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Resumen.

La presente investigacion abordo la necesidad de transformar las practicas
docentes tradicionales en el tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa “Juan
Ledn Mera La Salle”, en Ecuador, mediante la propuesta de un modelo innovador
fundamentado en taxonomias creativas. El problema identificado radico en la
persistencia de metodologias centradas en la repeticion, que limitan el desarrollo de
habilidades investigativas, pensamiento critico y construccion del conocimiento
cientifico en los estudiantes. Se plante6 como hipétesis que la implementacion de
estrategias pedagdgicas basadas en taxonomias creativas incide de manera significativa
en la mejora de las competencias investigativas de docentes y estudiantes. La
metodologia empleada fue de tipo explicativa, con enfoque mixto, apoyada en
instrumentos como prueba de test, entrevistas y analisis documental. Entre los
resultados més relevantes se destaca que los docentes presentan limitaciones en el
disefio de estrategias activas que promuevan el aprendizaje significativo, mientras que
los estudiantes evidencian un bajo nivel en la recreacion y aplicacion del conocimiento
cientifico. La validacion del modelo propuesto mostré una aceptacion positiva por parte
de expertos y actores educativos, destacando su aplicabilidad en contextos similares. Se
concluye que las taxonomias creativas, desde un enfoque socioformativo, constituyen
una herramienta clave para resignificar la ensefianza, fomentar la participacion activa y

potenciar las capacidades investigativas en la educacion media.

Palabras clave: Taxonomias creativas, docencia, pensamiento critico, educacion

cientifica, bachillerato, innovacién educativa



Abstract.

This research addresses the need to transform traditional teaching practices in the
third year of high school at Unidad Educativa “Juan Le6n Mera La Salle” in Ecuador
through the proposal of an innovative model based on creative taxonomies. The
identified problem lies in the persistence of teaching methodologies focused on
repetition, which limit the development of investigative skills, critical thinking, and the
construction of scientific knowledge among students. The hypothesis proposed that the
implementation of pedagogical strategies based on creative taxonomies significantly
enhances investigative competencies in both teachers and students. The methodology
applied was explanatory in nature, with a mixed approach supported by surveys,
interviews, and document analysis. Among the key findings, teachers showed
limitations in designing active strategies that promote meaningful learning, while
students exhibited low levels of scientific knowledge application and recreation. The
validation of the proposed model demonstrated a positive reception from experts and
educational actors, highlighting its applicability in similar contexts. It is concluded that
creative taxonomies, from a socio formative perspective, serve as a key tool to redefine
teaching, encourage active student engagement, and enhance investigative capacities in

secondary education.

Keywords: creative taxonomies, teaching, critical thinking, scientific education, high

school, educational innovation.
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INTRODUCCION

La educacion del siglo XXI enfrenta desafios significativos que exigen la
transformacion de las practicas pedagdgicas tradicionales. En este contexto, se vuelve
prioritario innovar en los modelos educativos que promuevan una ensefianza mas
participativa, critica y cientifica. Esta investigacion doctoral se enmarcé dentro del
ambito de la innovacion educativa, y se propuso un modelo basado en taxonomias
creativas con el fin de fortalecer el analisis comparativo de la docencia como recreacion
y construccidn del conocimiento cientifico, especialmente en estudiantes de tercero de
bachillerato de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera “La Salle”, en Ambato — Ecuador,
periodo 2023 al 2025.

El problema central identificado radicé en la persistencia de metodologias de
ensefianza centradas en la repeticion y la memorizacién de contenidos, las cuales
limitan el desarrollo de habilidades investigativas y del pensamiento critico en los
estudiantes. A pesar del avance en tecnologias y propuestas metodologicas innovadoras,
muchas précticas docentes aun se alejan de una educacion transformadora. Por ello, esta
investigacion plante6 una alternativa que articula dimensiones informacionales,
resolutivas y comunicacionales como nucleos clave del proceso educativo, orientadas al

fortalecimiento de competencias cientificas.

Esta tesis se vincula con la linea de investigacion de la Universidad de
Investigacion e Innovacion de México (UIIX) denominada “Planificacion y gestion de
la educacion, dentro de la sublinea “Diseflo, desarrollo e innovacion del curriculum
académico ". Su principal aporte consistio en el disefio, validacion e implementacion de
un modelo innovador sustentado en taxonomias creativas, dirigido tanto a docentes
como estudiantes, que fomente metodologias activas, el pensamiento critico, la

investigacion y la mejora en la calidad del aprendizaje.

En cuanto a los antecedentes de la investigacion, se consideraron aportes recientes
de autores nacionales e internacionales como Sanchez y Verdugo (2024), Rodriguez et
al. (2024), Guevara y Aburto (2024), y Tobdn (2017a, 2017b). Estos estudios coinciden

en la necesidad de transformar la practica docente desde un enfoque innovador y



13

reflexivo, resaltando el rol del docente como mediador del conocimiento y del
estudiante como protagonista del proceso de aprendizaje. Asi mismo, el estado del arte
desarrollado en el Capitulo 2 da cuenta de investigaciones doctorales y articulos
académicos de los Gltimos cinco afios que sustentan tedricamente la pertinencia del

modelo propuesto en esta tesis.

La presente investigacion se estructurd en cuatro capitulos. El capitulo 1 expuso la
proyeccion de la investigacion: plantea el problema, justifica su importancia, define los
objetivos, la hipétesis y la delimitacion del estudio. El capitulo 2 abordo los
fundamentos tedricos y referenciales, incluyendo el estado del arte, marco teérico,
conceptual, contextual y legal. El capitulo 3 se disefié el aspecto metodoldgico, los
instrumentos utilizados, el trabajo de campo, el analisis de resultados y la discusion de
los mismos. Finalmente, el capitulo 4 presento la propuesta de transformacion
educativa, con su respectiva fundamentacion, estructura y proceso de validacion. El
documento culmina con las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y

anexos.
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CAPITULO 1. Proyeccion de la investigacion

En la presente investigacion se analizé el efecto de identificar las taxonomias
creativas para el analisis comparativo de la docencia como recreacion y construccion del
conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa
Juan Leon Mera, La Salle”. Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025, como una
estrategia educativa. De acuerdo con Sanchez, y Verdugo, (2024) mencionan que, a
pesar de los avances recientes en la investigacion educativa y los programas de
formacidn docente, la ensefianza hoy en dia en la mayoria de veces es una actividad
mecénica, improvisada e indiferente. EIl docente actualmente, ha perdido el interés o las
habilidades y capacidades del ejercicio de su profesion, y se centra en un proceso de
lectura informativa. Por el contrario, los estudiantes reciben informacion y acumulan
conceptos teoricos sin poder aplicar la teoria de manera critica en la cotidianidad del
entorno; es decir, el educando no puede pensar de forma independiente. En la gran
mayoria de casos, el docente es el protagonista del proceso educativo y el estudiante

cumple la funcién de oyente.

De ahi, la necesidad de partir con las taxonomias creativas para lograr el analisis
comparativo de la docencia como recreacién y construccién del conocimiento cientifico
en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”.
Ambato- Ecuador, periodo del 2023 al 2025, con componentes relevantes como: la
busqueda informacional, la resolucion de problema y el nivel comunicacional desde los
recursos digitales creativos, el disefio de los objetivos de aprendizaje y las habilidades
del pensamiento critico y motivacional en dichos estudiantes. Estos componentes
contribuyeron a fortalecer el analisis comparativo en la variacién del cobmo y para qué
tener habilidades investigativas en la docencia. Alineando este estudio bajo el siguiente
interrogante ¢;Como proponer un modelo innovador desde la taxonomia creativa para el
analisis comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento
cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato Unidad Educativa Juan Ledn Mera,
La Salle Ambato—Ecuador, ¢periodo 2023 al 2025?
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Esto ha llevado a replantear el sistema tradicional de las instituciones de
educacion y lograr trabajar y presentar la propuesta de un modelo orientado hacia el
docente sin dejar a un lado al estudiante como eje central con un metodologia ajustada
al sistema de ensefianza y aprendizaje por medio de una estrategia pedagdgica, acorde a
Aliaga (2012), desde las taxonémicas digitales y creativas, direccionado a los docentes
hacia el conocimiento cientifico, con unas habilidades investigativas marcadas desde
las taxonomias digitales que conlleve a estos docentes y estudiantes al desarrollo de
pensamiento critico investigando acciones de crear, analizar, comprender, revisar,
evaluar e interpretar temas especificos de la investigacién como la busqueda

informacional, la resolucion de problemas y el nivel comunicacional.

1.1. Linea de investigacion de la Universidad de Innovacion e Investigacion de

México y su ambito de estudio.

El tema de investigacion propuesto, “Modelo de taxonomias creativas para el
andlisis comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento
cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera,
La Salle”. Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025, se inscribe en la linea de
investigacion Il: Planificacion y gestion de la educacion, especificamente en la sublinea
de Disefio, desarrollo e innovacion del curriculum académico. Esta sublinea se centra en
la adaptacion y transformacion de los contenidos curriculares para responder a las
nuevas exigencias educativas y sociales, lo que es relevante para el objetivo de la
investigacion, con el objeto de evaluar y mejorar el rol de la docencia en la formacién

cientifica de los estudiantes.

El proposito de este estudio se centro en analizar como el curriculo puede ser
disefiado y desarrollado para fomentar la recreacion del conocimiento y la investigacion
cientifica en los estudiantes de bachillerato. Al abordar la innovacion en las estrategias
pedagdgicas, el trabajo busca proponer modificaciones al curriculo que permitan a los
docentes no solo transmitir informacion, sino también convertirse en facilitadores de la

construccion activa del conocimiento cientifico por parte de los estudiantes.
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A través de la evaluacién de las estrategias docentes, el estudio pretende identificar las
fortalezas y debilidades del curriculo actual, proponiendo mejoras que favorezcan el
desarrollo de competencias investigativas y cognitivas en los estudiantes. Por
consiguiente, es una investigacion aplicada orientada a contribuir en la masificacién de
la aplicacion de estrategias, procedimientos y técnicas de investigacion en el aprendizaje
por descubrimiento. Ademas, se encuentra enfocado en docentes y el proceso de
ensefianza-aprendizaje dirigido a la formacion de estudiantes con habilidades en la

tematica de la investigacion cientifica e investigacion.

Por tanto, al abordar la innovacion en las estrategias pedagogicas, la investigacion
busca con los resultados lograr que la institucion educativa inicie la actualizacion del
curriculo de metodologia de la investigacion que permita a los docentes no solo
transmitir informacion, sino también convertirse en facilitadores de la construccion
activa del conocimiento cientifico hacia los estudiantes enfocado en sus habilidades
investigativas marcadas desde las taxonomias creativas que conlleve a estos docentes y
estudiantes al desarrollo de pensamiento critico — investigativo, la basqueda
informacional, la resolucion de problemas y el nivel comunicacional siendo los

componentes fundamentales en esta investigacion.

A traveés de la evaluacion de las estrategias docentes, el estudio pretende
identificar las fortalezas y debilidades de las practicas de los docentes en la linea de la
investigacion cientifica con los estudiantes de tercero bachillerato “Unidad Educativa
Juan Leon Mera, La Salle” - Ecuador, proponiendo mejoras que favorezcan el desarrollo
de las habilidades y competencias investigativas en ellos. Por consiguiente, este estudio
se orienta a contribuir en la masificacion de la aplicacion de estrategias, procedimientos
y técnicas de investigacion en el aprendizaje por descubrimiento. Ademas, se encuentra
enfocado en docentes y el proceso de ensefianza y aprendizaje dirigido a la formacion
de estudiantes con habilidades en la tematica de la investigacion cientifica e

investigativa. (Armendariz y Arciniega, 2024).
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1.2. Planteamiento del problema

La educacion ha enfrentado una serie de desafios a nivel global que se han
agudizado a partir de la pandemia del COVID-19. De acuerdo con la UNESCO (2020),
el proceso educativo ha mostrado barreras en cuanto a la implementacion y uso de
herramientas tecnolégicas, que pasaron de ser proyectos marginales a convertirse en
recursos esenciales para la ensefianza y el aprendizaje en todo el mundo. La crisis
sanitaria evidencié la importancia de estas herramientas en la continuidad del proceso
educativo, mitigando los efectos negativos causados por el cierre de instituciones
educativas (UNESCO, 2019).

Sin embargo, como mencionan Ollero y Fernandez. (2021), resaltan que la
pandemia también dej6 al descubierto profundas deficiencias en los sistemas
educativos, tales como la falta de preparacion de docentes para integrar la tecnologia de
manera efectiva en el aula y la ausencia de estrategias innovadoras para promover la

construccion activa del conocimiento por parte de los estudiantes.

Uno de los problemas criticos que afecta la calidad educativa es el déficit de
educadores calificados a nivel mundial. Segun la UNESCO (2022), se necesitaran 24,4
millones de docentes en la educacion primaria y 44,4 millones en la educacion
secundaria para el afio 2030, a fin de cumplir con los objetivos establecidos. Ademas,
acorde a Alvarado-Andino et al. (2021), un porcentaje considerable de los docentes
actuales carece de la certificacion minima: 26% en primaria y 39% en secundaria. Esta
situacion no solo compromete la calidad de la educacion, sino que también limita la
capacidad de los docentes para guiar eficazmente a los estudiantes en la recreacion y
construccion del conocimiento cientifico, lo cual es esencial en un mundo cada vez mas

interconectado y basado en el conocimiento.

Adicionalmente, segin Rodriguez et al. (2024), los altos indices de
sobrepoblacion estudiantil impactan directamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En aulas con un nimero elevado de estudiantes, la ensefianza personalizada
se vuelve una tarea compleja, lo que a menudo resulta en la aplicacién de metodologias

y estrategias didacticas por parte del docente repetitivas y poco efectivas (Guevara y
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Aburto, 2024). Como consecuencia, los estudiantes no logran desarrollar
adecuadamente habilidades criticas, como la investigacion cientifica y el pensamiento
critico, quedando limitados a una simple absorcion pasiva de informacion (Rodriguez et
al., 2024).

Estudios recientes, como el de Gomez et al. (2019), destacan que el rol del
docente en el contexto actual debe enfocarse en ser un mediador activo, facilitando el
aprendizaje a traves de la interaccion con herramientas tecnologicas y metodoldgicas
que fomenten la participacién activa de los estudiantes. Sin embargo, la realidad en
muchas instituciones educativas, incluida la Unidad Educativa Juan Le6n Mera "La
Salle", refleja una falta de estrategias docentes innovadoras que promuevan el
aprendizaje por descubrimiento y la construccion del conocimiento cientifico. Los
estudiantes presentan dificultades para utilizar textos y recursos bibliograficos de
manera efectiva, lo que se traduce en bajos rendimientos académicos, particularmente

en las areas cientificas.

La situacion descrita se agrava por la percepcion que tanto docentes como
estudiantes tienen del proceso educativo. Los docentes a menudo se limitan a ensefar
contenidos sin incentivar la curiosidad ni la investigacion, mientras que los estudiantes
ven el aprendizaje como un medio para obtener calificaciones, en lugar de un proceso
para desarrollar habilidades investigativas y cognitivas. Esto genera una concepcion
superficial del aprendizaje, donde el conocimiento se memorizaba, pero no se

comprendia ni se aplicaba de manera efectiva en contextos reales.

En este contexto, la investigacion cientifica en el aula de clases es una necesidad
primaria que no esta siendo adecuadamente satisfecha. Segun Carvajal & Carvajal
(2019), las instituciones educativas deben fomentar la investigacion conjunta entre
docentes y estudiantes, promoviendo un intercambio de saberes que enriquezca el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Los docentes deben adoptar una perspectiva
integral, en la que no solo se transmitan conocimientos, sino que también faciliten la
construccion activa del conocimiento cientifico a través de la aplicacion del método

cientifico.
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1.3. Formulacion del problema

Se formula la siguiente pregunta de investigacion: ;Como se puede mejorar la
construccion del conocimiento cientifico en los estudiantes de tercero de bachillerato
Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle, Ambato Ecuador, periodo 2023 al 2025?

Esta pregunta busca indagar como las practicas docentes influyen en la capacidad
de los estudiantes para construir activamente su conocimiento cientifico, superando las
barreras de una ensefianza centrada en la memorizacion, para avanzar hacia un proceso
educativo que fomente la investigacion, la critica y el descubrimiento, por medio de

practicas desde las taxonomias creativas e innovadoras.
1.4. Justificacion

Esta investigacion se justifica por la necesidad de transformar las practicas
pedagdgicas actuales en la Unidad Educativa Juan Ledén Mera “La Salle” y en el
contexto educativo ecuatoriano en general. A pesar de los avances en el acceso a la
educacion y la implementacion de nuevas tecnologias en el aula, persisten desafios en
cuanto a la efectividad de los métodos de ensefianza para promover el pensamiento

critico y la construccion activa del conocimiento cientifico.

Seglin Cunalata-Alvarez (2022), atin prima el enfoque tradicional en la ensefianza
escolar debido a que el aprendizaje academico presenta deficiencia en la atencion al
desarrollo del pensamiento critico, analitico y reflexivo. En este sentido, la transmisién
de informacion y en la memorizacion de contenidos pierde su esencia, esto ha
demostrado ser insuficiente para preparar a los estudiantes en los retos del siglo XXI. La
globalizacidn, el rapido avance de la ciencia y la tecnologia, y las nuevas dinamicas
laborales exigen que los estudiantes desarrollen las competencias necesarias como la
capacidad de investigar, analizar, innovar y resolver problemas (Alvarado-Andino et al.,
2021).
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Aspecto tedrico

Realizar este estudio tiene un valor tedrico, si se toma en cuenta que, actualmente,
la cantidad de estudios cientificos encontrados que aborden la tematica del desarrollo de
las taxonomias creativas para fortalecer el conocimiento cientifico en los estudiantes de
bachillerato son escasos en el Ecuador, lo que brinda una actualizacion del tema. Sin
embargo, a nivel internacional se han encontrado estudios cientificos con una tematica
de estudio similar, por lo que seran de ayuda para el desarrollo de la presente

investigacion.
Aspecto practico

En cuanto a las implicaciones practicas con las que cuenta el estudio, se ven
reflejadas en el aporte que se brinda al disefiar un modelo taxonémico creativo plan que
ha de servir de guia para que se potencien las practicas pedagogicas y el conocimiento
cientifico para en el aprendizaje de los cursos de la asignatura de metodologia de la
investigacion. Lo cual supone beneficio de una serie de componentes para fortalecer la
investigacion partiendo de la malla curricular del curso, los recursos didacticos, el
disefio de objetivos de aprendizaje, el desarrollo del pensamiento complejo, la
resolucién de problemas, la busqueda informacional y el nivel comunicacién en los
estudiantes de tercero de bachillerato en la “Unidad Educativa Juan Le6én Mera, La
Salle”, en Ambato — Ecuador. Estos componentes actlan de manera integral, lo que
supone un beneficio para la sociedad, periodo 2023 11 2025, ya que permitié potenciar
aspectos de valor agregado en los contenidos, en las précticas pedagdgicas y en el actuar
de los docentes y estudiantes en su entorno, generados a partir de esto aspectos de

mejora.

Como afirma la UNESCO (2020) y la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia,
Tecnologia e Innovacion (SENESCYT), los docentes son parte elemental para el
cumplimiento de los objetivos de la Educacién para el Desarrollo Sostenible (EDS) y su
aporte sera desde la generacion de conocimiento cientifico, bajo el desarrollo de
habilidades investigativas con prospectivas desde la dimension de la informacién, la

comunicacion y la ética social, esto se logra a través de taxonomias digitales creativas
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(TDC), que facilitan el desarrollo de estas habilidades investigativas, los cuales son
pilares para la generacion del conocimiento cientifico. Martinez (2019), sustenta que
antes se requeria un segundo idioma en la globalizacion, ahora se propone que, se
vinculen las habilidades investigativas, lo que permitirad a las personas razonar numérica
y algoritmicamente, desde el pensamiento critico, creativo e innovador lo que facilitara

la construccion de conocimientos inéditos para la sociedad.

Asi que, las habilidades investigativas de los docentes podran ser desarrolladas
bajo dimensiones que integran habilidades de conocimiento como menciona Aliaga
(2012), desde la taxonomia creativa de orden inferior, medio o superior los cuales se
constituyen en ejes elementales para la construccion de conocimiento y la generacion de
procesos innovadores en cualquier contexto real. Este orden inferior, medio o superior
puede ser ordenado de acuerdo a sus procesos y control como respuesta a los niveles de
procesamiento y dominios del conocimiento, los cuales definen una lista de verbos
sugeridos para direccionar la construccion de objetivos de aprendizaje (Gallardo, 2009)
y con ello la asignacion de recursos digitalizados que le otorguen la relevancia y
pertinencia del proceso de ensefianza y aprendizaje con los estudiantes de la unidad

educativa en mencion.
Aspecto social

La relevancia del aspecto social, parte de la necesidad de formar ciudadanos
criticos, competentes y comprometidos con su contexto. Desarrollando habilidades de
pensamiento complejo, trabajo colaborativo, y aplicacion del conocimiento cientifico a
problemas reales de la comunidad, promoviendo una participacion activa y responsable
en la sociedad. La propuesta del modelo taxonémico creativo se centra en la creacion de
conocimiento, la resolucion de problemas y la aplicacion de la ciencia a contextos
sociales. Se diferencian de las taxonomias tradicionales en que no solo evaltan la
memorizacion o la comprension, sino también la capacidad de analisis, sintesis,
evaluacion y creacion de soluciones originales, es decir, inéditas. Con un espiritu de
compromiso de la comunidad educativa del BGU con su entorno y capaces de contribuir

al desarrollo social de su pais.
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Aspecto metodologico

La relevancia metodolégica del estudio radica en la seleccion de los elementos
metodoldgicos que determinan el tipo y naturaleza de la investigacion para una
adecuada descomposicion de las categorias que permiten disefiar los instrumentos de
recoleccion efectivos, para conocer el tema desde la perspectiva de los actores
involucrados en la recreacién y construccion del conocimiento cientifico. A su vez, a
partir del analisis de los datos, se podran seleccionar los aspectos a tomar en cuenta para
el andlisis comparativo de la docencia y el fortalecimiento del conocimiento cientifico
en los estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leén Mera La

Salle”, que ha sido propuesto en este estudio.

Igualmente, la investigacion propone, en el disefio para implementar un modelo
taxondmico creativo desde la estructura socioformativa, lo cual es novedoso en la
propuesta de planes similares, otorgando autenticidad, pudiendo ser usado en otras
investigaciones parecidas. Esto porque, en Latinoamérica poco es utilizado el aspecto
socioformativo que involucre practicas pedagogicas para fortalecer el conocimiento

cientifico en estudiantes muy jovenes del bachillerato.

Aspecto personal

Por otro lado, la motivacion personal para realizar esta investigacion surge porque
se ha evidenciado gue la asignatura de metodologia de la investigacion, es un gran
potencial para que los estudiantes puedan indagar y resolver situaciones reales en su
entorno social y tecnoldgico por medio de proyectos especificos de investigacion. Esto
desarrolla en el estudiante el pensamiento critico, creativo enfocado en los pilares los
cuatro pilares de la educacion para el siglo XXI que Delors (2001), se refiere a la

UNESCO, de aprender a conocer, aprender a hacer, Aprender a vivir y aprender a ser.

De ahi, que es imprescindible que los docentes adopten un rol activo como

mediadores del conocimiento, guiando a los estudiantes en la recreacion y construccion
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del conocimiento cientifico a través de la indagacion y la experimentacion desde las

taxonomias creativas.

1.5. Objeto de Estudio

El objeto de estudio de esta investigacion es la relacion entre la docenciay la
recreacion y construccién del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de

bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador.

Se focaliza en como la planificacion y gestion educativa, particularmente el
disefio y desarrollo curricular, pueden transformar las practicas pedagdgicas para
favorecer un aprendizaje activo, donde los estudiantes se conviertan en protagonistas
de la construccion del conocimiento cientifico. Lo que les permite a los docentes la
utilizacion de diferentes estrategias pedagdgicas para fomentar la recreacion y
construccion del conocimiento cientifico en los estudiantes, evaluando la eficacia de
estas estrategias a través de una taxonomia creativa que permita comparar los

enfoques y resultados obtenidos.

1.6. Campo de Accién

Esta investigacion se centra en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los
estudiantes de tercero de bachillerato BGU, con especial énfasis en las practicas
docentes orientadas a la recreacion y construccién del conocimiento cientifico. Se
abordaran las dindmicas dentro del aula relacionadas con las estrategias pedagdgicas
innovadoras y los métodos que facilitan el aprendizaje activo y la investigacion

cientifica por parte de los estudiantes, con el uso y manejo de las taxonomias creativas.

Por tanto, se concentrd en analizar como los docentes, a traveés de su planificacion y
ejecucion de estrategias pedagdgicas, influyen en el desarrollo de las habilidades y
competencias investigativas y cognitivas. Ademas, se explord los espacios y
herramientas educativas que permiten a los estudiantes aplicar el conocimiento

cientifico en contextos reales, asi como las posibles mejoras en el potenciar de estas



24

dinamicas de aprendizaje, apoyados desde los componentes de las taxonomias creativas

como busqueda de informacion, resolucion de problemas y comunicacion.

1.7. Objetivos

1.7.1 Objetivo General

Disefiar un modelo innovador desde las taxonomias creativas para el analisis
comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico
en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle”.
Ambato — Ecuador, periodo 2023 al 2025.

1.7.2 Objetivos especificos

1. Diagnosticar la situacion actual de los estudiantes y docentes en la recreacion y
construccion del conocimiento cientifico de los estudiantes tercero bachillerato
BGU “Unidad Educativa Juan Ledén Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador,
periodo 2023 al 2025.

2. Establecer las perspectivas de los docentes desde la taxondémicas creativas
socioformativas de los estudiantes de tercero bachillerato BGU “Unidad

Educativa Juan Ledn Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador, periodo 2023 al 2025.

3. Analizar los fundamentos tedricos relacionados con las estrategias didacticas
empleadas por los docentes en el proceso de aprendizaje de competencias
investigativas de los estudiantes de tercero bachillerato BGU “Unidad Educativa

Juan Leon Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador, periodo 2023 al 2025.

4. Proponer un modelo innovador para el analisis comparativo de la docencia como
recreacion y construccién del conocimiento cientifico de los estudiantes de
tercero bachillerato BGU “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”.
Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025.



25

1.8. Hipotesis

Un modelo de taxonomias creativas para el analisis comparativo de la docencia
como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de
bachillerato “Unidad Educativa Juan Leén Mera, La Salle”. Ambato-Ecuador, periodo
2023 al 2025, contribuye a mejorar la construccion del conocimiento cientifico

suficiente para la ensefianza-aprendizaje.

1.9 Alcance tematico.

El estudio busca analizar de manera detallada la influencia de la docencia en la
recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de
bachillerato BGU. Se examinaron las estrategias didacticas empleadas por los
docentes y su impacto en el proceso de aprendizaje, con un enfoque en las
competencias investigativas de los estudiantes, tales como el analisis, la sintesis, la
comparacion y el pensamiento critico. Igualmente, se establece un esquema de
dimensiones e indicadores que permitird enfocar la propuesta del modelo
taxonomico creativo con la construccion del conocimiento cientifico en los
estudiantes de tercero en el BGU “Unidad Educativa Juan Leon Mera, la Salle”.
Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025.

1.10. Delimitaciones temporal y espacial

La delimitacion temporal de esta investigacion se desarrolld durante el ciclo
académico del periodo 2023 al 2025, tomando como base las experiencias educativas de
los estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera La Salle”
a lo largo de este periodo. Los datos seran recolectados durante el afio escolar,
procurando asegurar la representacion de las practicas docentes y el desarrollo de

competencias en un marco temporal adecuado para obtener resultados pertinentes.

La delimitacion espacial del estudio se llevo a cabo en la Unidad Educativa Juan
Ledn Mera “La Salle”, ubicada en Ambato- Ecuador. Esta institucion educativa ha sido

seleccionada debido a los contenidos en su malla curricular, la cual se alinea con los
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objetivos de la investigacion. Aungue el analisis se enfoca en esta institucion educativa
en particular, los resultados podrian proporcionar insumos y experiencias empiricas
valiosas para mejorar las practicas docentes en otras instituciones de educacion

secundaria.
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CAPITULO 2. Fundamentos teoricos referenciales

En este capitulo se hizo una revision de los estudios y los temas que se han
realizado frente a la estructura de taxonomias creativas y socio formativas para la
propuesta del modelo desde el analisis comparativo de la docencia como recreacion y
construccion del conocimiento cientifico en los estudiantes de tercero de bachillerato;
de igual forma se mostrara la conceptualizacion de las variables involucradas en la
formulacidon del problema y finalmente se relacionan algunos elementos tecnoldgicos
que estaran involucrados directamente en dicha propuesta del modelo frentes a estas

estructuras de taxonomias para visualizar los resultados esperados.

2.1 Estado del arte (Marco Historico y Actual)

Este marco tuvo el propdésito de describir la trazabilidad y la etapa actual que
permitio identificar el contexto del estudio. En ese sentido, se hace una narracion
descriptiva de como surge, evoluciona y se agudiza el problema de investigacion hasta
el momento del contexto actual. Es asi que se revisaron diversos estudios que abordan
las taxonomias creativas, la socioformacion y el desarrollo de habilidades investigativas

en la educacién secundaria.

En primer lugar, Sdnchez-Contreras (2019) en el articulo “Taxonomia
socioformativa: un referente para la didéctica y la evaluacion” tuvo como objetivo
analizar la aplicabilidad de la taxonomia socioformativa en el aula. Entre sus resultados
se evidencio que este enfoque permite orientar de manera flexible los procesos de
ensefianza-aprendizaje en funcion de retos del contexto. El aporte de este trabajo
consiste en fundamentar la pertinencia de emplear las taxonomias creativas como guia

metodoldgica en la formacion cientifica de los estudiantes.

De igual manera, Lopez et al. (2017) en el articulo “La evaluacion socioformativa:
una metodologia que trasciende el socio-constructivismo” se propusieron analizar las
diferencias entre la evaluacion constructivista y la socioformativa. Sus hallazgos
concluyen que esta Gltima favorece la formacion integral del ser humano y trasciende la

simple transmision de conocimientos. El aporte principal a la investigacion es la
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validacion del enfoque socioformativo como una alternativa de evaluacion integral

coherente con las competencias investigativas.

Por su parte, Inchdustegui y Cuevas (2020) en el capitulo “Proyectos formativos
virtuales: bienestar socioemocional y educacion literaria desde la socioformacion”
plantearon como objetivo aclarar el concepto de proyectos formativos en linea. Sus
resultados demostraron que los proyectos virtuales socioformativos fomentan la
motivacion y participacion activa de los jovenes, especialmente en tiempos de
pandemia. El aporte de esta investigacion radica en mostrar la potencialidad de integrar

recursos tecnoldgicos en el proceso socioformativo.

Asimismo, Agudo-Saiz, Salcines-Talledo y Gonzélez-Fernandez (2020) en su
estudio “Pensamiento critico en ESO y Bachillerato: Estudio piloto de una propuesta
didactica” tuvieron como objetivo comprobar la efectividad de una intervencion
pedagdgica orientada al desarrollo del pensamiento critico. Los resultados evidenciaron
mejoras significativas en la capacidad de analisis y argumentacion de los estudiantes. El
aporte central es demostrar que el pensamiento critico se puede trabajar desde el

bachillerato con metodologias activas que fortalezcan las competencias investigativas.

Del mismo modo, Ambrosio (2018) en el articulo “La socioformacién: un enfoque
de cambio educativo” busco examinar el impacto de la socioformacién en los procesos
educativos. Sus resultados confirmaron que este enfoque potencia la creatividad, el
trabajo colaborativo y la resolucién de problemas. El aporte para la presente
investigacion es brindar un marco conceptual sélido para justificar la implementacién

de taxonomias creativas socioformativas.

Por otro lado, Fernadndez (2022) en su reflexion sobre el pensamiento complejo en
educacion destaco que este no solo implica habilidades cognitivas, sino también
disposiciones y actitudes criticas, creativas y reflexivas. Su aporte se centra en sustentar
la importancia de considerar el pensamiento complejo como eje transversal en la

formacidn investigativa.
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Finalmente, UNESCO (2022) en el informe “La UNESCO da la voz de alarma
sobre la crisis mundial de escasez de docentes” planted como objetivo analizar la
situacion del profesorado en el mundo. Entre sus resultados se resalta que la falta de
formacion y certificacion docente repercute en la ensefianza de competencias
cientificas. El aporte radica en mostrar la necesidad de fortalecer la capacitacion
docente como condicidon esencial para aplicar modelos innovadores como las

taxonomias creativas.

En consecuencia, se demarcan los hechos pasados en el que se establece cuales
han sido las diferentes fases por las que ha pasado el objeto de estudio en el desarrollo
hasta llegar al estado actual en que se encuentra al someterlo a esta investigacién. La
ensefianza obtenida durante la pandemia, puso en evidencia que el proceso educativo
que se desarrollaba hasta hace unos afos atras se encontraba obsoleto en relacién con el
desarrollo técnico y tecnoldgico actual, asi como en los mecanismos, formas o
estrategias utilizadas por el docente para impartir el conocimiento. Diversos autores han
planteado, desde sus perspectivas, el proceso de adaptacidn que deben de llevar los
docentes en relacion al medio. Es decir, la gran mayoria de docentes planteaba sus

clases de manera tradicional.

Sin embargo, en la actualidad, gracias a los avances tecnologicos y herramientas
que los estudiantes tienen a su disposicion, el rol del docente ha pasado de brindar la
informacion al estudiante, a ser un mediador y guia para el educando, puesto que la
facilidad con que los estudiantes pueden hallar informacion respecto a la tematica de la
clase, ha permitido que el docente sea quien guie la clase, pero el estudiante la
desarrolle. Sin embargo, esto no significa que se deba dejar de lado, el rol del docente,
el mismo que se encuentra dirigido a construir el conocimiento cientifico y recrear

mediante actividades y ejercicios las capacidades de los mismos.

Partiendo de identificar en el proceso comparativo el nivel correlacional en
algunas variables desde la sintesis de los niveles de la taxonomia como: el preformal, el
receptivo, el resolutivo, el autbnomo y estratégico. Con acciones de abordaje de los

problemas desde el trabajo en equipo colaborativo con “lluvia de ideas”, Desempefio
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dinamico y abierto ante los problemas, desde la lluvia de ideas, aplicacion de nociones
en el abordaje de los problema, resolucion de problemas béasicos en sus aspectos
esenciales con comprension de la informacion y manejo de conceptos esenciales,
analisis critico y argumentativos de los problemas y abordaje de los problemas con

autonomia, ilustrando un producto final, respectivamente.

Esto contribuyd a establecer acciones desde la problematica en algunas preguntas
como: ¢ Cuales son las estrategias pedagdgicas utilizadas por el docente?, ;Cuéles son
las formas en las que se puede incentivar al estudiante a construir el conocimiento
cientifico?, ¢ Cuales son las principales estrategias pedagogicas que permiten alcanzar la
construccioén del conocimiento cientifico? ¢ Cual es la relacion entre la docencia y la
recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes?, entre otras, para
identificar los elementos y componentes externos e internos en la propuesta del modelo

de esta investigacion.

Se parti6 de establecer la dinamica que viene sufriendo la docencia y su impacto
en la formacién cientifica ha evolucionado a lo largo de la historia. Desde los primeros
sistemas educativos formales en civilizaciones antiguas hasta las teorias
contemporaneas sobre pedagogia, el rol de los maestros y su capacidad para fomentar el
pensamiento critico y la investigacion cientifica en los estudiantes ha sido central en la

transformacion de las sociedades.

El concepto de la recreacion en el contexto educativo también ha evolucionado a
lo largo del tiempo, especialmente en su relacion con la ensefianza y el aprendizaje
(Piriz, y Caldeiro, 2020). Desde las primeras formas de educacion estructurada en la
antigliedad, hasta las teorias pedagogicas contemporaneas, la recreacion ha sido
considerada no solo como una forma de descanso, sino como una actividad que estimula
la creatividad, el pensamiento critico y la construccion activa del conocimiento,

especialmente en el &mbito cientifico.

En la Grecia clésica, el modelo de ensefianza de filsofos como Socrates y Platon
sentd las bases para un enfoque dialdgico en la educacion, donde el conocimiento se

construia mediante el cuestionamiento constante y la interaccion entre maestro y
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estudiante. Esta idea de la ensefianza como un proceso de recreacion del conocimiento a
través de la reflexion y el debate ha sido una influencia duradera en los sistemas
educativos modernos (Hernandez, 2021). De igual manera, filosofos como Aristételes
reconocieron la importancia del ocio y la recreacién para el desarrollo intelectual y
moral. La recreacion no solo se veia como un descanso fisico, sino también como una
oportunidad para la reflexion y el surgimiento de ideas creativas. De manera similar,
Platén, en su obra La Republica, defendi6 el uso del didlogo y el juego como métodos
para estimular el pensamiento y la busqueda del conocimiento. Estas ideas sentaron las
bases para concebir la ensefianza no solo como un proceso rigido y formal, sino también
COmMO una experiencia interactiva y recreativa que favorecia el aprendizaje significativo
(Loughran, 2019).

En la Revolucion Cientifica en los siglos XVII'y XVIII, la recreacion comenzé a
vincularse con la exploracion cientifica y la innovacion. Las actividades recreativas,
como los experimentos y las observaciones, ofrecieron a los cientificos y a los
estudiantes un espacio para poner a prueba sus ideas y teorias. La ensefianza de la
ciencia en este periodo comenzo a incorporar actividades que, aunque ludicas en
apariencia, permitian a los estudiantes desarrollar habilidades analiticas y
metodologicas, fundamentales para la construccion del conocimiento cientifico
(Hernandez, 2021).

Durante el Renacimiento, el redescubrimiento de los textos clasicos y el
surgimiento de las universidades en Europa consolidaron la idea de que el conocimiento
cientifico podia ser promovido a través de la ensefianza. Este periodo trajo consigo una
nueva valoracion del papel de los educadores, quienes eran vistos como mediadores del
saber cientifico, contribuyendo al avance del conocimiento mediante la investigacion y

el analisis critico (Mosquera et al., 2021).

A medida que el mundo entr6 en la era moderna, la Revolucion Cientifica en los
siglos XVI1 'y XVIII transformé profundamente el enfoque educativo. Figuras como
Galileo Galilei, Isaac Newton y René Descartes no solo ampliaron los limites de la

ciencia, sino que también influenciaron la forma en que la ciencia debia ensefiarse,
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promoviendo el uso del método cientifico como una herramienta clave en la educacion.
Esta evolucion subrayaba que la ensefianza no debia ser simplemente la transmision de
informacion, sino un proceso dindmico donde el estudiante construia activamente su
propio conocimiento a partir de la observacion, la experimentacién y la evidencia
(Hernandez, 2021).

A lo largo del siglo XIX, con el desarrollo de los sistemas educativos modernos,
se comenz0 a reconocer el valor pedagogico de la recreacion. La ensefianza en las
escuelas no se limitaba a la memorizacion de hechos y teorias, sino que incluia
actividades practicas y recreativas que fomentaban el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. En este sentido, la recreacion se convirtié en una herramienta
pedagdgica esencial para facilitar el aprendizaje, especialmente en areas como la
ciencia, donde los experimentos y las simulaciones ayudaban a los estudiantes a

entender conceptos complejos de manera mas clara y efectiva.

Con la llegada del siglo XX, se consolidaron modelos pedagdgicos que
enfatizaban la importancia del estudiante como protagonista en la construccion de su
propio conocimiento. John Dewey, por ejemplo, con su enfoque pragmatista, promovio
la idea de que el aprendizaje debia ser un proceso activo, centrado en la experiencia
directa y la solucion de problemas (Loughran, 2019). En este contexto, la ensefianza de
las ciencias adquiri6 un papel fundamental en la formacion de ciudadanos criticos y
responsables, capaces de participar en las sociedades modernas con un entendimiento

profundo del mundo natural.

En América Latina, a lo largo del siglo XX y XXI, los sistemas educativos han
buscado adaptarse a los cambios globales, integrando teorias pedagogicas
contemporaneas y fomentando el desarrollo del pensamiento cientifico en los
estudiantes. En particular, las reformas educativas en paises como Ecuador han
destacado la necesidad de vincular la educacion cientifica con la realidad social y
cultural de los estudiantes. La implementacién del Bachillerato General Unificado en
Ecuador, a partir de 2011, marcé un esfuerzo significativo para integrar la ensefianza

cientifica en el curriculo de educacion media, con el fin de promover no solo el
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conocimiento tedrico, sino también su aplicacion practica a través de metodologias

activas y participativas (Guaman, 2022).

Paralelamente, la recreacion ha adquirido un rol importante en la ensefianza de las
ciencias. Actividades como simulaciones, proyectos de investigacion y experimentos se
utilizan como herramientas didacticas que permiten a los estudiantes recrear el
conocimiento cientifico de manera activa. Se considera que la recreacion dentro del
ambito educativo no solo fomenta la creatividad, sino que también fortalece el proceso

de construccién del conocimiento (Piriz, y Caldeiro, 2020).

El enfoque educativo en el BGU ha buscado consolidar una formacién integral
que fomente el pensamiento critico y cientifico, en linea con las tendencias pedagogicas
globales que subrayan la importancia de la educacién cientifica en la resolucién de
problemas actuales. A lo largo de estos afios, los docentes han asumido un papel
esencial como mediadores del conocimiento cientifico, no solo transmitiendo
informacion, sino también recreando y construyendo, junto a los estudiantes, un

entendimiento profundo y contextualizado de la ciencia.
Contexto actual

De acuerdo a Sanchez-Contreras (2019) en su articulo “Las Taxonomia
Socioformativa: Un Referente para la Didactica y la Evaluacion” de la Universidad
Autonoma de Querétaro, Querétaro de México. Tiene como propdsito mostrar el origen
de varias taxonomias para mejorar su aprendizaje y su aplicacion, sus disefios y niveles
de dominio, asi como su utilidad y finalidad didactica. Se analizan los verbos que en
ellas se postulan, en contraste con la taxonomia de la socioformacion para determinar
sus aportaciones al campo educativo y social. La principal conclusién es que la
taxonomia socioformativa es mas pertinente que las otras taxonomias para orientar los
procesos formativos e investigativos, dado que se enfoca en los retos del desarrollo para
Latinoameérica, es sencilla, flexible y se puede aplicar tanto a las personas como a los
equipos, organizaciones y programas.
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Las otras taxonomias, en cambio, s6lo se enfocan en un individuo y no estan
contextualizadas a Latinoamerica, accion que es relevante para esta investigacion que

estd encaminada a su aplicacion desde su componentes y rubrica y no de sus verbos.

Asimismo, Lopez et al. (2017), en el articulo La Evaluacién Socioformativa: una
Metodologia que Trasciende el Socio constructivismo del Centro Universitario
MARCO, México. El cual tiene como propdsito analizar los aportes de la metodologia
socioformativa en la valoracion de las competencias y en la solucion de los problemas
subyacentes en la evaluacion tradicional. Se esbozan los puntos coincidentes con la
evaluacion constructivista, pero a la vez marcando su distancia con la socioformativa, la
cual se enfoca en la formacién integral del ser humano, mas alla de la pura construccion

de conocimientos.

Se hace una comparacion entre las taxonomias de Biggs, la de Marzano y la
socioformativa, destacando las caracteristicas més relevantes en cada una. El analisis se
elabord a partir de la propuesta de Sergio Tobdn presentada en su libro de Formacion
Integral y Competencias, ademas de otros documentos de este mismo autor y de otros

autores que abordan esta tematica.

Igualmente, los autores Inchaustegui y Cuevas (2020) en su capitulo cientifico
desde la reflexion, proyectos formativos virtuales: bienestar socioemocional y
educacion literaria desde la socioformacion. El propdsito de esta reflexion de analisis
documental fue el dar claridad al concepto de Proyectos virtuales y en linea de
educacion socioemocional desde el enfoque de la socioformacién, con la finalidad de
poder orientar la intervencion educativa reflexiva por parte de los docentes de Lengua
Espafiola de Educacién Secundaria. Ante la ausencia de un planteamiento conceptual en
ese sentido se empled la cartografia conceptual siguiendo los ochos ejes de analisis que

propone Yy, la consulta de fuentes primarias y secundarias.

Se presentan los resultados obtenidos reconociendo la urgencia de modificar el
quehacer educativo a través de la elaboracion de proyectos virtuales y en linea que

orienten con elementos claros una metodologia motivante y participativa a traves de la
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cual se pueda dar respuesta a las necesidades de educacién socioemocional de los

jovenes, en sentido general, y de modo particular, en tiempos de pandemia.

Se concluy6 recomendar proyectos formativos con base en la tecnologia que
permitan valorar la contribucién de la educacion socioemocional al conocimiento y
manejo de las propias emociones, y paralelamente, despertar el interés de los jovenes en
la lectura de textos literarios mediante: la planificacion de nuevas acciones articuladas
de mediacidn, la produccién de intercambios significativos a través de comunidades
virtuales y el empleo de recursos tecnoldgicos que dinamicen los aprendizajes
provenientes, tanto de plataformas especificas de lectura de textos literarios, como de
plataformas virtuales socioformativas. Esta metodologia en la formacion integral del
estudiante es relevante para identificar su esquema y estructura y lograr relacionar con

algunos componentes con el enfoque de esta investigacion

2.2 Marco teorico

En este apartado se presentan las teorias relacionadas con el temay preguntas de
investigacion que previamente fueron abordadas por diversos autores las cuales se

detallan a continuacion.

2.2.1 Enfoque constructivista versus taxonomias creativas

Este enfoque se centra en el estudiante y en la construccion de aprendizajes
significativos. Los modelos constructivistas y cognitivos otorgan gran importancia a los
procesos metacognitivos; en este sentido, la metacognicion como proceso de
autorregulacién y conciencia de los aprendizajes debe ser considerada en la evaluacion
de los aprendizajes. Desde esta vision, surge la necesidad de reconceptualizar el
concepto y aporte de las taxonomicas creativas socioformativas en el paradigma
constructivista, en el que se considere: la fiabilidad, validez y generalizacion (Serrano &
Pons, 2012).

La teoria del constructivismo Vygotsky (1885); citada por Smith (2022), destaco

la importancia de la interaccion social y el contexto cultural en el desarrollo cognitivo.
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En lugar de ver el aprendizaje como un proceso individual, Vygotsky enfatiza que el
conocimiento se construye a través de la participacion activa en actividades sociales y
culturales, mediadas por herramientas como el lenguaje y la interaccién con individuos
mas experimentados. Para analizar la docencia como recreacion y construccion del
conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato, se puede aplicar un
modelo de taxonomias creativas socioformativas, promoviendo la colaboracién y el

didlogo entre estudiantes con el docente. (Tobon, 2013).

Igualmente, este constructivos esta apalancado por la teoria de Piaget (1973), el
desarrollo ““se centran en la construccion activa del conocimiento equilibrado a un
estado superior de equilibrio” (p. 11). Por ello, es fundamental analizar la docencia
como recreacion y construccion del conocimiento cientifico. Piaget propone que el
aprendizaje no es una simple recepcion de informacion, sino un proceso de construccion
donde el estudiante interactlia con su entorno y reelabora su conocimiento previo.
(Garcia et al., 2016).

2.2.2 Pensamiento complejo y el enfoque socioformativo desde las competencias

Para Tobon (2013, p. 29), el pensamiento complejo “constituye un método de
construccion del saber humano desde un punto de vista hermenéutico”; es decir,
interpretativo y comprensivo. En ese sentido, a juicio del precitado autor, se basa en una
nueva racionalidad en cuanto a la forma de abordar al mundo y a la humanidad,
entrelazando sus elementos para comprender los procesos y su interrelacion. En esa
misma linea de pensamiento, Morin (Tobon 13, p. 31) considera que la complejidad
consiste en un tejido de elementos inseparables que constituyen un todo y a la vez son

interdependientes; lo define como “la union entre la unidad y la multiplicidad”.

El enfoque socioformativo de las competencias es fundamental desarrollar y
fortalecer las habilidades de pensamiento complejo, puesto que son las que permiten a
los actores del hecho formativo integrar los principios de la ciencia basica y clasica en
un esquema mas amplio y rico, incorporando lo concreto de las partes a la totalidad en
un marco ético. Dentro de las habilidades que segin Tobon (2013), se consideran

significativas como:
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1. Habilidad metacognitiva, esta se define como la capacidad de reflexion sobre
la propia actuacion que permite valorar los procesos, a fin de mejorarlos. En
ese sentido, constituye una habilidad fundamental para valorar y mejorar las

competencias.

2. Habilidad dialdgica, se define como la capacidad de complementar ideas,
enfoques, teorias, métodos, puntos de vista (diferentes u opuestos), en

funcion de actuar de manera integral, creativa e innovadora.

3. Habilidad de metanoia, consiste en el abordaje de objetos procesos y
acciones desde diversas perspectivas, a fin de lograr un mayor impacto en lo
que se busca; logrando ademas que las actuaciones sean flexibles, creativas e

innovadoras.

4. Habilidad hologramatica, se concibe como la capacidad de identificar en
todas las cosas la estructura del todo de la cual forma parte; ello permite

consolidar el habito de actuar dentro de un marco logico.

5. Habilidad de autoorganizacion consiste en disefiar e implementar procesos
con una estructura fortalecida que permita afrontar relaciones cambiantes

con el entorno donde se requiere evolucionar y mejorar de manera continua.

Este enfoque a diferencia de otros de formacion por competencia, se destacé por
sus caracteristicas de integralidad, versatilidad, complejidad y su sistematicidad ética.
Igualmente, la concepcion de la formacion como un proceso sistémico en donde las
competencias se muestran como actuaciones integrales de las personas ante actividades
y problemas del contexto. Ademas, destaca la ética y la idoneidad que responden a las
necesidades e intereses personales y no a los requerimientos del contexto. En este
sentido, el enfoque no concibe la ética como una competencia, sino como la esencia de

todas las competencias.
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2.2.3 Aportes inicio de la formacion investigativa en las aulas

Segun Tobdn et al. (2015), resaltan que las competencias son procesos
complejos de desempefio con idoneidad y responsabilidad en un determinado contexto.
En esta definicion, la referencia a procesos considera la realizacion de acciones que
cumplen determinados propdsitos o demandas del contexto; lo complejo es entendido
como el caracter multidimensional y evolutivo de los problemas a solucionar, por los
avances cientificos tecnoldgicos en la disciplina en cuestion; el desempefio se relaciona
con el ejercicio de las habilidades en la solucion de problemas susceptible a la
observacién y cualificacion; lo idoneo es relativo a la adecuacion del desempefio en
funcién de los criterios de eficacia, eficiencia y pertinencia; el contexto se refiere al
entorno social y cultural tipico del desempefio del profesional; y lo responsable
representa la capacidad de prever los efectos, consecuencias y posibles errores del

desempefio, lo que implica un compromiso ético.

De ahi, que la formacidn basada en competencias se fundamenta en: la educacién
como "facilitacion del aprendizaje™ y la formacion de futuros profesionales capaces de
resolver problemas eficientemente en el &mbito de desempefio real, sin menoscabo de
los saberes en lo conceptual, procedimental y actitudinal (Zambrano et al., 2017). Tiene
un enfoque integrador orientado al mejoramiento y desarrollo del ser humano desde su
comprension contextual a partir de sus potencialidades; lo cual articula el papel activo,
reflexivo y valorativo del sujeto desde una postura consciente de autoconocimiento,

para generar una actitud de auto transformacién y mejoramiento personal.

Por tanto, la formacion basada en competencias incluye aspectos relevantes a
considerarse tales como: la actuacion efectiva de los futuros bachilleres una vez
egresados de las instituciones de educativas; la articulacion entre las funciones de los
sujetos en la sociedad y su manifestacion concreta en el contexto del futuro profesional;
el fomento del protagonismo individual en la formacion y progreso personal; favorecer
la formacion de un sujeto, capaz de reflexionar y asumir su formacion desde una postura
critica y creativa; y la formacion de un profesional integral, expresado en un desempefio
que se corresponda con las exigencias y patrones de la sociedad y las organizaciones

laborales y profesionales (Correa, 2017).
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Si se considera que la formacion investigativa como expresa Navarro (2016). es
entendida como aquella que se efectla por una conjunto de actividades sefialados desde
las competencias de la busqueda, andlisis y sistematizacion del conocimiento, asi como
la implementacion de modelos, métodos, técnicas y procedimiento propios de la
actividad; entonces, Se ratifica entonces que la formacidn investigativa se orienta a
interiorizar la cultura cientifica propia de la profesion y el desarrollo de las
competencias de investigacion con la interrelacion de componentes de laboratorios con

los investigativos.

Estas competencias se configuran personalmente en concordancia con los niveles
de integracion y movilizacion de los aspectos cognitivos y afectivos que el sujeto es
capaz de desarrollar. Este proceso esta mediado por el entorno tecno social del
estudiante y es mutable en la medida que se estimula el quehacer desde una postura
activa, critica, creativa e innovadora en funcion de las potencialidades del sujeto y de las

exigencias desde el contexto (Navarro, 2016).

Es por ello que en concordancia con lo planteado por Loli et al. (2015), resaltan
que la estrategia que se propone para la formacién de las habilidades investigativas debe
estar basada en cuatro pilares fundamentales: la actualizacion, la interiorizacion
permanentes sustentadas en los cambios en el conocimiento, tecnoldgicos y sociales,
entre otros, que acontecen; el transito por diferentes etapas sucesivas cualitativamente
superiores; la existencia de unidad entre lo cognitivo, lo motivacional, lo afectivo y

conductual; y la participacion activa del estudiante en el proceso formativo.

Para finalizar se pudo evidenciar que el Ministerio de Educacion Nacional del
Educador (MINEDUC), cada vez esta fortaleciendo el apoyo de la educacion en las
regiones del pais en especial en el Bachillerato. De ahi, que en el afio 2020 fortalece
componentes como la Prevencion e identificacion del abandono escolar, la
implementacion del Programa Nacional de Comunidades Educativas Seguras y
Protectoras, con un enfoque comunitario, la Creacion de un sistema informatico para el
monitoreo educativo a nivel nacional, con el apoyo colaborativo de la OEI en diversos
proyectos y procesos de formacion docente durante los dltimos dieciocho afios en

Ecuador. Con el apoyo del Banco de Desarrollo de América Latina (CAF), la
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Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(OELI), con el propdsito de impulsar la transformacion educativa en el pais. (MINEDUC,
2020).

Esta iniciativa de MINEDUC, permiti6 dinamizar los curriculos de los estudiantes
de Bachillerato en especial de los terceros enfocando desde el nuevo conocimiento
cientifico en edades tempranas, lo que permite dar sostenibilidad a esta investigacion
como aporte significativo a la propuesta de un modelo taxonomias creativas para el
anélisis comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento
cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera,

La Salle” — Ecuador, periodo 2023 al 2025.

2.2.4 Taxonomias creativas desde el aspecto socioformativo

El tema de las taxonomias en la educacion ha sido escasamente abordado, no
todos los docentes saben de ellas, no todos las comprenden, solo algunos de ellos las
aplican y para casi todos los profesores son de dificil apropiacion; Rabanal, et al.
(2020), sefalan que la gran mayoria de los docentes no saben como las taxonomias se
han generado o para qué son Utiles, a qué responden, se puede decir que los profesores,
no conocen la importancia real de las taxonomias. Cuando se habla dentro de las
instituciones acerca de ellas en el mejor de los casos, se simula su aplicacién en el
disefio de programas escolares para cumplir con el requisito institucional, pero en el

aula se siguen los patrones de toda la vida y no hay cambio real.

De ahi, que la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) en sus objetivos estratégicos plante6 la mejora de la
calidad de la ensefianza, asi como la de los procesos y resultados del aprendizaje
(UNESCO, 2019). En ese sentido, la creatividad se trabaja desde la socioformacion
siendo un enfoque alternativo, acorde a las exigencias de la globalizacién, direccionadas
de manera efectiva hacia la formacion integral de los estudiantes y requiere de atencién

especial en las practicas pedagdgicas.
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Este enfoque sienta sus bases desde constructivismo social y la epistemologia de
la complejidad donde la ciencia establece un dialogo critico con la realidad, que la
diferencia de otras actividades cognitiva, considera los aportes de Vygotsky respecto al
aprendizaje de la persona en interrelacidn con sus pares; desarrollo préximo que se
adapta en el contexto latinoamericano planteando un conjunto de estrategias propias

tanto en didactica como en evaluacion (Las voces del SABES, 2019).

Al respecto, Rabanal, et al. (2020) sostienen que es importante fomentar en los
estudiantes “la capacidad de controlar las emociones, tener empatia, capacidad para
enfrentar las adversidades, asi como habilidades de socializacidn para afrontar los retos
de la vida” (p. 253), logrando asi a través de diversas practicas didacticas, formar seres

integrales y mas humanistas.

Por tanto, se tomd6 como base los niveles que presenta estas taxonomias desde el
enfoque socioformativo integral en investigacion cientifica y humanistica de los
estudiantes y docentes de tercero bachillerato “Unidad Educativa Juan Leén Mera, La
Salle” — Ecuador, periodo 2023 al 2025 siendo la problematica principal de este estudio.
En la Tabla 1, se observa los cinco niveles fundamentales como: 1) Nivel preformal:
algun acercamiento al problema; 2) Nivel receptivo: registro y abordaje de problemas
de forma mecanica; 3) Resolutivo: resolucién sencilla de los problemas; 4) Nivel
auténomo: argumenta, resuelve y busca mejorar en la resolucion de los problemas; y 5)
Nivel estratégico; resolucion de problemas no rutinarios y poco familiares con
estrategias flexibles y creativas, con articulacion de saberes y creatividad, aplicando los
valores universales (Hernandez, Tobon, Gonzalez, & Guzman, 2015; Hernandez,
Tobdn, & Vazquez, 2014; Parra-Acosta, Tobon, & Lépez-Loya, 2015; Salazar-Gomez,
Toboén, & Juarez-Hernandez, 2018; Salazar-Gémez, & Tobdn, 2018; Tobon, 2017a).

Tabla 1. Sintesis de los niveles de la taxonomia socioformativa

Nivel preformal Nivel Nivel Nivel Auténomo Nivel
Receptivo Resolutivo Estratégico
Abordaje de los Desempefio Resolucion de Andlisis critico y Aplicacion de
problemas sin mecanico ante  problemas basicos en argumentativo de estrategias creativas

los problemas, sus aspectos los problemas. y complejas para
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nociones basicas
ni pertinencia.

con recepcion
de la
informacion.

Aplicacion de
algunas
nociones en el

abordaje de los

problemas

esenciales con
comprension de la
informacion y
manejo de conceptos
esenciales.

solucionar los

Abordaje de los
problemas con
autonomia.

problemas.

Afronta la
incertidumbre con
estrategias. Se
enfoca en los valores
universales.

Fuente. adaptado de Tobdn (2017a)

Estos niveles apoyaron a los docentes y estudiantes a determinar como encaran y

resuelven los problemas del contexto en congruencia con la sociedad del conocimiento.

Los niveles cambian en relacion con las estrategias de resolucion de problemas, las

actitudes y el dominio conceptual y otros. Las taxonomias creativas vistas desde el

enfoque socioformativo le interesa que la persona y organizaciones resuelvan los

problemas y articulen saberes en procesos inter y transdisciplinarios. Acorde con esto, la

evaluacion lleva a un proceso de valoracion con retroalimentacion y reflexion para

contribuir a la resolucion de los problemas y el desarrollo del talento (Tobon, 2017b).

Este apoyo se da desde las acciones vistas en la Tabla 2, lo que contribuye a

fortalecer esta investigacion desde el analisis comparativo de la docencia como

recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de

bachillerato como:

Tabla 2. Acciones tipicas de la taxondmica socioformativa

Nivel Nivel Nivel Nivel Nivel
preformal Receptivo Resolutivo Auténomo Estratégico
Aborda Busca Aplica Analitica Adapta
Ataca Cita Caracteriza Aporta Asesora
Atiende Define Categoriza Argumenta Ayuda
Codifica Denomina Compara Autoevaluacion Co-crea
Enumera Describe Comprende Autogestiona Compone
Enuncia Determina Conceptualiz Autorregula Crea
Explora Identidad a Coevaluacion Empodera
Memoriza Indaga Ejecuta Comenta Genera
Nombra Manipula Emplea Contextualiza Innova
Observa Opera Implementa Critica Inter valora
Repite Recepciona Interpreta Ejemplifica Juzga
Sefala Reconoce Labora Evalla Lidera
Sigue Recuperar Motiva Explica Personaliza
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Lee (no Registra Planifica Férmula Predice
comprender Relata Procesa Hipotetiza Propone
Reproduce Infiere Proyecta

Fuente. adaptado de Tobon (2017a)

Teniendo en cuenta algunas bondades acordes a Tobon (2018), como: 1) Se
centra en el proceso de la actuacion ante los retos del contexto, tomando en cuenta la
articulacién de saberes; 2) Se desarrolla a partir del pensamiento complejo; 3) Se
enfocada en el desarrollo social y busca cuidar el ambiente; 4) Promueve la mejora
continua; 5) Busca la sencillez; y 6) Se aplica a individuos, equipos y comunidades.
Esto hace que el apoyo de estas taxonomias sea de gran importancia para todo tipo de
organizacion en especial para el contexto educativo y el enfoque global de

Latinoamérica.

2.2.5 Practicas pedagogicas: Una mirada desde lo indicadores

La formacion de seres humanos competentes y democraticos es de gran
importancia, razén por la cual es necesario reorientar la préctica docente mediante
procesos pertinentes de formacion, considerando los valores, competencias y las cuatro
habilidades que actualmente se promueven desde el 1 1) Saber conocer, 2) Saber hacer,
2) Saber convivir y 4) Saber ser, esto se lograra desde una preparacion y docencia
formativa (Zabonero y Martin, 2012).

En este sentido, el compromiso de todos los agentes educativos y especialmente
de los docentes, se debe orientar hacia educacion humanista que se enfoca al individuo
y su manera de actuar (Ambrosio, 2018). Al respecto, Rabanal, et al. (2020) sostienen
que es importante fomentar en los estudiantes “la capacidad de controlar las emociones,
tener empatia, capacidad para enfrentar las adversidades, asi como habilidades de
socializacion para afrontar los retos de la vida” (p.253), logrando asi a través de diversas

practicas didacticas, formar seres integrales y mas humanistas.

Asi, las practicas pedagogicas se refieren a las diversas actividades que se
desarrollan con los estudiantes con la finalidad de lograr aprendizajes en el aula, escuela
y comunidad. Es, alli cuando las taxonomias creativas y socioformativas juegan un gran

papel al promover la formacion de las personas desde la integralidad articulando las
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dimensiones bioldgica, psicoldgica, socioldgica y espiritual, gestionando la formacion
de los estudiantes analiticos, criticos, creativos frente a los problemas de su contexto,
capaces de participar del trabajo colaborativo evidenciando mejora a través del producto
y resolucion de problemas, teniendo en cuenta la evaluacion de logros para asumir

nuevos retos. (Tobon, 2018).

Desde el punto de vista de la socioformacion, las practicas pedagogicas son el
camino para el desarrollo de las competencias en los estudiantes porque se ajustan a los
problemas y retos de la sociedad (Tobdn, Pimienta y Garcia, 2016). En ese sentido las
acciones formativas esenciales que propone la socioformacion acorde a Tobdn et al.
(2018) son:

= Sensibilizacién, motivacion y logro de los aprendizajes esperados

= Desarrollo de conceptos fundamentales, mediante la lectura y el analisis de
casos

= ldentificacion, argumentacion y resolucion de problemas del contexto en las
clases

= Desarrollo de los valores universales y del proyecto ético de vida

= Desarrollo de la comunicacion asertiva en los estudiantes

= Fortalecimiento del trabajo colaborativo en los alumnos con base en la
sinergia

= Desarrollo de la creatividad y de la innovacion en los escolares

= Resolucion de problemas, a través de la transversalidad y la
interdisciplinariedad

= Gestion de recursos en los estudiantes mediante el analisis critico y la
creatividad

= Empleo de la evaluacion formativa para el logro de los aprendizajes
esperados y la mejora continua mediante hechos

En sentido opuesto, las practicas pedagdgicas con enfoque tradicional se centran
en el contenido, donde las clases magistrales carecen de significacion, puesto que no

son acordes al contexto real, y las evaluaciones clasicas, no atienden al contexto del
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estudiante y, por lo tanto, no son duraderas. Por tanto, este es uno de los propositos de
esta investigacion de romper con las préacticas y evaluaciones tradicionales. Lo cual
representa una alternativa para generar procesos de evaluacion del desempefio que
favorezcan la mejora en la actuacién de las personas ante problemas del contexto, a
partir de evidencias; es decir, que la solida formacién integral, a través de las préacticas
pedagdgicas conlleve a formar personas competentes capaces de insertarse en la
sociedad de manera eficaz, efectiva, con sostenibilidad y sustentabilidad en su actuar

profesional. (Tobdn et al., 2018).

De igual forma, estas acciones contribuiran a la propuesta del modelo tomando
otros componentes como a) El desarrollo de competencias de investigacion cientifica
como aporte a la sociedad del conocimiento y el desarrollo social sostenible; b) analizar
los logros y areas de oportunidad en los docentes de la BGU respecto a sus précticas
pedagdgicas; y ¢) proponer acciones para optimizar éstas Gltimas en dichos docentes,

con el fin de generar actuaciones concretas de mejora.

2.2.6 Aplicacion de la rabrica practicas pedagdgicas y las taxonomias

Se trabajé con un esquema de Rabrica de practicas pedagogicas desde las
taxonomias creativas con enfoque socioformativo, la cual fue disefiada por el Centro
Universitario CIFE (2018), con una serie de indicadores acorde a los cinco niveles de
dichas taxonomias como: Nivel Preformal (muy bajo), Nivel Receptivo (bajo), Nivel

Resolutivo (medio), Nivel Autonomo (medio alto) y Nivel Estratégico (muy alto).

De igual forma, se integran aspectos del pensamiento complejo, la sociedad del
conocimiento desde lo cientifico-humanistico y la gestion de la calidad. Dirigido a
estudiantes, docentes o asesores pedagogicos (Hernandez-Mosqueda, Tobén-Tobdn y
Guerrero-Rosas, 2016). Desde el contexto de evaluacion segin Tobon (2017), se
considera como una respuesta a la formacién de personas competentes, integrales y con
un proyecto ético de vida sélido para afrontar los retos de la sociedad del conocimiento.
Asimismo, de acuerdo con Hernandez-Mosqueda, Tobon-Tobon y Vazquez (2014), este
tipo de rabrica promueven procesos participativos, generando una evaluacion para la

mejora continua mediante el establecimiento de criterios, evidencias a realizar y niveles
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de dominio, que pueden ser evaluados y mejorados a partir de la propuesta de este

enfoque.

Por tanto, este instrumento de rubrica, es pertinente desde el punto de vista analitico
porgue genera reflexion de manera concreta en las practicas pedagdgicas, con la
intencion de crear planes de mejora que consoliden la eficacia de un proyecto
institucional basado en la formacién continua, contribuyendo al propdsito ético en la
vida de las personas y mejorando la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de
tercero bachillerato “Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle” — Ecuador, periodo
2023 al 2025. Lo cual contribuye para la propuesta del modelo de la docencia como

recreacion y construccién del conocimiento cientifico en dichos estudiantes.

2.3 Marco conceptual

Este marco se enfoco en establecer una seria coherente de conceptos que permiten
explicar las dindamicas de las taxonomias creativas para el analisis comparativo de la
docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de
tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle” — Ecuador,
periodo 2023 al 2025. Este conjunto de conceptos esta interrelacionado y buscé
dilucidar como las variables asociadas a la experiencia de las taxonomias creativas
contribuyen a resaltar la relacion de la docencia como recreacion y construccién del
nuevo conocimiento cientifico en los estudiantes, asi como en el proceso de adaptacion

al sistema educativo ecuatoriano. (POZO, et al.,2009).

2.3.1. Desde un concepto a una concepcion de las taxonomias creativas

socioformativas

Las taxonomias creativas socioformativas, en el contexto de esta investigacion, se
entiende como un proceso constructivista social donde la ciencia establece un dialogo
critico con la realidad, que la diferencia de otras actividades cognitivas (Morin, 2004).
Al respecto, el enfoque socioformativo considera los aportes de Vigotsky respecto al
aprendizaje de la persona en interrelacion con sus pares; desarrollo proximo que se

adapta en el contexto latinoamericano planteando un conjunto de estrategias propias
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tanto en didactica como en evaluacién desde el nuevo conocimiento cientifico en las
aulas (Las voces del SABES, 2019).

De acuerdo con Tobdn (2013), articulacién del pensamiento complejo,
competencias y proyectos ha sido fortalecida, dando lugar al enfoque de las
taxondmicas creativas socioformativas, al lograr buscar la transformacion en las
practicas de formacion en diferentes entornos (educativos, organizacionales sociales),
mediante la colaboracién y proyectos transversales. En este enfoque se aborda el
concepto de las taxonomias creativas, su influencias, comparacion y evaluacion desde el
enfoque socioformativo, entendido como el proceso mediante el cual se busca que los
estudiantes desarrollen el talento y mejoren en su formacién integral mediante la
retroalimentacion continua de si mismos, de los docentes, directivos, padres y de la

comunidad en general (Tobdn, 2014).

2.3.2. Perspectivas conceptuales situadas en la “recreacion y construccion del

conocimiento cientifico”

El concepto de recreacion y construccion del conocimiento cientifico, se
fundamento en una perspectiva construccionista, que entiende el conocimiento en tanto
relacion entre el sujeto y el mundo, no estd basado en la division entre el sujeto y el
objeto sino en la aceptacion de la diferencia, sin poner por ello en riesgo a la ciencia.
Podriamos decir que lo que esta en juego son dos modelos de conocimiento la
recreacion y la construccion del conocimiento, uno basado en la comparacion y
argumentacion, que visualiza a la ciencia como un saber (til para dominar y otro
sustentado en la cooperacion, la generacién de lo nuevo que concibe a la ciencia como

una manera de conectarse y de comprometerse con la naturaleza.

En este sentido, es que puede afirmarse que las propuestas metodoldgicas de las
taxonomias creativas socioformativas rompen con la clasica division entre objetividad y
subjetividad, la investigacidn cientifica incorpora el criterio de subjetividad y le asigna
un rol importante en la construccién del conocimiento, al mismo tiempo que cuestiona
la objetividad que esta cefiida a la interaccion del sujeto y la validez del conocimiento.
(Mingo, 2006,).
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De acuerdo al contexto anterior VVasco (2014), es vital que el sujeto interactue,
para que construya conocimiento, sin importar cual sea el tipo de conocimiento se
necesita de una interaccién con el objeto o con lo que esta conociendo (ya sea otro
objeto o la misma sociedad en la que se encuentre inmerso); de este modo se dira que
siempre que se quiere “saber” o “conocer algo” dependiendo desde el contexto donde se
hable, habra una relacion entre varios y estos otros seran mediadores en el proceso de
construccion de conocimiento para conocer un objeto es interactuar con él, interaccion

que implica una modificacion tanto del objeto como del sujeto.

De igual forma es necesario que ese conocimiento que se estd construyendo “sea
verdadero para el sujeto que lo esta conociendo” todos interpretamos la informacion de
distintas formas, por consiguiente los resultados no van a ser los mismos y se pueden
generar significados diferentes, entonces si el conocimiento es “falso”, simplemente no
es conocimiento “El conocimiento es en esencia subjetivo nadie puede dar cuenta y
menos conocer lo que otro conoce, asi como no es posible sentir (fisica o

emocionalmente lo que otro siente” (Vasco, 2014).

2.3.3. Premisas conceptuales desde las taxonomias creativas socioformativas y la
praxis docente

Las taxonomias creativas socioformativas y la praxis docente trascienden la
mera adquisicion de conocimientos y habilidades, al incluir procesos de internalizacion
de normas, valores y conductas que permiten a los individuos desenvolverse en su

entorno.

La calidad de la educacion se fundamenta en un paradigma pedagdgico
consensuado en la comunidad de educadores-formadores. Es urgente definir la
Taxonomia creativas socio humanisticas que guien las actividades interiorizadas de los
educandos. Proponer y clarificar una completa Taxonomia, casi olvidada en las aulas y
en muchas de las propuestas pedagdgicas, es la tarea imprescindible para dar eficiencia
y calidad a la tarea educativa, impactando en la construccién integral de la persona del
educando y del conocimiento. (ROGERS, 2020).
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De ahi, que la exigencia de nuevas competencias exige a todos los educadores
renovar los principios que inspiran la teoria y la practica pedagogica. A “educabilidad”
es una caracteristica tipicamente humana. Toda la vida es aprendizaje. Esta realidad nos
exige adoptar una actitud flexible y critica en la basqueda permanente de la innovacion
creativa, la renovacion incesante, la incorporacién de estrategias, conocimiento
cientifico, métodos y recursos que la experiencia y la inteligencia humana crean sin
descanso. La inteligencia compartida es el tesoro que acumula sin cesar el dinamismo
que debe caracterizar a la educacién, pues la vida es cambio, es construccion

permanente de conocimiento y riqueza humana y social.

Por tanto, la praxis docente se comprende como una apasionante utopia, que
confirma la teoria de A. Schon sobre el profesional reflexivo, cuando afirma que la
ensefianza retne los rasgos de una tarea casi imposible, calificada como: impredecible,
compleja, incierta y cargada de valores. En el proceso de la praxis docente convergen
ideales, metas y proyectos que exigen unién de fuerzas hoy dispersas en la mayoria de
las aulas. Para ROGERS (2020), la educacion es mision utdpica, casi imposible, por los
factores que escapan al control del educador, como sucede también con la mision de
sanar y gobernar, al enfrentarse con el factor humano. Orientados en el enfoque
transversal de la educacion integral y sin limites, es preciso conocer el error que se
produce dando saltos en el vacio, dificiles de remediar, cuando no se ponen los
cimientos para el desarrollo de habilidades cognitivas de los educandos. Los educadores
son especialmente responsables de que se produzcan desfases, sin poner firmes bases y
remedios a tiempo. Por eso, nuestra meta fundamental se orienta a la profesionalizacion

y recuperacion de la autoestima de los educadores.

Sin embargo, algunos profesores en el Informe 2023 en especial en la linea de
investigacion en los niveles del bachillerato en las instituciones educativas creen que
las principales causas del abandono escolar en esta area y otras se debe a cuatro
problemas principales: la pérdida de la cultura del esfuerzo y la tolerancia ante las
frustraciones (55,5%), el bajo interés que muestran los estudiantes por el estudio
(35,7%), los contenidos educativos no conectan con los intereses actuales (30,9%) y

porque los estudiantes no sienten que estudiar les permitira tener un futuro mejor (29%).
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El 72,9% de los docentes afirma que sus estudiantes no estan preparados para la vida
laboral. Estos datos son acordes con el nivel de insatisfaccion que muestran sobre el
grado de adecuacion de la educacion para el futuro laboral de los jovenes. El 48% de los
profesores se muestra disconforme en cuanto a la formacion practica que ofrece el

sistema educativo actual en especial en el Ecuador. (POZO, 2009).

Esta estadistica contribuye a fortalecer algunas premisas fundamentales desde
las taxondmicas creativas socio humanisticas que permitiran el analisis comparativo de
la docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico como: 1)
sensibilizacion, motivacién y logro de los aprendizajes esperados; 2) Desarrollo de
conceptos fundamentales, mediante la lectura y el andlisis de casos; 3) Identificacion,
argumentacion y resolucion de problemas del contexto en las clases; 4) Desarrollo de
los valores universales y del proyecto ético de vida; 5) Desarrollo de la comunicacion
asertiva en los estudiantes; 6) Fortalecimiento del trabajo colaborativo en los estudiantes
con base en la sinergia; 7) Desarrollo de la creatividad y de la innovacion en los
escolares; 8) Resolucidn de problemas, a través de la transversalidad y la
interdisciplinariedad; 9) Gestion de recursos en los estudiantes mediante el analisis
critico y la creatividad; y 10) Empleo de la evaluacion formativa para el logro de los

aprendizajes esperados y la mejora continua mediante hechos (Tobdn, et al., 2018).

2.3.4. La deconstruccion situada desde la pedagdgica con fundamentacion

cientifica

La deconstruccidn, introducida por Jacques Derrida (1989), es un enfoque
filosofico que trasciende la critica convencional al cuestionar las estructuras de
significado que han sido aceptadas como universales. En su esencia, la deconstruccién
no busca destruir o invalidar estas estructuras, sino exponer sus contradicciones
internas, revelando cdmo estan fundamentadas en jerarquias de poder y exclusion. Este
enfoque sitta que los significados no son fijos, sino que estan en constante movimiento,

determinados por contextos especificos y relaciones de poder (Derrida, 1989, p. 33).

De ahi, que el andlisis de la realidad educativa actual da pie y justifica las

novedades que se pueden aportar para dar calidad e innovacion enriquecedora a esta
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investigacion, apoyandose desde el analisis comparativo de la docencia como recreacién

y construccion del conocimiento cientifico, desde una pedagogia con fundamentacion

cientifica y vision plural. La educacion supone integrar alma y coraz6n en armonia, que

ya Piaget intuy6: “La mente es el motor, pero el corazén es el combustible”. Mas que

lagunas y fallos, apuntamos aquellos conceptos que se consideran imprescindibles en un

nuevo enfoque constructivista POZO, et al (2009):

La definicion del PARADIGMA cientifico, sistema de creencias, principios
optimistas, valores que fundamentan las Ciencias de la educacion, desde sus
tres pilares esenciales: Antropologia, Teleologia y Psicopedagogia. Nuestra
vision optimista de la educacion implica el rechazo de todo determinismo y
creer en la modificabilidad y desarrollo integral del educando.

Las lineas maestras de un METODO exhaustivo, abierto y flexible, capaz de
servir de guia adaptada en las diversas didacticas de todas las disciplinas.
Una completa TAXONOMIA desde la creatividad socio humanistica que
construyen la persona y el conocimiento en toda su potencia y extension de
contenidos, con sus procesos, estrategias y medios para su completa
asimilacion y desarrollo competencial.

Enfoque preventivo para detectar las barreras, prerrequisitos 0 FUNCIONES
SOCIOHUMANISITICAS DEFICIENTES, que permitan detectar la
etiologia de los problemas y resuelvan las dificultades de aprendizaje de los
estudiantes del grado tercero de bachillerato.

La préactica constante de la CREATIVIDAD Y SOCIO HUMANISTICA,
que ayude a la toma de conciencia del propio aprendizaje, y del INSIGHT
por la aplicacion de los aprendizajes a otras disciplinas y a la vida, como
también a la elaboracion de conclusiones y principios rectores de la propia
conducta

ENSENAR A PENSAR al educando, centro y protagonista del aprendizaje, a
través de la practica diaria del razonamiento inductivo y deductivo, la
elevacion del pensamiento abstracto, la interioridad y la introspeccion que

permita desarrollar los més altos niveles de elaboracion mental.
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7. Ensefianza de PROCESOS vy actividad préactica, donde los conceptos
adquieran su total comprension y faciliten al maximo el aprendizaje personal
y cooperativo.

8. EIESTILO RELACIONAL DIALOGICO y SOCRATICO, donde la
palabra, la pregunta y el debate se prosiguen en un clima participativo y
Ileno de confianza, que hagan a cada alumno protagonista de su propio
aprendizaje

9. Elevar el nivel de desarrollo potencial a través de los PROCESOS
COGNITIVOS SUPERIORES (pensamiento critico, creativo, resolucion de
problemas y toma de decisiones), como culminacion de la tarea diaria en el
aula.

10. Disponer de un PSICODIAGNOSTICO DINAMICO, detector de
dificultades y que permita diagnosticar los problemas y dificultades de
aprendizaje y realizar una labor preventiva y terapéutica eficaz a partir de

crear entornos modificadores.
2.4. Marco Contextual.

2.4.1 El sistema educativo ecuatoriano y el Bachillerato General Unificado

El BGU, es el sistema de educacion secundaria implementado en Ecuador desde el
afio 2011. Este modelo se caracteriza por su enfoque integrador y por proporcionar a los
estudiantes una formacion que les permita acceder tanto a la educacion superior como al
mercado laboral. EI BGU incorpora éareas del conocimiento como Matematicas,
Ciencias Sociales, Ciencias Experimentales, y Tecnologia, con un énfasis en la

investigacion cientifica y el desarrollo de competencias cognitivas (Guaman, 2022).

En el nivel de tercero de BGU, el sistema educativo ecuatoriano pone un fuerte
énfasis en la preparacién de los estudiantes para la educacién superior. Se espera que, a
través de un curriculo robusto y dinamico, los estudiantes desarrollen habilidades
investigativas, pensamiento critico y competencias que les permitan ser autbnomos en

su proceso de aprendizaje. Las asignaturas del BGU no solo preparan a los estudiantes
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para ingresar a la universidad, sino que también fomentan competencias como el
autoaprendizaje y la resolucion de problemas, lo que permite una adaptacion flexible a

diferentes contextos, incluidos el trabajo y la vida cotidiana (Leiton et al., 2023).

En el contexto de la educacion cientifica primaria, muchos docentes carecen de
formacion académica especifica en ciencias, lo que puede generar inseguridad en su
capacidad para ensefiar la materia. Por lo tanto, es esencial brindar desarrollo

profesional y apoyo a los docentes para mejorar su competencia y calidad de ensefianza.

El curriculo juega un papel crucial en la formacién integral de los estudiantes,
orientandolos tanto hacia la continuidad educativa como hacia su insercion en el
mercado laboral. Se considera que el curriculo es méas que un simple conjunto de
asignaturas; es la expresion de las intenciones educativas del pais, enfocadas en preparar
a las nuevas generaciones para los desafios sociales, académicos y laborales. De hecho,
el BGU, implementado en Ecuador en 2011, se centra en ofrecer una educacion integral,
y el curriculo refleja esta intencion al incluir una amplia gama de areas de conocimiento
(Leiton et al., 2023).

El curriculo del BGU es, ademas, flexible y adaptable, permitiendo a las
instituciones educativas ecuatorianas disefiar propuestas curriculares que respondan a
las necesidades y caracteristicas del contexto local. A través de normativas como el
Acuerdo Ministerial No. 0224-13 y el Acuerdo Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A, el
Ministerio de Educacion de Ecuador fomenta la creacion de curriculos institucionales
que respeten la normativa nacional pero que también incorporen proyectos innovadores
que atiendan a las especificidades culturales y territoriales de cada institucion educativa
(Ministerio de Educacién de Ecuador, 2020).

2.4.2. Unidad educativa “Juan Leon Mera La Salle”

La Unidad Educativa Juan Ledn Mera La Salle es una institucion educativa con una
larga trayectoria en la formacion de nifios, nifias y jévenes en la ciudad de Ambato,
Ecuador. Esta institucion se caracteriza por implementar metodologias innovadoras y

una pedagogia centrada en el estudiante, buscando siempre la excelencia académica.
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Ademas, fomenta un ambiente donde el pensamiento critico y la investigacion cientifica

son pilares fundamentales para el desarrollo de los estudiantes.

2.4.3. Aportes a la educacion cientifica

En el contexto de la educacion cientifica, la institucion ha venido aplicando
diversas estrategias didacticas que promueven la recreacion del conocimiento, es decir,
la capacidad de los estudiantes de reconstruir y aplicar conocimientos cientificos a
situaciones nuevas. La institucion cuenta con recursos tecnoldgicos y laboratorios que
facilitan este tipo de aprendizaje, permitiendo que los estudiantes realicen experimentos,
proyectos de investigacion y actividades que fomentan el desarrollo de habilidades

investigativas.

2.4.4. Rol del docente y sus competencias

El rol del docente en la ensefianza de las ciencias es fundamental para la
recreacion y construccion del conocimiento cientifico en los estudiantes. La
competencia docente, que incluye el conocimiento pedagdgico del contenido, la
autoeficacia y el entusiasmo por la ensefianza, tiene un impacto significativo en el
interés y el rendimiento de los estudiantes en la educacion cientifica secundaria.
Ademas, se compone de cualidades personales que permiten a los educadores
enfrentar los desafios de la ensefianza en el aula. El conocimiento pedagdgico del
contenido es crucial para disefiar estrategias que fomenten la comprensién
conceptual de los estudiantes. Ademas, los docentes que muestran un alto grado de
autoeficacia estdn mejor equipados para promover resultados positivos en el
aprendizaje, ya que su confianza en sus capacidades se traduce en una ensefianza
maés efectiva (Fauth et al., 2019).

2.4.5. Calidad en la ensefianza y aprendizaje

La calidad de la ensefianza, definida por la activacion cognitiva, un clima de aula
de apoyo y una gestién efectiva del aula, actia como un mediador entre la competencia

del docente y los resultados de los estudiantes. Estas dimensiones se refieren a las
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interacciones entre el docente y los estudiantes y son esenciales para crear un entorno de

aprendizaje que estimule la curiosidad y el pensamiento critico.

Los docentes entusiastas pueden transmitir su motivacion y placer por la
ensefianza a los estudiantes, lo que aumenta el interés de estos en la materia. Este efecto
se ha observado incluso en periodos de ensefianza breves, lo que indica que la pasion
del docente puede tener un impacto inmediato en la percepcion de los estudiantes sobre
las ciencias (Gess-Newsome, 2017). Sin embargo, se ha observado que las creencias
constructivistas de los docentes, aunque pueden ser beneficiosas, no siempre se traducen
en préacticas efectivas en el aula. Esto sugiere que, ademas de poseer creencias positivas
sobre el aprendizaje, los docentes necesitan implementar estrategias que aborden
explicitamente las concepciones erréneas de los estudiantes para lograr un aprendizaje
significativo (Fauth et al., 2019).

2.5 Marco legal y normativo

Durante los altimos afios, la educacion en todos los niveles en Ecuador, mediada
por las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y las Tecnologias del
Aprendizaje y Conocimiento (TAC), ha obtenido relevancia como una alternativa viable
para la implementacion de los procesos educativos en todos los sectores de la poblacion,
superando las barreras geogréaficas y temporales, respondiendo asi a las necesidades y

demandas de la sociedad actual.

Resulta pertinente entonces, presentar el marco regulatorio que norma la
dimensidn tecnoldgica de la préctica educativa ecuatoriana. Al respecto se destaca la
Constitucion de la Republica del Ecuador 2008, especificamente en la seccidn tercera
relacionada con la Comunicacion e Informacion, en el articulo 16 numeral 2, el cual
contempla que: “todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:
(...) El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion”. Tal
disposicidn, es ratificada en el articulo 17, el cual expresa claramente, que se facilitara
el acceso universal a las TIC a todos los ciudadanos, con énfasis en las personas y

colectividades que carezcan o tengan acceso limitado a dicho medio. De igual manera,
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se establece que el Estado Ecuatoriano es el responsable de garantizar la incorporacion

de las TIC en el proceso educativo.

Ademas, dicha normativa se expresa, en la Ley Organica de la Educacion
Intercultural, LOEI (2011), al establecer entre sus principios el interaprendizaje y multi-
aprendizaje, en el cual sefiala explicitamente que estas categorias son consideradas
como instrumentos para potenciar entre otros aspectos el acceso a la informacion y sus
tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, con el propésito de lograr un nivel
cualitativa y cuantitativamente superior de desarrollo personal y colectivo, para lo cual
el estado esta en la obligacién de garantizar la alfabetizacion digital de los actores
participantes en el proceso educativo, asi como el empleo de las TIC en este contexto,
en tal sentido el gobierno escolar tiene entre sus funciones apoyar el suministro de los

centros educativos de los sistemas de acceso a estas tecnologias.
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CAPITULO 3. Fundamentos metodolégicos y resultados de la investigacion

El presente capitulo abordd el contenido metodoldgico de la investigacion,
teniendo como punto de partida, la presentacion de la operacionalizacion de las
variables, la matriz de congruencia, el disefio metodoldgico, la definicion del enfoque,
el disefio y tipo de investigacion, la definicion del método, la técnicas de instrumentos
para la recoleccion y andlisis de datos, el juicio de expertos, la muestra, la seleccion de
criterio de dicha muestra, el trabajo de campo, la aplicacion de los instrumentos., el
procesamiento de la informacidn, el anlisis de los resultados en los datos obtenidos y

por ultimo la redaccion de resultados y discusion.

3.1. Cuadro Operacionalizacion de variables

De acuerdo a los objetivos de esta investigacion, como parte de la caracterizacion
del proceso de la formacion en el conocimiento cientifico que se debe desarrollar en la
ensefianza y aprendizaje en los docentes y estudiantes de tercero bachillerato en la
Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador, periodo 2023 al

20205. En la Tabla 4, se observa la operacionalizacion de las variables de estudio.

Matriz metodoldgica

Esta matriz que se visualiza en la Tabla 3, se constituy6 una herramienta que
brinda la oportunidad de consolidar los componentes fundamentales que conforman
esta investigacion, con el fin de identificar la relacion directa entre cada una de las
partes involucradas tales como: el problema de investigacion, la pregunta de
investigacion, el objetivos general, los objetivos especificos, la hipotesis, las variables
del estudio, la conceptualizacion, las dimensiones, los indicadores y por Gltimo los

componentes del marco tedrico.
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curiosidad ni la

investigacion,
mientras que los

estudiantes ven el

aprendizaje como
un medio para

obtener
calificaciones, en

lugar de un

proceso para
desarrollar
habilidades

investigativas y
cognitivas. Esto

genera una

concepcion

La Salle, Ambato
Ecuador, periodo
2023 al 2025?

recreacion y
construccioén
del
conocimiento
cientifico en
estudiantes de
tercero de
bachillerato
“Unidad
Educativa Juan
Ledn Mera, La
Salle” —
Ambato -
Ecuador,
periodo 2023 al

2005

“Unidad Educativa
Juan Le6n Mera, La
Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo
2023 al 2025.

2.Establecer las
perspectivas de los
docentes desde la
taxonémicas
creativas
socioformativas de
los estudiantes de
tercero bachillerato

BGU “Unidad

del
conocimiento
cientifico en
estudiantes de
tercero de
bachillerato
“Unidad
Educativa Juan
Le6én Mera, La
Salle. Ambato-
Ecuador,
periodo 2023
al 2025,
entonces se
podra mejorar
la construccion
del
conocimiento

cientifico

de la formaciony
motivacion del
educando (Vallejo,
2020)

Pensamiento
complejo

Conceptos
fundamentales
Pensamiento critico
Anadlisis de casos

realizar un andlisis
Frecuencia de
docentes cuyos
contenidos son
comprendidos al
finalizar las clases

PROBLEMA PREGUNTAS OBJETIVO OBJETIVOS HIPOTESIS | VARIABL| CONCEPTUALIZA| DIMENSIO INDICADORES MARCO
DE DE GENERAL ESPECIFICOS ES CION NES TEORICO
INVESTIGACI INVESTIGACI

ON ON
Parte de la ¢Cémo se puede [Proponer un [1.Diagnosticar la Si se La docencia es la Anélisis critico  [2.2.1 Ambitos para
percepcion que  mejorar la modelo situacion actual de  implementa un busqueda del Recursos | Analisis auténomo |la contextualizacion
tanto docentes construccién del  finnovador los estudiantes y modelo d,e Independie|conocimiento, creativos | Analisis resolutivo |del problema desde
como estudiantes |conocimiento desde las docentes en la ;[:?e(gtr;\cj;nsIZZra nte: basada en la el entorno social
tienen del proceso [cientifico en los [taxonomias  [recreaciony ol analisis fundamentacion de Sensibilizacion  2.2.2 Pensamiento
educativo. Los  festudiantes de creativas para |construccion del comparativo [Modelo de las taxonomias Disefio de Logros complejo y el
docentes a menudoftercero de el analisis conocimiento de la docencia [taxonomias [creativas objetivos de Motivacién enfoque
se limitan a bachillerato comparativo de(cientifico de los como creativas  [socioformativa aprendizaje Cumplimento  |socioformativo
ensefiar contenidos|Unidad Educativa |la docencia  |estudiantes tercero recreacic')r),y socioformatjalcanzar el saber aprendizaje esperado(desde las
sin incentivar la  |Juan Le6n Mera, [como bachillerato BGU ~ [construccion  fiyaq cientifico, a través competencias

2.2.3 Aportes inicio
de la formacion
investigativa en las
aulas

2.2.4 Taxonomias
creativas desde el
aspecto
socioformativo
2.2.5 Préacticas
pedagégicas: Una
mirada desde lo
indicadores

2.2.6 Aplicacion de
la rdbrica desde las
practicas

pedagégicas y las
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superficial del

aprendizaje, donde
el conocimiento se
memorizaba, pero
no se comprendia
ni se aplicaba de
manera efectiva en
contextos reales.

Carvajal &

Carvajal (2019),

Educativa Juan Ledn
Mera, La Salle”.
Ambato — Ecuador,
periodo 2023 al
2025.

3.Analizar los
fundamentos tedricos
relacionados con las
estrategias didacticas
empleadas por los
docentes en el
proceso de
aprendizaje de
competencias
investigativas de los
estudiantes de
tercero bachillerato
BGU “Unidad
Educativa Juan Leon
Mera, La Salle”.
/Ambato — Ecuador,
periodo 2023 al
2025.

4.Proponer un
modelo innovador
para el analisis
comparativo de la
docencia como

recreacion y

la ensefianza-
aprendizaje.

suficiente para

Variable
dependient
e:

la docencia
como
recreacion
Y
construccid
n del
conocimien
to cientifico

a traves de espacios
y ambientes
comodos para
promover la
participacién

de los estudiantes
(Almeida, 2016).

Busqueda
Informaciona
|

Resolucion
de problemas

Nivel
comunicacio
nal

Busqueda confiable
de fuente cientificas
Sintetizar
informacion
cientifica

Criterios cientificos

Trabajo en equipo
colaborativo
Transversalidad
interdisciplinariedad
Identificacion
argumentacion
Fortalecimiento
trabajo: Retos

Difusién
conocimiento
Comunicacién
asertiva

Sinergia

del conocimiento
Proyecto de vida
gtico

taxonomias
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‘construccion del

conocimiento
cientifico de los
estudiantes de
tercero bachillerato
BGU “Unidad
Educativa Juan Leén
Mera, La Salle”.
/Ambato-Ecuador,
periodo 2023 al

2025.

Fuente. Elaboracion propia.
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Modelo de taxonomias creativas para el andlisis comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de

bachillerato “Unidad Educativa Juan Leén Mera La Salle”. Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025.

_Pregu_nta .O,'e Objetivo general Objetivos especificos Hipotesis Vanz_ables Dimensiones Indicadores
investigacion estudiadas
. Como se Proponer un modelo | 1.Diagnosticar la situacion | Sj se implementa un Recursos Analisis critico
puede mejorar la | innovador desde las | actual de los estudiantesy | modelo de taxonomias creativos Analisis autbnomo
construccion del | taxonomias creativas | docentes en la recreacion'y | creativas para el analisis Analisis resolutivo
conocimiento para el anélisis construccion del comparativo de la Disefio de Sensibilizacién

cientifico en los
estudiantes de
tercero de
bachillerato
Unidad
Educativa Juan
Leon Mera, La
Salle, Ambato
Ecuador, periodo
2023 al 2025?

comparativo de la
docencia como
recreacion y
construccién del
conocimiento
cientifico en
estudiantes de tercero
de bachillerato
“Unidad Educativa
Juan Le6n Mera, La
Salle” — Ecuador,
durante el 2023 al
2005

conocimiento cientifico de
los estudiantes tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Ledn Mera,
La Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al
2025.

2.Establecer las
perspectivas de los docentes
desde la taxonémicas
creativas socioformativas
de los estudiantes de tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Ledn Mera,
La Salle”. Ambato —

docencia como
recreacion y
construccién del
conocimiento cientifico
en estudiantes de tercero
de bachillerato “Unidad
Educativa Juan Ledn
Mera, La Salle.
Ambato-Ecuador,
periodo 2023 al 2025,
entonces se podra
mejorar la construccion
del conocimiento
cientifico suficiente para
la ensefianza-
aprendizaje.

Independiente:
Modelo de
taxonomias
creativas
socioformativas

objetivos de
aprendizaje

Logros

Motivacion

Cumplimento aprendizaje
esperado

Pensamiento

Conceptos fundamentales

complejo Pensamiento critico
Anélisis de casos
. Busqueda confiable de
Dependiente: , q .
Busqueda fuente cientificas

la docencia como
recreacion y
construccion del

Informacional

Sintetizar informacién
cientifica
Criterios cientificos
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Ecuador, periodo 2023 al
2025.

3.Analizar los fundamentos
tedricos relacionados con
las estrategias didacticas
empleadas por los docentes
en el proceso de aprendizaje
de competencias
investigativas de los
estudiantes de tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Leon Mera,
La Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al
2025.

4.Proponer un modelo
innovador para el andlisis
comparativo de la docencia
como recreacion y
construccién del
conocimiento cientifico de
los estudiantes de tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Ledn Mera,
La Salle”. Ambato-
Ecuador, periodo 2023 al
2025.

conocimiento
cientifico

Resolucién de

Trabajo en equipo
colaborativo
Transversalidad

problemas interdisciplinariedad
Identificacion
argumentacion
Fortalecimiento trabajo:
Retos
Nivel

comunicacional

Difusién conocimiento
Comunicacion asertiva
Sinergia

del conocimiento
Proyecto de vida ético

Fuente. Elaboracion propia.
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3.2. Disefio metodoldgico

Segun Sampieri (2006, p. 158), se refiere al plan o estrategia concebida para
obtener la informacién que se desea, con el fin de responder a la pregunta de
investigacion. Identificando elementos como el enfoque y tipo de investigacion, desde

el anélisis de los métodos, técnicas, instrumentos y recoleccion de datos entre otros...

3.2.1. Definicidn del enfoque, disefio y tipo de investigacion de la tesis

El enfoque de investigacion

Se parte de un proposito de contribuir a la solucién de un problema educativo en
un contexto especifico, a saber, la docencia como recreacion y construccion del
conocimiento cientifico en estudiantes de tercero bachillerato “Unidad Educativa Juan
Leon Mera, La Salle” — Ecuador, periodo 2023 al 2025 y simultaneamente, busca como
se puede mejorar la construccidn de este conocimiento cientifico en los estudiantes. Por

tanto, se seleccion0 para su desarrollo un enfoque mixto.

El enfoque de la investigacion, segin Herndndez-Sampieri (2022), se refiere a "'la
forma en que se aborda el problema de investigacion, ya sea desde una perspectiva
cuantitativa, cualitativa o mixta, segun los objetivos y tipo de datos necesarios" (p. 56).
De ahi, que este enfoque mixto, se divida en un enfoque cualitativo se centra en la
interpretacion de fendmenos en su contexto natural, mientras que el cuantitativo se basa
en la medicion numérica y el andlisis estadistico. Por otro lado, el enfoque mixto
combina ambos, integrando datos cualitativos y cuantitativos para proporcionar una

comprension mas completa del problema de estudio (Hernandez Sampieri et al., 2022).

Por tanto, el enfoque de la presente investigacion es mixto, al lograr integrar
caracteristicas de los enfoques cuantitativo y cualitativo para una comprension mas
amplia y profunda del fenémeno estudiado. Segun Creswell y Plano Clark (2018), el
enfoque mixto permite combinar la medicion objetiva de datos con la interpretacion
subjetiva de experiencias, enriqueciendo el analisis y la validez de los resultados. Este

enfoque facilita la triangulacion metodoldgica, 1o que aumenta la confiabilidad del
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estudio y permite abordar la complejidad de los fendmenos educativos desde multiples
perspectivas (Tashakkori & Teddlie, 2010). Al aplicar este enfoque en las habilidades
investigativas y las taxondmicas creativas socioformativas, se aprovecho la profundidad
de las percepciones cualitativas junto con la precision numérica de los datos
cuantitativos.

Hernandez-Sampieri et al. (2017), expresan que el enfoque se caracteriza por ser
inductivo y emplea la seleccién de datos para interpretar la pregunta de investigacion o
generar otras nuevas mediante la interpretacion. lgualmente, Ortega (2018), resalta que
este enfogue no sigue métodos especificos u organizados, por lo que son utilizados en
los procesos sociales. También es una via de investigacion que no necesariamente
implica mediciones numeéricas, se toman entrevistas, encuestas, las opiniones de los
investigadores y descripciones. Por tanto, se realiza primero el estudio del contexto con
el que trabajara, luego se observa el fendmeno de estudio y después se prosigue con

teorias segun de lo que se observa entre otros.

Disefio de la investigacion

Segun Creswell (2015), el disefio de la investigacion es la perspectiva teorica y
metodoldgica que se adopta para abordar una pregunta de investigacion. Esta
perspectiva puede ser cualitativa, cuantitativa o una combinacion de ambas. Se parte, de
un disefio no experimental, es decir, el investigador no manipula las variables y debe
confiar en las observaciones y medicaciones de las variables que ocurren de forma
natural (Creswell, 2015).

Por tanto, se partio de un disefio transversal no experimental, donde la recoleccion
de los datos se realiz6 en el mismo momento. (Creswell, 2015). De igual forma, de tipo
correlacional, como menciona Hernandez—Sampieri (2014), al relacionar la magnitud de
las variables las taxonomias creativas socioformativas y la docencia como recreacion y
construccion del conocimiento cientifico para identificar, con mayor o menor exactitud

su comportamiento en este de estudio.

Ademas, se busco comparar con respecto a las variables de estudio, la posicion de

género y edad en los estudiantes de tercero bachillerato y su experiencia con las
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tecnologias durante el desarrollo y culminacion de los cursos de metodologia de la
investigacion en la BGU de la “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”. Donde se

analizé el tipo de correlaciones (Roy-Garcia et al., 2019).
Tipo de investigacion

Partiendo del enfoque mixto de la investigacion, el tipo de investigacion se enfoco
en descriptivo con un alcance propositivo. Todo esto para comprender los fenémenos,
explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en
relacion con su contexto, 0, en otras palabras, "su punto de partida es una realidad para
describir, construir e interpretar”. (Hernandez et al., 2014, p. 10). De ahi, que el alcance

de esta investigacion es multiple descriptivo y propositivo:

= En primer lugar, es descriptivo, en cuanto buscé determinar las caracteristicas de

la formacion que se ofrece en el contexto de los estudiantes de tercero
bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”. Ambato - Ecuador
2023 al 2025. Mostrando la mayor precision posible el lugar que ocupa el
conocimiento cientifico en actividades de la docencia e investigacion.
Asimismo, se busco una aproximacion a las experiencias de integracion de las
Taxonomias creativas socio formativas y las habilidades investigativas, asi como

la perspectiva de los docentes frente a la propuesta del modelo.

= _Ensegundo lugar, tiene un alcance propositivo, segun Suarez (2021, p.43), en

enfatizar “que se identifica un problema, se analiza a fondo y luego propone
soluciones o alternativas para resolverlo”. Muy similar a (Nufiez, 2017, p,69),
“los problemas no solo se describen o analizan, también se debe proponer
soluciones Optimas o parciales”. Lo que permite establecer, el disefio de una
propuesta de un modelo tomando como referente las taxonomias creativas socio
formativas dirigido a los estudiantes de tercero de la BGU en la "Unidad
Educativa Juan Leon Mera”, Ambato — Ecuador, periodo 2023 al 2025 vy las
caracteristicas especificas de este contexto, con un doble propdsito, pues no solo

buscé contribuir a mejorar el nivel en la docencia como recreacion y
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construccion del conocimiento cientifico como futuros profesores, sino

aproximarlos a las logicas contemporaneas de los procesos de aprendizaje.

3.2.2. Definicion de métodos, técnicas e instrumentos y método de obtencion de

datos

Segun Hernandez et al. (2014), los métodos, técnicas e instrumentos de datos y
desarrollo de los instrumentos de obtencion de datos son esenciales para garantizar la
validez de una investigacion. Los métodos utilizados en esta investigacion parte de la
combinacion del enfoque donde se pretende comprender e interpretar estos elementos

en su entorno natural, reconociendo su complejidad y su contexto.

Meétodo de Investigacion

Dentro del enfoque de investigacion mixta se combinan los métodos cuantitativos
y cualitativos como se observa en la Figura 1, esto enriquece la comprension del
fendmeno y garantiza una visién mas integral durante el desarrollo de la investigacion.
(Martinez, 2011).

De ahi, que estos métodos permiten el analisis integral la incidencia
correlacional comparativa de la docencia como recreacion y construccién del
conocimiento cientifico partiendo de la aplicacion de las taxonomias creativas socio
formativas para medir la percepcion sobre el conocimiento cientifico desde las
dimensiones de categdricas: a) Recursos creativos socio formativos, b) Disefio de
objetivos de aprendizaje, y ¢) Habilidades de pensamiento hacia el conocimiento.

Igualmente, en las habilidades investigativas como: a) Busqueda informacional, b)
Resolucion de problemas y ¢) Nivel comunicacional. Fortaleciendo las competencias
investigativas en docentes y estudiantes de tercero bachillerato “Unidad Educativa Juan

Leon Mera, La Salle”, periodo 2023 al 2025.



Deductivo
e inductivo

Comparativa

Figura 1. Método de la investigacion

~——

CUANTITATIVO

CUAUITATIVO

Incidencia analisis
comparativo de la docencia
como recreacion y
construccion del
conocimiento cientifico

Factores subjetivos como
actitudes, barreras y experiencias
en la generacion de nuevo
conocimiento

Fuente. Elaboracion propia

Para ello, este estudio integra métodos, instrumentos y técnicas de analisis

cualitativa (Hernandez Sampieri et al., 2014).

Técnicas de la investigacion

otra, una mayor riqueza, amplitud y profundidad de la informacién proveniente de
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cuantitativo y cualitativo con el objeto de aprovechar los beneficios de ambos. Por una
parte, la recoleccién de los datos precisos, que permiten generalizar los hallazgos de una
muestra significativa de una poblacion, facilitados desde los métodos cuantitativos y de

diferentes actores del proceso, fuentes y formas de recoleccidn, propios de la indagacion

Se parte de los procedimientos que se utilizan para recopilar y analizar datos sobre

el tema de estudio enfocada en técnicas como:

= Técnica del andlisis documental. Segln Garrido-Avella (2002) “consiste

en la interpretacion sistematica de textos y otros materiales documentales

para extraer informacion relevante y construir una comprension profunda del
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tema de investigacion. Se trata de un proceso que va mas alla de la simple
recopilacion de datos, involucrando la interpretacion del contexto, la
identificacion de patrones y la construccion de significados a partir de las
fuentes documentales “, p (21). Recopilando documentacion internos y
externos del BGU, los cuales se organizaron por el titulo, descripcion y
soporte de autores, con el fin de analizar su contenido, contextualizar la
informacion, su interpretacion y argumentacion, entre otros, que
contribuyeron al conocimiento a partir de fuentes existentes (Gomez et al.
(2017).

= Técnica de la entrevista. Acorde a Kvale (2011) afirma que “la entrevista
es un método de sensibilidad y poder Unicos para captar la experiencia y los
significados vividos del mundo cotidiano de los sujetos” (p.35). Es decir, la
entrevista genera la posibilidad expresiva de los sujetos, les permite expresar
a otros su situacion desde su propia perspectiva y en sus propias palabras.
Dicho proceso posibilita que el investigador pueda acceder a la
interpretacion del significado de los fendmenos descritos, a través de las

descripciones del mundo vivido por los sujetos entrevistados (Kvale, 2011).

Métodos de Obtencion del Conocimiento Tedérico desde la modelacion

Se parte de la modelacién o modelizacion es un método del conocimiento
cientifico, “una praxis cognitiva que supone la construccion de una representacion
mental del objeto de la modelizacion” (Rodriguez y Roggero, 2014, p. 421). Siendo esta
modelacion el proceso mediante el cual un observador (investigador) con intenciones
(por qué y para que) se aproxima a una realidad determinada que le interesa (concreta o
conceptual) mediante précticas indagatorias (empiricas y/o racionales) y elabora una
representacion de la misma (modelo) que expresa en un determinado lenguaje
(natural/no formal o artificial/formal), el cual le ofrece respuestas que le interesan sobre
dicha realidad. (Herrera Barreda et al, (2019).
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A partir de estos referentes, esta investigacion se apoya de un componente
fundamental como es la socioformacién que surge en Iberoamérica y tiene sus bases en
el constructivismo social y la epistemologia de la complejidad donde la ciencia
establece un dialogo critico con la realidad, que la diferencia de otras actividades
cognitivas considera los aportes de Vygotsky respecto al aprendizaje de la persona en

interrelacion con su realidad. (Morin, 2004).

De ahi, la importancia de aplicar las Taxonomias creativas para el analisis
comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico
en estudiantes de tercero bachillerato, porque se ajusta a los problemas y retos de la
sociedad (Tobon et al., 2016), desde las dimensiones y sus respectivos indicadores tales
como: 1)Sensibilizacion, motivacion y logro de los aprendizajes esperados; 2)
Desarrollo de conceptos fundamentales, mediante la lectura y el analisis de casos; 3)
Identificacion, argumentacion y resolucién de problemas del contexto en las clases; 4)
Desarrollo de los valores universales y del proyecto ético de vida; 5) Desarrollo de la
comunicacion asertiva en los estudiantes; 6) Fortalecimiento del trabajo; colaborativo en
los estudiantes con base en la sinergia; 7) Desarrollo de la creatividad y de la
innovacion en los escolares; 8) Resolucion de problemas, a través de la transversalidad
y la interdisciplinariedad; 9) Gestion de recursos en los estudiantes mediante el analisis
critico y la creatividad; y 10) Empleo de la evaluacion formativa para el logro de los

aprendizajes esperados y la mejora continua mediante hechos (Tobdn, et al., 2018).

Meétodos de Obtencion del Conocimiento Empirico

Los métodos de obtencidn del conocimiento empirico parte del analisis
documental y la entrevista a un grupo focal. El objetivo desde el analisis documental,
fue identificar el estado actual de la formacidn en competencias investigativas en los
estudiantes y docentes de tercero BGU en la “Unidad Educativa Juan Le6n Mera, La
Salle”, desde una serie de documentos externos e internos del BGU, al ser considerarlos
discursivos, vinculados a concepciones de educacién, aprendizaje, ensefianza,
tecnologias, roles de formadores y estudiantes, y otros factores que define y delimita la
preparacion inicial del diente al impartir el nuevo conocimiento en los cursos de

metodologia de la investigacion y su apoyo con las tecnologias.



70

De esta forma, dichos documentos son relevantes al expresar practicas orientadas
a la formacion en competencias investigativas, que posibilitaran identificar las
concepciones sobre estas en la definicion en los ambientes de formacion, las
competencias, el disefio y actualizacion malla curricular la estructuracion de los planes
de estudio, la integracién de tecnologias, la investigacion, en torno a la incorporacion

del conocimiento cientifico en las clases. (Scherer et al., 2017

Este analisis documental permitié la construccion de la entrevista no estructurada
dirigida Unicamente a un grupo focal de estudiantes de tercero bachillerato, en especial
con los que imparte la asignatura de Metodologia de la investigacién en la jornada
matutina y en los diversos programas disciplinares. Esta forma de trabajar el
conocimiento empirico tiene como ventaja que, cuando la informacidn es proporcionada
directamente por los sujetos del estudio, los datos recolectados pueden ser mas precisos

que cuando se recopila por otro medio externo (Chiristensen y Knezek, 2008).

Desarrollo de los Instrumentos de Obtencién de Datos

En la presente investigacion, se trabaja con instrumentos centrados en medir el
nivel cognitivo de estudiantes y docentes con respecto al desarrollo de proyecto de

investigacion desde la formacion en el conocimiento cientifico.

Prueba Test — Pensamiento critico — Watson y Glaser (1920).

Esta prueba — Test, contiene una serie de preguntas estructuradas, con el fin de
identificar la situacion actual de estudiantes y docentes frente al nivel cognitivo del
pensamiento critico (conocimiento cognitivo) bajo cinco componentes especificos que
contiene esta prueba estandarizada (Anexo 3). Esta prueba se aplica en linea desde un

formato especifico (Licencia 20 dias libres). con una duracion de 35 a 40 minutos.

Cuestionario estructurado — Actitud: habilidades investigativas / Taxonomias

creativas

Este cuestionario esta bajo la escala Likert con seis componentes, acorde a la

recomendacion de Sarduy (2007, pag. 16), donde se resalta “que es una es un tipo de
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escala aditiva que corresponde a un nivel de medicion ordinal”. Consiste en una serie de
items o juicios a modo de afirmaciones ante los cuales se solicita la reaccion del sujeto,
por ser un enfoque cualitativo. Con el fin, de identificar el nivel de aceptacion que los
docentes puedan tener sobre las habilidades investigativas y el uso de las taxonomias
creativas en las asignaturas de investigacion, en especial la metodologia de la

investigacion (Anexo 4).

Guion preguntas - entrevista no estructurada
Este guion esta dirigido a un grupo focal de estudiantes, para identificar su actitud
frente al manejo que el docente esta dando a la asignatura de metodologia de
investigacion actualmente. La entrevista se realizara fisica o virtual, acorde a las

condiciones del momento, con una duracion de 40 a 60 minutos, (Anexo 5).

Anélisis documental

Obijetivo: Analizar registros académicos y datos institucionales para obtener
informacion objetiva sobre las directrices instituciones en curriculo (competencias
investigativas), planes de estudios, metodologias de trabajo y otros aspectos relevantes,
con respecto a la linea de investigacion en la malla curricular de los estudiantes de

tercero bachillerato BGU.

En la Tabla 5, se observa de forma resumida los instrumentos, la técnica, a quien
va dirigido y su respectivo propoésito para la recoleccion de datos cuantitativos y

cualitativos desde un enfoque cualitativo de la investigacion respectivamente.

Tabla 5. Técnicas de recoleccion de datos

Instrumento Dirigido a: Propésito
Prueba Test Los estudiantes y docentes | Identificar el nivel cognitivo de los estudiantes y
de BGU docentes con respecto al pensamiento critico,

siendo un elemento relevante en la investigacion

Cuestionario- Escala | Los docentes de tercero de | Determinar las habilidades y conocimiento
Likert bachillerato BGU cientifico desde las taxonomias creativas
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Guion preguntas / Grupo focal de estudiantes Identificar la situacidn actual desde la

JEntrevista no asignatura de metodologia de investigacién

estructurada

Anélisis documental Cursos tercero bachillerato | Interpretar documentos escritos, visuales o
BGU auditivos como fuentes de datos.

Fuente. Elaboracion propia

Validez y Confiabilidad de los instrumentos

El juicio de experto es una préactica generalizada en el campo de la investigacion
en educacion. Este se define como una opinién informada de personas con amplia
trayectoria en un tema, que son reconocidos por otro como experto cualitativo y que
pueden dar informacion, evidencias, juicios y valoraciones sobre el constructor a validar
(Silva et al, 2016, p.21).

En esta investigacion se prepar6 el formato del cuestionario — Escala Likert y el
guion de las preguntas abiertas de la entrevista no estructurada, en términos de su
adaptacion a la poblacion objeto de estudio (estudiantes y docentes), fueron revisados

cuidadosamente y sometidos al criterio de tres expertos.

Para la seleccion del grupo experto se tuvieron en cuenta como criterios de
seleccidn: grado académico de doctorado, experiencia de mas de 5 afios en el area
tematica, preferiblemente con experiencia en educacion, investigacion, tecnologias y en
especial conocimiento de la poblacién objeto de estudio, asi como la disponibilidad y
motivacion para participar de forma voluntaria en el proceso. En la Tabla 6 se presentan

los perfiles de los tres expertos que realizaron la revision de instrumentos.

Tabla 6. Perfil de expertos de apoyo a la investigacion

o Area de ] Afios de
Experto Grado académico o Pais o
especialidad experiencia
En investigacion Gestion del Per 5
Doctor cientifica conocimiento
cientifico

Doctora En Educacion En Educacién Ecuador 8
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Doctor En Educacion En Educacion Colombia 10
Tecnolégica

Nota: Por solicitud de algunos expertos se protege los nombres propios. Fuente. Elaboracion propia

A cada experto le fueron enviados, a través del correo electrénico, los siguientes
documentos: 1) Carta de invitacion para su participacién como experto, incluyendo una
sintesis del objeto de investigacion (anexo 6) y b) Los instrumentos incrustados en la

forma de evaluacion bajo la escala de Likert (Anexo 10).

Cada experto realizé una revision preliminar de los instrumentos haciendo
observaciones en los ajustes gramaticales para la correcta comprension de las preguntas
en el contexto de estudio. A partir de los comentarios realizados por cada experto, se
ajustaron los instrumentos a nivel semantico y sintactico, logrando mayor precision a las
preguntas y en especial se logra mejorar la adaptacion del lenguaje para la poblacién a

la que va dirigida esta investigacion como son los jovenes de tercero bachillerato BGU.

De esta forma se consolid6 una nueva version de los instrumentos, que se remitid
por correo a los expertos, acompariada de un formato para su valoracion, conforme a
cuatro criterios: calidad, claridad de la redaccion, adecuacion a la poblacién objeto de
estudio y correspondencia con el contenido que evaltan los items en el instrumento
original. La puntuacion otorgada a la revision de los instrumentos se presenta en el
(Anexo 7).

Determinacion de la muestra y su criterio de seleccion

Seguln Arias (2012) la poblacion es definida como un “conjunto finito o infinito
de elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los
objetivos del estudio” (p. 81). Para esta investigacién en particular, considerando que
la poblacion estd constituida por todo los estudiantes y docentes de tercero

bachillerato BGU. En la Tabla 7, se aprecia la distribucion de la poblacion y magnitud.
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Tabla 7. Poblacién del estudio

Grupos Cantidad
A 35
B 35
C 35
D 35
E 35
Total, estudiantes 175
Total, docentes 12

Fuente. Elaboracion propia.

Criterios de seleccion de la muestra:

Se seleccion6 acorde a los siguientes aspectos:
e Poblacién homogénea de estudiantes
e Unicamente con estudiantes de tercero de bachillerato
e Con estudiantes de género: sefiores y sefioritas con edades aproximadas
e Con estudiantes de la asignatura de metodologia de la investigacién
e Estudiantes y docentes de BGU
e Sin distincion de raza, género y etnia entre otros

e Sin importar condiciones fisicas 0 mentales

Tamario de la muestra

Segun Arias (2006) define el muestreo no probabilistico como un
procedimiento de seleccion en el que se desconoce la probabilidad de que los
elementos de la poblacion formen parte de la muestra. Por tanto, se trabaja con el
muestreo aleatorio simple no probabilistico, acorde a las recomendaciones de
(OTZEN y MANTEROLA (2017, p. 9), El muestreo aleatorio simple es un método
que selecciona individuos de una poblacion al azar, mientras que el muestreo no
probabilistico es un método que selecciona individuos de manera subjetiva. Con
poblacion homogénea. Segun Hernandez -Sampieri (2006, p. 63), aquella en la que
los individuos de la poblacion son de la misma naturaleza o tipo. Como lo es la

poblacion de este estudio, ya que todos pertenecen a los cinco grupos de estudiantes
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del tercero bachillerato BGU con un N=157 y con el total de los 12 docentes
(poblacidén pequefia). Para seleccionar una muestra de tamafio n de la poblacion N,

se trabaja con la férmula estadistica:

B Z*pgN
"= Fx(N—1) 1 Z%xPxq

Donde:

n es el tamafio de la muestra;

Z es el nivel de confianza;

p es la variabilidad positiva o probabilidad de éxito;

g es la variabilidad negativa o probabilidad de fracaso;

N es el tamafio de la poblacion; E es la precision o error

175 * (1,96)%(1,96) 672,28
n= -3 > 1571078
175 * (0,05)*(0,05) + (1,96)*(1.96) 4,2791

n (total muestra) = 1357 esmudiantes

En la Tabla 8, se aprecia el resumen de la muestra seleccionada para continuar con la
investigacion.

Tabla 8. Muestra seleccionada

Participantes Cantidad
Docentes 12
Estudiantes 157

Fuente. Elaboracion propia.

3.3. Trabajo de campo (o Presentacion de evidencias, si corresponde)

El trabajo de campo diagnostica y evalua la situacion actual de la problematica,
permitiendo aplicar los instrumentos a los estudiantes y docentes de la Unidad

Educativa Juan Leon Mera La Salle, evidenciando las falencias y virtudes de la
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docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de

tercero bachillerato (BGU). En la Figura 2, se aprecia los componentes que se

desarrollaron en este trabajo de campo, resaltando las actividades, realizadas durante el

periodo 2024 al 2025, durante los meses de mayo 2024 a enero 2025.

Figura 2. Trabajo de campo

PLAN DE TRABAJO DE CAMPO

2024 - 2025

ACTIVIDADES

A |Aplicacién instrumentos

Definicion de cronograma: Se estableceran fechas

1. |especificas para la aplicacién de cuestionarios, entrevistas

v pruebas diagnésticas

interpretacion de los items.

Validacién de instrumentos: Los cuestionarios v pruebas
se someteran a una prueba piloto para ajustar aspectos
técnicos v linguisticos que puedan afectar la claridad o

MAYO-JUNIOL

JULIO-AGOSTO

SEPTIEMBRE-OCTUBRE

NOVIEMBR- ENERO

B |Aplicacién instrumentos

Cuestionario (Gién entrrevista no estructurada) Con un

4 |grupo focal de docentes para recoger informacicn

cualitativa complementaria.

C Revision y control de calidad

5 Revisidn de datos recolectados para identificar
©  |inconsistencias o faltantes
. |Retroalimentacion inmediata a los participantss en Gaso
" |de dudas o respuestas incompletas.
o
o |Procesamiento ya analisis de datos
7. |Tabulacién de datos: organizacién y codificados de datos
- Represwentaion grafica de la codigcaicon de los datos
- corde a reflexiones y preguntas de los instrumentos
9. Andlisis estadistico y cualitativo dek los datos
E |Evi i itativa y litativa

Resultados de notas de observacia

10 |dinamicas del equipo colaborativo v las condiciones
vo.

entorno educati

las
del

Transcripciones de entrevistas: Reflexiones de los
11 |docentes desde la docencia como recreacion y.
construccion del conocimiento cientifico

F Evidencia documental

Registros de consentimiento informado firmados p:

12 paricipantes

or los

Bitacora docymental organizadsa por grupos de
13 |estudinates y docenes. con documentos relsvante
apoyaran los demas instrumentos

s que

m

Fuente. Elaboracion propia.

3.4. Aplicacion de los instrumentos

Previo a la aplicacion de los instrumentos se procedid a la validacion de los

mismos a través de dos métodos; primero se sometiod a la evaluacion de expertos

educacion, investigacion y tecnologia, los cuales emitieron recomendaciones respecto

a algunos items de los instrumentos, que fueron tomados en cuenta y sometidos

nuevamente a revision directa por la investigadora del estudio; segundo, se procedio a
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realizar una prueba piloto con 20 docentes diferentes a la muestra, pero homogéneos al

pertenecer a los cursos de tercero de bachillerato.

Esto para verificar si el instrumento era factible para la recoleccion de los datos,
evitando subregistro, redundancia, o inconsistencia y si estos tenian correspondencia
con el cumplimiento de los objetivos. Mediante estos dos procesos se valido la

viabilidad de los instrumentos.

Validados los instrumentos, se procedi6 a la aplicacion de estos, con la salvedad
de que esta aplicacion se realizé por varios medios: fisico y digital: (correo electrénico,
WhatsApp, y Google Forms). Con las explicaciones previas en cada caso.
Posteriormente, ya identificados los participantes del estudio, se procedio a abordarlos
para darle las explicaciones pertinentes del estudio, el alcance de este, y la formaen la
cual éstos participarian de dicha consulta, asi como también para mostrarles los

cuestionarios respectivos.

El cuestionario de la prueba del test (estudiantes) fue aplicado en linea,
estipulando un tiempo de 21 dias para finalizar el proceso, con las revisiones y controles
respectivos, para garantizar que la muestra de 157 estudiantes se cumpliese. En el
mismo momento se citd a los 12 docentes en un salon y se les entregd en fisico el
cuestionario Likert para su diligenciamiento, verificando que todos los participantes lo

realicen para cumplir el proceso muestral.

3.5 Procesamiento de la informacién.

Respecto a la forma en la cual fueron analizados los datos, primero se
recolectaron, se agruparon y consolidaron en atencion a los objetivos, utilizando dos
métodos de tabulacion: la computarizada mediante el software estadisticos SPSS, como
la herramienta Excel. Asi mismo, se consolidaron los antecedentes investigativos en
orden de los objetivos, para consultar los informes explicativos de los resultados de cada
uno de los estudios consultados, auxiliados por los compendios bibliograficos, para
obtener una interpretacién discusién y conclusién operacional que den respuesta a los

interrogantes y objetivos del presente estudio.
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Para la realizacion de la discusion de los resultados fueron utilizadas las diferentes
fuentes secundarias, estudios sobre las taxonomias creativas y antecedentes
investigativos, asi como el punto de vista de la investigadora, para que en conjunto se
plantearan los puntos de vistas a analizar respecto a los resultados obtenidos. Todo esto,
permitié finalmente emitir las conclusiones de lugar, en atencion de los objetivos
especificos, y luego las recomendaciones en atencion a los elementos requirentes

encontrados.

Los datos fueron presentados a través de algunas figuras representativas, graficos
estadisticos y tablas simples y compuestas seguin correspondan, también obedeciendo a
los objetivos especificos, cada uno de estos elementos contiene su debida interpretacion
al pie de éstas para mejor comprension del lector, en los casos en los que no fue

necesario el uso de las tablas se procedio al texto argumentativo.

Limitantes. Esta investigacion se limita a la realizacion del disefio de una
propuesta de modelo de taxonomias creativas para el analisis comparativo de la
docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de
tercero bachillerato Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle - Ecuador, periodo
2023 al 2025 con una limitante de temporalidad pues no implica la aplicacion de este y
la medicion de los resultados, ya que este es un plan que abarca 2023 — 2025, y para su
aplicacion y evaluacion tendria que agotarse dicho periodo.

Siendo explorada la parte local es decir La Salle - Ecuador, en donde ademas
existen muchas debilidades y limitaciones en cuanto a la obtencion de datos estadisticos
con relacién al uso y aplicacién de las taxonomias creativas hacia el conocimiento
cientifico para mejorar las competencias investigativas en estudiantes de tercero de
bachillerato BGU.

3.5 Analisis de los resultados en los datos obtenidos.

Las diversas fases del proceso de investigacion y recoleccién de datos dieron

como resultado informaciones significativas para el cumplimiento de los requerimientos



79

de la presente investigacion, estos resultados se ordenaron en atencion a la secuencia de

los objetivos especificos.

Para tal fin, se parte con dos grupos poblacionales objeto de investigacion,
iniciando con una poblacién de 175 estudiantes y 12 docentes pertenecientes a tercero
de bachillerato BGU. De alli, se escogio una muestra estadistica 157 estudiantes, los
cuales representan el 89,71% de la poblacion estudiantil evaluada. En cuanto a la
poblacion de los docentes, su muestra sera la misma por ser un tamafio pequefio,

correspondiente al 100% de la poblacion.

Primeros resultados objetivo especifico

Estos resultados se asocian con el primer objetivo especifico, sobre la situacion
actual en la formacion de competencias investigativas en los docentes y estudiantes de
tercero BGU. Se inici6 con los resultados de los datos sociodemogréaficos de los
participantes, seguido de la aplicacion de la prueba Test de Watson y Glaser. El
propdsito de la prueba se enrutd a medir las actividades cognitivas desde el pensamiento
critico, atendiendo las recomendaciones de Sanchez (2024, p. 32), al resaltar que “que

las habilidades estimulan el desarrolla un pensamiento critico de forma inmediata”.

Estas habilidades se establecen desde: la capacidad para identificar y analizar
problemas, asi como la busqueda y evaluacion de informacion relevante para llegar a
conclusiones logicas y apropiadas, buscando soluciones a situaciones reales.
Atendiendo cinco componentes o indicadores relevantes como: 1) Inferencia, 2)
Reconocer superposiciones, 3) Deducciones de Interpretacion y 4) Evaluacion de
argumentos. Esta prueba se realiz6 a estudiantes y docentes. De igual forma, se
fortaleci6 el cumplimiento de este primer objetivo especifico con los resultados de la
entrevista no estructurada a los estudiantes para reforzar la interpretacion de los

resultados de la prueba.

Descripcion de los sociodemograficos de los participantes

A. Variables personales
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Se hace un analisis descriptivo de las variables personales y escolares de la
muestra de los participantes. En la Gréafica 1, se observa el rango de edades de los
estudiantes para un total de 157 participantes seleccionados en la muestra. Donde la
edad prevaleciente esta en el rango de 16 a 17 afios con un 93% (146); seguida del
rango de 14 a 15 con un 7% (11). Lo cual no es muy significado ya que todos
pertenecen a un mismo grupo homogéneo con los mismos objetivos encaminados a
descubrir las nuevas estrategias en su asignatura Metodologia de la investigacion

correspondiente a tercero de bachillerato BGU.

Gréfica 1. Distribucion de la muestra por edades

Rango de edades

146

160
140
120
100
80
60

0,07%

40 0,93

ARy

H14-15 ®16- fecuencia

20

Fuente. Elaboracion propia.

Asimismo, en cuanto al género de los participantes se aprecia en la Gréfica 2,
donde el 58% (91) corresponde al género masculino y con un 42% (66) al femenino;
con una diferencia del 16% (25) predominando. Sin embargo, es un colectivo con una
fuerte incidencia de los jovencitos (hombres) el 58% del total. Por tanto, se concluye

que realmente la muestra representa gran parte de la situacion estudiada en esta variable.



81

Gréfica 2. Distribucién de la muestra por género

Género participantes (estudiantes)

91
66
100
80
60 0,42% 0,58%
40
20 AN
0
Género Frecuencia%

B Género M Frecuencia (%)

Fuente. Elaboracion propia.
En cuanto a los docentes en la Gréafica 3, se visualiza que no es muy significante
ni la diferencia de género ni los rangos de edades, debido a que la muestra es bastante
pequefia. Sin embargo, se tendra en cuenta para la escala de Likert al evaluar la actitud

hacia el conocimiento cientifico.

Gréfica 3. Distribucion de la muestra por género y edades en los docentes

Genero y rango edades

(31-48
60
7 (28 -33)
40 5
20 S
0

Genero Edades
B Mujeres M Hombres

Fuente. Elaboracion propia.
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B. Variables escolares

Los participantes (estudiantes), su proposito fue indagar, si en algunas de sus
asignaturas antes o en tercero de bachillerato aplican proyecto de investigacion
cientifica para resolver algunas situaciones reales. En la Grafica 4, se observan los

resultados.

Gréfica 4. Distribucion de la muestra por estudios previos o actuales

Proyectos de aula (conocimiento cientifico)

150
100

50

”

Nunca De vez en cuando
Fuente. Elaboracion propia.

Llama la atencidn, que oficialmente los proyectos de aula deben estar presente en
los diferentes niveles educativos en especial en el bachillerato, solo el 9% de la muestra
han trabajado en la asignatura de matematicas, pero mas con un conocimiento de retos o
desafios no cientifico. Mientras que un gran porcentaje de 91%, resalta que nunca se ha

trabajo los proyectos en su salon de clase.

En cuanto a los participantes (docentes), la variable afios de docencia aporta una
informacion importante. De ahi que un 8.3% tiene mas de 21 afios en la docencia 'y un
91.7% tiene menos de 20 afos en la docencia. Lo que permite una media de la

distribucidn se sitla alrededor de los 3 afios, como se observa en la Grafica 5.



83

Gréfica 5. Distribucién de la muestra por afios de docencia

Anos docencia

1

4a10 11a15 16a20 Méas >21

S B N W S~ U1 O

Fuente. Elaboracidn propia.

Sin embargo, cuando se indagé sobre los afios de experiencia con respecto a la
asignatura de la metodologia de la investigacion impartida a los estudiantes de tercero
de bachillerato y su apropiacion en el conocimiento cientifico, en la Grafica 6, se
aprecia gque el 60% dice tener mayor a 7 afios y la apropiacion del conocimiento
cientifico es <<Nunca>>, el 24% tiene un tiempo de 3 afios y la apropiacion se da en
<<A veces>>, por ultimo, un 16% tiene un tiempo de 2 afios y <<Siempre>> hace uso
del conocimiento cientifico en sus clases. Asimismo, la gran mayoria argumenta que
considera que en tercero de bachillerato es muy “bajo para hablar del conocimiento
cientifico”. Estos resultados fueron relevantes en consonancia con los estudios previos

del temay en especial con los indicios que llevaron a realizar esta investigacion.

Gréfica 6. Distribucidn de la muestra en la asignatura de metodologia de la investigacion

Afos de experiencia investigativa
7

2
0
Nuca A veces Siempre

H Afios de experiencia asignatura MI ~ ® Apropiacién -conocimiento cientifico

Fuente. Elaboracion propia.
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C. Resultados Prueba Test de Watson Glaser (1920)

Esta prueba se aplica a los estudiantes, con el fin de lograr la capacidad para
identificar y analizar problemas, asi como la busqueda y evaluacién de informacion
relevante para llegar a conclusiones logicas y apropiadas, desde las variables
taxonomias creativas y las habilidades investigativas con respecto a la categoria del
pensamiento critico de estudio. En la Grafica 7, se observa de forma agrupada los
puntajes obtenidos por estudiantes una vez aplicado la prueba test, los cuales fueron de
15 a 35 puntos. Esto identifica que los estudiantes aln no estan preparados para el
analisis de problemas, la busqueda y evaluacion de informacion relevante para llegar a
conclusiones logicas y apropiadas acorde al conocimiento cientifico que debe tener para
organizar y desarrollar proyectos adecuados, en su temprana edad. Pues el puntaje
méaximo alcanzado en los 157 estudiantes fue de 35/100, quedando muy por debajo de la

media.

Gréfica 7. Resultados de la prueba test aplicada a los estudiantes

Puntajes obtenidos - Prueba Watson Glaser

35
34

33
35 31 32
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2 01 22
18
17
2 15 16
1
1 7
1

7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
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M Estudiantes ™ Prueba Test WG

Fuente. Elaboracion propia.

Los puntajes obtenidos en la Gréfica 7, fueron analizados por cada uno de los

cinco (5) indicadores de esta prueba test. Por cada indicador se trabajé ocho (8)
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preguntas que corresponde al 20% en cada una para obtener el 100% (todas las

preguntas tienen el mismo peso), como se observa en la Gréfica 8.

Gréfica 8. Resultados obtenidos de la prueba por indicadores

Indicadores de la prueba Watson

l 6%
9%

= Inferencia = Reconocimiento de Supuestos

Deduccién = Interpretacién

Evaluacién de Argumento

Fuente. Elaboracion propia.

Indicador de Inferencia: Indaga sobre la validez de las conclusiones basadas en
las declaraciones de informacion dada. Se obtuvo un 4%, lo que quiere decir, es que los
participantes en las conclusiones de sus trabajos y/o proyectos no son capaces de
descifrar hechos, ya sea porque no se genera la informacion necesaria, o no utilizan el

conocimiento para indagar y profundizar sobre el tema especifico.

Indicador de Reconocer Superposiciones: Es muy similar al anterior al
indagar sobre la validez de las conclusiones. Sin embargo, hay menos complejidad en
las respuestas: solo se tiene que decidir si la declaracion esta haciendo una suposicion y
no es necesariamente verdadera. Obteniendo un 9%, lo que indica que los participantes
(en una cantidad pequefia) tienen algo de habilidad para analizar y separar la realidad de
la ficcidn, asi como tener en cuenta maltiples perspectivas en lugar de la expectativa

comun.

Indicador de Deducciones: Se hace siguiendo una informacion hasta una
conclusion logica, que normalmente se expresa como si la conclusion 'sigue’ 0 'no sigue’

la declaracidn. Se obtuvo un 9%, donde el participante, solo tienes la opcion de si, la
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respuesta es logica o no, la respuesta no es, no hay una escala de légica a diferencia de
las inferencias, que permiten mas posibilidades. Tal vez, por ello es uno de los

porcentajes mas altos obtenidos en la prueba, pues solo hay dos caminos, si 0 no.

Indicador de Interpretacién: Es muy similar a la deduccion ya que pide que el
participante procese informacion y luego llegue a una conclusién l6gica basada en la
evidencia dada. Se obtuvo un 7%, ya que, se debe asumir que todo en la declaracion es
cierto para los propdsitos de la evaluacion y trabajar desde alli, mostrando que pueden

identificar informacion clave y usarla para tomar una decision informada.

Indicador de Evaluacion de Argumentos: Esta seccion requiere que el
participante analice una declaracion y determinar la fortaleza de los argumentos basados
en esta. Donde se obtuvo un 6%, pues se debe decidir si los argumentos son 'débiles’ o
‘fuertes' evaluando cualidades como la relevancia para el tema, cuén realista es la

declaracion y si aporta una contribucion significativa al argumento.

En conclusion, se observa que es urgente la mejora en todos los aspectos
anteriormente mencionados, para lograr un desarrollo adecuado del pensamiento critico
de los estudiantes de tercero bachillerato BGU, desde su asignatura de Metodologia de
la investigacion como una habilidad para analizar informacion, resolver problemas, y
tomar decisiones. Es importante el desarrollo de esta habilidad desde temprana edad

para que sean autonomos intelectualmente.

Resultados de la entrevista y su triangulacion con la prueba test aplicada a
los estudiantes

El proposito de esta entrevista radicé en diagnosticar las habilidades del estudiante
asociadas al desarrollo investigativo, descriptivo, analisis, sintesis, comparacion y
mejora del pensamiento critico, con el fin de sustentar los resultados de la prueba del
Test — los cuales no fueron los mejores. Se trabajé con un grupo focal voluntario de 27

estudiantes.

Ante todo, se inicia la entrevista, preguntandole a los estudiantes si desean que su

asignatura de metodologia de la investigacion se desarrolle de forma préctica en el
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laboratorio con proyectos de investigacion, esta pregunta no estaba programada en el

guion de la entrevista, pero la oportunidad se presento. A lo que el 100% de los

participantes responde que SI, pero que primero se debe solicitar a la institucion que

actualice los computadores y las aplicaciones, que mejoren los mouses porque mucho

no funcionan. Ademas, que se trabaje con proyectos claros y que todo se pueda trabajar

por un sitio web. Igualmente, que mejore la iluminacion en el laboratorio.

Luego se continda, con las demés preguntas del guién, donde los resultados se

visualizan en la Tabla 9, realizando de una vez el proceso de triangulacién con los

resultados de la prueba test.

Tabla 9. Resultado de la entrevista y triangulacion la prueba test

Estrategias
recreativas

Acciones

Analisis

Triangulacion

Anélisis Algunas veces La mayoria de los estudiantes consideran Al comparar ese factor
(78%) que el docente utiliza estrategias para de anélisis con los
promover el andlisis. Pero en ocasionesno  componen de prueba —
es suficiente para revisar algunas acciones test no es muy visible
especificas, pero por la falta de tiempo el andlisis en situacion
quedan asi. real
Recursos La mayoriade Los estudiantes consideran que los Se observa que en la

tecnoldgicos

veces
(65%)

docentes aplican herramientas
tecnoldgicas para lograr describir el
contenido. Pero no todos los estudiantes se
adaptan a la misma, algunos por su mal
uso, otros porque no les interesa su
manejo. Pero en general les parece muy
Gtiles para procesar informacion

prueba todo lo que
tuviera nombres de
herramientas y su uso,
les ayudé a los
estudiantes para
comprender e
interpretar la pregunta

Espacio para

Algunas veces

El docente genera espacios para analizar

Esto permite visualizar

el debate (73%) personal o debatir grupalmente el algunos vacios en la
contenido. Lo que ayuda a entender mejor argumentacion e
las situaciones, lo hace de forma grupal ya interpretacion en
que, por el poco tiempo de clase, no cuanto a las
alcanza para realizar de forma personal. conclusiones en su
situacion presentada.
Recreacién Los estudiantes consideran que el docente Ocasion para
del Algunas veces  permite recrear el conocimiento impartido identificar algunos
conocimient (69%) en el aula de clases. Pero debido al poco inconvenientes de los
0 tiempo se hace muy rapido o en ocasiones estudiantes en las

se dejan algunos documentos para revisar,
pero como son muchos cursos no hay

deducciones e
inferencias desde la
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tiempo para realizar las lecturas.

prueba. Al no
relacionar la situacion
con aspectos
presentados para
determinar las
conclusiones de las
misma

Algunas veces

Las actividades realizadas por parte del

Desde el componente

Dominio de (71%) docente permiten alcanzar un dominio del de inferencia y
estudio tema estudiado. En ocasiones utiliza el superposicion, la
papel o las diapositivas, para fortalecer el realimentacion grafica
tema estudiado, pero lo hace muy general y en instrumentos es
por el tiempo tan corto de clase fundamental, para
mejorar estos
componentes y
afianzar el dominio del
tema estudiado
Explicacion Los estudiantes afirman que el docente Se debe fortalecer el
de contenido La mayoria de explica adecuada, minuciosay componente de
veces exhaustivamente el contenido de la clase. interpretacion y
(72%) Esta explicacion siempre se hace al inicio argumentacion desde

de la clase, sobre los temas. En ocasiones
se presenta en una diapositiva. El docente
hace preguntas sobre esta explicacion para
seguir adelante.

Comprensié  Algunas veces
n del (70%)
conocimient
0

Los estudiantes resaltan que los
conocimientos impartidos por los docentes
son comprendidos al finalizar las clases.
Aunque en ocasiones utiliza una
terminologia que algunos no entendemos,

pero por la falta de tiempo no preguntamos

Fuente. Elaboracion propia.

las explicaciones del
contenido de los temas,
acorde a tiempo
estipulado. Se debe
programar para gue sea
de doble via. Ademas,
utilizar términos
entendibles.

Estos resultados, permitieron establecer que las estrategias pedagogicas

desarrolladas por el docente al estudiante con la finalidad de recrear y construir el

conocimiento cientifico en la asignatura de la metodologia de investigacion, estan

asociados a una serie de estrategias como: la organizacion de contenido, los espacios de

trabajo, el tiempo dedicado al proceso de evaluacion y realimentacion, el uso de fuentes

actualizadas y fidedignas para la toma de informacion especifica, entre otras. Ademas,

se observo que el docente de alguna forma trata de disefiar estrategias de difusion,

habilidades en el uso de herramientas TIC para lograr una clase dindmica con
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actividades individuales y grupales que promueven el desarrollo y construccion del

conocimiento.

Resultados analisis documental

Se parte de una serie de referentes de tipo cualitativo, los cuales se

organizaron por categorias para facilitar la comprension del estudio de teorias

fundamentales, complementarias en apoyo al desarrollo de los diversos estudios del

enfoque de la Taxonomias Creativas Socioformativas y las habilidades

investigativas, lo cual se argumenta mediante un analisis critico de los referentes

actuales que permiten describir con profundidad el comportamiento de la preguntas

de investigacion y el fortalecimiento de los especificos del estudio aplicado una

meta del nuevo conocimiento cientifico como se detalla en la Tabla 10.

Tabla 10. Andlisis de categorias empleadas en el estudio

Variables

Subcategorias

Preguntas o componentes

Taxondmicas
creativas:
(Recursos creativos
Disefio de objetivos de
aprendizaje
Pensamiento complejo)

Fundamentos actuales
de las taxondmicas
creativas
socioformaciones desde
el contexto investigado

Estrategias: asignatura
metodologias de la
investigacion ene
estudiante del grado
tercero

Establece antecedentes, argumentos,
conceptos, categorias, clasificacion y
fundamentos ¢como se aplica? ¢Cuéales
son sus aportaciones? ¢Qué tipos de
estudios se han realizado?

¢Existe claridad en la metodologia?
¢Se determinan estrategias 0 métodos?
¢El enfoque responde al contexto?

¢ Cuales son los constructores tedricos
gue fundamentan o apoyan el tema
analizado?

La docencia como
recreacion y
construccion del
conocimiento
cientifico:
(Busqueda,
Informacional
Resolucion de
problemas
Nivel comunicacional)

Tendencias en el
proceso

de formacion de los
docentes en
investigacion de la
BGU.

¢Se comprende los enfoque y modelos
que apoya

la teoria fundamental en un contexto?
¢Se determinan aspectos de innovacion
en la intervencién del docente? ¢;se
esclarecen los retos y compromisos
con base a un constructor
contemporaneo?

Fuente. Adaptado de “Manual de Investigacion de CIFE”, por Tobén, (2017, p.8))
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Criterios de Seleccién de los Documentos

La organizacion de la informacion se determiné con base en los siguientes
criterios.
1. Se identificé la epistemologia esencial del articulo: “taxonomias creativas
socioformativas” enfoque socioformativo, complejidad, pensamiento

complejo y metodologia de la investigacién (conocimiento cientifico).

2. Se buscaron y se seleccionaron articulos indexados y libros mediante las
siguientes bases de datos: Google Académico, WoS, Science Direct,
Scielo, Redalyc, Latindex y Eric, en algunos casos se emplearon libros de

editoriales reconocidas y documentos institucionales.

Los documentos seleccionados, consideraron estudios realizados respecto a los
objetivos y categorias del estudio, en la Tabla 11, se argumentan suficientes fuentes

para el estudio documental, cumpliendo con los siguientes criterios;

Tabla 11. Documentos analizados en el estudio

Sobre temas De De
Documentos de las contextualizacion Latinoamericanos  otras
subcategorias 0 complemento regiones
del estudio
Tesis Doctorales 3 4 2 1
Articulos teoricos 25 5 18 4
Acrticulos empiricos 0 0 0 0
Libros 6 2 4 0
Manuales 3 2 3 0

Fuente. Adaptado de Tobdn et al. ((2015).

Este analisis documental explica los fundamentos desde las variables del
estudio en las Taxonomias creativas socioformativas y la docencia como recreacion
y construccidon del conocimiento cientifico, desde un patron de aportes cualitativos
con relacién a los fundamentos que sustentan el comportamiento de dichas
variables. Se considerd un analisis evolutivo con sus bases epistemolégicas y los

conceptos y definiciones en la actualidad, la trascendencia en el ambito educativo



con una perspectiva global en diferentes aspectos de dichos ambitos, y el sentido
que aportan otros ejes de analisis desde una realidad compleja. En la Tabla 12, se
observa un resumen de estos resultados como aporte a la pregunta y objetivos de la
investigacion

Tabla 12. Resumen resultados analisis documental

Autores Aportes

(Tobdn, 2013?); Las investigaciones realizadas desde (Tobon, 2013%), han
contribuido a la definicion de las taxonomias creativas
socioformativas y las habilidades investigativas ; destacadas por

(2015) los autores como un constructor integral de proceso en ambos
términos: La formacion global e integral y las dindmicas de
aprendizaje en la asignatura de la metodologia de investigacion
en el grado tercero de los estudiantes de la BGU, enfatiza la
metacognicion desde un marco ambiental e investigativo para el
desarrollo de los estudiantes,, que de acuerdo a Hernandez et al.
(2015),

Se busca dar respuesta in situ a retos de la sociedad del
conocimiento, tendientes a diversificar los dmbitos desde la

Ayala et al. (2020) ensefianza y aprendizaje y competencias de los estudiantes en el
entorno de la investigacidn, en el plano complejo de atencion a
problemas del contexto, con base en el los objetivos de
aprendizaje, el pensamiento complejo, la busqueda
informacional, la resolucion de problemas y el nivel
comunicacional, mediante areas concretas de actuacion y la
creacion del nuevo conocimiento.

Hernandez et al.

Tobén (2017) Conceptualiza las taxonomias creativas socioformativas como un
enfoque educativo de trascendencia global con una intervencién
interdisciplinar didactica, evaluativa, tedrico y metodolégico
sobre la gestion del conocimiento y aspira a potenciar a los
actores de la educacion (estudiantes y docentes) Pimienta Prieto,
& Garcia Fraile (2010), con innovacién y creatividad para una
formacién en la sociedad del conocimiento, se pretende lograr
fines comunes, desde el pensamiento complejo para afrontar la
incertidumbre del contexto, mejorar la calidad de vida del tejido
Garcia Fraile social, y un aseguramiento del desarrollo socioeconémico

(2010) sosteniple y sustenta_blle con amplia capacidad del i_nd_ividuo enel

escenario futuro y dinamico desde el nuevo conocimiento

Pimienta Prieto, &

Morin en (2000)  Las aportaciones del pensamiento se establecen desde un

paradigma mixto relacionado con la creatividad vy

socioformacion que construye un razonamiento

(2017) transdisciplinario hacia la globalidad de la comprension del
conocimiento con un enfoque cientifico, logra la seleccion y
determinacion de su conceptualizacion, operaciones logicas y
representa las categorias de la inteligencia y aplica el control de
su funcionalidad.

citado en Alvarez




(Ferrada, 2017) El proceso formativo basado en el pensamiento complejo, se
fundamenta del método global e integral, provoca el fenémeno
en condiciones diversas, enfrentando la incertidumbre (Ferrada,

Tobén (2013a), 2017); la reformulacién del pensamiento de Morin como lo

refiere (Tobdn, 2013b) como "el modo" de pensar que permite

aprehender en conjunto en el contexto. La complejidad es asumir

(2016); la comprension del ser humano, creatividad, resolucion de

problemas, diversas formas de descubrir areas de conocimiento
y los sujetos son dotados de inteligencia, emociones y
sentimientos y su imaginacion se puede expresar atendiendo su
individualidad. (Ribeiro et al. (2016).

Ribeiro, et al.

Las investigaciones han fundamentado que el constructivismo es
un modelo pedagdgico de autorregulacion del conocimiento,
centrado en el estudiante, anticipa procesos intervinientes del
aprendizaje y la construccion del conocimiento (Tobdn, 2014).
Sénchez (2008) En la crgatividad_ y eI_ so_c_io constructiv!smo el aprendizaje

colaborativo adquiere significado en el sujeto que aprende, se
citado en Becerra  ayudan entre si, se fortalecen sus logros e identifican areas de
oportunidad en el desarrollo de competencias, Sanchez (2008)

(Tob6n, 2014)

(2017) citado en Becerra (2017), a mediacion del docente es tradicional
y el aprendizaje entre pares centrado en contenidos, produce un
vacio que requiere un proyecto socioformativo para la gestion del
talento humano en la sociedad del conocimiento.
Correa (2012), Desde las taxondmicas creativas socioformativas y la docencia

como recreaciéon y construccion del nuevo conocimiento
cientifico, se parte de comprender que los modelos pedagdgicos
Ruiz (2023) y las estrategias metodoldgicas es responder a la complejidad de
las situaciones enfrentadas, la incertidumbre, la demanda social
que interviene en al A&mbito educativo y en el nuevo
(2017); Luquey  conocimiento, preservan la distancia en la reflexion critica entre
Ruiz (2023) maestros y (_estudiantes y la realidad circundante,_lo cual es un
error, a partir de lo que sustenta Correa (2012), citado Luque y
(Pérez, 2019); Ruiz (2023), la pedagogia actual debe asumirse con una postura
critica metacognitiva, centrada en la transformacion de los
estudiantes, superando la relacién lineal de sujeto-objeto vy
converger en un didlogo transformador entre estos, conscientes
del reconocimiento de la subjetividad del otro sujeto, con la
posibilidad de influir en la transformacion individual y colectiva
(Pérez, 2019).

citado en Luque y

Pichardo et al.

Fuente. Elaboracion propia.

Este anélisis documental, contribuy6 a establecer los criterios de evaluacion y
disefar los instrumentos para la evaluacion de la situacion actual desde la
perspectiva del docente como de los estudiantes de tercero bachillerato BGU. En la
Tabla 13, se observa un primer avance en la relacion de algunas estrategias

analizadas en los resultados de la entrevista con el proceso de recreacion y
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construccion del conocimiento cientifico que utilizan los docentes hacia sus
estudiantes de tercero de bachillerato BGU. Resaltando el coeficiente de correlacion

Rho Spearman por medio de la estadistica descriptiva del paquete SPSS.

Tabla 13. Coeficiente de correlacidn versus recreacion y construccion del conocimiento de

docentes
Recreation y construction del
concipients
Rhode Decencies Coefficients de correlation 0.12
Spearm Sig. (bilateral)
an 0.2,35
N 27

Nota. p <,05. Fuente. Herramientas SPSS.

En la tabla anterior se observar la Rho con un resultado de 0.12, que
corresponde a una correlacion positiva entre las variables del estudio, con una
significancia de 0.235, en consecuentemente se puede establecer que esta relacion es
significativa para la investigacion y por tal razon, se acepta la propuesta de hipotesis

en gran parte.

Por otro lado, Luque y Ruiz (2023), mencionan que es fundamental el proceso
de creatividad socioformativa y las habilidades investigativas desde una
intervencion de autoridades en el desarrollo de actividades curriculares y
extracurriculares para fortalecer el nuevo conocimiento. De igual forma, esto
ratifica que las actividades recreativas del conocimiento mejoran el desarrollo

cognitivo de los estudiantes como una actitud proactiva frente al cambio.

Asimismo, para Ayala et al. (2020) la construccion del conocimiento se fomenta
en entornos auténticos y del mundo real. Sin embargo, Serrano, Alejos, Espinosa, Vivas
y Garcia, (2022) cuando la institucion educativa no cuenta con los espacios recreativos,
esta se transforma en una problematica que no beneficia en el desarrollo de las

habilidades y destrezas en los nifios. Por lo que, Pérez (2019) indica que, al
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proporcionar herramientas y contextos en los que desarrollen su capacidad para
gestionar su propio aprendizaje. Por esa razon, en la investigacion de Tapia (2019) se
manifiesta la necesidad de que la educacion se circunscribe a la intervencién del

aprendizaje lo cual involucra el cambio en el paradigma educativo. (Tobén, 2017).

Este analisis documental acerca de las principales estrategias pedagdgicas
implementadas para la recreacion y construccion del conocimiento cientifico, permitio
establecer los criterios de evaluacion y disefiar el instrumento adecuado para la

evaluacion de la situacion actual desde la perspectiva del docente.

Segundos resultados objetivo especifico

Atendiendo el segundo objetivo especifico de establecer las perspectivas de los
docentes en la preparacion de las competencias investigativas en los estudiantes de
tercero bachillerato BGU “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle” — Ecuador,
periodo 2023 al 2025. Por lo cual se obtienen los resultados del cuestionario Likert
desde las variables habilidades investigativas y taxonomias creativas desde el desarrollo

de las categorias.

D. Resultados cuestionario - Escala Likert dirigida a docentes

Ficha técnica de la encuesta

A continuacion, se presenta la ficha técnica con la que se aplico el instrumento

del cuestionario a los docentes de tercero de bachillerato BGU.

Tabla 14. Ficha Técnica

Ficha Técnica
Instrumento para indagar “Taxonomias creativas y las habilidades investigativas”
Aplicacion Pretest Duracion = 25 dias  Fecha Inicio: 20 marzo al 15 abril - 2024

Variables: VI: VD
VI: Independiente =Taxonomias creativas (TC)
VD: Dependiente = Habilidades Investigativas (HI)
Dimensiones: TC: Recursos creativos socioformativos (RCS)
Disefio de objetivos de aprendizaje (DOA)
Pensamiento hacia el conocimiento (HPC)




95

HI: Busqueda informacional (HBI)
Resolucion de problemas (HRP)
Nivel comunicacional (HNC)

Validez y confiabilidad > 0.88 Total preguntas = 45 cerradas
Total, Participantes =12 docentes

Dirigen. grado tercero de bachillerato en la BGU. -

Fuente. Elaboracidn propia.

Anélisis items de la escala de Likert.

En la Grafica 9, se visualiza los resultados consolidados de los participantes
obtenido en la escala Likert, alcanzando aproximadamente el 76,7% de aceptacion
favorable en las variables del estudio Taxonomias creativas socioformativas y las
habilidades investigativas desde el conocimiento cientifico en los cursos de tercero de
bachillerato BGU. Contra un aproximado del 22% donde resaltan desconocer las

taxonomias creativas y no se atreven a emitir un juicio tan rapido.

Graéfica 9. Grado de aceptacion del uso de las taxondmicas creativas socioformativas por los

docentes

Grado de aceptacion: Taxonomias creativas
socioformativas

5%

16,9% ,28,3%
49.8%
= Totalmente de Acuerdo De acuerdo
= Algunas veces = En desacuerdo

= Totalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracidn propia.

A continuacion, se presentan los resultados del cuestionario Likert por cada una

de las dimensiones y categorias de estudio:

Resultados de la escala Likert por Dimensiones y categorias
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a. Dimensiones: variable dependiente versus habilidades investigativas

En la Grafica 10, se presenta el histograma de Frecuencia de la puntuacion tomada
en la escala de Likert en el total de la muestra, con respecto a la primera dimensién HB1
acorde a la ficha técnica, Busqueda informacional. Donde llama la atencién que esta
dividido la actitud frente a la dimension en un 50% con el uso de fuentes confiables y
precisas extraidas de sitios seguros y confiables. Se debe mejorar con los indicadores
del otro 50%.

Grafica 10. Comportamiento de la muestra desde la dimensién y categoria HBI

Busqueda informacional
23

25 19 23\ 27406 4 30,00%

20 27,40% 25,00%
0,

15 22,60% e

15,00%

10 10,00%
5 5,00%
0 0 0,00%

Totalmente de De acuerdo Algunas veces En Totalmente en

Acuerdo desacuerdo desacuerdo
B Frecuencia

Fuente. Elaboracidn propia.

Se continda con la segunda dimension que corresponde al HRP - Resolucion de
problemas. En la Gréfica 10, se aprecia que el 73% le da mayor importancia a la habilidad,
mientras que un 27% todavia no ve muy necesario analizar e interpretar el desarrollo de
una problematica en un contexto realidad, llevando la idea a que se materialice en un
proyecto para visualizar mejor la solucion 6ptima o conjunto de soluciones parciales a

dicha problematica.

Graéfica 11. Comportamiento de la muestra desde la dimensién y categoria HRP
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Resolucién de problemas

50 60%
40

30 23 23 40%

24%
ig 24% 3 310% 20%
0 0,00 0%
Totalmente de De acuerdo Algunas veces En desacuerdo Totalmente en
Acuerdo desacuerdo

BN Frecuencia == Porcentaje(%)

Fuente. Elaboracidn propia.

Por dltimo, en esta dimensidn, se trabaja con el NC — Nivel comunicacional,
visualiza en la Grafica 11, donde el 92% dan importancia de esta habilidad en la
divulgacién de los resultados en el hallazgo de la investigacion fortaleciendo el proceso
de sinergia con los estudiantes en la clase y como valor agregado de la transferencia del
conocimiento a la comunidad académica y cientifica del entorno. Aunque existe un 8%

que todavia se debe trabajar para ir mejorando.

Gréfica 12. Comportamiento de la muestra desde la dimension y categoria NC

Nivel comunicacional
46

50 42 60,00%
40 47,90%
>0 43,80% 000
20 »OU70 7,30%

’ 0, 20,00%
10 1 1,00% 0 0

0 0,00 0,00%
Totalmente de De acuerdo Algunas veces En desacuerdo Totalmente en

Acuerdo desacuerdo

B Frecuencia == Porcentaje (%)

Fuente. Elaboracion propia.

b. Dimensiones: variable independiente versus taxonomias creativas

socioformativas
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En la Grafica 12, se observa el comportamiento de categoria RCS segun la ficha
técnica., donde el 76% dan importancia de esta categoria en los recursos didacticos con
el apoyo de la tecnologia. Aunque existe un 24% que no aprueba algunos elementos,

con los cuales se debe trabajar para mejorar al respecto.

Grafica 13. Comportamiento de la muestra desde la dimensién y categoria RCS

Recursos creativos socioformativos

50 44 70,00%
45 o
40 61,10% 60,00%
35 50,00%
30 40,00%
25 .
20 23,60% 30,00%
15 15,30% 20,00%
10 10,00%

5 0 ,00%

0 0,00%  0,00%

Totalmente de De acuerdo Algunas veces En desacuerdo
Acuerdo

BN Frecuencia === Porcentaje(%)

Fuente. Elaboracion propia.
De igual forma en la Gréfica 13, se visualiza el comportamiento de categoria
DOA segun la ficha técnica., donde el 77% dan importancia de esta categoria en cuanto
a lograr desde la praxis del docente disefiar objetivos de aprendizaje que garanticen los
resultados esperados. Mientras que aproximadamente un 23% no esta muy seguro al
respecto. Por tanto, se debe atender los indicadores para mejorar.

Gréfica 14. Comportamiento de la muestra desde la dimensién y categoria DOA

Disefio de objetivos de aprendizaje
25 1 50,00%

20 43,80% 40,00%

16

15 30,00%
N 33500 ’
10 22,90% 20,00%
5 10,00%
0
0 0,00% 0,00%
Totalmente de De acuerdo Algunas veces En desacuerdo
Acuerdo mmmm Frecuencia === Porcentaje(%)

Fuente. Elaboracion propia.
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Por ultimo, en esta categoria, sin ser la menos importante, se visualiza en la
Gréfica 14, el comportamiento de categoria PC segun la ficha técnica., donde el 90% da
total importancia de esta categoria, siendo la méas alta en esta dimension, ya que buscar
interactuar desde un conjunto de pensamientos como: el critico, el divergente, el I6gico-
racional y otros para buscar las mejores soluciones en situaciones reales con el apoyo
del nuevo conocimiento. Pero hay un 10% que no estd muy convencido de estas

acciones, en lo que se debe mejorar desde los indicadores.

Gréfica 15. Comportamiento de la muestra desde la dimensién y categoria PC

Pensamiento hacia el nuevo conocimiento

100 88 70,00%
80 61,10% 60,00%
50,00%
60 40,00%
40 30,00%
20 14 9,70% 20,00%
0 10,00%
0 0,00% 0,00%
Totalmente de De acuerdo Algunas veces En desacuerdo
Acuerdo

BN Frecuencia === Porcentaje(%)

Fuente. Elaboracidn propia.

Valoracion global y componentes de las categorias

Una vez presentado el comportamiento de las variables taxonomias creativas
socioformativas y las habilidades investigativas desde el comportamiento grafico de sus
categorias, en la Tabla 15, se expone la interpretacion de las categorias agrupadas en la
escala Likert, resaltando sus valores. minimos, maximos, la media, la desviacion tipica,
la media teoria. Alli, se aprecia como en todas las situaciones, las medias obtenidas,
presentan puntuaciones superiores a los valores tedricos, destacando el concreto caso de
la puntuacién total en que la diferencia llega a 3 puntos, lo que es un hallazgo relevante

para la propuesta del modelo.
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Tabla 15. Resumen estadistico de las categorias y puntuacion total

Categorias Minimo Maximo Media Desviacion Media
Tipica Tedrica
Bulsqueda
f 2 5 3,45 1,04 1,33

informacional (HBI)
Resolucion de

oroblemas (HRP) 3 5 3,93 0,67 2,87
Nivel
comunicacional 3 5 4,34 0,62 3.67
(HNC)
Recursos creativos
socioformativos 3 5 3,91 0,63 3.98
(RCS)
Disefio de objetivos
de aprendizaje 3 5 3,28 0,55 1,26
(DOA)
Pensamiento hacia el

3 5 4,19 0,57 3.77

conocimiento (HPC)
Fuente: Elaboracion propia

Asimismo, las desviaciones tipicas, en general, son pequefias lo que asegura un
buen grado de acuerdo con la respuesta. También, es importante resaltar los valores
méaximos alcanzados, por su proximidad en algunos a la media llegando en todos los

casos a ser alcanzados.

Por tanto, a la vista de los resultados obtenidos se puede afirmar que la aceptacién
de los participantes respecto a las categorias de las variables taxonomias creativas
socioformativas y las habilidades investigativas es muy positiva, aunque globalmente
no se alcancen valores extremos en la puntuacion, se concentra la gran mayoria en una
actitud aceptada alrededor de 47(MODA), actitud que tomé como base moderada con

tendencias alta y que se mantiene igual que la media.

Tercer resultado objetivo especifico

Los resultados del tercer objetivo especifico, sobre los aspectos estructurales que
debe contener el disefio de la propuesta de un modelo desde las taxonomias creativas

socio formativas para el mejoramiento de la investigacion formativa en la construccién
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del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero bachillerato “Unidad Educativa
Juan Leon Mera, La Salle” — Ecuador, periodo 2023 al 2025, se presenta en la Tabla 16.
resaltando aspectos estructurales y su frecuencia de mejora como aporte a dicho

modelo.
Tabla 16. Aspectos estructurales en la propuesta del modelo
Aspectos estructurales Estudiantes Docentes
Aporte desde el diagnostico inicial con estudiantes y X X
docentes
Guia metodologia de préacticas para mejorar en los X

componentes o indicadores de la prueba de test

(pensamiento critico)

Plan de capacitacion a docentes, proyectado por el afio X
académico para mejorar las competencias investigativas

desde el conocimiento cientifico

Portafolio de trabajo en el aula por proyectos cortos de X
formacidn investigativa

Mejora de las habilidades investigativas en los docentes y X X
estudiantes por medio de las taxondmicas creativas
socioformativas

Fortalecimiento de la tecnologia y uso de recursos digitales X X
Esquema de estrategias recreativas para el apoyo X X
pedagdgico

Evaluacion y seguimiento del plan, guia y portafolio X X

estratégico
Fuente: (Analisis documental, Prueba Test, entrevista y cuestionarios). Nota:

3.7 Redaccion de resultados y discusion.

Los primeros resultados permitieron cumplir con el primer objetivo especifico del
estudio, en cuanto a la situacion actual (debilidades y fortalezas) que estan presentados
los estudiantes del grado tercero en su asignatura Metodologia de la investigacion
durante el 2023 — 2025. Igualmente, con los docentes que dirigen este grado de tercero.
Este analisis es fundamental para comprender dicha situacion y lograr proponer un
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modelo de taxonomias creativas para el analisis comparativo de la docencia como
recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero
bachillerato BGU.

A continuacidn, se presenta aspectos relevantes en dicho analisis:

+ Edad de los participantes (estudiantes). No es muy significado, primero
porque la diferencia no es tan marcada, y segundo porque todos pertenecen a
un mismo grupo homogéneo con los mismos objetivos, como se observa en

la Grafica 1,

+ Género de los participantes (estudiantes). Hay una fuerte incidencia del
16% género masculino (58% nifios, 42% nifias) acorde a la Gréafica 2. Esto
puede influir en el estilo de aprendizaje de los estudiantes. Por eso, es

esencial como componente interno desde la propuesta del modelo.

« Género y edades de los participantes (docentes). Debido a la muestra tan
pequeia las diferencias no son muy significativas, en especial el género,
como se visualiza en la Gréfica 3. Sin embargo, desde la propuesta del

modelo se tendra en cuenta la actitud hacia el conocimiento cientifico.

« Escolaridad. Construccion de proyectos en la linea de la investigacion
cientifica. Llama la atencion que un gran porcentaje de 91%, resalta que
nunca se ha trabajo los proyectos en su salon de clase y muchos menos en la
linea de la investigacion cientifica como se observa en la Grafica 4. Por
tanto, la propuesta del modelo debe incluir la implementacion de las
practicas en el saldn de clases encaminada en los proyectos de investigacion
cientifica. Esto contribuye a fortalecer las habilidades y destrezas de los
estudiantes para visualizar de forma mas clara y precisa las posibles

soluciones a situaciones reales.

+/ Afos de docencia. Presenta un nivel muy bueno. De ahi que un 8.3%

tiene mas de 21 afios en la docencia y un 91.7% tiene menos de 20, lo cual es
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relevante porque refleja la permanencia del docente en la linea académica.
Gréfica 5.

+ Falta de experiencia investigativa cientifica. Esta debilidad Grafica 6, se
espera abordarse con un componente de capacitacion permanente a los

docentes, es especial los que dirigen las asignaturas de investigacion.

« Debilidad en el pensamiento critico de los estudiantes. De acuerdo a los
resultados de los componentes (indicadores) de la prueba Watson Glaser
Figura 8, en las habilidades del pensamiento critico como: de reconocer
aseveraciones, evaluar argumentos y deducir conclusiones, se espera mejorar
desde la propuesta del modelo la aplicacion de las taxonomias creativas
socioformativas, ya que es una de las categorias que la componen, con el fin
de lograr proyecto de investigacion en la generacion del nuevo conocimiento
y la aplicacion del pensamiento critico de los estudiantes desde su estilo de

aprendizaje. Esto se contiene por cada indicador de la prueba Gréfica 7.

«/ Establecer un grupo de estrategias recreativas para la recreacion del
conocimiento cientifico. De acuerdo a los resultados de la entrevista y su
triangulacion con la prueba test ver Tabla 9, se espera fortalecer los
porcentajes de cada estrategia con el uso de portafolios por estudiante,

enfocado en el desarrollo de proyectos de investigacion.

Luego, se analiz0 el proceso de triangulacion entre los resultados de la prueba del
Test ~Watson Glaser, los cuales no fueron los mejores con la entrevista realizada a un
grupo focal desde las cinco estrategias recreativas acorde a Tobar (2017) como: el
analisis, los recursos tecnoldgicos, el espacio para el debate, la recreacion del
conocimiento, el dominio de estudio, la explicacion de contenido, la comprension del
conocimiento, relacionados con la experiencia en la asignatura Metodologia de
Investigacion en el grado tercero. De igual forma, el 100% de los estudiantes coinciden
en que la asignatura de metodologia de la investigacion debe ser mas practicas, con
laboratorios dotados de aplicaciones y algunos dispositivos electronicos adicionales, con
proyectos bien definidos y en especial que se logren trabajar en la web con herramientas



104

tecnologicas en linea para que su seguimiento sea continuo en cualquier parte, es decir,

al interior o exterior de la institucion educativa.

Continuando con los resultados del segundo objetivo especifico donde se ilustra la
creacion y construccién del conocimiento cientifico en los docentes para mejorar sus
competencias investigativas partiendo el nuevo conocimiento enfocado en las
habilidades investigativas en sus categorias de estudio como: la busqueda
informacional, la resolucion de problemas, el nivel comunicacional. Igualmente, el
enfoque en las taxonomias creativas socioformativas con sus categorias como: los
recursos creativos socioformativos, los objetivos de aprendizaje y el pensamiento
complejo. Resaltando la Media Tipica (MTI), la Desviacién Estandar (DS), la Media
Tedrica (MTE), el porcentaje de aceptacion y el porcentaje de mejora para tener

presente en la propuesta del modelo.

En la Grafica 9, se visualiza los resultados en la participacion de los docentes por
medio de la escala de Likert, alcanzando en la variable de Habilidades investigativas un
76.7% de aceptacién favorable y la variable de las Taxonomias creativas
socioformativas un 76% desde el conocimiento cientifico en los cursos de tercero de
bachillerato BGU, contra un aproximado del 3,33% en el cual se debe mejorar desde la

propuesta del modelo.

Por ultimo, los resultados en el cumplimiento del tercer objetivo especifico de la
investigacion, parte de aspectos estructurales para la propuesta de modelo desde las
taxonomias creativas socio formativas para la recreacion y construccion del
conocimiento cientifico, teniendo en cuenta creativa de transformacién y diversificacion
de la practica apoyada en los principios del pensamiento complejo de Morin (2017) a
finales de los afios noventa en transformar la proyeccion de la practica en las aulas en
concordancia con la interaccion sistémica de los sujetos en los espacios educativos para
generar plataformas sélidas de una sociedad de conocimiento. Por medio de las
habilidades investigativas desde sus categorias de estudio como: la busqueda
informacional, la resolucion de problemas, el nivel comunicacional y las taxonomias

creativas socioformativas con sus categorias como: los recursos creativos
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socioformativos, los objetivos de aprendizaje y el pensamiento complejo, resaltando la
Media Tipica (MT]I), la Desviacion Estandar (DS), la Media Teorica (MTE), el
porcentaje de aceptacion y el porcentaje de mejora para tener presente en la propuesta

del modelo.

A la vista de los resultados obtenidos se puede afirmar que la aceptacion de los
participantes respecto a las categorias de las variables taxonomias creativas
socioformativas y las habilidades investigativas es positiva, globalmente y en sus
diversas categorias, ya que, aunque no se alcance valores extremos en la puntuacién, se
concentra la gran mayoria en una actitud aceptada alrededor de 47(moda), actitud que se
podria considerar modera con tendencias alta y que se mantiene igual que las medidas

referenciadas.

Es primordial que, en la malla curricular de la asignatura de Metodologia de la
investigacion, dinamice las necesidades desde el entorno social del estudiante y
observar la trascendencia del mundo de la informacion de la era industrial de 4.0/5.0
del siglo XXI, en la sociedad del conocimiento, con la premisa de innovar, crear
nuevo conocimiento, realizar transferencia del conocimiento y hacer sinérgica desde
los contextos para conducir al éxito Kivunja (2018) citado en Ozola, & Riemere,
2024). Acorde a Tobdn (2018), la transformacion de un sistema educativo implica
una vision global, transdisciplinar y con una prospectiva de competitividad en
diversas areas dirigidas hacia la sociedad del conocimiento, comprende un
compromiso de participacion de todo un sistema, pais, estado o ciudad y se
sustentan estrategias fundamentadas a partir del enfoque de las habilidades
investigativas y las taxondmicas creativas socioformativo. Sanchez (2008) citado en
Becerra (2017) explican que la busqueda de alternativas de una gestién de calidad en
la educacion, trasciende desde la actualizacion de las mallas curriculares y sus
practicas docentes. Generando cambios significativos en la dinamica de las

instituciones educativas.

De alli, la importancia de resaltar en la Tabla 17, los cinco niveles
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fundamentales de las taxonomias creativas socioformativas acorde a Tobon (2017?),
tales como: nivel preformal, nivel receptivo, nivel resolutivo, nivel autbnomo y

nivel estratégico.

Tabla 17. Niveles de desempefio de las taxonomias socioformativas

Preformal Receptivo Resolutivo Auténomo Estratégico
Desempefio Resolucion de  Anaélisis critico y Aplicacién de
mecanico ante  problemas argumentacion de  estrategias

Abordaje de los problemas,  basico en sus los problemas creativas y

los problemas  con recepcién aspectos complejas para

sin nociones  dela esenciales con  Abordaje los solucionar los

béasica ni informacion. comprension problemas con problemas

pertinencia de la autonomia Afrontar la
Aplicacion de informacion y incertidumbre
algunas manejo de con estrategias,
nocionesenel  conceptos Se enfoca en
abordaje de los  esenciales los valores
problemas. universales

Fuente. Adaptado de Tobo6n (2017).

Por ello, es importante tener presente desde estas taxonomias socioformativas el
nivel de dominio de las competencias de los estudiantes del grado tercero de la BGU,
acorde a Tobon (2018), en el nivel de Preformal, acciones como: codifica, enumera,
explora, indica, observa, repite y sefiala, las cuales son esencial para el logro de la

recreacion y construccion del conocimiento cientifico desde la préctica docente.

Resaltando las tendencias metodoldgicas del proceso de formacion acorde a
(Tobdn, 2018?), al direccionamiento desde su entorno social, la seleccion de saberes y
aprendizajes de los estudiantes demandan practicas innovadoras, creativas, diversas y
asumir el desafio de construccion de competencias, habilidades de pensamiento
complejo y la articulacién del conocimiento de forma transversal desde la perspectiva
de gestion de competencias que contribuyan a la formacion integral y resolucion de
problemas del contexto con idoneidad, mejoramiento continuo y compromiso ético,
explicito en una estructura por medio de las taxonomias creativas socioformativa como

se observa en la Figura 8. (Hernandez, Tobon, Gonzélez, & Guzman, 2015; Hernandez,
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Tobén, & Vazquez, 2014; Parra-Acosta et al., 2015; Salazar et al., 2018; Salazar-
Gbmez, & Tobdn, 2018; Tobon, 2017a).

Finalizando el andlisis del impacto de los resultados y con la expectativa de tener una
propuesta de un modelo de taxonomias creativas socioformativas para la recreacion y
construccion del conocimiento cientifico dirigido a los estudiantes de tercero grado de la
BGU. Para dicha accion se traza una ruta y se expone de forma grafica un punto de

referencia a seguir periédicamente para desarrollar una actividad determinada.

Figura 3. Elementos esenciales de las taxondmicas creativas socioformativas

Sensibilizacion, motivacion y

o Desarrollo de conceptos Identificacion, argumentacion y

logro de los aprendizajes ) .
) fundamentales, mediante la resolucion de problemas del

esperados desde (3 linea del L
1 . 2| lectura y el analisis de casos 3 contexto en las clases
nuevo conacimiento
Desartollo dz os vaores Desarrollo de la comunicacion esallzs i 6 lie s
4 | universales y del proyecto ético 5

& rolaborativo en los estudiantes

; asertiva en los estudiantes o
de vida con base en la sinergia

Resalucion de problemas, a través
2 de |3 transversalidad y la
interdisciplinariedad

Gestion de recurses en los
g estudiantes mediante el analisis
critico v la creatividad

Desarrollo de |a creatividad v de
7 ainnovacion en los estudiantes

Empleo de la evaluacion
10 i 11 . 12 | Gestidn del conocimiento
formativa para el logro de los y Evaluacion de |os aprendizaje Y

aprendizajes esperados y [a ) : transferencia adecuada del
) : : desde los equipo colaborativos )
mejora continua mediante mismo

hechos

Fuente. Tobon (2018).
Discusién de resultados

Los resultados del proceso de triangulacion de la prueba test con la entrevista no
estructurada, analizada desde los componentes de la prueba, reflejan que en la
recreacion del analisis: el 78% de los estudiantes considera que el docente utiliza
algunas veces estrategias para promover el analisis, pero no son suficiente. De ahi, que
los resultados del indicador de inferencia en el Test — prueba fue del 4%, lo que indica

que los participantes en las conclusiones de sus trabajos no son capaces de descifrar
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hechos, para efectuar el analisis y generar informacién necesaria para indagar y
profundizar sobre un tema especifico. Lo que permite, afirmar de acuerdo a Singh
(2020), que los estudiantes pueden necesitar un tiempo de adaptacién para ajustar su
estilo de aprendizaje desde el analisis en tiempo real en el aula con el apoyo de sus
compafieros y las orientaciones del docente. Asi, es posible que las acciones en dicho
indicador de inferencia no hayan supuesto mejoras significativas debido a que los

estudiantes no estaban familiarizados con la manera de analizar una situacion real.

Seguido de los recursos tecnologicos: un 65% de los estudiantes considera que la
mayoria de veces los docentes aplican herramientas tecnologicas para lograr describir el
contenido en la asignatura de Metodologia de la Investigacion, pero no todos los
estudiantes se adaptan a la misma. Al comparar esta recreacion con los resultados del
Test-prueba el 11%, resaltan que es necesario clasificar un tipo especifico de
herramientas de uso en el aula para comprender e interpretar algunas situaciones reales.
De acuerdo a Agudo-Saiz et al. (2020), esta autopercepcion de los estudiantes es valida,
para lograr identificar recursos tecnoldgicos sencillos en su uso y manejo en areas
especificas del conocimiento, recursos de busqueda informacional, resolucién de

problemas (portafolios, juegos y otros) y herramientas comunicacionales entre otros.

De ahi, que en el espacio para el debate: el 73% de los estudiantes comentan que
algunas veces los docentes generan espacios para hacer un analisis personal o debatir
grupalmente el contenido de un tema especifico. Lo que ayuda a entender mejor las
situaciones, lo hace de forma grupal ya que, por el poco tiempo de clase, no alcanza
para realizar de forma personal. Al comparar esta recreacion con los resultados del Test-
prueba el 13% visualizan algunos vacios en la argumentacion e interpretacion en cuanto
a las conclusiones en su situacion presentada. Parte del trabajo en equipo, que se
conozca la naturaleza de inferencias, abstracciones y generalizaciones donde, a través
de un proceso ldgico, se establece la exactitud de la evidencia y por Gltimo se tiene la
habilidad para usar tanto las actitudes y los conocimientos de manera individual y
grupal como conclusion del debate. (Watson y Glaser, 1994; Alquichire y Arrieta, 2018;
Salazar, 2020).
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Igualmente, en la recreacion del conocimiento: el 69% de los estudiantes
consideran que algunas veces los docentes permiten recrear el conocimiento impartido
en el aula de clases. Pero debido al poco tiempo se hace muy rapido o en ocasiones se
dejan algunos documentos para revisar, pero como son muchos cursos no hay tiempo
para realizar las lecturas. Al comparar esta recreacion con los resultados del Test-prueba
el 11%, que es la ocasion para identificar algunas inconvenientes de los estudiantes en
las deducciones e inferencias desde la prueba. Al no relacionar la situacion con aspectos

presentados para determinar las conclusiones de las mismas.

En ese mismo sentido, el conocimiento implica un proceso razonado,
intencionado y reflexivo que lleva al estudiante a hacer uso de sus habilidades para
interpretar y analizar lo que les acontece para generar sus propios modos de interactuar
con su entorno y su accionar. (Bedoya, 2019; Gémez y Botero, 2020; Erkek y Batur,
2020).

De igual forma, con la recreacion de dominio de estudio, el 71% de los
estudiantes resaltan que algunas veces las actividades realizadas por parte del docente
permiten alcanzar un dominio del tema estudiado. En ocasiones utiliza el papel o las
diapositivas, para fortalecer el tema estudiado, pero lo hace muy general por el tiempo
tan corto de clase. Al comparar esta recreacion con los resultados del Test-prueba el
14%, desde el componente de inferencia y superposicion, la realimentacion gréfica y el
uso de instrumentos son fundamentales. Esto conlleva acorde a Garcia et al. (2020), a
fortalecer el pensamiento critico y reflexivo desde las habilidades cognitivas, tomando
como base la actitud para hacerlo, en ese sentido el estudiante indaga siempre buscando

en los contenidos la busqueda de la verdad hacia el nuevo conocimiento.

De ahi, que la recreacion explique el contenido: el 72% de los estudiantes
consideran que la mayoria de veces el docente explica de forma adecuada, minuciosa y
exhaustivamente el contenido de la clase. Esta explicacidn siempre se hace al inicio de
la clase, sobre los temas. Al comparar esta recreacion con los resultados del Test-
prueba el 11%, se debe fortalecer el componente de interpretacion y argumentacion

desde las explicaciones del contenido de los temas, acorde a tiempo estipulado en doble
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via. De ahi, (Salica, 2018; Canese, 2020); mencionan la importancia de la participacion
activa del estudiante en el aula de clase, que plantee sus argumentos y puntos de vista a
partir de las conclusiones que sea capaz de elaborar, que resuelva problemas, que tome

decisiones y que cuestione hasta su propio pensamiento para mejorarlo desde el inicio y

fin de la actividad o tarea.

Por altimo, en cuanto a los componentes de la prueba, la recreacién y comprension
del conocimiento: en un 70% los estudiantes resaltan que algunas veces los
conocimientos impartidos por los docentes son comprendidos al finalizar las clases.
Aunque en ocasiones se dejan solo tareas tedricas. Al comparar esta recreacion con los
resultados del Test-prueba el 16%, se debe fortalecer el componente de interpretacion y
argumentacion desde las explicaciones del contenido de los temas. Esta recreacion parte
de hechos o supuestos observados en situaciones reales, para garantizar que se cuenta
con la informacion y comprensidn necesaria como evidencias, enunciados, conceptos y
principios de los cuales se formulara conclusiones razonadas generando nuevo

conocimiento (Watson y Glaser, 2012; Salazar 2020).

Otro hallazgo, encontrado desde la participacion de los docentes en las
dimensiones del cuestionario Likert, desde las habilidades investigativas y su primera
categoria Busqueda informacional, con una MT1:3,45, DS:1,04 y una MTE:1,33 acorde
a la Tabla 15. En la Gréfica 10, se observa que en un 50% los docentes hacen uso de
fuentes confiables y precisas extraidas de sitios seguros y confiables; mientras que el
otro 50% no realizan esta categoria de forma adecuada. Por lo tanto, se debe mejorar,
desde la creciente informacion que se acumula de manera toxica, genera retos de
diversificacion de estrategias de aprendizaje, capacitacion en browser y sitios web
seguros, identificar las bases de datos seguras y confiables para las consultas en
articulos, libros, ensayos, capitulos y otros. Estos requieren involucrar los aportes del
pensamiento complejo y el desarrollo de competencias con criterios de desempefio
estratégicos desde la resolucion de problemas del contexto y plantear la necesidad de un
constructo metodoldgico con base en principios fundamentados en la sociedad de

conocimiento (Hernandez, Tobon, & Guerrero 2016).
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De ahi, que, en la segunda categoria de Resolucion de problemas, con una
MTI:3,93, DS:0,67 y una MTE:2,87 como se observa en la Tabla 15. En la Gréfica 11,
se aprecia que el 73% aplica la resolucién de problemas en situaciones reales; mientras
que un 27% no ve necesario su aplicacién y menos en un contexto real. Asimismo, se
debe mejorar este aspecto acorde a Ferrada (2017), involucrando los aportes del
pensamiento complejo y el desarrollo de competencias con criterios de desempefio
estratégicos en la resolucion de problemas del contexto y plantear los retos y desafios en

grupos y/o equipos colaborativos.

Por ultimo, en la tercera categoria de Nivel comunicacional, con una
MTI:4,34, DS:0,62 y una MTE:3,67 acorde a la Tabla 15. En la Grafica 12, se
aprecia que el 92% de relevancia para el desarrollo, ejecucion de la investigacion y
su transferencia desde la gestion del nuevo conocimiento. Por tanto, se debe trabajar
con el 8% que le resta importancia a su proposito. Se parte Guevara-Rodriguez
(2022), de lograr un enfoque organizacional desde las relaciones de los individuos y
su interaccion social compleja, se conciben como sujetos sociales sistémicos en
situacién de influencia reciproca, con una serie de actividades transdisciplinarias,
formas de expresion con su entorno y su relacion con el entorno estudiantil desde la

préctica investigativa.

Igualmente, desde las taxonomias creativas socioformativas en su primera
categoria Recursos Creativos Socioformativos, con una MTI:3,91, DS:0,63 y una
MTE:3,98 como se visualiza en la Tabla 15. Desde la Gréfica 13, se observa que el 76%
de los docentes apoya estos recursos con el apoyo de los niveles socioformativos; con
un 24% de los docentes que desconocen este tipo de recursos. Segn Tobon (2018a),
estos recursos socioformativos es una metodologia compuesta por seis ejes esenciales,
caracterizadas por ser flexibles, abiertos y dinamicos: 1) comprender los resultados del
aprendizaje con apoyo de los recursos creativos, llamados también aprendizajes
esperados, metas de aprendizaje o competencias; 2) recurso o producto a evaluar sobre
un problema del contexto, por ejemplo, un informe escrito, que comprende el analisis
del problema y la propuesta de acciones de soluciones concretas; 3) instrumento de

evaluacion valido (mida lo que debe medir, permita obtener datos pertinentes y
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relevantes y que sea comprensible para el usuario acorde al recursos creativos que desea
utilizar) y confiable (los resultados no deben ser afectados por las circunstancias y que

permitan a distintos evaluadores a llegar a resultados similares).

Luego, se describe el comportamiento de la secundaria categoria como Desarrollo
de los objetivos de aprendizaje, con una MTI:3,28, DS:0,55 y una MTE:1,26 acorde a la
Tabla 15. En la Figura 14, el 77% de los docentes dan relevancia acorde a las praxis
constituidas inicialmente para garantizar los resultados de aprendizaje; mientras que se
debe mejorar con el 23% de los docentes que no estdn muy seguros al respecto. Por
tanto, Vasquez (2018), resaltan que la valoracion de los objetivos y resultados de
aprendizaje se fundamentan desde un curriculo dindmico y abierto con un proceso de
evaluacion continuo, a través de la autoevaluacion, coevaluacion de ares; a fin de
proporcionar informacion para apoyar a los estudiantes hasta que logren la meta de
aprendizaje; esto garantiza una mejora continua para el logro de los resultados de
aprendizaje, hasta que el estudiante logre superar las oportunidades y socializar los
logros entre los actores, los estudiantes comparten los logros obtenidos y los
aprendizajes, con sus familias y padres, para generar impacto y que otras personas se

motiven con el mejoramiento de sus condiciones de vida.

Como categoria final se tiene el Pensamiento complejo, con una MTI:4,19,
DS:0,57 y una MTE:3,77 reflejados en la Tabla 15. Desde la Grafica 15, el 90% de los
docentes considera que es fundamental para despertar e interactuar en la teoria y
practica con una serie de pensamientos como: el pensamiento critico-creativos, el
pensamiento convergente, el pensamiento Idgico-racional entre otros, en la generacién
del nuevo conocimiento. Sin embargo, se debe trabajar con el 10% de los docentes que
consideran que, con un solo pensamiento, los estudiantes del grado de tercero es
suficiente ya que son muy “novatos” en la gestion del conocimiento. Por tanto,
Fernandez (2022, p45), resalta que al del “pensamiento complejo en términos generales,
se puede decir que se trata de la habilidad de distinguir y separar las informaciones
recibidas, sin importar el nivel de formacion en que se encuentre el estudiante, siendo
un pensamiento razonado, critico, creativo, divergente y reflexivo orientado a una

decision de qué creer o qué hacer”. En esta perspectiva, resulta necesario destacar que el
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autor considera que el pensamiento no es solo un conjunto de habilidades, sino que
también se incluyen las actitudes o disposiciones de la persona, consideradas el aspecto
afectivo. (Albertos Gomez, 2015).

Es alli, cuando el enfoque de las taxonomias creativas socioformativas afirma
Tobo6n (2013a) que se estructura con fundamentos del curriculo socio cognitivo
complejo; el entramado de preceptos, inicia con la gestion curricular desde la
perspectiva del pensamiento complejo y la socioformacién, en sus publicaciones se
sustentan aportes de Habermas: La transicion de una sociedad de reproduccion
simbolica con pensamiento de accion en la complejidad que retoma de Morin
(2004); Alvarez (2017); el paradigma socio cognitivo para la construccion de un
proceso integral de pensamiento, la formacion con base a la idoneidad de la
resolucion de problemas basadas en las competencias y los aportes de Zubiria con
los modelos pedagdgicos y el aprendizaje estratégico son enfoques pedagdgicos que

anteceden a la socioformacion.

Con lo anterior, fue necesario establecer fines educativos de cambio en la
propuesta del modelo, potenciando una transformacion en el aprendizaje desde el
nuevo conocimiento en la asignatura de metodologia de la investigacion en los
estudiantes de grado tercero de la BGU. Sin embargo, desde los aportes de (Ferrada,
2017, p34), “los cambios traen incertidumbres que se debe enfrentar en los sistemas
dinamicos educativos”, es por ello, que esta propuesta transformadora parte de
précticas investigativas socioformativas en un contexto educativo, social y
tecnologico para ir mitigando los riesgos y generando un ambiente de inclusién,

creatividad y motivacion para todos.
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CAPITULO IV. Propuesta de transformacion

En este capitulo se presenta la propuesta de transformacion de la investigacion, su
fundamentacion teorica, practica, su estructura, asi como su valoracion. A partir de los
resultados y discusion de los hallazgos obtenidos, se justifica la propuesta de
transformadora que consiste en un modelo de taxonomias creativas socioformativas
para mejorar la practica docente en la recreacion y construccion del conocimiento
cientifico en la asignatura de la Metodologia de investigacion en los estudiantes de
tercero de bachillerato BGU.

Ademas, se describe los elementos méas importantes de dicha propuesta que
apunta a la solucion de la pregunta de investigacion de ;Como se puede mejorar la
construccion del conocimiento cientifico en los estudiantes de tercero de bachillerato
Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle, Ambato Ecuador, periodo 2023 al 20252,
avanzando de forma significativa en el fortalecimiento de la hipdtesis del estudio.

De ahi, que los estos resultados se exponen desde el cumplimiento de los
objetivos especificos resaltando las fortalezas y debilidades que seran esenciales en la
propuesta transformadora del modelo. De igual forma se logra desarrollar una revisién
tedrica y préactica frente al tratamiento de dichas dimensiones, encontrando asi, los

componentes fundamentales para proyectar la propuesta del modelo como tal.

4.1. Fundamentacion de propuesta de transformacion

Desde la mirada de Piaget (1952) “las estrategias pedagdgicas son una serie
procedimientos que realiza el docente con la finalidad de facilitar la formacion y el
aprendizaje de los estudiantes, mediante la implementacion de métodos didacticos de
los cuales ayuden a mejorar el conocimiento de manera que estimule el pensamiento
creativo y dinamico” (p. 82). La propuesta del modelo se encamina hacia las
“taxonomias creativas socioformativas” y tiene como objetivos la “creacion y
construccion del conocimiento cientifico en la practica de los docentes” que busca

favorecer procesos educativos.
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El aporte que tiene esta propuesta de modelo es propicio procesos formativos a
estudiantes y docentes con una herramienta de apoyo para un aprendizaje mas
significativo y profundo, donde se combinan por medio de las taxonomias la creatividad
con la socioformacion, las cuales promueven la construccion conjunta del conocimiento,
la gestidn del talento y el desarrollo de habilidades de pensamiento de alto nivel.
Permiten a los docentes adaptar la ensefianza a las necesidades individuales y fomentar
un ambiente de aprendizaje colaborativo, mientras que los estudiantes se benefician al
desarrollar habilidades investigativas con el apoyo de la creatividad, el pensamiento

critico y la resolucién de problemas (Tobdn, 2023).

Este modelo, fortalece y rompe el mito de creer o pensar que la asignatura de
Metodologia de la Investigacion, en los estudiantes de tercero de bachillerato BUG, solo
debe enfocarse en la teoria muy por “encima”, con el mito que estan “muy pequefios”
los estudiantes para hablar del conocimiento cientifico, como lo expresaron algunos
docentes en la entrevista realizada. Por ello, las practicas pedagogicas y el
conocimiento cientifico son elementos esenciales desde la recreacion y contraccion del

nuevo conocimiento del docente durante el desarrollo de dicha asignatura.

Por tanto, bajo el anterior contexto se parte de comprender e interpretar los
objetivos propuestos su propoésito y alcance, con una fortaleza hacia futuras
adaptaciones en el curriculo y guias metodologias en la linea de investigacién en la
BGU, y se espera que, a nivel local y regional se abra la posibilidad de extenderlo a

largo plazo, otras instituciones similares.

De igual forma, brinda la oportunidad a los docentes de la asignatura de
Metodologia de la investigacién de contar con una propuesta de modelo innovador bajo
las taxonomias creativas socioformativas rompiendo esquemas o estructuras tradiciones
para establecer sus practicas pedagdgicas en la linea de investigacion hacia el

conocimiento cientifico.

4.1.1 Enfoque desde las variables y dimensiones del estudio

Al respecto, el enfoque hacia las taxonomias creativas socioformativas considera

los aportes de Vigotsky respecto al aprendizaje del sujeto en interrelacion con sus pares;
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desarrollo proximo que se adapta en el contexto latinoamericano planteando un
conjunto de estrategias propias tanto en didactica como en evaluacion (Las voces del
SABES, 2019). Al respecto, Rabanal et al. (2020), sostienen que es importante fomentar
en los estudiantes “la capacidad de controlar las emociones, tener empatia, capacidad
para enfrentar las adversidades, asi como habilidades de socializacion para afrontar los
retos de la vida” (p.253), logrando asi a través de diversas practicas pedagogicas, formar

seres integrales y mas humanistas.

Asi, la recreacion y construccion del conocimiento cientifico refiere a las diversas
actividades que se desarrollan con los estudiantes con la finalidad de lograr aprendizajes
en el aula, escuela y comunidad. Dicho enfoque se presenta bajo las dimensiones de los
recursos creativos socioformativos, el disefio de objetivos de aprendizaje y el
pensamiento complejo fortaleciendo el aprendizaje en los estudiantes y promoviendo la
formacion en los docentes. Logrando de esta forma articular este enfoque con de las
habilidades investigativas desde las dimensiones de busqueda informacional, la
resolucion de problemas y el nivel comunicacional, gestionando la formacién de los
estudiantes analiticos, criticos, creativos frente a los problemas de su contexto, capaces
de participar del trabajo colaborativo para evidenciar en los logros para asumir nuevos
retos. (Tobdn, 2018).

4.1.2 Resultados desde el objeto de estudio

En la Tabla 18, se sintetiza los resultados una vez analizados los resultados
obtenidos en el cumplimento de los objetivos de la investigacion interrelacionandolos
con niveles de las taxonomias creativas socioformativas y su accionar en dos aspectos:
el nivel auténomo (medio alto) y el nivel resolutivo (medios), los que contribuyen a

resaltar los para la mejora la propuesta del modelo.
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Tabla 18. Sintesis de los resultados desde el objeto de estudio

Indicador Taxonomia: Aspectos para mejorar
Nivel obtenido

Se requiere identificar y/o generar recursos
Recursos creativos Resolutivo creativos desde la practica del docente que
socioformativos apoyen la problemética del contexto, con el fin
de enrutar al estudiante a los retos y desafios
desde su entorno para visualizar las posibles
soluciones.
Lograr que los estudiantes resuelvan problemas
del contexto con estrategias creativas, flexibles
e innovadoras, buscando mejorar las
condiciones de vida de la comunidad y
contribuyendo a la gestion del nuevo
conocimiento.

Seguir formando al docente para que sus
practicas este dirigidas desde los objetivos y
resultados de aprendizaje, con el fin de lograr
una participacion critica y analitica del

Disefio de estudiante, que responda ante problematicas de
objetivos de su contexto, siendo observadores efectivos
aprendizaje asumiendo el compromiso consciente vy

Auténomo voluntario de su quehacer como profesionales
en formacion inicial.
Dotar de herramientas para que los estudiantes
desde su rol sean participes de grupos, comiteés,
lineas de investigacion, equipos
multidisciplinarios, posibilitando que sus
aportes sirvan para gestionar la solucién de
problemas en el campo de su formacion inicial.

Fomentar un programa de lectura y estudio de
casos generando la critica y argumentacion a
Pensamiento través de estrategias variadas para la practica
complejo metacognitiva, analizar evidencias
investigativas relacionadas a la asignatura de
la metodologia de investigacion valorando los
Resolutivo aportes y emitiendo juicio critico.
Igualmente, revalorar la importancia de
evidenciar en los silabos de esta asignatura para
consolidar un producto esperado desde el
proyecto de investigacion, despertando el
pensamiento critico, creativo, divergente y
l6gico-racional para consolidar el
conocimiento adquirido en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.
Generando un producto como medicion de
competencias que ademds sea un trabajo
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valorado en funcién al desempefio propuesto y
sea de utilidad para continuar con otros
productos.

Busqueda
informacional Resolutivo

Promover desde el aspecto ético la formacion
integral del estudiante para lograr sus
busquedas en sitios seguros y confiables, con
valores, fomentando la gestion  del
conocimiento y la transferencia del mismo al
interior del aula de clase y en su entorno.

Resolucién del

Es necesario ser parte de la problemética y
lograr

gue los estudiantes sean participes de los
proyectos de investigacion, trabajando de
manera multidisciplinaria con una vision
holistica teniendo en cuenta los principios
axiolégicos institucionales y en especial estén
encaminados hacia situaciones reales del
entorno de estudiante.

Incentivar la perseverancia y valores afines de
cada estudiante, revalorando la capacidad
humana y actitud proactiva en la basqueda de
la verdad

problema del Resolutivo
contexto
Nivel Resolutivo

comunicacional

Programar actividades de apoyo donde los
roles y responsabilidades sean sostenidas por el
aprendizaje cooperativo, cuyo fin sea el bien
comun fortaleciendo la formacion integral a
través de la investigacion y garantizando la
comunicacién en doble via.

Fuente. Elaboracion propia.

Estos resultados contribuyeron a la mejora de la propuesta del modelo, bajo la

reflexion y andlisis del quehacer educativo logrando el convencimiento del cambio, que

se debe iniciar con la actitud del docente en las aulas y la forma de llegar a los

estudiantes. Como lo afirman (Gaviria, Tobdon 2018; Dino-Morales 2021; Guzman

2020; y Hernandez, 2018), estas acciones son creativas y continuas para lograr

productos tangibles e intangibles como resultados de sus proyectos de investigacion,

ofreciendo un aporte significativo a la comunidad académica y /o cientifica de BGU,

que no solo sean sustentables sino también sostenibles para hacer sinergia con otras

asignaturas y niveles de formacion de BGU.
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Asimismo, esta propuesta del modelo se activo desde la sociedad del nuevo
conocimiento, donde demanda que los estudiantes sean creativos-generativos con
habilidades y competencias sustentables para que den respuesta con idoneidad y
compromiso ético a los problemas del contexto. Que actlen en lo local con una vision
global (Tobon, 2013). Frente a esto, la propuesta se considera transformadora bajo las
taxondmicas creativas socioformativas, la cual comienza a desarrollarse a partir de los
planteamientos de Tobdn (2001, 2002). Donde se busca formar a los estudiantes de
tercero de bachillerato BGU, con proyectos consolidados a partir del nuevo
conocimiento (cientifico) en su asignatura de Metodologia de la Investigacion con la
base de un trabajo colaborativo, co-creacion del conocimiento y metacognitivo para
resolver problemas en contextos cambiantes y complejos (Tobon, 2014), con la
finalidad de desenvolverse desde muy temprana edad en un entorno social, tecnoldgico
y préctico de forma personalizada.

Esto conlleva a un cambio radical en la practica docente, mas que un instructor, el
docente debe convertirse en un mediador que genere ambientes de formacién flexibles,
dindmicos, retadores y estimulantes centrados en la resolucion de problemas del
contexto real, para que los estudiantes puedan lograr la formacion integral y desarrollar
las competencias con sustentabilidad. Especificamente, el docente debe fortalecer su rol
como facilitador, asesor y apoyo continuo; buscando que los estudiantes resuelvan los
problemas articulando saberes de varias disciplinas hacia la ruta del conocimiento

cientifico.

4.2. Estructura de la propuesta de transformacion

La propuesta transformadora del modelo fue direccionada en el bachillerato a
nivel superior en los grupos A:35, B:35, C:35, D:35, E;35 para un total de 175
estudiantes y 12 docentes del tercero bachillerato BGU, en “La Salle” en Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al 2025, tomando como base los puntos de mejora de la Tabla
18. Por tanto, se estructura dicha propuesta con un modelo de taxonomias creativas

socioformativas, el cual parte como se observa en la Tabla 19 de una serie de elementos
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relevantes como: el titulo de la propuesta, justificacion objetivo general, objetivo

especifico, representacion tedrica, representacion practica y valoracion.

Tabla 19. Descripcion del inicio de la propuesta del modelo

Acciones Descripcion

Titulo de la Modelo de taxonomias creativas socioformativa para mejorar la recreacion y

propuesta construccion del conocimiento cientifico en la asignatura de Metodologia de la
transformadora investigacion

Justificacion

Desde muy temprana edad es fundamental que los estudiantes reconozcan su
entorno para explorar y descubrir las soluciones a ciertas situaciones reales, con
el buen uso de los recursos creativos, actividades desde los objetivos y resultados
de aprendizaje, la interactividad con el pensamiento critico, creativos, divergente,
I6gico-racional y otros. Al igual que la busqueda informacional en sitios seguros
y adecuados, la resolucion de problema y la comunicacion en doble via, desde la
sociedad y gestion del nuevo conocimiento desde sus practicas adecuadas en la
asignatura de la Metodologia de investigacion. De alli, la relevancia de esta
propuesta para lograr generar actividades desde la recreacion y construccion del
conocimiento cientifico con el apoyo de las taxonomias creativas
socioformativas.

Objetivo general

Disefiar un modelo de taxonomias creativas socioformativas para mejorar la
recreacion y construccion del conocimiento cientifico docente

Objetivos
especificos

1. Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de incorporar un
modelo de taxonomias creativas socioformativas dentro de la institucion para
propiciar la innovacion en la asignatura de Metodologia de la investigacion.

2. Proponer una practica pedag6gica corta para que los docentes la desarrollen y
puedan presentar a directivas y estudiantes como un ejercicio inicial del
modelo

3. Valorar el impacto de la propuesta del modelo para identificar fortalezas y
oportunidades de mejora.

4. Replicar la propuesta del modelo en otras asignaturas al interior de BGU y con
otras instituciones a nivel local y nacionalmente para lograr la transferencia
del nuevo conocimiento

Representacion
tedrico-conceptual

Sociedad del conocimiento (Ortega, Hernandez & Tobon, 2015), estd generando
de forma veloz la gestion de nuevos conocimientos, lo que implica poner la mirada
en los modos en que se pueden potencializar a los estudiantes en este campo que
se llama investigacién, como competencia dentro de su formacidn integral y que
no sélo es producir, sino divulgar y comprender la l6gica de la ciencia en su
formacion (Zambrano, Estrada, Beltran & Zambrano, 2017), en su
autoaprendizaje (Flores &

Meléndez, 2017; Reyes, 2017).

Se identificaron necesidades tedricas por cubrir, se establecieron metas, objetivos
y categorias de analisis que permitieron determinar las variables del estudio desde
las taxonomias creativas y las habilidades investigativas (Zetina, Magafia &
Avendafio, 2017) a desarrollar y las estrategias investigativas a utilizar durante la
recreacion del nuevo conocimiento en la practica de los docentes, asi como el
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enfoque a seguir como sustento tedrico, en este caso, desde dichas categorias:
recursos creativos socioformativas, disefio de objetivos de aprendizaje, el
pensamiento complejo, la busqueda informacional, la resolucion de problemas y
el nivel comunicacional respectivamente (Tobon, Gonzalez, Nambo & Vazquez,

2015).
Representacion Se establece la estructura de la propuesta del modelo acorde a los resultados
practica obtenidos (Ceballos & Tobon, 2019; Montero & Ledn, 2007) resaltando cada

uno de sus componentes, de la propuesta de un taller en prospectiva.

Descripcion técnica  Bajo un esquema de rubrica analitica socioformativa, compuesta por 13 items y
para la valoracion  cinco niveles de dominio, donde hace uso de las taxonomias creativas
de la propuesta socioformativas y las habilidades investigativas desde las categorias del estudio
(Cardona, Vélez y Tobdn, 2016).

Fuente. Elaboracion propia.

Estos elementos permiten dar respuesta a algunas interrogantes desde la propuesta
del modelo como: ¢en qué consiste? ¢para qué sirve? ¢En donde se aplicard? ;con que
tedricos se sustenta? ¢ Tiene alguna representacion practica? ¢Cual es su valor
agregado? ¢ Qué técnica se utiliza para su valoracién?, entre otros, en la Tabla 20, se

describen estos elementos para comprender mejor e interpelar la propuesta del modelo.

Igualmente, en la Tabla 20, se visualiza el apartado operacional e instrumental del
modelo taxondmico socioformativo, en la perspectiva de la recreacion y construccion
docente en el conocimiento cientifico. No se presentan fases especificas como un
proceso lineal, sino mas bien una serie de elementos interconectados que se activan de
forma dindmica durante la formacion. Estos elementos son: la identificacion de
problemas, la construccion conjunta de conocimientos, la aplicacion préactica de los
mismos, la evaluacion continua y la reflexion sobre la practica, todo en un contexto de

colaboracion y recreacion.
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Tabla 20. Elementos del apartado operacional e instrumental de la propuesta

Elementos

Descripcion

Identificacion y
problematizacién

El modelo socioformativo partié de la identificacion de
problemas relevantes para el contexto en el que se desarrolla la

formacidn, tanto personales como sociales, que sirven como
punto de partida para la construccién de conocimiento.

Los docentes y estudiantes trabajan colaborativamente para
construir el conocimiento cientifico, a través de la investigacion,
la discusidn, la experimentacion y la reflexién sobre las
practicas pedagdgicas.

El conocimiento cientifico se aplica a la resolucién de problemas
reales y se contextualiza en el &mbito social y cultural de los
participantes, promoviendo la accion y la transformacion

La evaluacion no se limita a la medicion de conocimientos, sino
que se centra en la reflexion sobre la préctica, la mejora de
habilidades y la construccion de nuevas perspectivas, utilizando
evidencias de la actuacién y el aprendizaje.

La recreacion y el juego se incorporan como herramientas para
la construccion del conocimiento, facilitando la motivacion, la
exploracion, la creatividad y la colaboracién, fomentando un
ambiente de aprendizaje mas dinamico y significativo.

Se utilizan una variedad de instrumentos y recursos para la
formacion, como textos, materiales audiovisuales, herramientas
digitales, experiencias practicas, juegos y actividades
recreativas, que facilitan el aprendizaje. :

Fuente. Elaboracion propia.

Construccidn conjunta
de conocimientos

Aplicacién préactica y
contextualizacion:

Evaluacion continua y
reflexiva

Recreacion y juego
como herramientas

Instrumentos y recursos

Asimismo, se presenta los componentes de esta propuesta de modelo orientados
hacia las taxonomias creativas socioformativo versus habilidades investigativas son,
primero, la identificacion de los procesos cognitivos involucrados en la creatividad y la
investigacion, y segundo, la jerarquizacion de estos procesos para comprender cOmo se
desarrollan y como se relacionan entre si. Un modelo asi busca comprender como la
creatividad y la investigacion se entrelazan, considerando tanto el aprendizaje individual
como el aprendizaje social, es decir, cOmo se comparten y construyen los conocimientos
y habilidades dentro de un grupo. En la Figura 4, se aprecia los componentes

fundamentales de la propuesta del modelo.
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Figura 4. Componentes estructurales de la propuesta del modelo

ENTRADAS PRACTICAS PEDAGOGICAS @
@ Ty @ Habil‘idades Investigativas
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FORMACION DOCENTE CIENTIOFICO

@ INVESTIGACION @

PROCESOS INTERATIVOS PRODUCTOS FINALES

Fuente. Elaboracidn propia.

Marco de Referencia

Las taxonomias creativas socioformativas, se convierten en un marco educativo
que busca generar las condiciones pedagogicas para promover la formacién integral del
ser humano, haciendo de las personas seres competentes para abordar problemas en

situaciones reales desde su contexto (Tobon, 2023).

a. Taxonomias creativas socioformativas

Se enfoca dentro del contexto socioformativo, como herramientas para clasificar
los niveles de desarrollo de las habilidades y/o competencias investigativas de los
estudiantes y docentes respectivamente en la asignatura de la Metodologia de
Investigacion, con tres dimensiones especifica los recursos creativos socioformativos,
disefio de objetivos de aprendizaje y el desarrollo del pensamiento complejo,
interrelacionados con los cinco niveles de aprendizaje socioformativos como: 1)
Receptivo: Se centra en la comprension de conceptos y la aplicacion de conocimientos
en situaciones conocidas, 2) Resolutivo: Se enfoca en la solucion de problemas
complejos, la identificacion de variables y la aplicacion de estrategias. 3) Auténomo: El
estudiante desarrolla habilidades de pensamiento critico, creatividad y autonomia en la
resolucion de problemas, 5) Estratégico: Se alcanza un alto nivel de comprensién,

creatividad y autonomia en la resolucion de problemas complejos, utilizando estrategias
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innovadoras. Cada uno representa un mayor grado de comprension, habilidades para la
busqueda informacional, resolver problemas, y mejorar el nivel comunicacional que
deben tener los estudiantes durante el desarrollo de sus practicas pedagogicas en la

asignatura de Metodologia de la Investigacion.

b. Capacitacion permanente en la formacion docente

A través de taxonomias creativas socioformativas enfocadas en el desarrollo
integral del docente, para mejorar la calidad de la ensefianza, desarrollar habilidades
para la resolucion de problemas, fomentar el pensamiento complejo, y promover la
innovacion en la asignatura de la metodologia de investigacion, con practicas
pedagdgicas adecuadas con planteamiento de problemas, proyectos, y la co-creacion del
conocimiento, la metacognicion, la creatividad y el uso de la tecnologia, entre otros.
Con el fin, de disefiar planes de capacitacion mas efectivos, para ir evaluando el

progreso de los docentes en la aplicacion de nuevas estrategias en el aula.

Esta capacitacion continua es esencial para que los docentes estén actualizados
con las nuevas tendencias pedagogicas y las necesidades de los estudiantes
desarrollando habilidades y competencias como: la creatividad, la colaboracién, y el
pensamiento critico. De igual forma, la innovacion en la practica pedagdgica como:
fomentar la innovacion y la experimentacion en la practica docente, lo que a su vez
beneficia a los estudiantes y en la adaptacion a la diversidad, es decir, ayuda a ayuda a
los docentes a responder a la diversidad de los estudiantes y a crear ambientes de

aprendizaje inclusivos.

c. Habilidades investigativas

Desde la recreacion y construccion del nuevo conocimiento en la busqueda
informacion, resolucién de problemas y nivel de comunicacion, bajo un enfoque
pedagogico que promueve la colaboracion, la creatividad, el emprendimiento y la
metacognicion en el proceso de aprendizaje por medio de los cinco nivel de dominio de
aprendizaje que guian la construccion del conocimiento acorde a Tobdn (2023),

enfocados como: Preformal: Involucra la preparacion y organizacion de conocimientos
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previos, Receptivo: Implica la recepcion de informacion bésica y la identificacion de
problemas, Resolutivo: Se enfoca en la resolucion de problemas sencillos con
comprensidn basica, Autonomo: Promueve la busqueda de soluciones a problemas de
forma independiente, Estratégico: Involucra la aplicacion de estrategias para la

resolucion de problemas complejos y la toma de decisiones, con:

> Un enfoque colaborativo: Trabajo en equipo y apoyo mutuo para construir el
conocimiento. Creatividad: Desarrollo de nuevas ideas y soluciones a los
problemas. Emprendimiento: Iniciativa y busqueda de oportunidades para la
mejora continua. Metacognicion: Conciencia y regulacién del propio proceso
de aprendizaje

> Una metodologia por: Proyectos: Desarrollo de proyectos colaborativos que
permitan la construccion de conocimiento. Resolucion de problemas:
Identificacidn y resolucion de problemas del contexto, con uso de portafolios

individuales o grupales en un trabajo por equipos colaborativos.

> Productos de desempefio: Creacion de productos tangibles que demuestren el
aprendizaje. Valoracion socioformativa: Retroalimentacion continua a través

de autoevaluacion y coevaluacion

> Un beneficio: Desarrollo de competencias: Adquisicion de habilidades y
conocimientos relevantes para el contexto. Formacion integral: Fomento de la
creatividad, la autonomia y el pensamiento critico. Aprendizaje significativo:

Creacidn de conocimientos que sean relevantes y tiles para la vida.

d. Transferencia y gestién del nuevo conocimiento

La gestion y transferencia del nuevo conocimiento en la socioformacion, a traves
de las taxonomias creativas socioformativas, se enfoca en la resolucion de problemas
del contexto real, promoviendo la creacion de conocimiento y el trabajo colaborativo.
Se busca que los estudiantes y docentes no s6lo comprendan y apliquen conocimientos,
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sino que también los adapten y creen para solucionar problemas y mejorar las

condiciones de vida, con un enfoque ético y complejo desde el contexto.

> Gestion del conocimiento desde la socioformacion: La gestion del
conocimiento implica la busqueda, seleccion, organizacion, analisis critico y
creacion de conocimiento, con el objetivo de resolver problemas y mejorar la
vida. Se enfatiza en la articulacion de diferentes saberes y perspectivas, el
trabajo colaborativo y la actuacion con ética. El conocimiento no es solo
teorico, sino que se aplica en la resolucion de problemas del contexto,
generando cambios y mejorando las condiciones de vida. La gestion del
conocimiento se integra con el pensamiento complejo, la creatividad y el
emprendimiento, promoviendo la innovacion y el desarrollo sostenible.

> La transferencia del nuevo conocimiento: La transferencia se produce a través
de la aplicacion de conocimientos en la resolucion de problemas, la creacion
de nuevos productos y la comunicacion de resultados a la comunidad. Se
busca que el conocimiento sea Util y relevante para la sociedad, contribuyendo
a la mejora de las condiciones de vida y al desarrollo sostenible. La
transferencia se facilita a través de la colaboracion, la comunicacion y la
creacion de redes de aprendizaje. La socioformacion promueve la creacion de
un proyecto ético de vida, que guia la gestion y transferencia del

conocimiento, asegurando que se utilice para el bien comun

Propuesta préactica pedagdgica como apoyo al modelo

Esta propuesta es un camino de aprendizaje como estructura fundamental del
modelo transformador propuesto, ya que permitira canalizar el conocimiento esperado,
teniendo en cuenta el enfoque de las taxonomias creativas socioformativas versus las
habilidades investigativa tomando como instrumento de valoracion la Rubrica de
Préacticas Pedagdgicas socioformativas disefiada por el Centro Universitario CIFE
(2019), donde son evaluados ocho aspectos, cuyas respuestas determinan cinco niveles
de acuerdo a la taxonomia socioformativa dirigido a los 12 docentes del grado tercero
de bachillerato partiendo del nivel autonomo (medio alto) y el nivel resolutivo (medio).
Estos permiten extraer argumentos valorativos desde el propdsito de la propuesta del
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modelo para generar sostenibilidad del desempefio docente en el uso y manejo adecuado
del mismo en las préacticas de la asignatura de Metodologia de la investigacion en el
BGU.

Presentacion de la practica.

Parte bajo la direccién del enfoque de las taxonomias digitales creativa
socioformativas versus habilidades bajo las dimensiones de los recursos creativos
socioformativos, disefio de objetivos de aprendizaje, pensamiento completo y busqueda
informacional, resolucién de problemas y nivel connacional respectivamente.
Fortaleciendo en los estudiantes el aspecto motivacional, analitico, critico, creativo
frente a los problemas de su contexto, capaces de participar del trabajo colaborativo
evidenciando mejoras a traves del desarrollo de proyectos a corto y mediano plazo y
resolucién de problemas, teniendo en cuenta la evaluacion de logros para asumir nuevos
retos. (Tobdn, 2018).

De igual forma, para los docentes estas practicas pedagdgicas son esenciales
desde su formacion profesional, basadas en el trabajo colaborativo grupal, mediante la
técnica del taller practico considerado como una alternativa de renovacion pedagdgica
en el aula para la solucién de problemas en situaciones reales utilizando las dimensiones
anteriormente mencionadas. A fin, de forma docentes competentes para indagar,
explicar, interactuar, transformar y lograr la gestioén del conocimiento cientifico
generando préacticas para ser resueltas en el aula y extra — aula bajo procesos reflexivos,

criticos, propositivos y transformadores de la realidad,

A continuacion, se presentan algunos aspectos relevantes para tener en cuenta en

esta propuesta de practica pedagogica como apoyo al modelo transformador.

= Aporte a la gestion del nuevo conocimiento. Esta préctica se debe realizar en
forma colaborativa, en equipos pequefios de trabajo donde cada integrante se
identifique por medio de una estrecha comunicacion inter e intra personal

generando aspectos de motivacion para el proceso de aprendizaje durante el
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desarrollo de la practica, aunque su evaluacion se efectuara de manera

individual.

Lugar de aplicacion de la practica. El desarrollo de esta practica se debe
realizar en un sitio web con una plataforma educativa ya sea Genially o alguna
similar, en la Figura 5, se visualiza un ejemplo de guia al docente para lograr
montar el desarrollo de la propuesta de la practica pedagégica, con algunas

carpetas de apoyo para el desarrollo dindamico de la misma.

Figura 5. Ejemplo pantalla inicial propuesta practica pedagogica “Paisaje de

aprendizaje”

i N D ] EE l“ Detalles del taller

Habilidades Investigativas n Objetivos V‘ g
Taxonomias

L italis crestiog) a Interactividad del taller Q

<% n Cronograma
a Metodologia docente \

a Sistema de evaluacion [l Unidad t?idéctica: .
Estrategia pedagégica
C ) genially

Fuente. Elaboracidn propia.

Videoclip: Demostracion corta de la navegacion de la practica. El docente
debe construir un videoclip (5 minutos), llamado “paisaje de aprendizaje”
haciendo la navegacion en cada uno de los niveles de la practica y luego reunir a
los estudiantes para socializar dicho video, con el fin de despertar un primer

interés en la misma.

En la Tabla 21, se presenta los elementos y componentes a tener en cuenta en la

propuesta de una practica pedagogico dividida en dos secciones de trabajo como: a)

Seccién docente, y b) seccion de estudiantes en una situacion real, con el fin de

identificar los compromisos y responsabilidades de cada uno de los actores dentro de

esta propuesta de préactica pedagogica.



129

Tabla 21. Propuesta de la préctica pedagdégica

Nombre de la practica # 1. “Paisaje de Aprendizaje”

Nivel: Superior Grado Tercero de bachillerato Numero de Numero de Fecha

Grupos: A,B,C,DYE sesiones: XX | Grupos: XX inicio
Fecha
Final:
XX

Propdsito de formacion. Describir este aspecto | Medicion: Taxonomias creativas
acorde al desarrollo del plan de estudio de la | socioformativas versus Habilidades
asignatura de Metodologia de la Investigacion. investigativas

Tema a tratar. Describir este aspecto de forma precisa, el cual debe estar alineado con el
plan de estudio de la asignatura desde el componente teérico.

A. Sesion Docente

Taxonomias creativas socioformativas

Dimensién: Recursos creativos socioformativos

+ Proyectos socioformativos: Son actividades integradoras que involucran a los
estudiantes en la identificacion y resolucion de problemas de su contexto.

« UVE socioformativa: Es una estrategia didactica que permite visualizar la
complejidad de un problema y buscar soluciones creativas. (UVE: procedimiento
grafico en forma de V que orienta en torno al abordaje de un problema mediante
una pregunta central que se resuelve con referencia a un contexto)

v/ Recursos Educativos Abiertos (REA): También conocidos como Open
Educational Resources (OER) en inglés, son materiales de ensefianza, aprendizaje e
investigacion que se comparten de manera abierta y gratuita para ser utilizados por
docentes y estudiantes.

+ Trabajo colaborativo: Fomenta la interaccion, el intercambio de ideas y la
resolucion conjunta de problemas.

' Metacognicion: Se busca que los estudiantes reflexionen sobre su propio proceso
de aprendizaje y de tomar conciencia de sus fortalezas y areas de mejora.

+ Gestion de proyectos: Se fomenta la capacidad de planificar, ejecutar y evaluar
proyectos.

« Elaboracién de productos de desempefio: Se busca que los docentes y estudiantes
desarrollen habilidades y conocimientos a través de la creacion de productos
concretos.

El uso de estos recursos permite:

« Desarrollar habilidades socioemocionales.

»  Promover la creatividad e innovacién.

« Fomentar el trabajo colaborativo y la resolucion de problemas.
« Impulsar la formacion integral de los docentes y estudiantes.

« Conectar los conocimientos tedricos con la realidad contextual.

Dimension: Disefio objetivos de aprendizaje
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Combinacion taxonomias socioformativas versus Bloom. Se recomienda usar las
taxonomias socioformativas como guia y combinarlas con la taxonomia de Bloom para un
enfoque més integral de resolucion de problemas con la clasificacion en el proceso
cognitivo del estudiante respectivamente.

= Identificar el Nivel de Desarrollo. Del estudiante dentro de la taxonomia
socioformativa (preformal, receptivo, resolutivo, autdnomo, estratégico).

= Seleccionar el Nivel de Habilidad Cognitiva: Elegir el nivel de habilidad
cognitiva de Bloom que se desea lograr en cada objetivo (recordar, comprender,
aplicar, etc.).

= Formular Objetivos de Aprendizaje: Crear objetivos de aprendizaje que
incorporen tanto el nivel de desarrollo socioformativo como el nivel de habilidad
cognitiva de Bloom.

= Socioformativo: Resolver problemas complejos de forma auténoma.

= Bloom: Aplicar conocimientos adquiridos para analizar soluciones creativas.

Dimension: Pensamiento complejo

= El Pensamiento Complejo: Busca entender la realidad como un todo
interconectado, considerando la complejidad de los problemas y las diferentes
perspectivas.

= Caracteristicas: La capacidad de identificar problemas complejos, analizar
diversas causas, generar soluciones creativas, y tomar decisiones considerando
diferentes variables. La creatividad no se limita a la produccién de un producto
final, sino que también implica el proceso de pensamiento criticos, creativos,
reflexivo, divergente en la ejecucién de soluciones

Fuente. Elaboracion propia.

B. Seccion Estudiante

Habilidades Investigativas
Dimension: Busqueda informacional
Tema seleccionado: Seleccione un tema de su agrado y construya con los recursos digitales
ubicados en el tablero electronico del “paisaje de aprendizaje” una carrera observacional que
permita identificar el paso a paso que se debe seguir para la busqueda informacional en un
tema especifico de la investigacion, generando 2 caminos- El primero serd las fuentes
primarias y el siguiente las fuentes secundarias.
Lea con mucho cuidado y analice cada uno de los mensajes que se van mostrando durante el
recorrido en dicha carrera observacional, ya que es la base para ir organizando y clasificando
la documentacion encontrada.
Luego ubiquese en cada camino y escriba de manera clara y precisa en cada documento
justificando su ubicacidn, qué aportes hace al tema seleccionado y de 1 a 5 califique dicho

aporte.

Proceso Actividades Habilidades

= Dindmicas motivacionales = lecturas recreativas investigativas

= Observacion = carrera de observacién = Bulsqueda

« Actividades = Fendmenos provocados = Comprensio
n
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= Entre ficha de referencias y = Andlisis
citas en diversas fuentes interpretacio
n
= Comparacio
n
= Motivacion

Dimension: Resolucion de problemas

Relacione los elementos de la columna A con la B y escriba dos planteamientos de problema
acorde al tema seleccionado. Tomando como base dos lecturas realizadas por cada camino de
la carrera observacional. Seleccione por medio de los recursos digitales ubicados en el tablero
electrénico, aguellas imégenes, sonidos, objetos, colores que pueden representar la solucion
a cada uno de los problemas propuestos, junto con los autores de la lectura realizada.
Intercambio de objetos. Tiene la oportunidad de intercambiar dos objetos en la solucion
anterior por cada problema. En la hoja de color verde escriba los cambios sucedidos en el
problema 1; en la hoja de colocar amarillo los cambios presentados en el problema 2 y en la
hoja de colocar blanco escriba dos conclusiones de los sucedidos y dos lecciones aprendidas
de esta experiencia.

Formulacidn hipotesis: Seleccione la version final del planteamiento de problemay presente
de manera clara sus respectivas hipotesis, tomando como base el videoclip de explicacion y
las recomendaciones del guia del paisaje que cada segundo y medio pasa con un megafono
en la parte derecha superior dando pista para esta activada

Proceso Actividades Habilidades
= Planteamiento de los = Registrando datos en sus investigativas
problemas fichas de observacion. = Observar
- Hipétesis de investigacién . Descr_ibiendo algunas = Problematiza
« Dinamica observacional soluciones del problema r. causas y
- Experimentacion aC(_)rd_e a los objetos del efectos
paisaje presentado = Formular
= Registro ficha de hipotesis
experimentacion = Preguntas
observacional y escrita = Préctica
valores

Dimensién: Nivel comunicacional

Hallazgos obtenidos. Por medio de los recursos digitales organice la divulgacion de estos
hallazgos con respecto al tema seleccionado. llustra por medio de la plantilla tipo poster los
items resumidos de la divulgacion de estos hallazgos.
= Construya un videoclip de un minuto con los elementos expuestos en el tablero
electrénico, invitando a sus comparieros del paisaje de aprendizaje a que conozcan la
socializacion que realizamos de los resultados de tu investigacion.
= Revise la plantilla de vocabulario y los escenarios que puedes usar para esta
divulgacion acorde al tema y el auditorio esperado.
= Ubique los objetos para ser evaluado por los participantes a tu divulgaciéon: Me gusta
— Es pertinente

Proceso Actividades Habilidades

= Andlisis de sintesis = Diadlogos, comentarios, investigativas

= Formulacion de hallazgos de | « |_lenado de fichas de = Innovar

la investigacion investigacion: Socializando y " gr?ar_
divulgacion " >olucionar
Seleccion d di problemas
e ef:cpn e medios y - Sintetizar

mediaciones en las TIC.
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= Practica
valores

Fuente. Elaboracion propia.

Esta propuesta de practica pedagdgica efectiva contribuye al desarrollo integral de
estudiantes y docentes, tanto a nivel personal como profesional. Para los estudiantes,
facilita el aprendizaje significativo, promueve la autonomia y la participacion activa, y
fomenta la reflexidn critica sobre su entorno, con el desarrollo y ejecucion de proyectos
de investigacion claros y precisos. Igualmente, para los docentes, fortalece sus
habilidades pedagdgicas, impulsa la innovacion educativa y mejora la calidad de la
ensefianza, en la linea de investigacion en los cursos de Metodologia de la investigacion

en el grado tercero de los estudiantes de la BGU.

4.3. Valoracion de la propuesta del modelo transformacional

La valoracién de la propuesta del modelo parte de la evaluacion para determinar la
pertinencia, validez, factibilidad, aplicabilidad, generalizacion, novedad y originalidad,
que busca cambiar o mejorar el actuar de los docentes y estudiantes de la asignatura

Metodologia de la investigacion.

Esta valoracion se realiza en dos momentos: 1) Se disefia la propuesta de una
practica pedagogica corta socioformativa como producto del modelo propuesto; y 2) Se
prepara la estructura de la propuesta del modelo, su marco referencial y su rubrica de
valoracion para lograr comprender e interpretar su accionar. Todo esto con el fin de

invitar a expertos con experiencia en el tema para esta valoracion.

Alistamiento propuesto del modelo y su rubrica de valoracion

Se toma como base la estructura de la propuesta del modelo de la Figura 20 y su
marco referencial, para ser valorado acorde a la rubrica de evaluacion. Para tal fin se
hace la investigacion a tres expertos para valorar la propuesta del modelo con

conocimientos y experiencia en el tema especifico que analicen, critiquen y den su
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opinion sobre la propuesta del modelo. Los cuales aceptaron y en la Tabla 22, se

observa el perfil de dichos expertos.

Tabla 22. Perfil experto para valorar la propuesta del modelo

Titulo Pais Experiencia
Doctora en educacion Ecuador Asesora de curriculo y recursos
didacticos
Doctor Consultor internacional Colombia Consultor internacional en
Gestion administrativa educativa educacion e investigacion
Doctor en tecnologia educativa México Asesor en curriculo y précticas

pedagogicas

Fuente. Elaboracion propia.

De inmediato se les envié por el correo electrénico, en un solo documento a cada
uno con los siguientes elementos: a) Problematica a resolver, objetivo de la propuesta,
la propuesta de la practica pedagogica: como ejemplo de las practicas que se generan en
el modelo con su respectiva rabrica socioformativa (Ver anexo 10) ; y b) la estructura
de la propuesta del modelo y su marco referencial con su respectiva rabrica de calidad
educativa (Ver anexo 11), con el de identificar posibles deficiencias y obtener un mayor

nivel de calidad e impacto del mismo.

Indicadores y valoracion: calidad de la protesta del modelo

Primeros resultados: Desde la propuesta de la practica pedagdgico socioformativa

Una vez se recibe la evaluacion por parte de los expertos, se establece en la Tabla
23, los resultados de los niveles de aprendizaje que se alcanzan en la propuesta de la
practica pedagogica socioformativa, los cuales se establecieron con algunos codigos
cortos especificos para ilustrar mejor el analisis de dichos resultados tales como: Para
los niveles de aprendizaje socioformativos con su caracter inicial (P, R, RR, A, E 'y los
indicadores evaluados en cédigos (Ind1, Ind2, Ind3, Ind4, Ind5, Ind6, Ind7 y Ind8).

Tabla 23. Resultados evaluacién préctica pedagdgica por expertos
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Niveles PIR|RR|A|E
socioformativos
Niveles PIRIRR|A|E INDICADORES 1]2 3 415
socioformativos Ind1 X
INDICADORES 1|2 3 415 Ind2 X
Ind1 X Ind3 X
Ind2 X Ind4 X
Ind3 X Ind5 X
Ind4 X Ind6 X
Ind5 X Ind7 X
Ind6 X Ind8 X
Ind7 X
Ind8 X
Niveles P/ R|RR|A|E
socioformativos
INDICADORES 11213 4 |5
Ind1 X
Ind2 X
Ind3 X
Ind4 X
Ind5 X
Ind6 X
Ind7 X
Ind8 X

Fuente. Elaboracion propia.

Estos resultados analizados desde los niveles de aprendizaje de las taxonomias
creativas socioformativas son muy buenos ya que alcanzaron niveles de Autonomias del
20% y un nivel estratégico del 80%, lo que lleva a concluir que la préctica toma
iniciativas para resolver problemas complejos, utilizando conocimientos y habilidades
de manera autonoma y se identifica la complejidad de los problemas, se aplican
estrategias creativas y transversales, y se implementan soluciones innovadoras con alto
impacto respectivamente. Lo que lleva al cumplimento de la pregunta y objetivos de
investigacion de lograr proponer un modelo desde las taxonomias creativas
socioformativas para la recreacion y construccién del conocimiento cientifico en

estudiantes de tercero bachillerato BGU.

Resultado de la propuesta del modelo por parte de los expertos

Una vez entregadas las rabricas de evaluacion de la calidad de la propuesta del
modelo se identifica la pertinencia, validez, factibilidad, aplicabilidad, generalizacion,

novedad y originalidad se deben abordar de forma integrada y reflexiva. Estos aspectos
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aseguran que el modelo sea relevante para el contexto, empiricamente comprobado,
realizable en la practica, adaptable a diferentes situaciones, potencialmente aplicable en
otros contextos, innovador y original. En la Tabla 24, se aprecia los puntajes obtenidos

y algunas observaciones generales de los indicadores.

Tabla 24. Resultados rubrica de la calidad de la propuesta

Indicadores Experto 1|Experto 2| Experto 3 _
de Valoracion BT EX [MB T EX [MBT EX Total Observaciones
1. Pertinente Cumple en gran parte con los
82 88 85 | 85,0 (indicadores de la pertenencia
2. Validez Se observa muy por encima, pero es
75 73 80 76.0 |necesario su aplicacion para
comprobar.
3. 85 86 85 | 85,3 |Ninguna
Factibilidad
4. 85 82 85 | 84,0 [Esimportante contar con los
,db\pllcablllda recursos tecnoldgicos apropiados
para su aplicabilidad
5. ) 83 82 85 | 83,3 Ninguna
Generalidad
6. Novedad y 90 95 93 | 92,7 [Esun modelo novedoso lo
originalidad importante es que se capacite muy
bien a los docentes y ellos a su vez a
los estudiantes
Fuente. Elaboracion propia. 84,4

Con estos resultados se identificé la valoracion de la propuesta del modelo
resaltando aspectos relevantes en los indicadores de la pertinencia, la validez, la

factibilidad, la generalidad, la novedad y originalidad tales como:

+ Pertinencia. obteniendo 85 puntos, lo que indica que se puede implementar su
contextualizacién dentro de lo social, cultural y educativo desde el contexto.
Igualmente, desde los objetivos se alinea con la formacién y habilidades que
aborda problemas reales y por ultimo responde a las necesidades de aprendizaje

de los participantes
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+ Validez. Obteniendo 76 puntos, hay evidencia empirica en la formacion y
desarrollo de las habilidades que se logran obtener. Sin embargo, no es muy
visible su accionar. En cuanto a la teoria, se justifica su enfoque y metodologias,
en lo social tiende a ser aceptado y validado por la comunidad educativa y los
participantes.

« Factibilidad. Obteniendo 85,3 puntos, lo que indica que es factible de
implementar considerando los recursos disponibles (humanos, materiales,
financieros) en un tiempo realista, con una escalabilidad adaptable a diferentes

contextos y grupos de participantes.

+ Aplicabilidad. Obteniendo 84 puntos, con una versatilidad aplicada en
diferentes contextos y situaciones, con una adaptabilidad aceptable a las
caracteristicas y necesidades especificas de los participantes. Ademas, permite la

transferencia de conocimientos y habilidades a la vida cotidiana y profesional.

+ Generalidad. Obteniendo 83.3 puntos, lo cual se estima que el modelo puede
ser generalizable a otros contextos y grupos de participantes, con un impacto
positivo en la formacion y desarrollo de las personas a largo plazo. Ademas,
puede ser replicable en otros contextos y situaciones. las dimensiones abordadas.

« Novedad y originalidad. Obteniendo 92,7 puntos, siendo el mas alto en la
valoracion de los indicadores, ya que permite un alto nivel de innovacién con
elementos que lo diferencia de otros modelos educativos. Ademas, fomenta la
creatividad y la innovacion en la practica pedagdgica, contribuyendo a los

avances en la educacion y la formacion.

En resumen, esta valoracion de la propuesta del modelo en la practica pedagogica
obtuvo altos niveles de aprendizaje desde los aspectos socioformativos como el de
Autonomia:20% y el estratégico del 80% con un promedio de media del 84.4. Esto en
conjunto ratifica el cumplimento de los objetivos y preguntas de investigacion y da

inicio a lograr cumplir la hipotesis del estudio una vez se logre implementar con los
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docentes de BGU y los estudiantes de tercer grado de bachillerato, la propuesta del

modelo como tal.

De ahi, la importancia que la propuesta del modelo, se ponga en marcha lo mas
pronto posible con el fin de identificar las habilidades y competencias esperadas durante
el desarrollo de la asignatura Metodologia de la Investigacion desde taxonomias
creativas socioformativas y las habilidades investigativas para dar beneficio al
rendimiento académico y el desempefio de los docentes en el area de la investigacion en

los proximos periodos académicos en la BGU.

Es por ello, que se estima que debe ser liderada por la Direccion Académica de la
Unidad Educativa “La Salle”, quien dirige y guia a los docentes, nombrados de acuerdo
a los lineamientos del Ministerio de Educacion del Ecuador, con el fin de fortalecer los
procesos de gestion educativa. Desarrollando actividades que se enmarcan dentro de la
linea de investigacion selecciona al inicio de esta investigacion, quienes deben
desarrollar funciones que lleven al favorecimiento de habilidades de los estudiantes,
para tomar decisiones, trabajar en equipo, administrar el tiempo, resolver conflictos y
problemas y las habilidades para la comunicacion y la participacion, todo enmarcado
desde el nuevo conocimiento y su transferencia en el entorno social, familiar, amigos y

otros.
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CONCLUSIONES

Los hallazgos mas relevantes obtenidos a lo largo del proceso investigativo, en
correspondencia con los objetivos especificos planteados, a partir del analisis de datos y
la implementacion de una propuesta de un modelo innovador enfocado en las
taxonomias creativas socioformativas, se logro evidenciar el impacto en la gestion
docente como en el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de la metodologia de

investigacion.

Obijetivo 1. Diagnosticar la situacion actual de los estudiantes y docentes en la
recreacion y construccion del conocimiento cientifico de los estudiantes tercero
bachillerato BGU “Unidad Educativa Juan Leéon Mera, La Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al 2025.

Desde el analisis del estado del arte y el marco tedrico permitio contextualizar la
importancia de las taxondmicas creativas socioformativas como una herramienta
innovadora enfocada en las habilidades y competencias investigativas desde el
conocimiento cientifico. Al proporcionar un marco para la planificacion, mediacion del
aprendizaje y evaluacion, enfocdndose en el desarrollo de competencias investigativas a
través de la busqueda informacional, resolucién de problemas del contexto, la
colaboracion, el pensamiento complejo y el nivel comunicacional, como factores para
fortalecer la motivacion y creatividad en los estudiantes. Asimismo, se identificaron
experiencias exitosas en otros contextos nacionales e internacionales, lo que
proporciond un marco de referencia para la adecuacién de la propuesta al contexto local.
Ademas, se examinaron las normativas y regulaciones vigentes en Ambato — Ecuador,
garantizando que la implementacion de la propuesta del modelo esté bajo los estandares
de seguridad, proteccion, confidencialidad y acceso equitativo no solo al interior de la

BUG, sino de su entorno.

Esto permitio la aplicacion de un marco tedrico y una representacion practica
(instrumentos) adecuada a los actores participantes, donde se evidenci6 que los primero
que los estudiantes presentaban desmotivacion y los docentes no aplican proyectos
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(formacion) consolidados durante el desarrollo de la asignatura de la metodologia de
investigacion, Unicamente impartian el proceso teérico, sin un aprovechamiento pleno
de sus posibilidades para fomentar el desarrollo de competencias investigativas, lo que
reflejé la necesidad de promover una vision mas cercana al conocimiento cientifico
desarrollando habilidades de bdsqueda informacional, resolucion de problema y el nivel
comunicacional en el contexto del estudiantado con el uso de la taxonomias creativas

socio formativas

Objetivo 2. Establecer las perspectivas de los docentes desde la taxondmicas
creativas socioformativas de los estudiantes de tercero bachillerato BGU “Unidad

Educativa Juan Leén Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador, periodo 2023 al 2025.

Desde el planteamiento metodoldgico posibilito la recopilacién y analisis de datos
empiricos que sustentan la factibilidad de la estrategia en la propuesta del modelo
innovador. Se disefid un esquema metodologico basado en enfoques cuantitativos y
cualitativos, permitiendo una evaluacion del impacto de las taxonomias creativas
socioformativas para mejorar las habilidades investigativas orientadas en el
conocimiento cientifico. Los datos recolectados reflejan que la aceptacion de las
taxonomias creativas socioformativas es alta tanto en los docentes como estudiantes de
los grados tercero de la asignatura de metodologia de la investigacién, aunque se
identificaron desafios operativos. Entre los principales retos se encuentran la
infraestructura tecnoldgica insuficiente, la falta de capacitacion en busqueda
informacional, herramientas digitales y la resistencia al cambio en ciertos docentes con
argumentos débiles como: “los estudiantes son muy jovenes para trabajar aspectos
cientificos...”, factores que deben ser abordados para lograr una implementacion mas

efectiva y sostenible.

En tercer lugar, el reporte consolidado de resultados evidencié mejoras
significativas en los indicadores de capacitacion y uso de recursos digitales creativos,
con la incorporacién de las taxonomias creativas socioformativas y las habilidades
investigativas. Se observo que los docentes en un 78% aceptaron trabajar con las

taxonomias y las habilidades investigativas desde el conocimiento cientifico en los
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cursos de tercero de bachillerato; mientras que un 22% desconoce el tema de las
taxonomias. Otro aspecto clave, fue el interés que demostraron los estudiantes en un
100% en trabajar la asignatura de metodologia de la investigacion con proyectos de aula

y practicas de laboratorio.

Objetivo 3. Analizar los fundamentos tedricos relacionados con las estrategias
didacticas empleadas por los docentes en el proceso de aprendizaje de
competencias investigativas de los estudiantes de tercero bachillerato BGU
“Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle”. Ambato — Ecuador, periodo 2023
al 2025.

El analisis de los fundamentos tedricos relacionados con las estrategias
didacticas empleadas por los docentes en la Unidad Educativa Juan Leon Mera, La
Salle, durante el periodo 2023-2025, permitio identificar que las précticas pedagdgicas
implementadas se sustentan en enfoques constructivistas y centrados en el estudiante,
promoviendo el desarrollo de competencias investigativas en los estudiantes de tercero
de bachillerato BGU. Se evidencio que estrategias como el aprendizaje basado en
proyectos, la indagacion guiada y el uso de herramientas tecnolégicas favorecen la
construccion de habilidades criticas, analiticas y reflexivas, esenciales para la
investigacion. Sin embargo, se detectaron oportunidades de mejora en la sistematizacion
y diversificacion de estas estrategias para optimizar su impacto en el proceso de
aprendizaje. Este andlisis tedrico proporciona una base sélida para proponer
intervenciones pedagogicas que fortalezcan las competencias investigativas,
contribuyendo al desarrollo integral de los estudiantes y al cumplimiento de los

objetivos educativos de la institucion.

Objetivo 4. Proponer un modelo innovador para el andlisis comparativo de la
docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico de los
estudiantes de tercero bachillerato BGU “Unidad Educativa Juan Leén Mera, La
Salle”. Ambato-Ecuador, periodo 2023 al 2025.
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La propuesta de transformacidn desarrollada en el capitulo final, establecié un
modelo innovador de implementacion de las taxonomias creativas para la recreacion y
construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero de bachillerato BGU
“Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle”, definiendo fases, actividades y criterios
de evaluacion. Se detallaron los recursos necesarios, los procedimientos técnicos y las
estrategias de seguimiento para asegurar su operatividad y sostenibilidad. Se destacd,
ademas, el cumplimiento de los criterios de pertinencia, validez, factibilidad,
aplicabilidad, generalizacién, novedad y originalidad, lo que refuerza la solidez del
disefio propuesto. Se plantearon estrategias para la capacitacion continua de docentes y

estudiantes, la socializacién de la propuesta.

Finalmente, la implementacién y puesta en marcha de este modelo innovador en el
BGU, permitira transformar los componentes practicos de la asignatura de metodologia
de la investigacion en los cursos del grado tercero, incorporando el conocimiento
cientifico, mejorando las habilidades y competencias investigativas en estudiantes y
docentes. Ademas, motivando la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes.
Con base en los resultados obtenidos, se concluye que la propuesta tiene un impacto
positivo en la gestion y calidad educativa en el bachillerato general unificado. Al igual,
que contribuye a la modernizacion de las practicas pedagdgicas innovadoras y a la
construccion de programas de capacitacion continua en la formacion profesional de los

docentes.



142

RECOMENDACIONES

Desde la perspectiva metodoldgica, se recomienda fomentar el uso de disefios
mixtos, la experiencia de esta investigacion demostré que el uso combinado de encuestas,
entrevistas semiestructuradas y analisis documental permitié obtener una vision mas

integral de la realidad educativa, enriqueciendo el analisis de la practica docente

Recomendaciones tedricas. Es fundamental continuar con estudios que exploren el
impacto de las taxonomias creativas socioformativas en diversas areas del conocimiento
y distintos segmentos poblacionales en la diversidad de la comunidad académica, con
especial énfasis en el desarrollo de las habilidades investigativas en otras asignaturas
diferentes a la metodologia de la investigacion. Asimismo, se recomienda la
incorporacion de nuevos enfoques tedricos que permitan evaluar la relacion entre las

habilidades y competencias investigativas y la calidad de la ensefianza en los cursos

Recomendaciones metodologicas: Para futuras investigaciones, se sugiere ampliar
la muestra de estudio en especial en los docentes, a fin de obtener datos mas
representativos y mejorar la generalizacion de los hallazgos. Ademas, seria valioso
incorporar estudios longitudinales que permitan evaluar el impacto de las taxonomias
creativas socioformativas en un periodo mas extenso, analizando su sostenibilidad y
evolucion a lo largo del tiempo. También se recomienda incluir metodologias
cualitativas explicativas que combinen el analisis estadistico con estudios de casos

detallados para obtener una vision mas holistica del fenémeno.

Recomendaciones précticas: En términos de implementacion, se recomienda
fortalecer la capacitacion de los docentes y los estudiantes en el uso de contenidos,
recursos digitales, herramientas tecnologias digitales, a fin de minimizar las brechas de
acceso y mejorar la aceptacion del modelo innovador. Ademas, se sugiere la integracién
de herramientas para el montaje de proyecto de investigacion, con tableros electronicos
de seguimiento y monitoreo, que permitan una planeacién estratégica desde el inicio,
proceso y finalizacion de los proyectos. Esto reduce la necesidad de consultas

presenciales en casos de seguimiento. Igualmente, se recomienda la inversién en
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infraestructura tecnoldgica en los laboratorios de préacticas para facilitar la integracion

de las taxonomias creativas socioformativas en la préctica docente
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ANEXOS

Anexo 13. Matriz metodoldgica

Titulo: Modelo de taxonomias creativas para el analisis comparativo de la docencia
como recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero
bachillerato “Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle” — Ecuador, durante el
periodo 2023 al 2025.

Objetivo general: Proponer un modelo de taxonomias creativas para el analisis
comparativo de la docencia como recreacion y construccion del conocimiento cientifico
en estudiantes de tercero de bachillerato “Unidad Educativa Juan Leon Mera, La Salle” —

Ecuador, durante el periodo 2023 al 2025.
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OBJETIVOS DISENO METODOLOGICO RECOLECCION DE DATOS SUJETOS DE ESTUDIO
ESPECIFICOS
ENFOQUE DISENO TIPO METODO TECNICAS INSTRUMEN UNIVERSO POBLACION MUESTRA
TOS
1. Diagnosticar la situacion Mixto Transversal | Correlacional | Cualitativo Prueba Test Estudiantes y Se cuenta con unos Aplicando la
actual de los estudiantes y y Encuesta docentes del curso cinco grupos de férmula estadistica

docentes en la recreacion y
construccion del conocimiento
cientifico de los estudiantes
tercero bachillerato BGU
“Unidad Educativa Juan Leon
Mera, La Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al 2025.

2.Establecer las perspectivas de
los docentes desde la
taxonomicas creativas
socioformativas de los
estudiantes de tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Ledn Mera, La
Salle”. Ambato — Ecuador,
periodo 2023 al 2025.

3.Analizar los fundamentos
tedricos relacionados con las
estrategias didacticas empleadas
por los docentes en el proceso
de aprendizaje de competencias
investigativas de los estudiantes
de tercero bachillerato BGU
“Unidad Educativa Juan Leon
Mera, La Salle”. Ambato —
Ecuador, periodo 2023 al 2025.

cuantitativo

Entrevista no
estructurada
(grupo focal)

Analisis
documental

Cuestionario
estructurado —
Escala Likert

Guién de
preguntas

tercero de
bachillerato de la
Unidad Educativa
Juan Ledn Mera, La
Salle” — Ecuador
2023 al 2025

estudiantes A, B, C, D
y E cada uno con 35
estudiantes para un
total de N= 175 con el
apoyo de 12 docentes,
todo pertenecientes a
laBHU

a N=175
estudiantes y
continuar con los
docentes de la
poblacién, la
muestra se
presenta en:

Docentes 12
Estudiantes
157

Para un total de
muestra
n=169 personas
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4. Proponer un modelo
innovador para el analisis
comparativo de la docencia
como recreacion y construccion
del conocimiento cientifico de
los estudiantes de tercero
bachillerato BGU “Unidad
Educativa Juan Leén Mera, La
Salle”. Ambato-Ecuador,
periodo 2023 al 2025.

Fuente. Elaboracidn propia.
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Anexo 2. Carta de aceptacion de larectora de la institucion educativa

Ambato, 21 de enero de 2025

Rectora (E).

Mg. Silvana Meléndez

Unidad Educativa Juan Leén mera “La Salle”
Asunto: Solicitud permiso
aplicacion disertacion doctoral.

Respetada Mg. Silvana Meléndez:

Solicito de la manera mas respetuosa se me permita desarrollar al interior de tan
prestigiosa institucion mi tesis doctoral titulada “Modelo de taxonomias creativas para
el andlisis comparativo de la docencia como recreacién y construccion del
conocimiento cientifico en estudiantes de tercero bachillerato “Unidad Educativa Juan
Ledn Mera, La Salle” — Ecuador 2023 al 2025, del programa de doctorado en
Educacién e Innovacion de la universidad de Investigacion e Innovacion de México.

Para el logro de este propésito, se requiere contar con la colaboracién del personal
docente y estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa para indagar
sobre los procesos de autoevaluacién de los Ultimos dos afios y establecer la aplicacion
de instrumentos de ponderacion y calificacion pertinentes al desarrollo de esta
investigacion.

La informacién suministrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial, y en
ningin momento los datos seran presentados de forma individual. El andlisis y
evaluacién de la informacién se har4d de manera general con el total de los datos
suministrados por los participantes, y no se hara referencia a casos particulares, lo cual
garantiza la confidencialidad de lainformacion recolectada en la Unidad Educativa
Juan Leén Mera, La Salle”; con el fortalecimiento de la Ley 1266 de 2008, también
conocida como Ley de Habeas Data, aplicada a todos los datos los cuales se registraran
en un bando de datos.

Muchas gracias por su valiosa colaboracion y quedo atento al respecto.

Cordial saludo,

Marly Violeta Castillo Jaramillo
Doctorado en Educaciéon e Innovacion
mcastilloj@comunidad.uiix.edu.mx
0981583213
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Anexo 3. Consentimiento informado para participantes de la investigacion.

Consentimiento informado para participantes de la investigacién
El propdsito de esta ficha de consentimiento es proveer a los participantes en esta

investigacion con una clara explicacion de la naturaleza de la misma, asi como de su rol
en ella como participantes.

La presente investigacion es conducida por la Mtra. Marly V. Castillo J. Doctoranda de

la de la Universidad de Investigacion e Innovacion de México - UlIX, la cual se titula

Modelo de taxonomias creativas para el andlisis comparativo de la docencia como

recreacion y construccion del conocimiento cientifico en estudiantes de tercero
bachillerato “Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle” — Ecuador 2023 al 2025. Si

usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en una

encuesta de 45 items y un_(1) mes de su tiempo.

La informacién suministrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial, y en
ningin momento los datos suministrados serdn dados a conocer en forma individual.
Todos los andlisis y evaluaciones a realizar se haran basandose en el total de los datos
suministrados por los participantes de la institucion educativa, y en ningdn momento se
hara referencia a casos particulares, lo cual garantiza la confidencialidad de la
informacién recolectada en la institucion.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se
recoja sera confidencial y no se usara para ningun otro propoésito fuera de los de esta
investigacion. Sus respuestas al cuestionario seran codificadas usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Se tiene previsto el desarrollo y ejecucion de la investigacion en la ciudad de ,

dia (_ ) delmes (__) en el afio ( ) alas (hh):(mm).

Firma del Participante



Anexo 4. Prueba Test - Pensamiento critico

Categorias del Pensamiento Critico

Participa
ntes
#.

Inferencia

Reconocimiento
de Supuestos

Deduccioén

Interpretacion

Evaluacion de
Argumento

TOTAL

https://www.assessment-training.com/es/watson-glaser-test-de-pensamiento-critico

(Adquisicion de Licencia 25 dias)



https://www.assessment-training.com/es/watson-glaser-test-de-pensamiento-critico
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Anexo 5. Instrumento diagndstico cuestionario dirigido a los docentes de BGU

Propdésito: Percibir las habilidades investigativas y el uso de taxonomias creativas por parte de
los profesores de tercero de bachillerato BGU.

Confidencialidad: El presente estudio estd siendo realizado por una investigadora del
Doctorado en Educacion de la Universidad de Investigacién e Innovacion (UIIX) en México.
Donde se garantiza que sus respuestas sean confidenciales y su uso es Unicamente con fines
investigativos.

Para responder la encuesta tenga presente que las habilidades investigativas de los docentes
podran ser desarrolladas bajo dimensiones que integran habilidades de conocimiento de orden
inferior, medio o superior los cuales se constituyen en ejes elementales para la construcciéon de
conocimiento y la generacion de procesos innovadores en cualquier contexto real.

Seleccione solo una respuesta con una X (responder todas las preguntas)

Instrumento de Evaluacion |
Afirmaciones escala de Likert

Reflexiones .
Opciones de respuestas
M D A

u e | E A

y a g n I

Seccion 1 Habilidades Investigativas (VD) d c o d g
Habilidad Informacional e u d e o}
a e e s d
c r a a e
u d c c a
e 0] u u c
r e e u
d r r e

0 d d r
o] 0 d
0

1. Al momento de buscar algun tipo de informacién, le es indiferente
la fuente de consulta.

2. Considera que todas las fuentes de informacion de internet tienen
informacion similar.

3. Cuando busco informacién lo hago en diferentes bases de datos
0 solo con ingresar a Google es suficiente.

4. Comparto con mis estudiantes las bases de datos y repositorios
para facilitarles la busqueda de informacién

5. Cuando obtengo la informacién hago la respectiva sintesis

6. Realiza un proceso de comparacion de criterios cientificos con la
informacion que he obtenido
7. Una vez que se comparan los criterios cientificos, procedo a
fundamentarlos.
Habilidad de Resolucion de problemas

8. Cuando voy a solucionar un problema, lo primero que hago es
observar muy bien y describirlo con los contextos de la realidad

9. No es necesario identificar los problemas, ellos ya estan definidos
por si mismos.

10. Puedo formular problemas sin dificultades.

11. Acostumbro a que mis estudiantes formulen problemas en sus
aprendizajes.
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12.

La formulacién de problemas sirve para motivar a los estudiantes
a trabajar en clase

13.

Ante los problemas identificados busco la forma de proponer la
mejor solucién de los mismos.

14.

Con los problemas identificados, se entregan a los estudiantes
para que ellos se encarguen de buscar soluciones.

15.

Una identificacion de problemas sin soluciones no permite el
desarrollo de habilidades resolutivas

Habilidad Comunicacional

16.

Al hacer investigacion es necesario divulgar los hallazgos o
nuevos conocimientos obtenidos de la investigacion

17.

Considera que la explotacion del conocimiento debe ser
considerada de mayor relevancia

18.

Es posible afirmar que no hay gestién de conocimiento sin la
explotacion del conocimiento

19.

Considera que hoy por hoy, las tecnologias son necesarias para
la explotacién de conocimiento

20.

Para generar aportes a la sociedad del conocimiento, prevalece
la sinergia del conocimiento

21.

En mis actividades académicas promuevo con rigurosidad la
sinergia del conocimiento.

22.

Me intereso por generar un valor agregado al conocimiento

23.

Se motiva a los estudiantes para que destaquen valores
agregados al conocimiento.

Seccion 2 Taxonomias creativas (VI)

Recursos digitales creativos

24.

Planifico mis actividades académicas con el uso de diferentes
tipos de recursos digitales

25.

Mis estudiantes desarrollan las actividades académicas con los
recursos digitales que ellos consideren pertinente

26.

Los recursos digitales que son usados en la formacién, no
deberian ser accesibles

27.

Exijo a mis estudiantes recursos digitales pocos accesibles para
medir su investigacion

28.

Considero que los recursos digitales deben ser creativos

29.

La usabilidad de los recursos digitales es poco integral e incluso
no permite su descarga

Disefio de objetivos de aprendizaje

30.

Al momento de elaborar los objetivos de aprendizaje tengo
presente la accién del conocimiento

31.

Busco que los objetivos de aprendizaje permiten al docente llegar
a un estado de comprension

32.

Los objetivos de aprendizaje deben requerir acciones minimas
como las de aplicacién y analisis

33.

Considero que los objetivos de aprendizaje pueden obviar la
sintesis y andlisis, esto para facilitar las tareas

Habilidades de pensamiento hacia el conocimiento

34.

Al orientar asignaturas que no estan relacionadas con las
matematicas, hace que no sea necesario el uso del pensamiento
I6gico-matematico

35.

Evitar planear actividades que estén relacionadas con el
pensamiento l6gico-matematico

36.

Al estar orientando areas de lenguas modernas es complejo
fortalecer el pensamiento lI6gico —_matematico

37.

El pensamiento critico solo puede ser utilizado en actividades
grupales
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38.

Considero que fomentar el pensamiento critico en mis estudiantes
es impulsarlo a la revolucién y al socialismo

39.

En la planeacién de mis actividades, promover el pensamiento
critico en mis estudiantes, especialmente cuando deben
desarrollar las evaluaciones de preguntas cerradas

40.

Al dejar salir a mis estudiantes a que aprendan en espacio abierto,
estoy fomentando el pensamiento creativo — motivacional

41.

Considero que el desarrollo de nuevas ideas promueve el
pensamiento creativo —motivacional

42.

El pensamiento creativo solo se puede fomentar cuando esté
relacionado con actividades como las artes plasticas y disefio

43.

Considero que para promover el pensamiento industrial 4.0 en los
estudiantes, primero se debe invertir en nuevas tecnologias

44.

El pensamiento 4.0 solo es para los profesores y estudiantes que
estén relacionados con la ingenieria de sistemas

45.

Para promover el pensamiento 4.0 primero se debe hacer la
actualizacién del curriculo para su incorporacion.

Fuente. Elaboracion Propia



Anexo 6 - Guién preguntas (entrevista no estructura)
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Preguntas

La
mayoria
de veces

Algunas
veces

Nunca

Considera que el docente utiliza estrategias
1. | promover el andlisis

Considera que los docentes aplican herramientas
2. | tecnoldgicas para lograr describir el contenido.

3. | Considera que el docente genera espacios para
analizar personal o debatir grupalmente el contenido

4, | consideran que el docente permite recrear el
conocimiento impartido en el aula de clases.

5. | Considera que las actividades realizadas por parte
del docente permiten alcanzar un dominio del tema
estudiado

6. | Considera que el docente explica adecuada,
minuciosa y exhaustiva el contenido de la clase

7. | Considera que los conocimientos impartidos por los
docentes son comprendidos al finalizar las clases

Fuente. Elaboracién propia.
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Anexo 7. Carta invitacion experto para la validacion de instrumentos.
Carta invitacion jurado experto
Ciudad, dd mm afio

Doctor(a)

Institucion
Ciudad

Respetado Dr.

Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a
la vez manifestarle que, conocedores de su trayectoria académica y profesional,
molestamos su atencién al elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el
contenido del instrumento que pretendo utilizar en mi Tesis titulada “Modelo de
taxonomias creativas para el analisis comparativo de la docencia como
recreacién y construccién del conocimiento cientifico en estudiantes de
tercero bachillerato Unidad Educativa Juan Ledn Mera, La Salle Ecuador,
periodo 2023- 2025”, para optar el titulo de Doctora en Educacion e innovacién
la Universidad de Investigacion e Innovacion de México — UlIX.

El instrumento tiene como objetivo medir la variable independiente
Taxonomias s Creativas Socioformativas con la variable dependiente
Habilidades Investigativas, con la finalidad de determinar la validez de su
contenido, solicité marcar con una X el grado de evaluacién a los indicadores
para los items del instrumento, de acuerdo a su amplia experiencia y
conocimientos. Se adjunta el instrumento y la matriz de operacionalizacion de
la variable considerando dimensiones, indicadores, categorias y escala de
medicién

Agradezco anticipadamente su colaboracién y estoy segura que su
opinion y criterio de experto serviran para los fines propuestos.

Atentamente,

Nombre completo
Doctoranda - UlIX
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Anexo 8. Revisién expertos. Ficha validacion

Instrucciones: Este instrumento sirve para que el experto evalle la pertinencia y eficacia
del instrumento que se esta validando. Se debe de colocar la valoracién en cada uno de
los aspectos a evaluar.

ASPECTOS DE VALIDACION

OBSERVACIONES

1. Claridad

Formulado con un
lenguaje apropiado

2. Objetividad

Esta expresado en
conductos

Mejorar en la

observables redaccion
3. Actualidad Adecuado al

proceso investigativo

actual
4. Organizacion Existe un proceso Revisar la

l6gico

enumeracion de
los instrumentos

5. Suficiencia

Comprende
aspectos basicos del
problema

Revisar
ortografia

6.
Intencionalidad

Adecuada para
valorar las
dimensiones
abordadas

7. Consistencia

Se encuentra basado
en aspectos tedricos

8. Coherencia

Los indicadores
guardan relaciéon con

las variables

9. Metodologia Las estrategias se
asocian a la
investigacion
planteada

Nota. Deficiente (0-20) Regular (21-40) Buena (41-
60) Muy Buena (61-80) Excelente (81-100).

En sefial de conformidad firmo el presente en la
ciudad de_Ambato. Agosto xxx del 2025.




Anexo 10. Rubrica socioformativa: Evaluacidn practica pedagdgica propositiva como propuesta del modelo

se sensibilicen
frente al entorno y
se comprometan con
la resolucién de un
determinado problema?

diversas situaciones
de su medio porque
no son prioritarias,
como si lo son los
temas curriculares

estudiantes tengan
sensibilidad frente

a los problemas del
contexto, a traves

de ejemplos de la

problemas del entorno a

partir del abordaje de sus

saberes previos. Esto se
articula con el aprendizaje o
los aprendizajes esperados

problemas del
contexto
para que tengan
sensibilidad ante
ellos.

diagnostiquen los

Preformal Receptivo Resolutivo Auténomo Estratégico
NIVEL Se acerca a la Aborda y Logra resolver los | Expone sus argumentos a Resuelve los
APRENDIZAJE resolucién del registra los problemas los problemas, los resuelve problemas de
TAXONOMIAS problema problemas de sencillos y busca mejoras forma creativa,
CREATIVAS planteado forma mecénica. flexible e
SOCIOFORMATIVAS innovadora,
articulando los
saberes y los
valores
INDICADORES 1 2 3 4 5
1. Sensibilizacion No logra que los En algunas Logra que los estudiantes Logra que los Logra que los
¢En qué nivel logra estudiantes se ocasiones tengan sensibilidad y estudiantes estudiantes
gue los estudiantes sensibilicen ante logra que los motivacion frente a los

se comprometan en
la resolucién de
problemas de alto
impacto en el
contexto, con

aprendizajes

esperados.

creatividad,
vida real. del curriculo. perseverancia y
ética.
2. Resolucion de No logra que En algunas Logra que los estudiantes Logra que los Logra que los
problemas del los estudiantes ocasiones logra comprendan y estudiantes estudiantes
contexto ¢En que identifiquen ni gue los contribuyan a resuelvan resuelvan
nivel logra que los contribuyan en estudiantes resolver problemas problemas del problemas del
estudiantes identifiquen, la resolucion de identifiqguen un sencillos contexto contexto
comprendan, expliquen . . y los expliquen,
y contribuyan a resolver un problema del problema del del contexto, con e_I fm y los egpllquen, cémo
un problema del contexto porque contexto de lograr los aprendizajes como estrategia esencial
contexto? no y lo tengan en esperados establecidos estrategia para el logro de los
es prioridad en cuenta en el esencial aprendizajes
las en el proceso de Programa de estudio. para el logro de esperados.
clases. aprendizaje. los




3. Producto central
¢En qué nivel logra que
los estudiantes realicen

un producto relevante
en el contexto, como
estrategia para evaluar
los aprendizajes

Nunca logra que
los estudiantes
produzcan
evidencias de
desempefio que se
vinculen con otras
areas y que sean

En algunas
ocasiones
logré que los
estudiantes
entreguen
un producto al final
de la asignatura

Logré que los estudiantes

entreguen productos para

evaluar sus aprendizajes
esperados.

Logré que los
estudiantes
entreguen
productos
contextualizados a
las necesidades del
entorno, mediante

Logré que los
estudiantes
elaboren un

producto
relevante y
pertinente en
el contexto. Con el

esperados en el relevantes en el 0 proyecto. Sin la autoevaluacion cual
curriculo? contexto. embargo, no se continua y el contribuyen a
integran saberes de empleo mejorar las
otras asignaturas o de un determinado | condiciones de vida
disciplinas. instrumento como la ylo
rubrica, lista de el ambiente,
cotejo, articulando
escala de saberesy
estimacion, metodologias
etc. de varias
asignaturas y
disciplinas.

4. Proyecto ético
de vida ¢En qué
nivel logra que
los estudiantes
fortalezcan e
incrementen los valores
universales como la
responsabilidad, el

Nunca logré que
los estudiantes
fortalezcan sus
valores, como la
responsabilidad,
el respecto, la
honestidad,
la promocién

Logro que los
estudiantes definan
y entiendan la
importancia de los
valores, pero no
logré
que los apliquen en
la

Logro que los estudiantes
fortalezcan y apliquen los
valores universales mediante
el empleo de estrategias
didacticas concretas en el
aula, tales como los dilemas
morales, reflexiones, juegos,
sociodramas y resolucion de

Logro que los
estudiantes se
autoevallen de

manera
continua sobre
como
estan aplicando los
valores universales

Logré que los
estudiantes se
apoyen
entre siy ayuden a
sus
familias, comunidad
y organizaciones a
fortalecer y aplicar

respeto, la honestidad, delaviday la vida cotidiana. problemas, entre otros. e los
la promocién de la equidad. No aplica implementen valores universales.
vida y la equidad como estrategias para mejoras
parte del proyecto ético desarrollar los concretas.
de vida? valores en clase.
5. Trabajo Nunca logré que A veces logro que Logré que los estudiantes Logré que los Logré que los

colaborativo
¢En qué nivel logra que
los estudiantes trabajen
de manera colaborativa
en clase para alcanzar
los aprendizajes
esperados?

los estudiantes
trabajen de manera
colaborativa. A
veces hacen trabajo
en grupo, pero con
poca participacion
y coordinacion.

los
estudiantes trabajen
en grupo o en
equipo,
pero no aplicé
estrategias
concretas

trabajen de manera
colaborativa para lograr
una meta comun, mediante
el compromiso de cada
participante, el respeto y
la cordialidad. Busco que
respeten las ideas de los

estudiantes trabajen
de
manera
colaborativa
mediante la
autoevaluacion de
su desempefio y el

estudiantes
trabajen de manera
colaborativa
articulando
sus fortalezas y que
se
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para fortalecer esto.
Se les dificulta
trabajar de manera
coordinada, asumir
sus
responsabilidades
y comunicarse con
claridad, respeto y
amabilidad.

demas.

mejoramiento

continuo

de lo que hacen. Se
distribuyen roles
para
trabajar en el logro
de
las metas.

apoyen de manera
mutua
para ser mejores y
lograr
mayor impacto en lo
que
buscan.

6. Pensamiento
complejo
¢En qué nivel logra
el desarrollo del
pensamiento complejo
en los estudiantes?

No logro que
mis estudiantes
desarrollen
habilidades de
pensamiento
complejo, como el
andlisis critico, el
analisis sistémico,
la creatividad y la
metacognicion

En algunas
ocasiones
logro que mis
estudiantes
apliquen
alguna habilidad
de pensamiento
complejo, como
la comparacion, el
cuestionamiento, el
hacerse preguntas,
imaginar nuevas
realidades, etc.

Logro que mis estudiantes
aprendan a abordar los
problemas desde diferentes
perspectivas y comprendan
sus diferentes elementos
interrelacionadas.

Logro que mis
estudiantes
aprendan
a analizar
criticamente
los problemas y
que apliquen la
metacognicion en
el mejoramiento
continuo. Les ayudo
a que se auto
evallen
en sus habilidades
de
pensamiento
complejo
mediante
instrumentos
concretos.

Logro que mis
estudiantes
contribuyan

a resolver los
problemas
del contexto
generando

diferentes opciones,
aplicando
estrategias
creativas y
articulando
saberes de varias
areas,
para tener impacto
enel
logro de las metas.

7. Mejora de las
condiciones de vida
¢En qué nivel logra
gue los estudiantes
brinden un servicio o

beneficio para mejorar
las condiciones de vida
de ellos mismos, de la
institucion educativa,
de sus familias, de
la comunidad o del
ambiente?

No logro que
mis estudiantes
brinden un servicio
0 beneficio para
mejorar las
condiciones de vida
de ellos mismos,
la institucién
educativa,
la familia, la
comunidad o el
ambiente.

En algunas
ocasiones
y de manera
superficial logro
gue mis estudiantes
brinden algan
servicio o beneficio
para mejorar las
condiciones de vida
y el ambiente. Sin
embargo, no trabajo

Logro que mis estudiantes
brinden un servicio o
beneficio que mejore las
condiciones de vida de ellos,
sus familias, la escuela, la
comunidad o el ambiente,
en articulacion con los
aprendizajes esperados de
la asignatura. Esto lo tengo
planeado en mis secuencias
didacticas.

Logro que mis
estudiantes se
auto
evallen al
momento de brindar
un servicio o
beneficio
para mejorar las
condiciones de vida
0
el ambiente,
buscando

Logro que mis
estudiantes
contribuyan a
mejorar las
condiciones
de vida o el
ambiente
con acciones que
tengan creatividad y
continuidad, hasta
lograr




estrategias
concretas
en el aula para
hacerlo.

gue mejoren de
manera
continua.

impacto en tener
una
mejor calidad de
vida o
sostenibilidad
ambiental.

8. Gestion del
conocimiento ¢En
gué nivel logra
que los estudiantes
busquen, analicen,
creen y apliquen el
conocimiento cientifico
en la resoluciéon de un
problema del contexto?

Logro que mis
estudiantes
aborden
el libro de texto
para comprender
los temas, sin
resolver problemas
del contexto. Mis
estudiantes no
saben buscar el
conocimiento en
diferentes fuentes,
organizarlo,
analizarlo y
aplicarlo, o se les
dificulta mucho.

Logro en algunas
ocasiones que mis
estudiantes
apliquen
los temas del libro
de
texto en la
resolucién
de problemas del
contexto.

Logro que mis estudiantes
aprendan a buscar,
organizar, comprender y
aplicar el conocimiento
cientifico en la resolucién
de problemas del contexto,
empleando recursos
complementarios al libro
de texto.

Logro que mis
estudiantes
aprendan
a buscar, organizar,
comprender,
analizar
criticamente y
aplicar el
conocimiento
cientifico
de diferentes
fuentes
(incluido el libro de
texto) en la
resolucion
de problemas del
contexto, con apoyo
en
la autorreflexion
para
mejorar en este
ambito.

Logro que mis
estudiantes
adapten,
modifiquen o
generen
conocimiento que
les
posibilite resolver
los
problemas,
articulando

diferentes saberes.

Fuente: Centro Universitario CIFE (2018).
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Anexo 11. Rdbrica de evaluacién de la calidad de la propuesta del modelo transformador

Nombre del modelo: Modelo de taxonomias creativas socioformativa para mejorar la recreacion y construccién del conocimiento
cientifico en la asignatura de Metodologia de la investigacion

Instrucciones: Este instrumento sirve para que el experto evalle la pertinencia y eficacia del instrumento que se esta validando. Se debe de
colocar la valoracion en cada uno de los aspectos a evaluar.

; Defici Regul T MuyB Excel
ASPECTOS DE VALIDACION *0.50) olady | Buepa Xt Vrgo) | oLL00) OBSERVACIONES

1. Pertinente Contexto: Social, cultural y educativo
en el que se implementara.

Objetivos: Alineado a los objetivos de
formacidn integral y competencia que
aborda problemas reales.

Necesidades: Responde a las
necesidades de aprendizaje de los
participantes

2. Validez Empirica: Hay evidencia empirica
que demuestre su eficacia en la
formacion y desarrollo de habilidades
Tedrica: Se basa en una teoria que
justifica su enfoque y metodologias.
Social: Tiende a ser aceptado y
validado por la comunidad educativa
y los participantes.

3. Factibilidad Recursos:

Es factible de implementar
considerando los recursos disponibles
(humanos, materiales, financieros).
Tiempo: Es posible implementar el
modelo en un tiempo realista.
Escalabilidad: Es adaptable y
escalable a diferentes contextos y
grupos de participantes.

4. Aplicabilidad Versatilidad: EI modelo es aplicable
a diferentes contextos y situaciones.
Adaptabilidad: Es aceptable las
caracteristicas y necesidades
especificas de los participantes.
Transferibilidad: Permite la
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transferencia de conocimientos y
habilidades a la vida cotidiana y
profesional.

5. Generalidad

Escalabilidad: EI modelo debe ser
generalizable a otros contextos y
grupos de participantes.

Impacto: Tiene un impacto positivo
en la formacion y desarrollo de las
personas a largo plazo.
Replicabilidad: Debe ser replicable
en otros contextos y situaciones. las
dimensiones abordadas

6. Novedad y
originalidad

Innovacién:

Se pueden incorporar elementos
innovadores y originales que lo
diferencien de otros modelos
educativos.

Creatividad: Debe fomentar la
creatividad y la innovacion en la
practica pedagogica.

Avances: Debe contribuir a los
avances en la educacién y la
formacion.

En sefal de conformidad firmo el presente en la ciudad agosto xx_ 2025.

Firma Doctor (a)
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; B (0-2 : M Excelent
ASPECTOS DE VALIDACION (0-20) B Buena | (81100) | OBSERVACIONES
(61-80)

2. Pertinente

Contexto: Social, cultural y educativo
en el que se implementara.

Objetivos: Alineado a los objetivos de
formacidn integral y competencia que
aborda problemas reales.

Necesidades: Responde a las
necesidades de aprendizaje de los
participantes

3. Validez

Empirica: Hay evidencia empirica
gue demuestre su eficacia en la
formacién y desarrollo de habilidades
Teobrica: Se basa en una teoria que
justifica su enfoque y metodologias.
Social: Tiende a ser aceptado y
validado por la comunidad educativa
y los participantes.

4. Factibilidad

Recursos:

Es factible de implementar
considerando los recursos disponibles
(humanos, materiales, financieros).
Tiempo: Es posible implementar el
modelo en un tiempo realista.
Escalabilidad: Es adaptable y
escalable a diferentes contextos y
grupos de participantes.

5. Aplicabilidad

Versatilidad: EI modelo es aplicable
a diferentes contextos y situaciones.
Adaptabilidad: Es aceptable las
caracteristicas y necesidades
especificas de los participantes.
Transferibilidad: Permite la
transferencia de conocimientos y
habilidades a la vida cotidiana y
profesional.

6. Generalidad

Escalabilidad: EI modelo debe ser
generalizable a otros contextos y
grupos de participantes.

Impacto: Tiene un impacto positivo
en la formacion y desarrollo de las
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personas a largo plazo.
Replicabilidad: Debe ser replicable
en otros contextos y situaciones. las
dimensiones abordadas

7. Novedad y
originalidad

Innovacién:

Se pueden incorporar elementos
innovadores y originales que lo
diferencien de otros modelos
educativos.

Creatividad: Debe fomentar la
creatividad y la innovacion en la
practica pedagogica.

Avances: Debe contribuir a los
avances en la educacién y la
formacion.




