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Resumen

Este estudio doctoral disefia y valida una estrategia didactica basada en realidad virtual y
simulacion aplicada orientada a fortalecer el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia
en la Universidad Catolica de Cuenca-Ecuador (2023-2025). Se identificd como problema central
que el proceso de ensefianza de la Victimologia presenta limitaciones en la contextualizacién
practica de contenidos, integracion de metodologias activas y uso de recursos tecnoldgicos
innovadores, aspectos que dificultan la comprension profunda de los fendmenos victimales y el
desarrollo de competencias profesionales. Bajo un disefio de investigacion mixto, no experimental,
cohorte transversal y nivel relacional, se contrastd la hipdtesis de que la aplicacion de una estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada fortalece significativamente el proceso
de ensefianza de la Victimologia, al propiciar experiencias de aprendizaje practico, experiencial e
inmersivo que incrementan la motivacién, el compromiso académico y el desarrollo de
competencias profesionales. La recoleccion de datos se realizd mediante instrumentos validados
por juicio de expertos y pruebas de fiabilidad concretamente encuestas a estudiantes y entrevistas
a docentes. Los resultados cuantitativos evidenciaron mejoras significativas en la motivacion,
participacién, comprensién conceptual y desarrollo de competencias profesionales,
complementariamente, el analisis cualitativo confirmé la necesidad, pertinencia y aceptacion de la
estrategia propuesta desde la perspectiva docente, talantes que fundamentaron el disefio de la
estrategia didactica REVISIA-VIC. Se concluye que la estrategia didactica propuesta es una
alternativa efectiva que transforma de manera integral el proceso de ensefianza de la Victimologia

y fortalece la formacidn académica y profesional del futuro Crimindlogo.

Palabras clave: Realidad Virtual, Simulacién Aplicada, Victimologia, Estrategia didactica,

Educacion superior.



Abstract

This doctoral study designs and validates a teaching strategy based on virtual reality and applied
simulation aimed at strengthening the teaching—learning process of the Victimology course at the
Catholic University of Cuenca, Ecuador (2023-2025). The central problem identified is that the
teaching process of Victimology presents limitations in the practical contextualization of content,
the integration of active methodologies, and the use of innovative technological resources, which
hinder a deep understanding of victim-related phenomena and the development of professional
competencies. Under a mixed-methods research design, non-experimental, cross-sectional cohort,
and relational level, the hypothesis was tested that the implementation of a teaching strategy based
on virtual reality and applied simulation significantly strengthens the teaching process of
Victimology by fostering practical, experiential, and immersive learning experiences that increase
student motivation, academic engagement, and the development of professional competencies.
Data were collected through instruments validated by expert judgment and reliability testing,
specifically student surveys and teacher interviews. Quantitative results revealed significant
improvements in motivation, participation, conceptual understanding, and the development of
professional competencies. Complementarily, qualitative analysis confirmed the need, relevance,
and acceptance of the proposed strategy from the teaching perspective, findings that supported the
design of the REVISIA-VIC teaching strategy. It is concluded that the proposed teaching strategy
constitutes an effective alternative that comprehensively transforms the teaching process of

Victimology and strengthens the academic and professional training of future Criminologists.

Keywords: Virtual Reality, Applied Simulation, Victimology, Didactic Strategy, Higher

Education.
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INTRODUCCION

La Educacion Superior del siglo XXI se desarrolla en un escenario caracterizado por la acelerada
transformacion tecnoldgica, la creciente complejidad de los fendmenos sociales y la urgente
necesidad de formar profesionales capaces de responder, con solvencia cientifica y ética, a los
desafios contemporaneos, en este contexto, las instituciones universitarias se ven interpeladas a
replantear sus modelos pedagdgicos tradicionales, incorporando enfoques innovadores que
articulen el conocimiento tedrico con la experiencia practica, la reflexion critica y la sensibilidad

humana.

Dentro de este marco, la Criminologiay las Ciencias Forenses constituyen campos disciplinares de
alta responsabilidad social, pues su objeto de estudio “el delito, la victima y los procesos de
victimizacion” se inscribe directamente en la proteccion de los derechos humanos y la construccién
de sociedades mas justas y seguras, en particular, la Victimologia, como disciplina fundamental de
la Criminologia, demanda una formacion especializada que permita a los futuros profesionales
comprender la complejidad de los fendmenos victimoldgicos desde diferentes perspectivas sean
estas psicoldgicas, sociales, juridicas y humanas, asi como desarrollar competencias profesionales

para la atencién integral de las victimas.

En esta linea, la ensefianza de la Victimologia presenta desafios didacticos estructurales, dada su
naturaleza interdisciplinaria, complejidad de escenarios de intervencion y la alta carga emocional
que implica el analisis de situaciones reales de violencia y victimizacion, lo cual hacen que muchos
de los contenidos resulten dificiles de abordar eficazmente dentro del aula convencional; frente a
esta problematica, los avances tecnoldgicos particularmente la realidad virtual y la simulacién
aplicada ofrecen oportunidades innovadoras e inéditas para construir entornos de aprendizaje
inmersivos, experienciales y controlados, capaces de reproducir contextos cercanos a la practica

profesional futura, sin los riesgos asociados a una intervencion directa.

En respuesta a este desafio, la presente investigacion propone y valida una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada, orientada al fortalecimiento del proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de
la Universidad Catélica de Cuenca, Campus Azogues, durante el periodo 2023 - 2025, esta

investigacion se inscribe en la linea de innovacion educativa y perspectivas tecnoldgicas,
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articulando la docencia, investigacion y vinculacion con la sociedad en coherencia con los objetivos

de calidad educativa y desarrollo institucional de la Universidad.

Desde una perspectiva epistemologica, el estudio adopta un enfoque mixto, integrando métodos
cuantitativos y cualitativos que permiten comprender de manera integral el fendmeno educativo
investigado, se fundamenta tedricamente en el constructivismo, el aprendizaje experiencial, la
neuroeducacion y la didactica de la simulacion, enfoques que conciben el aprendizaje como un
proceso activo, situado, emocionalmente significativo y socialmente mediado, esta base teorica
sustenta el disefio de la estrategia didactica denominada REVISIA-VIC que supera el uso

instrumental de la tecnologia, para convertirse en un activo de transformacion educativa.
La estructura de la investigacion responde a una organizacion logica y progresiva del proceso:

Asi en el capitulo 1: Proyeccidn de la investigacion, se presenta el fundamento general del estudio
en él se desarrolla el planteamiento del problema, la formulacion de la pregunta de investigacion,
la justificacion, el objeto y campo de accidn, los objetivos general y especificos, la hipdtesis, el
alcance tematico, el enfoque metodoldgico y las delimitaciones espacio-temporales, estableciendo

el marco cientifico que orienta todo el proceso investigativo.

En el capitulo 2: Fundamentos tedricos referenciales, se expone el estado del arte, la evolucién
historica de las estrategias didacticas, el desarrollo de la simulacion y la realidad virtual en
educacion superior, asi como los hitos en la ensefianza de la Victimologia, asi como también se
presenta el marco tedrico, conceptual, contextual y legal-normativo que sustenta la investigacion,

proporcionando el soporte epistemologico, pedagdgico vy juridico de la propuesta.

El capitulo 3: Fundamentos metodoldgicos y resultados de investigacion por su parte, describe
detalladamente el disefio metodologico, los métodos y técnicas de recoleccion de datos, la
construccién y validacion de instrumentos, las muestras empleadas, el trabajo de campo y el
procesamiento de la informacion. Se presentan y analizan también los resultados cuantitativos y
cualitativos obtenidos, asi como la triangulacion de datos, lo que permite validar empiricamente la

hipdtesis y comprender integralmente el posible impacto de la estrategia a proponer.
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En el capitulo 4: Propuesta de transformacion, se desarrolla en detalle la fundamentacion didactica
y estructural de la estrategia propuesta REVISIA-VIC, asi como su disefio operativo, sus
componentes y su proceso de validacion tanto por expertos, como mediante una prueba piloto. Este
capitulo concreta el aporte principal de la investigacion como una estrategia didactica aplicable y

transferible a otros contextos educativos.

Para finalizar, el trabajo investigativo se exponen las conclusiones y recomendaciones, donde se
sintetizan los principales resultados y hallazgos cientificos, se establece el alcance del aporte
investigativo y se proponen lineas de accion para la mejora continua de objeto de investigacion
planteado, con lo que esta investigacion no solo aporta una innovacién metodoldgica, sino que
contribuye de manera sustantiva al fortalecimiento de la calidad educativa, al desarrollo profesional
de los futuros Crimindlogos y al compromiso social de la Universidad con la atencién integral a

las victimas, prevencion del delito y la sociedad misma.
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CAPITULO 1. PROYECCION DE LA INVESTIGACION

La educacion, tecnologia e innovacién en la actualidad son consideradas como la base fundamental
para el fortalecimiento y desarrollo de los paises, a tal punto que una conjugacion efectiva de estos
tres parametros permite y propende que varios aspectos y ambitos de la sociedad se desarrollen y

alcancen estandares muy altos de calidad.

La presente investigacion se enmarca en el aprovechamiento de tecnologias como la realidad
virtual y la simulacion aplicada en el &mbito educativo, para mediante la formulacion y propuesta
de una estrategia didactica que conjugue estas tecnologias con los aspectos pedag6gicos necesarios
que propenda el fortalecimiento del proceso formativo de la asignatura de Victimologia, que
pertenece a la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Cat6lica de Cuenca
en Ecuador en su Campus Azogues; a continuacion se detalla en extenso todos los aspectos que
permiten y evidencian la importancia del tema abordado en el contexto, el planteamiento del
problema de investigacion, su justificacion, teorias y leyes que sustentan el mismo, el objeto de
investigacién, campo de accion, objetivos, hipdtesis y el establecimiento de la metodologia que se

emplea en la presente investigacion.

1.1. Linea de investigacion de la Universidad de Innovacién e Investigacién de México
Ul1X y ambito de estudio

Como lo menciona Mata-Mufioz et al. (2022) los avances tecnoldgicos en la actualidad han traido
consigo entre otros aspectos una nueva forma de concebir el proceso formativo y lo han cambiado
sustancialmente, gracias a la posibilidad de generar nuevos entornos de aprendizaje, donde la
realidad virtual y la simulacién aplicada han tomado la batuta en cuanto al génesis de estos nuevos
espacios y experiencias de aprendizaje, mismas que desde diferentes perspectivas no hacen mas

gue potenciar la formacion integral del futuro profesional.

En esta linea el proceso formativo y de interaprendizaje de la Criminologia necesita innovarse y
sumar a él tecnologias que le permitan crear nuevos escenarios de aprendizaje, que por su propia
connotacion son complejos de experimentarlos en la vida cotidiana y con esto lograr que los
estudiantes en entornos simulados y controlados didacticamente experimenten de forma practica

lo que su futura profesion demanda.
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Con esta premisa la presente propuesta de investigacién toma como base y punto de partida la linea
de investigacion “Innovacion educativa y perspectivas tecnoldgicas” y su ambito de estudio
“Interaprendizaje, innovacion y tecnologia en la educacion” propuestas por la Universidad de
Investigacion e Innovacion de México, para el Doctorado en Educacion e Innovacion, con esto
buscar solventar el proceso formativo de la Criminologia a través del uso y aprovechamiento de la
realidad virtual y la simulacion aplicada para mejorar la formacién y competencias del futuro

Crimindlogo.
1.2. Planteamiento del problema

Iniciamos este apartado mencionando que desde toda perspectiva y dptica, el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia presenta limitaciones y dificultades en cuanto a la
contextualizacion practica de los contenidos, la integracion de metodologias activas y el uso de
recursos tecnoldgicos innovadores, dada la propia naturaleza y caracteristicas intrinsecas de esta
ciencia (Victimologia), lo cual obstaculiza en gran proporcion la comprension profunda de los
fendmenos victimales y el desarrollo de competencias analiticas y profesionales en los estudiantes

de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Catélica de Cuenca - Ecuador.

Con esta premisa, uno de los principales problemas que se suscita constantemente en el proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia es la dificultad de crear escenas reales de violencia o
delitos para que los estudiantes puedan analizarlos y estudiarlos a profundidad, esto mediante la
ejecucion de practicas-experimentales contextualizadas, que propicien en ellos aprendizajes
experienciales y por ende den génesis aprendizajes significativos como lo manifiesta Mayne y
Green (2020).

Estos antecedentes, marcar la necesidad de innovar el proceso de ensefianza en educacion superior
(Espafay Vigueras, 2021) mediante el aprovechamiento de las tecnologia emergentes actualmente
existentes como la realidad virtual y la simulacién aplicada, asi como el disefio de nuevas
estrategias didacticas, que propicien una formacion académica acorde a las exigencias actuales y
la demanda de nuevos profesionales capaces de hacer frente a una sociedad en constante
incertidumbre y aprovechar dichos cambios en pro de “garantizar una educacion inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”

como lo menciona tacitamente el objetivo 4 de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible [ODS]
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para transformar nuestro mundo, dados por la Organizacion de las Naciones Unidas [ONU] (2023).

En este sentido y en concordancia con los parrafos antes expuestos, el empleo de tecnologias con
un enfoque didactico pueden fortalecer el proceso de ensefianza, dado que las mismas permiten dar
génesis a nuevos entornos y experiencias de aprendizaje diferentes; asi por ejemplo la realidad
virtual y la simulacion aplicada permiten la creacion de situaciones no habituales o de dificil acceso
por su naturaleza y contextualizacion misma, en el caso concreto de la Victimologia, contar con la
posibilidad de recrear escenas de violencia, crimenes, delitos, victimas, entre otros aspectos, que
los docentes podrian aprovechar mediante una estrategia didactica para generar aprendizajes

significativos, como lo sefiala Alcivar-Trejo et al. (2019).

En linea con todo lo antes expuesto también es menester mencionar la necesidad latente que posee
la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador,
de contar con una estrategia didactica que permita el aprovechamiento de las tecnologias de
realidad virtual y simulacion aplicada, implementadas en el Instituto de Criminologia y Ciencias
Forenses para fortalecer el proceso de ensefianza la asignatura de Victimologia y demas catedras
que se dictan acorde a la malla curricular vigente en la Carrera y de esta manera formar

adecuadamente a los futuros Crimindlogos del pais.
1.3. Formulacion del problema (Pregunta de investigacion)

¢Cdémo se puede fortalecer el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Carrera
de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Catdlica de Cuenca — Ecuador (2023 -
2025)?

1.4. Justificacion

Una vez que se identifico como problema central que el proceso de ensefianza de la Victimologia
presenta limitaciones en la contextualizacion préctica de contenidos, integracion de metodologias
activas y uso de recursos tecnoldgicos innovadores, aspectos que dificultan la comprension
profunda de los fendmenos victimales y el desarrollo de competencias profesionales, a
continuacion, se presenta la justificacion del estudio desde la perspectivas tedrica, metodologica,

practica y personal, enfoques que sientan las bases y sustentan la relevancia del mismo.
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Desde la perspectiva tedrica, esta investigacion se fundamenta en la importancia para el futuro
Criminologo, el desarrollo de competencias profesionales referentes a la asignatura de
Victimologia, mismas que son complejas de alcanzar sin la implementacion de un proceso de
ensefianza solido e innovador, en esta linea los avances tecnologicos actuales han marcado la pauta
y han propiciado un cambio sustancial en el proceso formativo en todos los niveles educativos
(Granados-Maguifio et al., 2020), la educacion universitaria no se escapa de este cambio y es donde
mas significativamente se observa la necesidad de sumar tecnologias emergentes para fortalecer
los procesos educativos y estar a tono con las nuevas exigencias que las diversas profesiones

actualmente demandan.

En esta linea el proceso formativo en la Carrera de licenciatura en Criminologia y Ciencias
Forenses de la Universidad Catodlica de Cuenca — Ecuador, por su esencia y caracteristicas
intrinsecas e inherentes, deben innovarse constantemente y sumar a su lid, tecnologias emergentes
como la realidad virtual y la simulacién aplicada, que permitan su fortalecimiento permanente y la
generacion de aprendizajes significativos acoplados a la realidad contemporédnea como lo
manifiesta Castro et al. (2007).

Estudios realizados por Zapatero-Guillén (2011), Aznar-Diaz et al. (2018) y Magallanes-Rodriguez
et al. (2021) determinan mediante revisiones bibliograficas que la realidad virtual y simulacién
aplicada a la educacion aportan sustancialmente en el proceso formativo, puesto que proporcionan
nuevas experiencias de aprendizaje pero se debe considerar la edad de los estudiantes y la
participacion activa de los docentes que deben poseer un amplio conocimiento no solo de la
asignatura que imparten sino también de la didactica para el empleo de recursos digitales y por
ende competencias tecnoldgicas elevadas.

Con el mismo hilo conductor y desde el punto de vista epistemoldgico, filoséfico y teorias de
aprendizaje es posible y justificable la utilizacion de realidad virtual y la simulacion aplicada en el
proceso de ensefianza, si se adoptan paradigmas como el realista, introspectivo-vivencial (Yanez-
Moretta, 2018) y la teoria del aprendizaje experiencial de Kolb (Espinar y Vigueras, 2020), los
cuales basicamente buscan demostrar que el conocimiento es interpretacion de una realidad vivida

0 experiencial.

En cuanto al fortalecimiento del proceso de ensefianza, Flores-Alarcia y Arco-Bravo (2012),
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Prendes-Espinosa et al. (2018) y Lopez-Belmonte et al. (2019) en sus investigaciones a lo largo del
tiempo manifiestan que uno de los principales puntos a considerar para su fortalecimiento en los
niveles universitarios es el desarrollo de competencias tecnologicas que los docentes deben poseer
para aplicar correctamente y didacticamente tecnologias como la realidad virtual y la simulacion

aplicada, dejando planteada explicitamente esta necesidad imperecedera.

Desde el punto de vista metodoldgico, la investigacidn sienta sus bases y justifica su realizacion,
en primera instancia en la utilizacion del método cientifico y ejecucion de la misma bajo el enfoque
mixto, pues se parte del analisis y conocimiento de los datos cuantitativo para posterior recolectar
y analizar los datos cualitativos y con ellos efectivar un proceso de triangulacion de datos, es
importante indicar que la investigacion posee un disefio no experimental transversal, dado que no
se manipulan las variables intervinientes y los datos se recolectaron en un solo periodo de tiempo

y no se estudia su comportamiento y evolucion a lo largo del tiempo.

Desde el enfoque practico, la relevancia de esta investigacién radica en el impacto que la misma
puede generar en la formacién académico profesional de los estudiantes de la Carrera de
Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador, desde esta
Optica es menester establecer a ciencia cierta, la incidencia que podria generar de la realidad virtual
y la simulacidn aplicada en el proceso de ensefianza de la asignatura Victimologia, para con base
en estos resultados proponer alternativas y estrategias didacticas innovadoras, ejecutables en
contextos reales, que propicien aprendizajes experienciales y por ende verdaderos aprendizajes

como lo asevera Valarezo-Guzman et al. (2023).

Es notorio que el abordaje del marco histdrico contextual ha marcado el devenir de la presente
investigacion, pues ha dejado muy claro algunas experiencias y los resultados que se han obtenido
a lo largo del tiempo en cuanto al fortalecimiento del proceso de ensefianza en la Carrera de
Criminologia y Ciencias Forenses con el uso didactico de tecnologias como la realidad virtual y la
simulacion aplicada, sobre todo para generar escenarios de aprendizaje dificiles de recrear en la

vida real por su naturaleza esporadico y compleja.

Finalmente, desde el enfoque personal, la presente investigacion se justifica en primera instancia
por la motivacién y reto personal de investigar ¢;cémo fortalecer el proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia? dadas sus caracteristicas intrinsecas que la vuelven atipica, pero a la
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vez necesaria para el desarrollo de competencias profesionales en el area de Criminologia.

En la misma linea, también la investigacién desde el punto de vista personal anclado aspectos
institucionales, se justifica por el interés de la Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador y su
Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de contar con una estrategia didactica que propendan
el uso y el aprovechamiento de las tecnologias de realidad virtual y simulacién aplicada existentes
en el Instituto de Criminologia y Ciencias Forenses, para de esta manera efectivizar el quehacer
del docente y brindar un adecuado servicio a la sociedad como lo solicita el Reglamento de

Régimen Académico (2022) vigente en Ecuador.
1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general

Disefar una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada que fortalezca el
proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses de la Universidad Catolica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025).

1.5.2. Objetivos especificos

1. Determinar los principales fundamentos epistemoldgicos, filoséficos, tedricos y legales
relacionados con la realidad virtual, simulacion aplicada como estrategia didactica
empleada en el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia

2. Analizar la influencia de la realidad virtual y simulacion aplicada en el proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia

3. Identificar los elementos que debe poseer de una estrategia didactica basada en realidad
virtual y simulacién aplicada que fortalezca el proceso de ensefianza de la asignatura de
Victimologia.

4. Validar la estrategia didactica disefiada mediante la evaluacion de su pertinencia,
coherencia metodoldgica, aplicabilidad préactica y efectos en el proceso educativo de la

asignatura de Victimologia
1.6. Hipotesis

Si se propone una estrategia didactica basada en la realidad virtual y simulacion aplicada, entonces
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se fortalecera significativamente el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia, debido
a la posibilidad de crear nuevas experiencias de aprendizaje practico, experiencial e inmersivo, que
generan en el estudiante mayor motivacion, compromiso y el desarrollo de competencias

profesionales.
1.7. Alcances y delimitaciones

La presente investigacion se desarrollé con un alcance evaluativo, descriptivo, relacional y
propositivo, orientado a analizar de manera sistematica la contribucién de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacién aplicada al fortalecimiento del proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia en el &mbito de la educacion superior, el estudio se inscribe en el campo
de la innovacién pedagdgica universitaria, integrando enfoques contemporaneos del aprendizaje
experiencial y el constructivismo, particularmente relevantes para disciplinas de caracter practico—

aplicado como la Victimologia.

Desde una perspectiva evaluativa, la investigacion examind el impacto de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacién aplicada, considerando dimensiones claves del proceso de
ensefianza tales como la claridad conceptual, contextualizacion de contenidos, motivacion
académica, participacion activa del estudiantado y la percepcidon de utilidad del aprendizaje
mediado por tecnologias inmersivas en la docencia universitaria concretamente en el ambito

criminoldgico.

En cuanto a su alcance descriptivo, el estudio caracterizo las condiciones iniciales del proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia, asi como las percepciones y experiencias de
estudiantes y docentes frente a la incorporacion de realidad virtual y simulacion aplicada como una

estrategia didactica para la ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Desde el alcance relacional, la investigacion analizd la asociacion existente entre el uso de la
realidad virtual y la simulacion aplicada y las distintas dimensiones del proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia, identificando patrones de relacion que permitan comprender como
estas tecnologias inciden en la dindmica de ensefianza de esta asignatura, no obstante, el estudio
no pretende establecer relaciones causales absolutas, sino aportar evidencia empirica que

contribuya al disefio de estrategias didacticas contextualizadas.
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Por su parte el alcance propositivo se materializd en el disefio y validacion de una estrategia

didactica estructurada, fundamentada tedéricamente y adaptada al contexto institucional de la

Universidad Catdlica de Cuenca — Ecuador, la propuesta se concibe como un aporte aplicable y

replicable en contextos educativos similares, orientado a fortalecer el proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia.

En lo referente a las delimitaciones del estudio investigativo se establecio que:

La delimitacion tematica, esta circunscrita exclusivamente al analisis del proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia, abordado desde el disefio y posible utilizacién
de una estrategia did4ctica basada en realidad virtual y simulacion aplicada, es importante
mencionar que no se consideran otros componentes del curriculo, asignaturas afines ni
dimensiones institucionales ajenas al proceso didactico objeto de estudio de la
investigacion.

La delimitacion espacial del estudio esté inscrita Gnicamente en la Universidad Catolica de
Cuenca - Ecuador, Institucion de Educacion Superior creada con decreto presidencial el 7
de septiembre de 1970, la misma es de tipo cofinanciada como lo establece la Ley Orgéanica
de Educacion Superior (2010), cuenta con 1 Unidades Académicas que ofertan 46 carreras
de grado y 40 programas de posgrado todos ellos articulados a diferentes areas del
conocimiento como Salud y Bienestar, Educacion, Criminologia y Ciencias Forenses,
Derecho, Ingenierias, Administracidbn de empresas; es importante resaltar que la
Universidad Catdlica para su funcionamiento cuenta una Sede Matriz ubicada en la ciudad
de Cuenca - Ecuador y con cuatro campus universitarios distribuidos estratégicamente en
las ciudades de Azogues, Cafiar, La Troncal y Macas (Universidad Catdlica de Cuenca,
2023c). En extremo abordaje del objeto de estudio de la investigacion, la misma se ejecutd
en la Unidad Académica de Criminologia y Ciencias Forenses, concretamente en la carrera
de grado denominada Licenciatura en Criminologia y Ciencias Forenses, la cual fue creada
por el Consejo Universitario con Resolucion Nro. C.U.1129-2022-UC (2022) de fecha 21
de diciembre de 2022 y aprobada por el Consejo de Educacion Superior del Ecuador [CES]
mediante RPC-SO-06-N0.127-2023 (2023) de fecha 09 de febrero de 2023, la Carrera se
encuentra ubicada y funcionando geograficamente en la provincia del Cafar, cantén

Azogues, Campus Luis Cordero el Grande-Azogues, cabe mencionar que los resultados de
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la presente investigacion se interpretan dentro de este contexto especifico, sin extender
inferencias directas a otras universidades con caracteristicas distintas.

La delimitacion temporal de la investigacion, se enmarcé en una ejecucion desde el primer
semestre de afio académico 2023 hasta el segundo semestre del afio academico 2025,
periodo en el cual se llevo a cabo la fundamentacion tedrica, el diagndostico inicial, el disefio
de la estrategia didactica y su validacion, es importante indicar que el estudio adopt6 un
corte transversal, por lo que no contemplé el seguimiento longitudinal de los efectos de la
estrategia en cohortes posteriores.

La delimitacion poblacional, establece que la poblacién de estudio estuvo conformada por
los estudiantes de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad
Catolica de Cuenca — Ecuador, que cursaron y aprobaron la asignatura de Victimologia, asi
como los docentes que impartieron esta asignatura en los diferentes grupos ofertados por la
carrera, acorde a la delimitacion temporal antes mencionada, la muestra se definié en
funcion de criterios de accesibilidad y pertinencia, acordes con los objetivos del estudio.
La delimitaciébn metodoldgica de la investigacion, se circunscribe y adopta un enfoque
mixto, de tipo no experimental y nivel relacional, empleando métodos tedricos y empiricos
propios de la investigacién educativa, esta eleccion metodoldgica delimita el anélisis a la
observacion, valoracion e interpretacion de los efectos de la estrategia didactica basada en
realidad virtual y simulacion aplicada en un entorno académico natural, sin manipulacion
directa de variables independientes ni control experimental estricto, lo cual constituye una

decision consciente y justificada en funcion de la naturaleza del fenémeno estudiado.
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CAPITULO 2: FUNDAMENTOS TEORICOS REFERENCIALES
2.1. Estado del arte (Marco histérico y actual)

Alrededor de la temaética se han realizado varios trabajos investigativos de diferente indole
vinculados al uso de realidad virtual y simulacion aplicada como estrategia de ensefianza, los
mismos muestran como la sociedad junto con la tecnologia ha marcado los cambios y su
implementacién en este campo, al respecto a continuacién detallamos las principales

investigaciones ejecutadas alrededor del mundo.
2.1.1. Evolucion histdrica de las estrategias didacticas empleadas en Educacidn Superior

A lo largo de historia el uso de estrategias didacticas en la educacién universitaria ha evolucionado
constantemente de la mano de la pedagogia y el desarrollo tecnoldgico, la figura 1 muestra una

linea de tiempo que evidencia en detalle los principales hitos que han marcado este proceso.

Figura 1
Evolucion historica de las estrategias didacticas aplicadas en Educacion Superior

2014
Redes sociales
aplicadas a la
educacion

i el S

2000s 2012

Tecnologias de la Entomos virtuales Simulacién Metodologias
informacién y la de ensefianza y aplicada activas de
comunicacion aprendizaje ensefianza

1970s 1090s 2010
Teoria critica de Aprendizaje Pedagogia
la ensefianza cooperativo conceptual

2018 2023
Educacién Inteligencia
innmersiva artificial

1980s 2020

Acompafiamiento
en la ensefianza

2016

Nota. Elaboracion propia, basada en Metaute et al. (2017) y Ticlla-Lopez et al. (2023)

Iniciamos el abordaje histérico remontandonos a los afios setenta, donde de acuerdo con Ordofiez-
Pefialonzo (2002) las estrategias didacticas empleadas en las universidades estaban orientadas a la
utilizacion de la teoria critica de ensefianza, misma que en lineas generales busca el desarrollo del
pensamiento critico-reflexivo, desvirtuando y cuestionando las discusiones educativas existentes
con esto propiciar una sensibilidad en el proceso de ensefianza y aprendizaje, con esto lograr que

los estudiantes y profesores se conviertan en agentes activos que transformen su propia realidad.
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En los afios ochenta las estrategias didacticas cambiaron su connotacion y se orientaron al
acompafiamiento en la ensefianza, la cual a decir de Ticlla-Lopez et al. (2023) busca
fundamentalmente enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de la cercania y la
mediacion, se basa primordialmente en la idea de reconocer al estudiante como un ser humano
completo que puede aprender desde su propia esencia, con esta concepcion el acompafiamiento

educativo es clave para garantizar un aprendizaje inclusivo, equitativo y exitoso.

Al llegar a los afios noventa, las estrategias didacticas se reorientan al empleo del aprendizaje
cooperativo como base de la educacion superior, es este sentido Vergara-Rodriguez (2012) lo
conceptualiza como un proceso de aprendizaje constante y continuo en el que se privilegia la
motivacion, la interaccion entre comparieros, el uso adecuado de estrategias de procesamiento de
la informacion, la comunicacion efectiva y el desarrollo de habilidades tanto interpersonales como
cognitivas; estos aspectos hacen que el uso del aprendizaje cooperativo en Educacion Superior se
conviertan en una necesidad latente para preparar al futuro profesional y este se desenvuelva

adecuadamente en la ejecucién de actividades grupales que son una constante en el campo laboral.

Al iniciar el siglo XXI y la denominada era digital, las Tecnologia de la Informacion y
Comunicacion [TIC] toman un papel protagénico en cuanto a su empleo como estrategia de
ensefianza, en este sentido Herrera-Jiménez (2015) manifiesta que aproximadamente un 90% de
profesores universitarios a nivel mundial integraron a sus clases el empleo de algin tipo de
tecnologia, lo cual propicid algunos beneficios como: una mejor comunicacion entre profesores y
estudiantes, mayor motivacion asi como dotar de una amplia gama de recursos y herramientas que

permite a los docentes crear experiencias de aprendizaje diferentes y mas atractivas e interactivas.

A partir del afio 2010 las estrategias didacticas aplicadas en Educacidn Superior iniciaron el uso de
la pedagogia conceptual misma que de acuerdo con Metaute et al. (2017) fue el resultado de afios
de investigacion y reflexién en la Fundacion Alberto Merani para el desarrollo de la inteligencia,
se centra en propiciar conocimientos a través del desarrollo de operaciones intelectuales

priorizando el aprendizaje general y abstracto sobre el aprendizaje especifico y particular.

Con el pasar de los afios en el 2012 el empleo de los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje
marcaron el enfoque para la creacién de estrategias didacticas a ser empleadas en la educacion

universitaria, a tal punto que Fainholc (2016) en su investigacion titulada el presente y futuro de la
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ensefianza y el aprendizaje en entornos virtuales referidos a educacidn superior menciona que es
menester innovar el proceso de ensefianza en la aulas universitarias y sumar a ellas entornos
virtuales que solventen este proceso, de igual manera indica que las universidades en un futuro
muy proximo se veran obligados a migrar sus espacios presenciales por espacios virtuales donde

la las estrategias didacticas a emplearse jugaran un papel preponderante en el devenir educativo.

Otro hito importante en la evolucion de las estrategias didacticas empleadas en Educacion Superior,
fue en el afio 2014 y el auge de redes sociales y su utilizacion con fines educativos, acontecimiento
que revoluciond no solo las formas de ensefiar o aprender, sino varios aspectos de la sociedad
misma, es este sentido Astudillo-Torres y Chévez-Ponce (2014) indican que el potencial de las
redes sociales es educacion superior es infinito puesto que fomentael  aprendizaje colaborativo,
permite comunicarse con especialistas de las diversas areas, organizar actividades educativas y
compartir materiales didacticos digitales, lo cual establecio la necesidad de que los docentes

desarrollen nuevas estrategias didacticas apoyadas en el uso de redes sociales.

En el afio 2016 los avances tecnoldgicos concretamente el desarrollo de simuladores, marcé otro
hito muy representativo en cuanto a las estrategias didacticas empleadas en Educacion Superior,
Vidal-Ledo et al. (2019), indican que carreras como medicina, odontologia, mecéanica y
arquitectura, fueron las primeras en aplicarlas a gran escala dada su connotacién y dificultad en
crear escenarios reales por su naturaleza o costo; varios investigadores menciona algunas de las
bondades del uso de simuladores en el ambito educativo pero también coinciden en la no existencia

de estrategias didacticas que permitan sacar el maximo provecho a este tipo de recurso.

Nuevamente la tecnologia se desarrolla y a partir del afio 2018, se establecen estudios en torno a
los mundos virtuales inmersivos y se da inicio a la denominada educacién inmersiva, la cual da
paso a la generacion de nuevas estrategias didacticas en torno al aprovechamiento de esta
tecnologia. Con esta particularidad, y para suplir en alguna proposicion lo antes mencionado, en
el 2020 toma mayor relevancia la utilizacién de metodologias activas de ensefianza, donde el
aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje invertido,
aprendizaje basado en el fracaso, aprendizaje basado en la investigacion, gamificacion y otras
metodologias son adoptadas en gran medida en Educacién Superior, dado que mismas propenden
el involucramiento de los estudiantes en actividades que les exigen los mas altos niveles de

aprendizaje como el evaluar, aplicar y analizar (Jiménez-Hernandez et al., 2020).
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Finalmente, en el afio 2023 el desarrollo y auge de la Inteligencia Artificial [IA] toma relevancia y
se involucra en el campo educativo dando lugar a la necesidad de establecer estrategias didacticas
que permitan el uso adecuado de la 1A en el proceso de ensefianza universitaria, al respecto
Sanabria-Navarro et al. (2023) indican que se debe reflexionar detenidamente sobre el uso de IA,
chatbots y sistemas de plagio en la educacién superior dado que son herramientas que de aplicarse
de una forma incorrecta no desarrollarian conocimientos, competencias profesionales, habilidades

de pensamiento critico, capacidades fundamentales que todo futuro profesional debe poseer.
2.1.2. Simulacién aplicada a educacion superior: evolucion historica

La simulacion aplicada en la educacion superior, ha evolucionado significativamente a lo largo del
tiempo, de acuerdo con Contreras y Carrefio (2012) los primeros indicios de simulacion datan del
afio de 1986 con Jirgen quien concibi6 al conocimiento como la ejecucion de un acto implicito que
permita al estudiante desarrollar habilidades integrales y la adquisicion de aprendizajes en varias

disciplinas.

Con el pasar de los afios, la simulacion aplicada a la educacion superior evoluciona y es parte de
los cambios historicos que trae consigo las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion,
asi como el desarrollo significativo del hardware y software que dieron luz a los denominados
laboratorios digitales, es asi Rojano (2003) aborda por primera vez la incorporacion de simuladores
y entornos tecnolégicos de aprendizaje en las areas de matematicas y ciencias, obteniendo grandes

resultados pero sobre todo generando en los estudiantes motivacion e interés por aprender.

Para el 2006, una simulacién toma una diferente connotacién y posibilidad de uso ya que esta puede
ser empleada para extender un caso de estudio practico real a un escenario virtual; gracias a la
posibilidad de crear nuevos entornos donde el audio, video y el role play juegan un papel
preponderante para que los estudiantes experimenten sensaciones educativas diferentes que
denoten igual o mejores resultados que las estrategias educativas tradicionales (Mason & Rennie,
2006).

En la misma linea los simuladores virtuales evolucionan nuevamente e inician a tomar un enfoque
learning by doing, el cual consiste basicamente en el que el estudiante debe tomar un papel muy

activo y protagénico en el proceso de aprendizaje y esto se logra a traves de la simulacion de
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actividades reales en entornos digitales, demostrando de esta manera la existencia de otros métodos
eficaces de ensefianza (Cabero-Almenara & Costas, 2016).

Con estos antecedentes, aparece el concepto de aprendizaje basado en la simulacion, mismo que
Pearson higher education (2023) lo define como un método didactico innovador aplicable en
educacidn superior, que mejora la calidad del aprendizaje a través de la creacion y utilizacién de
escenarios virtuales idénticos a los de la vida real, donde se adaptan las nuevas tecnologias a los

contextos existentes para mejorar la calidad educativa.

En la actualidad como lo mencionan Magallanes-Rodriguez et al. (2021) la simulacion aplicada a
la educacion superior se ha convertido en una herramienta valiosa y en constante cambio gracias a
los avances tecnoldgicos especialmente la realidad virtual, realidad aumentada, realidad mixta y la
inteligencia artificial, sumado a la utilizacion de tendencias pedagogicas como el aprendizaje

experiencial, aprendizaje pragmatico y el aprender haciendo.
2.1.3. Realidad virtual aplicada a educacion superior: evolucion historica

Iniciamos el abordaje mencionando que Jaron Lanier en 1989 acufié por primera vez el término
Realidad Virtual [RV] para referirse a la posibilidad que tiene el usuario para sumergirse en una
simulacion grafica 3D generada por un ordenador e interactuar con ella en tiempo real, con esto la
NASA vy el Ejército de los Estados Unidos fueron los primeros organismos en emplear esta
tecnologia para la formacién de sus miembros. Pérez-Martinez (2011) manifiesta que en el 1994
se genera un gran hito, con la apariciéon del primer software en formato archivo para visualizar
modelos 3D en la web, llamado Virtual Reality Modeling Language, con lo cual se inicio la

produccion de peliculas de cine y los primeros usos de esta tecnologia en el campo educativo.

El pasar de los afos y el desarrollo tecnologico permitieron que en el 2015 la empresa Samsung
creara las primeras gafas de realidad virtual llamada Gear VR, las cuales fueron fundamentales
para incentivar su uso en varias areas como la educativa, arquitectura, comercio y videojuegos. Las
Instituciones de Educacion Superior a nivel mundial a partir de este acontecimiento indicaron
varios procesos investigativos para fortalecer su usabilidad en este campo (Attaran & Morfin-
Manibo, 2018).

En la misma linea a partir del 2016 con la aparicion de los Oculus Rift VR y Google Cardboard
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VR el empleo de RV en Educacién Superior aumentd drasticamente con la posibilidad de visitar,
inspeccionar o analizar en detalle lugares de dificil acceso por el costo o por su naturaleza misma,
con esto y la aparicion del metaverso mas la posibilidad de ejecutar una educacion inmersiva
potenciaron aun su empleo en las universidades del mundo (Gonzalez-Aspera & Chavez-
Hernandez, 2019).

Al respecto, el termino metaverso de acuerdo con Toro-Dupouy (2022) se acufie para aquellos
mundos virtuales en los que sus usuarios interactdan, trabajan, juegan, estudian y realizan todo tipo
de transacciones economicas de forma descentralizada, generalmente son entornos digitales 3D
que permiten experiencias inmersivas donde los usuarios también pueden crear contenidos,

interactuar y participar en un espacio compartido continuo mediante avatares.

A partir de esta conceptualizacion, el aprendizaje inmersivo toma una nueva connotacién y en
concordancia con Ayala-Pezzutti et al. (2020) se lo define como método educativo que utiliza
tecnologia para crear experiencias envolventes, experienciales y atractivas para los estudiantes, se
basa en la creacion de entornos virtuales interactivos donde los estudiantes se sumergen en estos

espacios inmersivos para generar aprendizajes significativos.

Algunas de las tecnologias que se utilizan en el aprendizaje inmersivo son: la realidad virtual, la
realidad aumentada, la realidad mixta y el aprendizaje inmersivo 3D, Calderén-Zambrano et al.
(2023) indican que estas tecnologias propician un compromiso y la motivacion en los estudiantes,
acercandose e incursionandolos en experiencias educativas y recreativas que potencian la teoria a

través de la practica.

Al respecto, Gonzéalez-Aspera y Chavez-Hernandez (2019) corrobora y ratifica lo mencionado por
Pardo-Kuklinski (2023), puesto que indican que los ambientes inmersivos inteligentes han
permitido la realizacion de conferencias remotas donde sus asistentes han interactuado a través de
avatares, generando de esta forma nuevas experiencias de aprendizaje e interactuar entre los

asistentes.

Por su parte Ayala-Pezzutti et al. (2020), no estan de acuerdo en cierta medida con lo expuesto por
Pardo-Kuklinski (2023), puesto que menciona que los metaversos no solo son utiles para la

educacion el area de la salud, sino por el contrario se puede ampliar su empleabilidad a otras areas
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como las ciencias sociales, criminologia, ciencias forenses, formacion de docentes y derecho

aseveracion que es ratificada por Calderén-Zambrano et al. (2023).
2.1.4. Hitos histdricos en el proceso de ensefianza de Victimologia

Los objetivos de la ensefianza de la Victimologia se orientan a comprender los fundamentos
tedricos y las herramientas précticas de esta disciplina, y de esta forma permitir que los estudiantes
diagnostiquen situaciones victimoldgicas para brindar atencion integral a las victimas del delito y,

sobre todo, desarrollar estrategias de prevencion de una nueva victimizacion.

En este sentido, a lo largo de la historia y en concordancia con Varona-Martinez (2017), las
principales formas de ensefianza de la Victimologia han sido el método deductivo, el cual es un

enfoque centrado en el docente e implica una instruccion directa por parte del maestro.

Otro método comunmente empleado para la ensefianza de la Victimologia, es la observacion
indirecta del comportamiento de otros, el analisis de documentos, todo esto con el objetivo de
estudiar el comportamiento de las victimas y los perpetradores de forma no intrusiva, el uso de
tecnologia mediante la revision de video es una de las principales actividades que se suele ejecutar
(Panchi-Vanegas, 2023).

Actualmente, menciona Cdrdova-Cuevas (2023) que se emplea en el proceso de ensefianza y
aprendizaje actividades como: debates, estudios de casos y proyectos de investigacion orientados
al ejercicio practico de las teorias abordadas

2.1.5. Estudios actuales sobre estrategias didacticas aplicadas en educacion superior

El desarrollo tecnolégico y la sociedad misma, han propiciado que varios aspectos en el ambito
educativos se vean abocados en cambios continuos y las estrategias didacticas empleadas en el
nivel universitario no son la excepcion, en esta linea a continuacion se presenta algunas

investigaciones realizadas a nivel mundial que las develan.

Asi, Calvo-Rosellé y Lopez-Rodriguez (2021) realizan una investigacion en Espafia orientada a la
“Gamificacion en el aula: una experiencia de escape Room inversa”, la cual tiene como objetivo
analizar el impacto que tiene la aplicacion de gamificacion concretamente un Scape Room como

estrategia de ensefianza en las asignaturas de Estadistica y Matematicas en la carrera de Finanzas
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de la Universidad de Valencia, la metodologia aplicada es cuasiexperimental donde se prueba un
Scape Room en cada asignatura y se recolecta informacion inherente a la percepcion de los
estudiantes en cuanto a su empleo, utilidad y experiencia vivida, esto a través de un cuestionario
ad-hot, los resultados evidencia que 76.19% de los estudiantes aumentaron el interés por las
asignaturas y el 100% de ellos mencionan haber tenido una experiencia de aprendizaje amena, en
cuanto a la valoracion global de la experiencia la asignatura de Estadistica obtiene un puntaje méas
alto con respecto a Matematica 9.1 respecto 8.69 respectivamente. Finalmente, se establece como
conclusion que el impacto del Scape Room en los estudiantes fue positivo y ayuda a generar

aprendizajes significativos gracias a las nuevas experiencias practicas de aprendizaje generadas.

En la misma linea, Villanueva-Morales et al. (2022) ejecutan una investigacion en Chile, titulada
“Aprendizaje Basado en Proyectos: metodologia para fortalecer tres habilidades transversales”,
cuyo objetivo fue analizar las implicancias del ABP, en el marco de una préactica pedagogica para
el desarrollo de habilidades transversales como la comunicacion, trabajo colaborativo y
pensamiento critico en estudiantes de 164 estudiantes de 13 instituciones de educacion superior
chilenas, la investigacion se ejecutdé con un enfoque mixto, la recoleccion de datos se realizo a
través de una rabrica con 3 dimensiones y 5 niveles (evidencia limitada, emergente, en desarrollo,
acelerado y avanzado), los resultados demuestran que el pensamiento critico fue el aspecto que
mas se desarroll6 con la implementacion de la propuesta, seguida de la comunicacion y en tercer
lugar el trabajo colaborativo. Las conclusiones establecidas muestran que el Aprendizaje Basado
en Proyectos es una gran opcion como estrategia de ensefianza en el nivel universitario y
proporciona grandes ventajas en cuanto a la participacion, involucramiento y motivacién de los

estudiantes.

En México, Aguilar-Acevedo et al. (2022) realizan una investigacién orientada al uso de tecnologia
para solventar el proceso de ensefianza en educacion superior, concretamente emplean simuladores
como una estrategia de ensefianza y titulan su investigacion como “Disefio e implementacion de
un simulador basado en realidad aumentada movil para la ensefianza de la Fisica en Educacion
Superior”, la misma obedecia al cumplimiento del objetivo aplicar software de simulacion y objetos
de realidad aumentada para solventar el proceso de ensefianza de la Fisica en la Carrera de
Ingenieria de Software, el tipo de investigacion aplicada fue cuasiexperimental con un pretest y un

postest, se trabajé con 11 estudiantes que cursaban la asignatura de Fisica a quienes se le aplico un
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cuestionario que mide la calidad de la experiencia educativa vivida, los resultados demuestran la
existencia de correlaciones positivas entre las variables medidas, lo cual denota cambios
significantes en el postest con respecto al pretest, la principal conclusion establecida menciona la
importancia de sumar aspectos pedagdgicos al empleo de herramientas tecnoldgica para darle una

verdadera valia educativa.

Las investigaciones realizada en torno a la tematica, demuestran que la estrategias didacticas de
ensefianza en el nivel universitario han ido tomando diferentes connotaciones a lo largo de los
ultimos afios, pero cada vez es mas notorio la inclusién de metodologias activas que involucran el
uso de tecnologia para solventar el proceso de ensefianza y aprendizaje en diferentes areas del
conocimiento, la inclusion de realidad virtual o simulacion aplicada han tomada gran relevancia

entorno a su uso didactico para generar aprendizajes significativos en los futuros profesionales.

2.1.6. Investigaciones actuales sobre estrategias didacticas basadas en realidad virtual y

simulacion aplicada en la Universidad

En Argentina, Calderdn et al. (2020) realizan una investigacion titulada “Realidad virtual: impacto
en el aprendizaje percibido de estudiantes de Ciencias de la Salud”, la cual tenia como objetivo
principal evaluar el impacto de la implementacion de Realidad Virtual como recurso para reforzar
las estrategias para ensefiar Anatomia, el tipo de investigacion aplicada fue de tipo explicativa, se
trabajé con 112 estudiantes divididos en dos grupos un grupo de control con 55 estudiantes y un
grupo experimental con 57 estudiantes donde se implementé la propuesta misma que consistia en
la utilizacion en clases de Anatomia los aplicativos de Sharecare VR y 3D Organon Anatomy. El
instrumento aplicado fue un cuestionario en escala mismo que mide la percepcion de los estudiantes
en cuanto al uso de tecnologia, el analisis factorial exploratorio realizado establece la presencia de
cuatro dimensiones, dos vinculadas al aprendizaje y la otras dos a las estrategias de ensefianza, los
resultados revelan cambios significativos en las medias del grupo experimental tanto para las
pruebas de U de Mann-Whitney como para la T de Student para muestras independientes,
finalmente como conclusidn se establece que la realidad virtual facilita la ejecucion del proceso de

ensefianza, dandole mayor interactividad.

En Espafa, Becerra-Romero (2020) ejecuta la investigacion titulada “Realidad virtual inmersiva

en el aula: Oculus Quest como recurso didactico para el proceso de ensefianza-aprendizaje”, donde
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participan estudiantes y docentes de la Facultad de Educacion de una Universidad espafiola, con el
objetivo de analizar las opciones y las aplicaciones didacticas de los Oculus Quest, a través de una
investigacion cualitativa y entrevistas a docentes y estudiantes se establece como resultados
primordiales que el uso de dispositivos de realidad virtual mejorar las capacidades espaciales y
promueven la empatia de una forma mucho maés directa al involucrar directamente al estudiante en
las actividades educativas que se realizan, se evidencia también un gran potencial de aplicabilidad

educativa en las areas de Ciencias Sociales, Educacion Fisica, Quimica, entre otras.

También en Espafia, la investigacion realizada por Martinez-Pérez et al. (2021) y titulada “la
realidad aumentada como recurso para la formacion en la educacion superior”, muestra la relacion
coadyuvante entre simulacién y realidad aumentada en el campo educativo, la misma tiene como
objetivo disefiar, producir y aplicar objetos digitales en Realidad Aumentada en dos Universidades
de Espafia, en ella participaron 86 estudiantes y 4 docentes. La investigacion ejecutada tiene un
enfoque mixto, cuasiexperimental, se aplicd una encuesta en escala de Likert que mide el grado de
satisfaccion y la utilidad de la realidad aumentadas, los resultados muestran que el 82.1% de los
estudiantes valoran muy positivamente la incorporacion de realidad aumentada en los procesos de
ensefianza, en el mismo sentido el 76.9% destacan que el conocimiento de la realidad aumentada
les puede proporcionar grandes oportunidades laborales futuras, como principal conclusion se
determina que la realidad aumentada vinculada a la simulacidn facilitan los procesos de ensefianza

y aprendizaje, pues permiten poner en practica los conocimientos adquiridos.

En Ecuador, Ruiz-Mufioz et al. (2024) ejecutan una investigacion titulada “Explorando el potencial
del metaverso en entornos educativos inmersivos: Un estudio sobre la integracion de la realidad
virtual en el aula”, la misma tiene como objetivo explorar las percepciones y el impacto del
metaverso y la realidad virtual en entornos educativos desde la perspectiva de los estudiantes, el
enfoque empleado es de tipo cuantitativo y se trabajé con una muestra de 625 estudiantes
universitarios establecida a través de un muestreo estratificado, se aplico un cuestionario en escala
de Likert que mide cuatros aspectos: datos demograficos, experiencia previa en el metaverso y la
realidad virtual, percepcion del uso de esta tecnologia, motivacion y compromiso en el aprendizaje
generado. Los resultados muestran que el 63.2% posee ninguna o poca experiencia previa en el uso
del metaverso y la realidad virtual en clases, en cuanto a las percepciones de los estudiantes en

cuanto a la tematica se determina que el uso de realidad virtual genera un aprendizaje mas
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interactivo y que mejora la comprension de conceptos, adicional aumenta la motivacion y el
compromiso para con el aprendizaje. Finalmente, se establece como principal conclusion, que los
estudiantes universitarios poseen percepciones positivas del uso de realidad virtual en educacion y

reconocen su potencial para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje.
2.1.7. Ensefianza de la asignatura de Victimologia en los ultimos afios

Al respecto de la tematica, no existe abundante bibliografia o investigaciones que denotan
explicitamente las formas y caracteristicas en las que se esta ensefiando la asignatura de
Victimologia dada su naturaleza, al respecto se han determinado y analizado los siguientes trabajos

investigativos:

Varona-Martinez (2017) ejecutan una investigacion sistematica titulada “La ensefianza académica
de la Victimologia en el mundo” donde denota y resalta una escasa oferta especifica en la ensefianza
académica y profesional de la Victimologia a nivel mundial, también establece que la formacion
academica en Victimologia apenas se remonta a unas escasas décadas atras, y se vincula

directamente con la ensefianza de la Criminologia.

Al respecto la formacion en Victimologia, es obligatoria, de acuerdo con la Directiva europeay en
algunas normativas existentes en paises de América para profesionales como: abogados, fiscales,
jueces, policias, psicologos y médicos forenses, sorprende que en muchos de ellos no exista la
asignatura sino los profesionales se vean obligados a tomar cursos adicionales. A nivel mundial la
asignatura de Victimologia es mayormente abordada en programas de Maestria 0 Doctorados

vinculados con Criminologia, Psicologia, Sociologia, Trabajo social, entre otras disciplinas.

Finalmente, el trabajo de Varona-Martinez (2017) menciona que la manera de ensefiar
Victimologia en las diferentes Universidades del mundo, se encuentra tomando cauce para
aprovechar las Gltimas tecnologias como la realidad virtual o simulacion aplicada que permitan

ponerse en el lugar de las victimas, sin con ello perder la humanidad y rigor cientifico.

En la misma linea en México, Cordova-Cuevas (2023) realizan una investigacion titulada
“Ensefianza de la Criminologia Forense y Victimologia Forense: Alcances y desarrollo sobre la
Formacion Profesional en México”, la cual tiene como objetivo explorar el enfoque de ensefianza

de la Criminologia y Victimologia en los planes curriculares en los programas de Licenciatura en
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Criminologia en México, la metodologia aplicada obedece a una revision sistematica (PRISMA)
de informacion cualitativa de 172 planes curriculares de diversas universidades mexicanas a través
de la técnica del analisis de contenido, se determinan resultados como que 30 planes consideran
asignaturas asociadas a la victimologia, lo cual denota una falta de abordaje y direccionamiento a
esta asignatura desde las mallas curriculares dada su importancia en la Criminologia como lo

establece Rodriguez-Manzanera (2020).
2.2. Marco tedrico
2.2.1. Fundamentos pedagogicos y tecnoldgicos

La evolucioén de la sociedad y su vinculo directo con el desarrollo tecnoldgico actual, se han visto
abocados e influenciados en varios de los fundamentos pedagogicos aplicados a lo largo de la
historia de la humanidad y su educacion; en los siguientes epigrafes se detallan algunos
fundamentos pedagdgicos que actualmente aprovechan la tecnologia para adaptarse a las nuevas

necesidades de la sociedad actual y optimizar los procesos educativos inherentes.
2.2.1.1. Constructivismo

El constructivismo de Jean Piaget creada en 1964 y citado por Cordoba (2020) teoria que considera
que el conocimiento surge de una actividad adaptativa que se da en la mente de las personas,
asevera que el aprendizaje ocurre cuando se relacionan representaciones nuevas con las que la
persona tenia previamente y que en la mente es donde estan guardan dichas representaciones
mentales. El desarrollo de la teoria de Piaget aportara a la presente investigacion, la posibilidad de
explicar como los estudiantes aprenden y se forman continuamente, no solo con los aprendizajes
dados por los docentes sino en base a sus propias experiencias previas que actualmente gracias a
la tecnologia las poseen en un alto porcentaje (Cadavieco et al., 2020); asi la mejor formacion
académica depende en gran proporcion del como el estudiantes a través de su aprendizaje invisible
(aprendizaje inherente generado por el uso de tecnologia a lo largo de la vida) término acufiado
Cobo y Moravec (2011) y en conjunto con sus docentes generen nuevos espacios, donde se propicie
y aproveche las representaciones previas e internas de los estudiante para dar génesis a nuevas

representaciones o aprendizajes, todo esto con la ayuda de la tecnologia.
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2.2.1.2. Conectivismo

El conductismo, el cognitivismo y en sus inicios constructivismo, son algunas de las teorias de
aprendizaje empleadas dentro de los ambientes educativos, sin embargo, estas teorias fueron
desarrolladas y surgieron en una época donde en el aprendizaje no habia sido impactado
drasticamente por la tecnologia como si lo es actualmente. En esta linea el conectivismo acufiado
por primera vez por Siemens (2004) postula que el aprendizaje (conocimiento aplicable) es un
proceso que ocurre al interior de las personas en ambientes complejos y cambiantes que no estan
bajo completo control del individuo, también menciona que el aprendizaje puede residir fuera de
las personas (al interior de base de datos), el conectivismos busca precisamente conectar estos dos
aprendizajes para darle mayor relevancia a los conocimientos que se van adquiriendo gracias a
estas conexiones. Con este antecedente y en concordancia con Ovalles-Pabén (2014) el

conectivismo toma como base los siguientes principios:

El aprendizaje y el conocimiento dependen de diversas opiniones
e El aprendizaje resulta de conectar varias fuentes de informacion especializadas
e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos

e Una habilidad clave actualmente es poder generar y ver conexiones entre las diversas areas,

ideas y conceptos existentes
e Laactualizacion constante del conocimiento es el fin méximo del conectivismo
e El aprendizaje es un proceso en continuo cambio

Con esta base pedagogica teorica, la presente investigacion fundamenta su aplicacion en el
conectivismo puesto que la generacion de nuevos aprendizajes con el empleo de realidad virtual y
simulacion aplicada dependen en gran proporcion de las conexiones que se generen entre los
estudiantes y la informacion existente depende en gran proporcién de los estimulos propiciados por

estos entornos o dispositivos no humanos.

2.2.1.3. Teoria del aprendizaje situado
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Teoria del aprendizaje situado de Jean Lave y Etienne Wenger de 1991 citado por Lopez-Ocampo
et al. (2021) indica que el mejor aprendizaje ocurre en situaciones de la vida real y dentro del
contexto de la practica, su importancia radica en que el mejor aprendizaje se genera dentro de
contextos auténticos y de participacion social, descartando la adquisicion de conocimientos
contextualizados. Con este antecedente y en concordancia con la Alvarez-Cisternas (2020), la
corporizacion de las experiencias de aprendizaje, se propician gracias a la interaccion de los
estudiantes con situaciones concretas, llevandolos a otorgar sentido a la relacion existente entre el

conocimiento académico adquirido y su experiencia inmediata o practica situacional.

En este sentido el aprendizaje situado, preferentemente desarrolla actividades didacticas centradas
en los estudiantes y fomenta el desarrollo del proceso de metacognicién a través de una adecuada

tutoria 0 acompafiamiento docente dentro del proceso educativo (Castro-Gutiérrez et al., 2023).

Autores como Hevia-Artime y Fueyo-Gutiérrez (2018) sostienen que el conocimiento tiene lugar
en un contexto o situacion concreta y resulta de la interaccion entre la persona que aprende, el
medio donde se desarrolla y el actuar con otras personas, con esto aprender y hacer (practicas
educativas auténticas) son acciones inseparables y vitales para generar conocimiento. De acuerdo
con esta premisa, el aprendizaje no es mas que la ejecucion de interrelaciones donde la oportunidad
de participacion en actividades significativas, la pertenencia y la posibilidad de espacios de

practicas y experiencias son mas importantes que el aula universitaria misma.

Autores como Gonzalez-Fernandez y Garcia-Gonzalez (2012), han puesto de manifiesto que, en
educacion superior o universitaria el aprendizaje situado facilita sustancialmente la adquisicién de
competencias profesionales y el desarrollo de resultados de aprendizaje, dado que sitla al
estudiante como principal actor de la generacion de su conocimiento y posibilita que los futuros
profesionales tomen decisiones por si mismos, orientadas a la realizacion de actividades o acciones

que faciliten su aprender haciendo.

En esta linea, la presente investigacion se apoya y aprovecha de la teoria del aprendizaje situado,
para propiciar una formacion académica en base a contextualizacion de escenarios de aprendizaje
dentro de un entorno de realidad virtual y simulacion aplicada que permitan enfrentarse a

situaciones reales y fomentar el aprender haciendo.
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2.2.1.4 Teoria de la simulacién

La Teoria de la simulacion de Nick Bostrom del 2003, citado por Pujante (2022), plantea la
posibilidad de que la realidad que experimentemos sea en realidad una simulacién computacional,
argumenta que, en el futuro, la humanidad podria alcanzar un nivel de desarrollo tecnologico que
le permitiria crear simulaciones tan detalladas que serian indistinguibles de la realidad. De acuerdo
con esta teoria, si es probable que las civilizaciones futuras desarrollen en alta proporcion esta
capacidad, que seria mas probable que estemos viviendo en una simulacion que en la realidad
original, teoria que aporta significativamente a la investigacion puesto que propone el uso de la
realidad virtual y simulacion aplicada generan experiencias y escenarios tan reales que propicien
aprendizajes reales aplicables en el contexto actual y con la posibilidad de repetir o modificar

ciertos parametros para que el estudiante se encuentre con nuevos problemas y retos a resolver.
2.2.1.5. Teoria de los mundos posibles

La teoria de los mundos posibles, es un concepto filoséfico que toma como punto de partida y base
fundamental la idea de existencia de multiples realidades o mundos que pueden ser diferentes al
mundo real en el que vivimos, esta teoria se basa en la nocion de que los mundos posibles referidos
anteriormente son tan importantes como el mundo real (Asensi-Pérez, 2016), en este sentido los
filésofos han desarrollado esta premisa para entender de mejor manera la naturaleza de la realidad

y posible relacion con otras realidades como por ejemplo la realidad virtual o simulacién.

Esta teoria tiene sus raices en la filosofia occidental, principalmente con la obra de Gottfried
Wilhelm Leibniz, quien postuld la existencia de infinitos mundos posibles, cada uno con sus
propias caracteristicas 0 minimas variaciones con respecto al mundo real. En este sentido Leibniz
sostiene un postulado el cual menciona que el mundo real existente o es producto de una decision
divina quien decide crearlo libremente, pero que esta decision no impide la posibilidad de generar
nuevos entornos 0 mundos y como lo menciona Molina-D’Jesus (2021), es aqui donde la realidad

virtual sienta sus bases de creacién desde aspectos ontoldgicos.

Con estos antecedentes la teoria de los mundos posibles ha tomada gran relevancia y cada vez ha
sido més aplicada con el pasar de los afios en diferentes disciplinas, como por ejemplo la Literatura,
Narratologia, Realidad Virtual y Realidad Aumentadas, donde los mundos posibles se consideran



40

como entidades simbdlicas que pueden representar realidades alternas a textos, entornos
educativos, entornos médicos, entornos practicos, entre otros como lo sugiere Jara (2018).

2.2.1.6. Teoria de la inmersion

De acuerdo con Sayan-Casquino (2020) la teoria de la inmersion hace referencia al proceso
psicoldgico en el que una persona ingresa o se sumerge en un medio artificial, como por ejemplo
un mundo simulado, donde se comporta de manera similar a como lo haria en un entorno real, con
la posibilidad de realizar ciertas actividades imposibles de ejecutar en el mundo real. En la misma
linea la inmersién como caracteristica principal de propiciar en la persona la pérdida de la

conciencia del mundo real y la capacidad de diferenciar entre lo real y lo imaginario.

La teoria de la inmersién ha sido la base fundamental para junto con la tecnologia crear nuevos
entornos sociales, educativos, comerciales entre otros, como la realidad virtual, la simulacién, los

metaversos y otras aplicaciones que han surgido a raiz de esta teoria (Aparicio-Gomez et al., 2022).

En concordancia con Pardo-Kuklinski (2023), en el campo de la educacién la teoria de la inmersion
junto con la tecnologia ha dotado a la misma de ciertas caracteristicas que potencian el quehacer
docente, asi por ejemplo la personalizacion aspecto que permite adaptarse a las necesidades y
caracteristicas individuales de los estudiantes y de esta manera facilitar la comprension de los
aprendizajes. En el mismo sentido la inclusion como herramienta efectiva para integrar a
estudiantes con necesidades educativas especificas. Y finalmente la motivacién dado que los
estudiantes se sienten mas involucrados y emocionados al experimentar y estar en contacto con el

contenido en otras realidades.
2.2.2. Alteridad digital

Desde el punto de vista de la praxis humana cotidiana, la intersubjetividad, identidad,
personalizacion, accién comunicativa y socializacion en entornos virtuales, es fundamental para
generar escenarios de aprendizaje congruentes y que cumplan el cometido didactico de ensefiar
desde la cultura digital arraigada en la sociedad actual (Pérez-Castro, 2022). Es aqui donde la
alteridad digital cobra relevante importancia, puesto que desde la perspectiva de Moncada y
Sanchez (2017), ésta busca deconstruir la dimension social desde el aprovechamiento de la

tecnologia, lo que da génesis a la necesidad de fortalecer la accion comunicativa en los entornos
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digitales, desde la humanizacion digital y la conciencia del otro.

Con estos antecedentes, la alteridad digital no es mas que la necesidad de comprension y la
aparicion del rostro del otro en contextos digitales, todo esto desde un principio ético que implica
un compromiso moral y la posibilidad de interaccion humana necesaria para generar verdaderos

aprendizajes (LOpez-Escarcena, 2024).

La alteridad digital, para una concrecion didactica adecuada, exige el empleo de un ecosistema
multimediatico que, desde sus bondades, permita el génesis de escenarios interactivos donde las
actividades y experiencias practicas sea una constante dada su naturaleza misma, en esta linea los
sistemas de realidad virtual y simulacion aplicada, pueden convertirse en la estrategia mediadora
perfecta para cumplir con este cometido de enlazar e interrelacionar a los estudiantes con el

contexto real mediante la praxis y comunicacién en entornos virtuales (Moncada & Sanchez, 2017).
2.3. Marco conceptual
2.3.1. Didactica digital

De acuerdo con Moncada y Sanchez (2017), la didactica digital se conceptualiza como una ciencia
de la educacion y se encuentra anclada a la praxis pedagdgica, que discierne sobre la creacion de
escenarios significativos de ensefianza que propendan un aprendizaje significativo y que superen
la mera instrumentalizacién y la dicotomia realidad-virtualidad, para de esta manera general una
alteridad virtual en el marco de la comprension ética de los diversos contextos digitales y que
propendan una formacion integral del estudiante, aprovechando las caracteristicas y ventajas de los

procesos digitales.

Por su parte, Duarte-Mora (2017) menciona que la didactica digital es un campo multidisciplinario
cuyo objetivo es clarificar las situaciones de ensefianza, discutir el posible aprendizaje, los posibles
psico-pedagogicos y los posibles pedagdgicos con el aprovechamiento del uso de la tecnologia,
con esto, esta concepcidn hace alusion a los elementos estructurales que toda Didactica presenta
en su estado practico y aporte al proceso de ensefianza y aprendizaje, en el cual el posible
aprendizaje debe cubrir las bases teoricas de la formacion, los posibles psico-pedagogicos hacen
referencia a las actitudes y aptitudes que se deben propiciar en los estudiantes y los posibles

pedagdgicos referidos a las estrategias de ensefianza y recursos para efectuar el proceso de
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ensefanza.

Para Gallego-Trijueque et al. (2020), la didactica digital es aquella capacidad, aptitud y habilidad
de empleo pedagogico de la tecnologia como un instrumento de reflexion en el acceso a nuevos
conocimientos, respetando las caracteristicas y cualidades individuales de cada uno de los
estudiantes y su propia forma de aprender, en esta linea el docente debe estimular continuamente
el aprendizaje a través de la seleccidn y uso de recursos pedagogicos-tecnoldgicos que tomen como

punto de partida sus habilidades digitales para la generacion del nuevo aprendizaje.

Con estos antecedentes, la didactica digital es concebida como el proceso multidisciplinario que
aprovecha de los recursos tecnoldgicos existentes para clarificar situaciones de ensefianza,
propiciar escenarios socio-emocionales y psico-pedagdgicos apropiados para el aprendizaje como
la motivacidn, actitud y aptitud; y orientar aspectos pedagdgicos como las estrategias y recursos

empleados para dar génesis a verdaderos aprendizajes.

2.3.2. Realidad virtual

La realidad virtual (RV) para Urquiza-Mendoza et al. (2016), es una experiencia sintética mediante
la cual se busca que la persona sustituya la realidad fisica por un entorno ficticio generalmente
propiciado por un ordenador, con esto la realidad virtual permite recrear virtualmente cualquier
tipo de espacio en tres dimensiones e interactuar con normalidad en él, todo esto con un alto grado

de realismo.

Ya en el campo educativo, Torres-Zamudio et al. (2021) entienden como realidad virtual la
estrategia de aprendizaje que se desarrolla bajo ambientes tridimensionales que permite al
estudiante la generacion de aprendizajes a partir de la practica simulada bajo un entorno interactivo.
Con esta conceptualizacion se distinguen tres conceptos adheridos: la realidad virtual inmersiva la
cual implica el empleo de tecnologias para generar un entorno virtual 3D donde el estudiante se
sumerja, navegue e interactle dentro de él. Por otro lado, la realidad virtual no inmersiva, donde el
estudiante interactda frente a una pantalla en una realidad simulada. Y el concepto de realidad
virtual por instruccion asistida por computadora, donde el estudiante interactda en su formacion

empleando medios digitales como los Learning Management System (LMS).
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2.3.3. Realidad aumentada

De acuerdo con Martinez-Pérez et al. (2021), la Realidad Aumentada (RA) se define como una
tecnologia emergente que permite combinar objetos virtuales y reales en tiempo real, todo esto con
la ayuda de dispositivos tecnologicos, con esto la realidad aumentada permite complementar
aspectos del mundo real con lo virtual sin sustituir la realidad; difiere de la realidad virtual en
cuanto a que no necesariamente se sumerge a la persona en un mundo virtual donde no se puede

percibir el mundo real que lo rodea.

Por su parte, Lorenzo-Lledo6 et al. (2022) define a la Realidad Aumentada como una tecnologia que
superpone los componentes aumentados en el mundo real lo cual permiten al usuario tener una
experiencia del entorno diferentes, en el campo educativo la posibilidad de colocar objetos virtuales
en el mundo real brindan la posibilidad de contar un recurso didactico muy poderoso en aras de
experimentar de forma préactica los aprendizajes adquiridos y llevar a cabo exploraciones que por

su naturaleza presenta dificultades de ser ejecutadas en el mundo real.
2.3.4. Realidad mixta

En concordancia con lo mencionado por Cabero-Almenara et al. (2022), la realidad extendida o
mixta, hace referencia a un nuevo concepto que junta las dos tecnologias anteriormente
conceptualizadas; es decir, la virtual y la realidad aumentada, con esto nos referimos a la tecnologia
capaz de crear un entorno donde se afiada informacion desarrollada virtualmente, pero con el
conocimiento y control de un entorno real. Actualmente la Realidad Mixta es utilizada ampliamente
en numerosos paises alrededor del mundo en campos como la educacion, salud, ingenieria,

arquitectura, seguridad e industria del entretenimiento seguridad y defensa (Palomo-Beltran, 2020).

En el campo educativo, Negrete-Calderon y Luz-Lee (2021) mencionan que la realidad mixta,
extendida o hibrida permite la integracion de imagenes virtuales en el entorno real, todo esto
mediante la utilizacién de una cAmara o un dispositivo movil, esta particularidad ha convertido a
la realidad mixta en una herramienta de gran potencial en el ambito educativo, puesto que la

experiencia de aprendizaje que los estudiantes experimentan es altamente inmersiva.

2.3.5. Simulacion aplicada para la ensefianza
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De acuerdo con Magallanes-Rodriguez et al. (2021), la simulacion es un acto que basicamente
consiste en imitar o aparentar que una determinada actividad se esta realizando o practicando en

realidad a pesar que se la esta desarrollando en un espacio no real.

En la misma linea ya en el campo educativo, la simulacion aplicada es empleada para crear
aprendizajes analogos que sean lo mas parecidos a la realidad contextual del tema o aprendizaje
que se desea ensefiar 0 a la vez permita complementar los aprendizajes que se suscitan en el aula
real a través de la practica en entornos digitales, lo cual permite la adquisicion de aprendizajes
significativos (Vidal-Ledo et al., 2019).

Con el mismo hilo conductor, Giro et al. (2017) indican que la utilizacion de simuladores en los
procesos educativos, son una oportunidad dado que los estudiantes tienen la posibilidad de practicar
y equivocarse sin ningdn tipo de riesgo para si mismo o para otras personas, adicional a esta
actividad se realiza a bajo costo y con la posibilidad de medir eficientemente su desempefio y
evolucion paulatina, incluso con la posibilidad de plantear condiciones o casos particulares
complicados de ejecutar repetitivamente en la vida real, lo cual posibilitan que el estudiante
adicional a la préactica de procedimiento o utilizacion de equipos puedan tomar decisiones para

Ilevar a cabo efectivamente una labor que como futuro profesional lo realizara constantemente.

Finalmente, en concordancia con Valarezo-Guzman et al. (2023), el vertiginoso desarrollo
tecnoldgico y el uso de dispositivos mdviles han permitido que los simuladores en la actualidad
sean cada dia mas accesibles de uso, convirtiéndose en un recurso educativo muy importante para
la generacién de aprendizajes en diferentes areas, dadas las altas competencias digitales que los

estudiantes poseen.
2.3.6. Nuevos entornos de aprendizaje

Dada la evolucion vertiginosa de la tecnologia y su influencia directa en los procesos educativos,
se ha dado génesis a nuevos entornos y formas de aprendizaje, a continuacion, se detallan algunos

de ellos en relacion directa con la tematica general abordada en la presente investigacion.
2.3.6.1. Aprendizaje pragmatico

El aprendizaje pragmatico es un método que ayuda a los estudiantes a retener conocimientos de
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forma mas efectiva, este enfoque enfatiza la realizacion de experiencias précticas y situaciones de
la vida real, lo que lo convierte en mas atractivo e interesante para los estudiantes. Segin Saharrea
y Viale (2021) y la pirdmide de aprendizaje, el aprendizaje pragmatico es una de las formas mas
efectivas de alcanzar conocimientos, varias investigaciones demuestran que la retencién con la
ejecucion de un aprendizaje practico asciende a un 90%, en comparacion con el 10% de retencién

vinculadas a las clases o conferencias tedricas.
2.3.6.2. Aprendizaje experiencial

Aprendizaje experiencial de David Kolb de 1970 y citado por Gomez-Pawelek (2013), teoria que
se centra en el estudiante y sus experiencias dentro del proceso de aprendizaje, de acuerdo con ella
el conocimiento se construye mediante la reflexion y dar un sentido valedero a las experiencias que
se generan en el proceso formativo, basicamente obedece a un ciclo el cual parte de la experiencia
concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y experiencia activa, etapas que para
la investigacidn que se realiza serd concretadas con el objetivo de que la inmersion capaz de ser
generada con la realidad virtual y simulacién aplicada propicien el cumplimiento de las mismas y

por ende se dé génesis a nuevas experiencias de aprendizaje no tradicionales.
2.3.6.3. Aprendizaje inmersivo

Ayala-Pezzutti et al. (2020), en su investigacion mencionan que el aprendizaje inmersivo es un
método educativo que utiliza tecnologia para crear experiencias envolventes, experienciales y
atractivas para los estudiantes, se basa en la creacion de entornos virtuales interactivos donde los
estudiantes se sumergen en estos espacios inmersivos para generar aprendizajes significativos, al
igual que los simuladores se detecta la necesidad de establecer formas o estrategias de uso didactico

de los diferentes recurso inmersivos.
2.3.6.4. Aprendizaje por descubrimiento

El Aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner de 1966 citado por Espinoza-Freire (2022),
parte del constructivismo y enfatiza la importancia de la exploracion activa y la resolucion de
problemas en el proceso formativo genera conocimiento, el aprendizaje por descubrimiento
propicia y permite que los estudiantes construyan su propio conocimiento y comprension del

mundo en base a las experiencias de aprendizaje significativas que se suscitan; en el caso de la
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presente investigacion el descubrimiento y las experiencias de aprendizaje son propuestas desde el
empleo de la realidad virtual y simulacion aplicada en escenarios victimologicos propios que

acerquen al estudiante a una realidad real desde lo virtual.
2.3.7. Tecnologias empleadas para crear realidad virtual y simulacion aplicada a la educacion

El desarrollo constante de la tecnologia, genera la existencia de varias tecnologias que permiten
crear realidad virtual y simulacién aplicada, en esta linea, la tabla 1 muestra en detalle las mismas.

Tabla 1

Tecnologias empleadas en realidad virtual y simulacion aplicada

Realidad virtual Realidad aumentada Realidad mixta Simulacion aplicada
Oculus Go AR flashcard Hololents Microsoft AnyLogic
Google cardboard Quiver Mixed Reality Unreal Engine
Oculus Rift Aumentaty Autor Mixreal SimScale
Gear VR Dagri smart glasses SimSolid
Daydream Aurasma
Open VR Anatomy 4D
HTC vive

Nota. Fuente Negrete-Calderon y Luz-Lee (2021)

2.3.8. Inteligencia artificial aplicada en los procesos educativos universitarios

La inteligencia artificial (IA) ha revolucionado drasticamente la educacion, sobre todo la educacion
universitaria, dado que ofrece nuevas formas de aprendizaje y la busqueda de mejorar la eficiencia
administrativa de los procesos educativos, a pesar de estas ventajas, actualmente se plantean y

abordan varias cuestiones éticas sobre el avance o retroceso educativo.

A pesar de estos cuestionamientos, la integracion de la inteligencia artificial (IA) en los procesos
educativos universitarios desde la perspectiva de varios autores como Arias et al. (2019), Gémez-
Amaya et al. (2023) representa un avance muy significativo en la educacién del siglo XXI, debido
a que permite entre otros aspectos la personalizacién o individualizacion del aprendizaje, los que
sin duda trae consigo el planteamiento la necesidad del planteamiento de nuevas metodologias que

adapten eficientemente la inteligencia artificial y el proceso de ensefianza en las diferentes areas.
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Con estos antecedentes, la Inteligencia Artificial actualmente se ha convertido en una herramienta
valiosa para optimizar el aprendizaje y personalizar el aprendizaje en el nivel universitario, la
aparicion de los asistentes virtuales, tutores virtuales, sistemas de aprendizaje adaptativos,
algoritmos de aprendizaje automatico o la generacion de nuevos entornos de aprendizaje, ofrecen
a los estudiantes la posibilidad de un aprendizaje mas personalizado y basado en las capacidades
especificas que ellos poseen, dado que estos sistemas pueden analizar el progreso y las preferencias
de los estudiantes para ajustar a retroalimentar los contenidos y las estrategias de ensefianza
aplicados (Castaneda, 2022).

Otro beneficio clave de la Inteligencia Artificial, es la capacidad de analizar grandes volimenes de
datos educativos para predecir y establecer patrones o perfiles estudiantiles, lo cual, no solo ayuda
a identificar a deficiencias en los estudiantes sino también sus potencialidades o aquellos que

necesitan un apoyo especializado y con esto optimizar los procesos y recursos educativos.

Como lo menciona Liz-Gutiérrez (2020), la fusién Realidad virtual e Inteligencia Artificial ha
permitido que los sistemas informaticos puedan analizar las preferencias y comportamientos de los
usuarios para adaptar la experiencia que se van generando, esto permite una personalizacion
significativa dentro de los ambientes virtuales y por ende un mayor realismo en la experiencia que
se lleva a cabo, dentro del campo educativo este aspecto es vital, puesto que el estudiante
universitario se enfrenta a situaciones virtuales idénticas a las que ejecutara en la realidad cuando

sea profesional.

2.3.9. Metodologias y recursos educativos aplicados en la ensefianza de la asignatura de

Victimologia

Partimos el abordaje de este epigrafe, en primera instancia, conceptualizando la asignatura de
Victimologia la cual, Marquez-Cardenas (2011) la define como una ciencia multidisciplinaria que
se centra su estudio en la victima, considerando en ella aspectos sociales, psicolégicos y culturales,
su objetivo principal es comprender los procesos de victimizacion y desvictimizacion, incluyendo
las causas que llevan a una persona a convertirse en victima y las estrategias de prevencion de la
victimizacion, de igual forma también se enfoca en la reparacion y reintegracion social de las

victimas.
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Con este antecedente en el campo educativo y de la ensefianza de la Criminologia en el nivel
universitario, se emplean varias metodologias que cumplen y propenden este cometido, la tabla 2

muestra en detalle y aborda las mismas.

Tabla 2
Metodologias y recursos aplicados en la ensefianza de la asignatura de Victimologia

Metodologia Descripcién Recursos educativos

e Estudios investigativos

Basa el proceso de ensefianza en el abordaje y ® Material audiovisual
Estudiode analisis de casos de victimizacion que pueden ser @ Plataformas  educativas

casos reales o ficticios, para estudiar sus caracteristicas, con estudios de casos
circunstancias, impacto y repercusiones e Herramientas de analisis
de datos

e Guias de orientacion

Metodologia de ensefianza donde los estudiantes e Herramientas de

Aprendizaje  analizan y exploran problemas relacionados con . L,
investigacion
basado en la victimizacion y generalmente se apoyan en el .
_ _ ) e Plataformas  educativas
problemas trabajo colaborativo y en equipos para encontrar

: [ . online
(ABP) y proponer soluciones analiticas y criticas a las

. . ° i i
situaciones o problemas planteados Herramientas para trabajo

colaborativo

Aprendizaje  que  busca  integrar  los
conocimientos adquiridos y ponerlos al servicio a
la comunidad en este caso afectada por problemas ¢ Proyectos comunitarios
Aprendizaje  de victimizacion, el estudiante aplica los

e Convenios

servicio conocimientos adquiridos en contextos reales. -
Plataformas digitales



Anélisis de
documentos y
legislacion

Simulaciones

Uso de
tecnologias

educativas

Aprendizaje que se basa en el estudio y analisis

de  documentos legales, informes de
investigaciones y politicas publicas relacionadas
con la victimologia para entender y comprender
el sus caracteristicas, procedimientos y marco

normativo

Aprendizaje que se basa en la organizacion y
preparacion de simulaciones enfocadas en
entrevistas a victimas, juicios simulados o
escenarios de intervencion, para que de esta
forma los estudiantes comprendan las dinamicas
involucradas y sobre todo practiquen en
contextos simulados las habilidades y
conocimientos adquiridos

Aprovechamiento de las tecnologias para integrar
los diversos recursos multimedia, plataformas de
aprendizaje online, herramientas de visualizacion
de datos o escenas especificas que faciliten la
comprension  de

conceptos  abstractos y

complejos
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Bases de datos digitales
Herramientas digitales

para anélisis de datos

Entornos virtuales
Software de simulacion
Escenarios de roles

Maniquies y simuladores

Software de simulacion
Realidad virtual
Realidad aumentada
Realidad mixta
Plataformas digitales

Nota. Elaboracion propia en base a VVarona-Martinez (2017)

2.3.10. Aspectos emocionales y socioafectivos en el proceso de ensefianza de la asignatura de

Victimologia

Como se menciond en el apartado anterior, la victimologia es una disciplina que estudia la

condicion de la victima, en cuanto al impacto del crimen en las personas y la forma en la que la

sociedad responde ante estas situaciones, con esto de acuerdo con Cordova-Cuevas (2023), la

ensefar victimologia toma una connotacion relevante por las consideraciones y aspectos

emocionales y socioafectivos que genera la misma, estos aspectos se detallan a continuacion:

e Empatiay sensibilidad. El proceso de ensefianza de Victimologia, debe desarrollar en los

estudiantes aspectos como la empatia y la sensibilidad hacia las experiencias de las
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victimas, los estudiantes deben estar conscientes y entender la complejidad emocional y
psicoldgica que afrontan las personas afectadas, esto requiere que los educadores estimulen
este aspecto con el desarrollo de actividades que permitan un entendimiento profundo de

las diferentes formas de victimizacion y su afeccién en la vida de las personas.

e Inteligencia emocional. Al estudiar casos de Victimologia, los estudiantes se enfrentan y
experimentan una serie de emociones como la tristeza, ira, culpa entre otros; en este sentido
es primordial que el proceso educativo prepare a los estudiantes para manejar e interactuar
adecuadamente con esta emocionales ademas crear un entorno de aprendizaje seguro donde

se pueda reflexionar sobre los mismos.

e Eticay respeto. Los educadores deben enfatizar en el proceso de ensefianza la importancia
de tratar con ética y cuidado los casos abordados y evitar, de cualquier forma, la

revictimizacion que puede producir el proceso de aprendizaje.

e Contexto sociocultural. Los docentes deben fomentar en los estudiantes la discusion
critica y profunda, para que comprendan de mejor manera las dinamicas del contexto,
socioculturales, el poder, la desigualdad y la justicia en la sociedad dado que la
Victimologia no solo se trata de entender las emociones de la victima, sino analizar el

contexto sociocultural donde ocurren o se propician los crimenes.

e Intervenciony apoyo. Los estudiantes deben desarrollar habilidades de explorar las formas
en que la sociedad puede apoyar a las victimas y prevenir futuras victimizaciones, adicional

es menester que adquieran habilidades de comunicacion empatica y asertiva.
2.4. Marco contextual
2.4.1. La Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador

Es una Institucion de Educacion Superior ubicada al sur de Ecuador, fue creada por el presidente
de la republica Dr. José Maria Velasco Ibarra mediante decreto presidencial del 07 de septiembre
de 1970, la misma es de tipo cofinanciada dado que el Estado Ecuatoriano proporciona ayudas

econdmicas para becas de estudiantes como lo establece tacitamente la Ley Organica de Educacion
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Superior (2010).

El Estatuto Orgéanico de la Universidad Catolica de Cuenca (2019) instaura una organizacion
jerarquica para su gestion y administracion, el rectorado es el maximo estamento de autoridad,
seguido del vicerrectorado académico y en tercera instancia el vicerrectorado de investigacion,
también se establece en un segundo nivel jerarquico las diferentes jefaturas operativas como la
academica, financiera, administrativa, planificacién, talento humano, acreditacion,
internacionalizacion, bienestar, becas, comunicacién, nivelacion y la de tecnologias de la

informacion.

Estructuralmente la Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador posee seis Campus Universitarios
a nivel de Sedes y Extensiones, las mismas se encuentran ubicadas geograficamente en Ecuador en
las ciudades de Cuenca, Azogues, Cafar, La Troncal y Macas. En lo referente al nimero de
estudiantes para el periodo académico marzo 2024 — agosto 2024 la Universidad posee 28.586
estudiantes matriculados y 1228 docentes distribuidos en 73% con denominacion de tiempo
completo, 19 % a medio tiempo y 8% a tiempo parcial (Universidad Catdlica de Cuenca, 2024c).

Académicamente, la Universidad Catolica de Cuenca — Ecuador se encuentra constituida por
Unidades Académicas, instancias funcionales que dentro de ellas agrupan varias carreras
profesionales que tienen como denominador comun la misma area o subareas del conocimiento en
concordancia con la UNESCO (2022). Para el 2024, la Universidad Catolica de Cuenca cuenta
con 9 Unidades Académicas, mismas que ofertan un total de 46 carreras de grado y 40 programas
de posgrado articulados a las diferentes areas del conocimiento en las modalidades presencial y

online (Universidad Catolica de Cuenca, 2024b).

La Universidad Catdlica de Cuenca — Ecuador en su informe de rendicion de cuentas 2023 indica
que su presupuesto anual a ejecutarse en el 2024 es de $ 76.545.938,32 (Universidad Catdlica de
Cuenca, 2023b), los cuales se distribuyen en la ejecucion de actividades relacionadas
principalmente con los ejes sustantivos de docencia, investigacion y vinculacion; asi como para las
diversas actividades administrativas de capacitacion de profesores e investigadores, becas de
postgrado para profesores, programas de becas 0 ayudas econdémicas a estudiantes y los gastos

administrativos en personal, infraestructura y tecnologia aplicada.
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En esta linea, la Universidad Catélica de Cuenca — Ecuador como politica de funcionamiento

principal, articula las funciones sustantivas de docencia, investigacion e innovacion y vinculacion

con la sociedad, donde cada una de ellas se conceptualiza como:

Docencia. — actividad orientada a la construccién y generacion del conocimiento cientifico,
técnico y artistico, basicamente busca el desarrollo pleno y holistico de los estudiantes,
mediante el perfeccionamiento de la capacidad intelectual, moral y cultural, en un marco
de una convivencia arménica y solidaridad (Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la
Educacién Superior CACES, 2020).

Investigacion e innovacion. — actividad primordial de la Educacion Superior se orienta a
dar respuestas Optimas a las problematicas existentes y a la construccion de sociedades
modernas e incluyentes; su desarrollo y fortalecimiento es vital para generar progreso en
los paises y competir de forma insuperable en los nuevos entornos laborales, dominados

por el conocimiento y avances tecnoldgicos (Soria-Caiza et al., 2020).

Vinculacién con la sociedad. - funcion sustantiva que responde al principio de pertinencia
de la Educacion Superior, articula la docencia, la investigacion e innovacién con las
verdaderas problematicas locales, regionales y nacionales, para que a través de acciones
oportunas se transforme la realidad en pro de una mejora continua (Universidad Catdlica
de Cuenca, 2024d).

2.4.2. La carrera de Criminologia y Ciencias Forenses

La Unidad Académica de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Catdlica de Cuenca

- Ecuador, abarca la carrera profesional de grado denominada Licenciatura en Criminologia y

Ciencias Forenses, la cual fue creada por el Consejo Universitario mediante Resolucién Nro.
C.U.1129-2022-UC (2022) de fecha 21 de diciembre de 2022 y aprobada por el Consejo de
Educacién Superior del Ecuador [CES] mediante resolucion RPC-SO-06-N0.127-2023 (2023) de

fecha 09 de febrero de 2023, convirtiéndose de esta forma en la carrera mas nueva que se oferta en

la Universidad. Es importante resaltar que la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la

Universidad Catdlica de Cuenca es la primera y Unica en el area que se oferta a nivel Ecuador;

también es trascendental mencionar que esta Carrera nace gracias al apoyo mancomunado entre la
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Universidad Autonoma de Nuevo Ledn México y la Universidad Castilla de la Mancha Espafia en

lo que concierne a la parte académica e investigacion.

Geograficamente la Carrera la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses, se encuentra ubicada
y funcionando en Ecuador, provincia del Cafiar, canton Azogues, Campus Luis Cordero el Grande-

Azogues, como se ilustra en la figura 1.

Figura 2

Localizacion Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la UCACUE

Mapa provincias del
Ecuador

Cantones de la Provincia
de Cafar

Campus
Universitario

La Troncal

/ /K,/»j&./ ™

Nota. Las imagenes tienen como fuente el Gobierno Auténomo Descentralizado de la provincia del Cafiar (2015)

La Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses actualmente cuenta con aproximadamente 1000
estudiantes matriculados en los primeros seis semestres de la carrera y cuenta con alrededor de 80

docentes, extractos que se convertiran en la poblacion objeto de la presente investigacion.

La figura 2 muestra la tendencia de crecimiento tanto de estudiantes como de docentes de la carrera

a lo largo de los proximos 10 semestres.
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Figura 3
Proyeccion nimero de estudiantes y docentes Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses
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Nota. Elaboracion propia en base al estudio de demanda de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses UCACUE

2.4.2.1. Objetivo de formacion de la carrera de Criminologia y Ciencias Forenses

La carrera tiene como objetivo primordial, formar licenciados en Criminologia y Ciencias Forenses
“competentes en el disefio de soluciones innovadoras a problemas delictivos y rehabilitacion social,
la generacién de propuestas de prevencién de las conductas antijuridicas y de los fendémenos
antisociales, la realizacion de pericias e investigaciones forenses en el marco de los valores y
principios éticos en el marco del enfoque de derechos, género, igualdad, interculturalidad,

pensamiento universal critico y creativo” (Universidad Catélica de Cuenca, 2024a).
2.4.2.2. Mision y vision de la carrera

La carrera de Criminologia y Ciencia Forenses de la Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador,
orienta su gestion académico y administrativa al cumplimiento de la mision de “formar
profesionales que aporten al desarrollo de la investigacion empirica y cientifica de las conductas

antisociales, delictivas y sus fendmenos causales, para proponer estrategias de prevencién y la
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aplicacion de métodos innovadores de investigacion forense que contribuyan a la busqueda de la
verdad en procura de una cultura de paz” y a su vez tiene como vision “ser reconocida en el ambito
nacional e internacional como una Unidad Académica de excelencia en la investigacion
Criminologica y de Ciencias Forenses; en docencia, vinculacién ¢ innovacion” (Universidad

Catdlica de Cuenca, 2024a).
2.4.2.3. Malla curricular

La carrera de Criminologia y Ciencias Forenses, se obedece a la modalidad presencial,
curricularmente se encuentra organizada en 7 semestres o ciclos académicos, posee 44 asignaturas,
las cuales dan un total de 5760 horas o 120 créditos de 48 horas, las mismas se encuentran
distribuidas académicamente en tres componentes: el primero de docencia asistida con 2048 horas,
el segundo componente el practico-experimental con 1816 horas y el tercer componente el de
trabajo autdbnomo con 1368 horas; adicional el estudiante para titularse debe cumplir
obligatoriamente con 240 horas de practicas laborales, 96 horas de servicio comunitario y 192 horas
del trabajo de titulacion (Universidad Catdlica de Cuenca, 2024a).

2.4.2.4. Instituto de Criminologia y Ciencias Forenses

El Instituto de Criminologia y Ciencias Forenses, nace adscrito y vinculado directamente con la
carrera del mismo nombre para apoyar, fortalecer la formacion del futuro profesional a traves del
componente practico-experimental e investigativo, en este sentido el Instituto tiene como misién
fundamental aportar al desarrollo de la investigacion empirica y cientifica de las conductas
antisociales, delictivas y sus fendmenos causales, mediante la articulacién de la docencia,
investigacion y vinculacion con la sociedad, para de esta manera proponer estrategias de
prevencion y la aplicacion de métodos innovadores de investigacion forense que contribuyan,
asesoren y asistan a las diferentes entidades que administran la justicia, buscan la verdad y

propenden una cultura de paz.

El 90% de las asignaturas de la malla curricular de la carrera de Criminologia y Ciencias Forenses,
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se encuentran vinculadas a la utilizacion del Instituto y la realizacion de précticas de la asignatura

y el servicio a la comunidad, mismas que permitiran y aportardn a que el futuro Criminélogo,

adquiera las competencias necesarias e indispensables para el éptimo ejercicio profesional futuro,

es aqui donde la presente investigacion toma relevante importancia puesto va a permitir aprovechar

los recursos tecnologicos existentes en el Instituto y su laboratorio de realidad virtual y simulacion

para la docencia a través del empleo adecuado de una estrategia didactica.

2.4.3. Perfil de egreso de la carrera de Criminologia y Ciencias Forenses

El proceso de ensefianza en la carrera de Criminologia y Ciencias Forenses, enfoca el desarrollo de

las diferentes asignaturas que conforman la malla curricular, al cumplimento expreso del perfil de

egreso planteado para la carrera y aprobado por el Consejo de Educacion Superior [CES], cuyos

resultados de aprendizaje propuestos alcanzar se detallan en la tabla 3.

Tabla 3

Resultados de aprendizaje del perfil de egreso carrera de Criminologia y Ciencias Forenses

Saberes

Resultado de aprendizaje

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Disefia soluciones innovadoras a problemas delictivos y de rehabilitacion
social que promuevan una vida libre de violencia, en especial, contra
aquellos sectores en situacion de vulnerabilidad

Genera propuestas de prevencion de las conductas antijuridicas y de los
fendmenos antisociales que coadyuven en la construccién de las politicas
publicas, en un sistema de seguridad social universal, eficiente, transparente,
sostenible de las culturas y saberes, en la proteccion interna y el
mantenimiento y control del orden pablico

Realiza pericias e investigaciones forenses en el marco de los protocolos
cientificos y de la conservacién y proteccion de los elementos de conviccién
que esclarezcan la verdad procesal y que posibiliten el incremento del
porcentaje de efectividad orientado al mejoramiento de la calidad de vida
Demuestra en la Criminologia y Ciencias Forenses los valores y principios
éticos en el marco del enfoque de derechos, género, igualdad,

interculturalidad, pensamiento universal critico y creativo
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Nota. Informacidn extraida de Universidad Catélica de Cuenca (2024a)

Los resultados de aprendizaje expuestos en la tabla 1, se convierten en el norte hacia donde apuntan
todas las asignaturas a lo largo de la formacién del futuro profesional, las materias
profesionalizantes como la Victimologia ponen énfasis en alcanzar los resultados de aprendizaje

vinculados con el saber hacer.
2.4.4. Victimologia como parte de la Criminologia

Al tomar como punto de partida la malla curricular de la carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses, abordada en incisos anteriores, la asignatura electa para el presente estudio investigativo
por su connotacion y caracteristicas vinculadas directamente con escenarios dificiles de recrear
varias veces en la realidad y que si pudiesen ser creados con la ayuda de la realidad virtual y la
simulacion aplicada es la asignatura de Victimologia, la misma de acuerdo al plan curricular
vigente y aprobado para la carrera, pertenece al segundo semestre, en el inciso siguiente se

abordaran algunos detalles inherentes a la misma (Universidad Catolica de Cuenca, 2023a).
2.4.4.1. Estructura curricular de la asignatura de Victimologia

La asignatura de Victimologia para la carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la
Universidad Catélica de Cuenca — Ecuador, pertenece a la unidad de organizacion curricular béasica,
académicamente posee un peso de 2 créditos (de 48 horas), esto implica una carga de 48 horas en
el componente en contacto con el docente, 24 horas de componente practico-experimental y 24
horas en el componente de trabajo autdnomo, de acuerdo con la matriz de correlacion curricular de

la carrera los contenidos minimos y los resultados de aprendizaje se detallan en la tabla 4.
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Estructura curricular asignatura de Victimologia carrera de Criminologia y Ciencias Forenses

_ Periodo Descrip_cién Resulj[ad_os de o
Asignatura académico conlte_nldos apren_dlzaje de la Resultados de aprendizaje de la Carrera
minimos aS|gnatura
Estudia las Emplea los Genera propuestas de prevenciéon de las
caracteristicas  principios conductas antijuridicas y de los fendmenos
de la victima conceptos y antisociales que coadyuven en la
los factores y técnicas de construccion de las politicas publicas, en un
fases y victimologia que se sistema de seguridad social universal,
victimizaciéon, centren en la eficiente, transparente, sostenible de las
la relacién con victima, sus culturas y saberes, en la proteccion interna y
Victimoloaf el delincuente caracteristicas y la el mantenimiento y control del orden publico
ictimolog! 2 y el hecho relacion con el
a delictivo que delincuente que Realiza pericias e investigaciones forenses
favorezcan asegure la enel marco de los protocolos cientificos y de

administracié
n de justicia y
la reparacion
integral

administracién  de
justicia y la
reparacion integral

la conservacion y proteccion de los
elementos de conviccion que esclarezcan la
verdad procesal y que posibiliten el
incremento del porcentaje de efectividad

orientado al mejoramiento de la calidad de
vida
Nota. Informacidn extraida de Universidad Catélica de Cuenca (2024a)

2.5. Marco legal normativo
2.5.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

Una de las principales leyes en la que se enmarca el desarrollo de la presente investigacion, es la
Constitucion de La Republica Del Ecuador (2008), donde el articulo 350 menciona que es deber
del Sistema Nacional de Educacion Superior y todas sus IES adscritas, la formacion académico-
profesional con una visién cientifica, humanista y tecnologica, en este sentido la consecucion de
esta investigacion aportara al cumplimiento de este articulo, por cuanto fomenta una mejor
formacion de los futuros profesionales en el ambito de la Criminologia y las Ciencias Forenses,
todo esto mediante la indagacion y el aprovechamiento de tecnologias emergentes como la realidad

virtual y la simulacion aplicada, sin dejar de lado el ambito humanista y ético.

En la misma linea, el articulo 387, numerales 2 y 4 de la Constitucién de La Republica Del Ecuador
(2008) establece como responsabilidad inherente del Estado el promover y fomentar la academia,
investigacion cientifica y tecnologica en la Educacion Superior, todo esto para contribuir y aportar
objetivamente a la consecucion del “Buen vivir” o “Sumak Kawsay”, principal norte y a donde

apunta la Criminologia y sus profesionales.
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También la Carta Magna del Ecuador, establece como mandato principal del Estado, garantizar la
libertad de investigacion en el marco de la autonomia responsable y respeto a los demas, al respecto
el articulo 66 de la Constitucion de La Republica Del Ecuador (2008) de la garantiza el derecho a
la privacidad y proteccion de los datos personales, por lo tanto, durante la ejecucion de la presente
investigacion se procede con la anonimizacion de cualquier informacion personal o sensible de los
participantes garantizando la confidencialidad y proteccion de datos para evitar el acceso no

autorizado.
2.5.2. Ley Organica de Educacion Superior del Ecuador y su reglamento

En concordancia con los incisos anteriores, la Ley Orgénica de Educacion Superior (2010) en su
articulo 8, literal f, establece que uno de los fines de la Educaciéon Superior es el fomento y la
ejecucion de programas y proyectos de investigacion de caracter cientifico, tecnoldgico y
pedagdgico que coadyuven al mejoramiento de la sociedad, en este caso el desarrollo y ejecucion
de la presente investigacion aportard significativamente en el fortalecimiento del proceso de
ensefianza de la Victimologia en una de las carreras mas abstractas por su dificultad en la
generacion o recreacion de escenarios reales para la ejecucion de practicas profesionales como lo

es la Criminologia y las Ciencias Forenses.

En lamisma linea, el articulo 6 literal a de la Ley Orgéanica de Educacion Superior (2010) establece
que es derecho de los profesores e investigadores el ejercer la catedra y la investigacién bajo la
mas amplia libertad y sin ningun tipo de imposicion o restriccién religiosa, politica, cultural o de
cualquier otra indole, este items normativo es la base para el desarrollo de la presente investigacion
puesto se enmarca en la generacion de escenarios no tradicionales que pueden traer consigo grandes

discrepancias o controversias.

En cuanto a la propiedad intelectual que se genera desde proyectos investigativos el Reglamento
General a La Ley Organica de Educacion Superior (2011) en su articulo 22 establece que los
trabajos realizados por investigadores y expertos nacionales y extranjeros seran parte del sistema

integrado de la Senescyt para garantizar el acceso publico a dichas investigaciones

Finalmente, la Ley Orgéanica de Educacion Superior (2010) en su articulo 93, establece como punto

clave de orientacion para el desarrollo de todas las actividades educativas, el principio de calidad,
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mismo que se enmarca en la bdsqueda continua y auto-reflexiva del mejoramiento constante, el
aseguramiento y la construccion colectiva de una cultura de calidad educativa, basada en el
equilibrio entre docencia, investigacion e innovacién y la vinculacién con la sociedad, lo cual se
ve plasmado en la propuesta de una estrategia didactica para la ensefianza de la asignatura de

Victimologia con el aprovechamiento de la realidad virtual y simulacion aplicada.
2.5.3. Reglamento de régimen académico del Ecuador

Con el mismo hilo conductor que los epigrafes anteriores, el Reglamento de Régimen Académico
(2022) expedido por el Consejo de Educacién Superior [CES] en su articulo 4, literal b, establece
que una de las funciones sustantivas de la Educacion Superior es la investigacion, misma que debe
ser creativa, sistematica, sistémica, fundamentada en debates epistemoldgicos y en las necesidades
reales del contexto, que fundamentalmente potencie los conocimientos y saberes cientificos de
acuerdo a un modelo educativo, politicas, normativas, lineas de investigacion, dominios
académicos y recursos de la Institucion Educativa [IES], sea implementada bajo los principios
éticos y practicas colaborativas, en este sentido el presente proyecto investigativo se ampara

legalmente en este enunciado y aporta al cumplimiento del mismo.

En la misma linea, el Reglamento de Régimen Académico (2022) en su articulo 37 solicita que
toda investigacion sea ejecutada en el contexto y pertinente al ambito donde se desarrollan las
diversas actividades, en este sentido la investigacion planteada apuntala este articulado, mediante
el disefio de una estrategia didactica que considera como aspectos relevantes el contexto social, la

cultural inherente, asi como los avances tecnoldgicos actuales.

También el Reglamento de Régimen Académico (2022) en su articulo 38, solicita la ejecucion de
investigaciones que cumplan con ética y honestidad todas sus actividades, sin perjuicio de las
normas establecidas para el efecto, en este sentido este articulo es vital y se convierte en el

horizonte de la presente investigacion.

Finalmente, el Reglamento de Régimen Académico (2022), en su articulo 78 solicita pertinencia
de las carreras y la articulacion de los ejes sustantivos de docencia, investigacion y vinculacion con
la sociedad, normativa que se cumple tacitamente mediante la propuesta de creacion de una

estrategia didactica innovadora que aproveche las tecnologia emergentes y solvente el proceso de
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ensefianza de la Victimologia, mediante la investigacion aplicada y se efectivice y generalice a

través de la divulgacion del nuevo conocimiento hacia la sociedad.
2.5.4. Estatuto Organico de la Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador

El estatuto Organico de la Universidad Catolica de Cuenca — Ecuador fue creado y aprobado por
el Consejo Universitario en el 2019, fundamentalmente establece los principales lineamientos
organizacionales y administrativos que rigen dentro de ella, asi como propone orientaciones para
el desenvolvimiento adecuado de las diferentes actividades que se ejecutan dentro de ella, alineadas
a una politica institucional, a la cual todas sus autoridades, jefaturas, departamentos, docentes,
investigadores, personal administrativo y estudiantes debe aportar para su cumplimiento explicito
en aras de convertirse y mantenerse como una universidad referente a nivel nacional y mundial, asi
en los siguiente incisos se abordan algunos lineamientos normativos para cumplir con este

cometido.
2.5.4.1. Objetivos estratégicos

Los objetivos estratégicos que orientan el proceder de la Universidad Catolica de Cuenca, giran en
torno a la mejora continuamente de la docencia, vinculacién con la sociedad, internacionalizacion,
gestién administrativa, investigacion e innovacion, todos estos articulados para dar cumplimiento
tacito a la mision planteada por la Universidad, la cual consiste en “desarrollar el pensamiento
critico, articulando los ejes sustantivos en que fundamenta su actuar la universidad, para generar
profesionales con competencias y contribuir a las soluciones de los problemas de la sociedad”, de
igual forma alcanzar la vision trazada de “ser una universidad de calidad, con reconocimiento

nacional y proyeccion internacional” (Estatuto Organico de la Universidad Catolica de Cuenca,

2019, p. 12).
2.5.4.2. Principios organizacionales

La Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador, con el objetivo de establecer espacios de dialogo e
implementar el derecho a una educacion Asequible, Accesible, Adaptable y Aceptable, convierte
estos 4 enunciados en sus principios organizacionales (4A) los cuales guian el proceder de la

Universidad en aras de alcanzar una calidad integral.
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En esta linea, la Asequibilidad orienta el cumplimiento del derecho a la educacion, esto implica
asegurar la disponibilidad del servicio educativo; la Accesibilidad busca brindar las facilidades
para que cualquier persona, sin importar su condicion, utilice los servicios y recursos necesarios
que garanticen su bienestar, seguridad, movilidad, comunicacion, realizacion holistica y buen vivir;
la Adaptabilidad pretende en traducir lo normativo en una realidad inmediata y tangible esto
significa brindar igualdad de oportunidades a través de servicios académicos flexibles y
pertinentes, que responda a las diferencias individuales y colectivas y finalmente la Aceptabilidad
que se centra en la pertinencia de la formacion académica en la educacion superior, es decir en que
la forma y el fondo de los contenidos de un programa académico, su plan de estudios, su curriculo
y los métodos pedagdgicos empleados deben ajustarse al contexto donde se imparten, deben ser

diversificados y pertinentes (Estatuto Organico de la Universidad Catélica de Cuenca, 2019).
2.5.5. Modelo educativo - pedagdgico de la Universidad Catolica de Cuenca - Ecuador

El Modelo Educativo - Pedagdgico Kunanmanta de La Universidad Catolica de Cuenca (2020),
estableces 13 principios que rigen las actividades académico formativas en la Universidad y sus
diferentes carreras, asi, el principio 6 incentiva una formacion integral centrada en el estudiante, lo
que significa privilegiar el uso de metodologias activas en el proceso de ensefianza y aprendizaje;
también el principio 11 inculca una orientacion de las actividades docentes la investigacion y la
motivacion por la generacion de conocimientos, lo que exige que los docentes realicen
constantemente proyectos de investigacion en aras de generar conocimiento; finalmente el
principio 13 solicita tacitamente el uso estratégico de los TIC y las TAC en las diferentes
modalidades de estudio, asi la presente investigacion tiene un gran asidero normativo por cuanto
fomenta el uso de tecnologia emergentes como la realidad virtual y la simulacion aplicada como
una estrategia de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la carrera de Criminologia y

Ciencias Forenses.

En el mismo sentido el modelo educativo — pedagdgico brinda las orientaciones, metodologias
aplicables, recursos y formas de evaluacion de aprendizajes, asi como base normativa desde lo

académico y pedagogico se asume que:
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e Lainvestigacion sera el medio principal para construir y generar conocimiento

e Los procesos de ensefianza y aprendizaje no se centren en la construccidn de contenidos

sino en la posibilidad de aplicarlos en contextos reales

e Las didacticas empleadas por los docentes deben ser innovadoras y coadyuvar al
cumplimiento de los principios pedagdgicos de humanismo, pedagogia critica y la

complejidad.

e El uso de entornos inmersivos, laboratorios virtuales y simulacion de situaciones reales a
través del uso de tecnologias son fundamentales para el fomento del aprendizaje préactico-

experimental contextualizado.

Con esto la presente investigacion sienta sus bases educativas y pedagogicas de una forma solvente

y apegada a lo solicitado por la Universidad Catélica de Cuenca - Ecuador.
2.5.6. Reglamento de investigacion de la Universidad Catodlica de Cuenca - Ecuador

A nivel institucional, el Reglamento de Investigacion (2022) de la Universidad Catolica de Cuenca
- Ecuador en su articulo 23, literal 5, delimita que las funciones de los docentes investigadores es
el disefio, elaboracion y ejecucion de metodologias que, entre otros aspectos, fortalezca el proceso
de ensefianza en todos los niveles educativos, el cual es el horizonte y uno de los objetivos
primordiales de la presente investigacion. También, el Reglamento en su articulo 19, establece 3
formas de difusion de resultados, por un lado, articulos cientificos, capitulos de libro o libros
completos y ponencia; en el caso de la presente investigacion al tratarse de una investigacion
doctoral, se pretende realizar paulatinamente los tres tipos de publicacién de resultados para de esta

forma difundir y compartir el conocimiento adquirido durante el desarrollo de la misma.

Finalmente, el Reglamento de Investigacion (2022) el Articulo 25, establece las lineas de
investigacion institucional, de las cuales para la presente investigacion esta abarcada por la linea 4
“Educacion inclusiva y atencion a la diversidad” y la sublinea 3 “Pedagogia terapéutica: estrategias
pedagdgicas innovadoras”, con esto se asegura que la investigacion aporta al desarrollo sustentable

de los objetivos de la Universidad.

2.5.7. Instructivos de bioética para investigaciones
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Partimos del marco normativo referente a la investigacién, aludiendo a la Declaracion Universal
sobre Bioética y Derechos Humanos expedido por la UNESCO (2005) la cual en su Art. 3 establece
tacitamente que toda investigacion debe respetar la dignidad, los derechos humanos y fijar sus
objetivos en el bienestar colectivo de las personas en este caso los estudiantes que se forman en la
Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador concretamente en la Unidad Académica de

Criminologia y Ciencias Forenses, todo esto sobre los intereses exclusivos de la ciencia.

En el mismo sentido, en Ecuador es necesario cumplir con el Acuerdo N0.2013-157 (2013)
expedido por la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion, mismo que
solicita que todos los profesionales que realizan actividades de investigacion en el pais sean estas
de diferente indole y en diversas areas en el pais, deben registrarse y acreditarse como
investigadores en Ecuador, al respecto es menester indicar que el investigador principal cuenta con

este registro y acreditacion, por lo que se puede ejecutar la investigacion sin inconveniente alguno.

En lo referente a los consentimiento informados, la presente investigacion toma como base legal
para la realizacion del mismo el articulo 6 de la Declaracion Universal sobre Bioética y Derechos
Humanos expedido por la UNESCO (2005) mismo que tacitamente indica que toda investigacion
solo habra de llevarse con previo consentimiento libre e informado de la poblacion objeto de

estudio, consentimiento que puede ser revocarlo unilateralmente y por cualquier motivo.

A nivel Ecuador, la Ley Organica de Proteccién de Datos Personales (2021), en su articulo 8
establece que es posible dar a conocer o comunicar datos personales cuando siempre y cuando se
cuente con la manifestacion de la voluntad del titular, para que este consentimiento sea valido es
menester que: sea libre, especifico, informado, de modo que cumpla con el principio de

transparencia y se efectivice el derecho a la transparencia de forma inequivoca.

A nivel local, el Reglamento Del Comité de Bioética (2018) expedido por la Universidad Catdlica
de Cuenca — Ecuador en su articulo 28, establece que todo proyecto avalado por la universidad
debe contar con la aprobacion del Comité, para esto se estableceran dos mecanismos de aprobacién,
expedita y regular en el caso de la investigacion planteada se establece que la investigacion es

expedita puesto que no se interviene sobre el ser humano directamente.

En cuanto a la propiedad intelectual en Ecuador, la Ley Organica de Propiedad Intelectual (2014)
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establece en su articulo 5 que el derecho de autor nace y se protege por el solo hecho de la creacién
de la obra, independientemente de su mérito, destino 0 modo de expresion y el derecho a la patente
sobre una invencion desarrollada en cumplimiento de un contrato pertenece al mandante, en el caso
de que las invenciones hayan sido realizadas en actividades académicas de universidades o
utilizando sus medios o bajo su direccion, la titularidad de la patente correspondera a la
universidad, salvo estipulacion en contrario. Quien haya dirigido la investigacion, tendra derecho
a la retribucion prevista, con lo que queda claro que los productos que se obtengan de la

investigacion son propiedad absoluta de la Universidad.
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CAPITULO 3. FUNDAMENTOS METODOLOGICOS Y RESULTADOS DE
INVESTIGACION

De acuerdo con Hernandez y Mendoza (2018), todo proceso investigativo debe obedecer a un
proceso sistematico y articulado, que permita guiar de forma adecuada y le proporcionen fiabilidad
y calidad a la investigacion, en este sentido el presente capitulo aborda de forma detallada, todos
los aspectos vinculados al proceso metodoldgico y sus particularidades que se acatan durante el

desenvolvimiento de la investigacion.

Asi, en primera instancia el capitulo muestra la operacionalizacion de las variables intervinientes
y la matriz de congruencia cientifica metodoldgica de la investigacion, luego se delimitan aspectos
como el enfoque, disefio y tipo de investigacion, para luego plantear los métodos, técnicas e
instrumentos para la recoleccion de datos y su construccion misma, para luego establecer los
parametros y criterios del muestreo aplicado, para finalmente analizar y explicar los resultados

obtenidos y contrastarlos con otras investigaciones ejecutadas.
3.1. Operacionalizacion de variables

Partimos esta seccion, indicando que la operacionalizacién de variables es uno de los aspectos
fundamentales en toda investigacion, su elaboracidn 6ptima, proporciona a la misma una sélida
articulacién entre todos los pardmetros y variables que intervienen en la misma, al respecto varios
autores han establecido diversos procesos, formas o elementos para su construccion, en esta linea,
la presente investigacion adopta los elementos propuestos por Arias-Gonzales (2021) para la
operacionalizacion de variables, estos elementos son: las variables, la poblacion objeto de estudio

y el contexto donde se ejecuto la investigacion.

Estos tres elementos analizados de forma pormenorizada, permiten generar una definicion
operacional Optima de las variables a través del establecimiento efectivo de la definicion
conceptual, definicion operacional, dimensiones, indicadores y escala de medicién de las diferentes
variables planteadas, todo esto articuladas a la pregunta, hip6tesis y objetivos de investigacion

planteados, la tabla 5 evidencia en detalle lo antes mencionado.
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Matriz de consistencia cientifica metodologica
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Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de

la asignatura de

Victimologia

Proceso de
ensefianza de la
asignatura de
Victimologia

acciones orientadas
a mejorar de forma
planificada la
interaccion

educativa que se

Perfil del
estudiante

Titulo S . o P
Victimologia en la Universidad Catolica de Cuenca — Ecuador (2023-2025)

Problema de Pregunta de . Objetivo I - Variables N . . .

investigacion investigacion Hipotesis general Obijetivos especificos estudiadas Conceptualizacion Dimensiones Indicadores
El  proceso de | (Como se | Si se propone una | Diseflar una .
enseflanza de la | puede estrategia didactica | estrategia a. Determinar  los Estrategia de L Compgte_nuas
asignatura de | fortalecer el | basada en la | didactica principales LY . Aplicacion tecnolégicas

2 . p - aplicacion practica o inculad
Victimologia proceso  de | realidad virtual y | basada en fundamentos y  contextualizada practlc_ay_l vinculadas
presenta ensefianza de | simulacién realidad epistemologicos que toma como contextualizacion Aplicabilidad
limitaciones la asignatura | aplicada, entonces | virtual y filosoficos base el disefio Contextualizacion
en cuanto a la | de se fortalecera | simulacion tedricos y legales instruccional para

copte_xtuahzacmn Victimologia | significativamente aplicada que relacionados con su  organizacion Asequibilidad  y
practica de los | en la Carrera | el proceso de | fortalezca el la realidad virtual didactica. la misma adaptabilidad
contenidos la | de ensefianza de la | proceso  de simulacién ' LY - !

. - P - = - rmite la creacion —

integracion de | Criminologia | asignatura de | ensefianza de aplicada  como Independiente: gg nuzt:/o: gn?g(r:n%s Disefio doizj%i?ilézcmn
metodologias y  Ciencias | Victimologia, la asignatura estrategia Estrategia de ensefianza instruccional ReCUrsos

activas y el uso de | Forensesdela | debido a la | de didactica didactica basada précticos tecnolbaicos
recursos Universidad posibilidad de crear | Victimologia empleada en el | €0 realidad virtual experienéiales e om Ieagos
tecnolégicos Catélica de | nuevasexperiencias | en la Carrera proceso de | Y simulacion INMersives que P
innovadores, lo | Cuenca - | de aprendizaje | de ensefianza de la | @plicada propician ' un

cual dificulta la | Ecuador préctico, Criminologia asignatura de impacto

comprension (2023 -2025)? f_experle_nual e | y Ciencias Victimologia significativo en el

profunda de los inmersivo, que | Forensesde la o . .

; S aprendizaje, todo Estimulacion  de
fenémenos generan en el | Universidad b, Anali | esto mediante la | ‘ | dizai
victimales 'y el estudiante mayor | Catdlica de - Analizar a tilizacis d mpacto en & aprendizajes
desarrollo de motivacion Cuenca _ influencia de la utilizacion e aprendizaje Efectos que

. iy realidad virtual y tecnologias acordes propicia
competencias compromiso y el | Ecuador ; .
i simulacion y adaptable a las
profesionales en desarrollo de | (2023 - licad | necesidades
los estudiantes competencias 2025). aFr)oIcC:soa en ;e educativas
profesionales gnseﬁanza de la
asignatura de Dependiente: Conjunto de Estilos de

aprendizaje
Participacion
académica y
competencias
socioemocionales
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Identificar los
elementos  que
debe poseer de
una estrategia
didactica basada
en realidad virtual

y simulacion
aplicada que
fortalezca el
proceso de

ensefianza de la
asignatura de
Victimologia

Validar la
estrategia
didactica
disefiada
mediante la
evaluacion de su
pertinencia,
coherencia
metodoldgica,
aplicabilidad
practica y efectos
en el proceso
educativo de la
asignatura de
Victimologia

genera, entre
estudiantes,
docentes, entorno
educativo y
recursos
educativos, con el
fin de lograr los
resultados de
aprendizaje
propuestos para la
asignatura de
Victimologia

Perfil del docente

Estilo de
ensefianza
Estrategias
metodoldgicas de
ensefianza
Recursos de
ensefianza
Evaluacion de
aprendizajes
Nivel de aplicacion
de tecnologias

Resultados de
aprendizaje
asignatura de
Victimologia

Nivel de logro
alcanzado
Nivel de logro
propuestos

Nota. La tabla describe los elementos fundamentales de una investigacién y como ellos se articulan entre si, para brindarle coherenciay solvencia, fuente elaboracion
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La matriz anteriormente expuesta, sirve de base para el establecimiento de los aspectos
metodoldgicos a aplicar durante el desarrollo de la investigacion y al mismo tiempo las categorias,
indicadores y el tipo de escala, seran los insumos principales para la elaboracion de los
instrumentos de recoleccion de datos a ser aplicados en la poblacion objeto de estudio. Los
siguientes epigrafes, muestran en detalle los diferentes aspectos metodoldgicos que orientan la
investigacion y hacen posible la recoleccion y analisis de datos en aras de establecer una propuesta
o alternativa de solucion al problema determinado, para finalmente establecer las principales

conclusiones y recomendaciones.
3.2. Disefio metodologico

El disefio metodoldgico es un componente fundamental en toda investigacion, él mismo busca no
solo comprender los fendmenos investigativos complejos, sino también proponer posibles
alternativas de soluciones a los nuevos desafios contemporaneos en este campo. En este contexto,
es importante mostrar en detalle cdmo y con qué se ejecutd la investigacion planteada, asi como
cudles son sus caracteristicas y particularidades, aspectos que se detallan en la figura 4 y en los

siguientes epigrafes.

Figura 4
Disefio metodologico de la investigacion

Disefio metodolégico de la Investigacion ‘

. & . 2 R S A 4
Métodos del nivel tedrico Métodos del nivel empirico Enforque Disefio
¥ ¥ ¥
- - Mixto 2 etapas - { Mezcla de datos —{ No experimental ‘
—{ Analitico-sintético I
Sy . L ¥ . Tri acié ’—'—‘
Hipotético-deductivoe | ‘ Cuantitativo | | Cualitativo riangulacion Alcance
»  Histérico-logico — * N -

L] ¥ ¥
| Instrumentos -| Cuestionario | r| Cuestionario abierto

¥
* Probabilistico No probabilistico
Muestreo | >
. | estratificado intencional

L] y v
Analisis | —| Estadistico | - Discurso ‘

y y ¥ ¥
Descriptivo Inferencial ‘ Palabra clave { Redes semdnticas r >| Diagramas Sankey ‘
¥ . ¥
Software » SPS5-JASP |« '| ATLAS.TI

Nota. La figura describe el disefio metodoldgico de la investigacion planteada, de elaboracidn propia y basada en
Hernandez-Sampieri et al. (2022)

Sistémico-
estructural-funcional
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3.2.1. Definicion del enfoque, disefio y tipo de investigacion
3.2.1.1. Enfoque de investigacion

La investigacion fundamenta su ejecucion en un enfoque epistemoldgico mixto convergente, pues
se pretende abordar la problematica indagada, desde la integracion sistematica de metodologias
cuantitativas y cualitativas para su posterior triangulacion, para de esta forma obtener una
comprension mas completa del fendmeno en estudio y su naturaleza misma en aras de plantear

posibles soluciones integrales (Moscoso, 2017).

En la misma linea, Acosta-Faneite (2023) menciona que el enfoque mixto de una investigacion,
surge como respuesta a la necesidad de abordar adecuadamente investigaciones complejas de una
forma exhaustiva, holistica e integradora, aseveracién que Maldonado (2018) corrobora al
mencionar que los juicios, hallazgos o conclusiones basadas en informacion mixta, poseen un alto
grado de confiabilidad sobre todo cuando se tratan de estudios en el area de las Ciencias Sociales

y Ciencias de la Educacion.
3.2.1.2. Disefio de investigacion

El disefio de investigacion aplicado, se encuentra estrechamente relacionado con el enfoque de
investigacion planteado en el inciso anterior, pues se utiliza un disefio de mezcla de datos y su
integracion en un solo estudio, esto se refiere a la combinacion de datos cuantitativos y cualitativos
en un solo andlisis, el objetivo primordial de establecer una comprension mas completa del
fenomeno estudiado al aprovechar las fortalezas y las perspectivas complementarias de los
diferentes tipos de datos, ademas es posible la realizacion de una triangulacion de datos, que

permita la determinacion de hallazgos (Acosta-Faneite, 2023).
3.2.1.3. Tipo de investigacion

La investigacion ejecutada es de tipo no experimental de cohorte transversal, puesto que no se
manipulan o intervienen en las variables de estudio y los datos se levantaron en un solo momento
de tiempo (Guevara-Alban et al., 2020). Alcanza los niveles descriptivo, relacional y propositivo-
proyectivo, dado que parte de la descripcion de la situacion actual de la problematica, para con

estos datos establecer correlaciones no causales existentes entre las variables y las dimensiones que
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forman parte de la investigacion, para finalmente con base en estos resultados proponer una
estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada en el proceso de ensefianza de
la asignatura de Victimologia que no serd implementada dentro de la presente investigacion pero

si sera validada tedricamente por expertos (proyectiva).
3.2.2. Definicién de métodos, técnicas e instrumentos de obtencién de datos
3.2.2.1. Métodos del nivel tedrico

En concordancia con Rodriguez-Jiménez y Pérez (2017), los métodos tedricos racionales y del

nivel tedrico que se emplean en la investigacion se detallan a continuacion:

Método analitico-sintético para buscar y procesar informacién empirica, tedrica y metodolégica
referente al objeto de estudio y a través del analisis pormenorizado sus partes, propiedades,
caracteristicas y relacion entre sus elementos, profundizar su constitucion y plantear posibles

soluciones al problema cientifico investigado articulado como un todo.

Método hipotético-deductivo para con base en el planteamiento de hipdtesis “la incorporacion de
realidad virtual y simulacion aplicada mejoran significativamente el proceso formativo de la
Criminologia al proporcionar experiencias mas inmersivas y practicas, o que genera mayor
motivacion, compromiso y desarrollo de competencias profesionales en los estudiantes”, inferida
a través de principios, leyes o datos empiricos y la aplicacién de las reglas de la deduccidn, se
establezcan predicciones que seran sometidas a verificacion empirica y si hay correspondencia con

los hechos ocurridos se compruebe la veracidad o no de la hipétesis de investigacion esbozada.

Método historico-16gico para estudiar el estado actual de la realidad virtual, simulacién aplicada,
y el proceso formativo de la Criminologia, a través del analisis de su trayectoria real, su evolucion
en el decursar de la historia, asi como sus condicionamientos sociales, tecnolégicos, econémicos y
politicos a los que se han visto abocados en diferentes periodos de tiempo, para finalmente aplicar
el método logico y establecer conclusiones orientadas que no solo describen la historia de las
variables intervinientes, si no su esencia misma y sus posibles aportaciones a la investigacion

planteada.
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Método sistémico-estructural-funcional para con base en la modelacion del objeto de estudio como
sistema, se determinen sus componentes, estructura, principio de jerarquia, relaciones funcionales
e interaccion en los elementos, disefiar una estrategia didactica apoyada en la utilizacién de realidad
virtual y simulacion aplicada en el proceso formativo de la Criminologia que promueva la
colaboracion y la comunicacion asertiva entre los estudiantes y profesores, que propenda el
fortalecimiento de dicho proceso educativo.

3.2.2.2. Métodos del nivel empirico

Los métodos empiricos empleados para la ejecucion de la investigacion, toman como referencia lo

propuesto por Lopez-Falconi y Ramos-Serpa (2021) y se detallan a continuacion:

Técnica de la encuesta, dirigida a los estudiantes de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses
mismos que cursan la asignatura de Victimologia, el instrumento a emplear es un cuestionario
estructurado en escala de Likert, mismo que sera objeto de validacién mediante el método Delphi
y el anélisis de fiabilidad con los coeficientes alfa de Cronbach y omega de McDonald. En
concordancia con Rojas (2011) la encuesta permite la obtencion de informacion de los sujetos en
estudio, proporcionados por ellos mismos, sobre opiniones, conocimientos, actitudes o sugerencias

de la poblacién objeto de la investigacion.

Técnica de la entrevista, dirigida a los docentes que laboran en la Carrera, con el objetivo de indagar
aspectos cualitativos vinculados con el sentir, pensar y vivir de ellos en el proceso de ensefianza de
la Criminologia concretamente la Victimologia, con ellos se empleard un cuestionario no
estructurado, mismo que en concordancia con Rojas (2011) debe ser flexible y abierto, el
participante cuenta con libertad para dar sus respuestas y opiniones desde una perspectiva

cualitativa.

También se aplicara la triangulacion de datos misma que en concordancia con Jiménez (2022)
busca examinar un fenémeno de investigacion desde varias perspectivas o fuentes de datos, esto

para allanar el camino para una mejor comprension y mas exhaustiva del tema abordado.
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3.2.3. Desarrollo de los instrumentos de obtencidén de datos

3.2.3.1. Elaboracién de la encuesta

Iniciamos este apartado mencionando que la encuesta a elaborar es de tipo explicativo, la cual en

concordancia con Castafieda-Mota (2022) busca describir la frecuencia con que ocurre el fenomeno

estudiado respecto a otro, este tipo de encuestas también indaga las relaciones entre los distintos

factores o caracteristicas asociadas al objeto de investigacion, sin la posibilidad de establecer algin

tipo de causalidad.

Para la construccion de la encuesta, se toma como base el objetivo de investigacion, categorias e

indicadores planteados en el apartado 3.1, para con ellos redactar las preguntas que formaran parte

de la encuesta, la tabla 6 muestra en detalle este cometido:

Tabla 6

Formulacion del instrumento de investigacion cuantitativa — encuesta

Variables Dimensiones Indicadores Items
Poseo un alto nivel de conocimiento en tecnologias vinculadas
Competencias a la realidad virtual y simulacion aplicada
tecnoldgicas Sus docentes actuales poseen competencias en la utilizacion de
vinculadas realidad virtual y simulaciéon aplicada en el proceso de
ensefianza
Sus docentes utilizan realidad virtual y simulacién aplicada
para abordar y explicar los diferentes contenidos de aprendizaje
Estrategia Sus docentes emplean realidad virtual y simulacion aplicada
didactica s R ara evaluar lo aprendido en situaciones o casos practicos
basad Aplicacion Aplicabilidad P ap - > P :
asada en practicay Sus docentes integran herramientas de realidad virtual y
realidad N ; is : L
; contextualizacién S|mu~la0|on aplicada para fortalecer las actividades de
virtual y ensefianza
simulacion Sus docentes emplean realidad virtual y simulacion aplicada
aplicada para la evaluacion de aprendizajes

Contextualizacion

Sus docentes emplean la capacidad inmersiva de la realidad
virtual y simulacion aplicada para generar situaciones o
escenarios de aprendizaje contextualizados

Sus docentes emplean la interactividad que propicia la realidad
virtual y simulacion aplicada para manipular objetos,
herramientas y equipos de dificil acceso o reutilizacion en el
mundo real
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Disefio
instruccional

Asequibilidad y
adaptabilidad

e Los equipos tecnolégicos de realidad virtual y simulacién
aplicada son asequibles para los estudiantes

e Los equipos tecnolégicos de realidad virtual y simulacién
aplicada son asequibles para los docentes

e La realidad virtual y simulacion aplicada son féciles de usar
durante las actividades formativas

e Las clases dictadas con la utilizacion de realidad virtual y
simulacién aplicada se adaptan a mi ritmo de aprendizaje

e Las necesidades educativas especificas de los estudiantes son
consideradas por los docentes cuando utilizan realidad virtual
y simulacién aplicada

Organizacion

e Todos los contenidos de aprendizaje son pertinentes para ser
abordados a través de realidad virtual y simulacién aplicada

e Todos los contenidos de aprendizaje abordados a través de
realidad virtual y simulacion aplicada siguen una estructura
adecuada

e Todas las practicas de aprendizaje son pertinentes para ser
ejecutadas en entornos de realidad virtual y simulacion aplicada

e Todas las practicas de aprendizaje ejecutadas en entornos de

didactica realidad virtual y simulacién aplicada siguen una estructura
adecuada
e Sus docentes emplean metodologias activas de ensefianza en
conjunto con realidad virtual y simulacién aplicada
e La evaluacion de aprendizajes es adecuada cuando se emplea
realidad virtual y simulacion aplicada
e De los siguientes recursos tecnolégicos que tanto estd de
acuerdo con el nivel de utilizacion por parte de los docentes
para generar nuevos entornos de aprendizaje
Dispositivos méviles
Recursos Apps de realidad virtual
tecnoldgicos Visores de realidad virtual
empleados Video 360°

Software especializado de realidad virtual
Simuladores de actividades formativas

Impacto en el
aprendizaje

Estimulacion de
aprendizajes

e La realidad virtual y simulacion aplicada estimulan en usted
el:
Aprendizaje practico
Aprendizaje experiencial
Aprendizaje inmersivo
Aprendizaje kinestésico
Aprendizaje visual
Aprendizaje auditivo

Efectos que
propicia

e El uso de realidad virtual y simulacion aplicada en el proceso
de ensefianza produce en usted:
Motivacién
Mayor interés
Mejor comprension de los temas estudiados
Desarrollo de habilidades practicas
Mejor rendimiento académico
Fomenta la colaboracion
Producen aburrimiento
Producen cansancio
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Proceso de
ensefianza de
la asignatura

de
Victimologia

Perfil del
estudiante

Estilos de
aprendizaje

e Considera que su forma o estilo con el que mejor aprende la
asignatura de Victimologia
Visual
Auditivo
Lectura y escritura
Kinestésico

Participacion
académicay
competencias
socioemocionales

e Participa usted activamente en las clases de la asignatura de
Victimologia

e El proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia lo
incentivan el pensamiento critico

e EIl proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia
adapta situaciones que emergen que fortalecen sus
conocimientos

e El proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia
incrementa el nivel de colaboracion para con los demas

e Los recursos de ensefianza utilizados por el docente motivan el
proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia

Perfil del docente

Estilo de
ensefianza

e La forma o estilo que sus docentes aplican en el proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia es:
Visual, Auditivo, De lectura y la escritura, Kinestésica

Estrategias
metodoldgicas de
ensefianza

e Los docentes de la asignatura de Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de ensefianza
Clases magistrales
Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje Basado en proyectos
Aprendizaje basado en la investigacion
Aprendizaje Basado en retos
Aprendizaje colaborativo
Gamificacion
Juego de roles

Recursos de
ensefianza

e Los docentes de la asignatura de Victimologia utilizan como
recurso educativo principal
El pizarron
El computador
Presentaciones o diapositivas
Dispositivos moviles
Entornos virtuales de aprendizaje
Realidad virtual y simulacién
Inteligencia Artificial

Evaluacion de
aprendizajes

e L os docentes de la asignatura de Victimologia utilizan para
evaluar los aprendizajes principalmente
Pruebas objetivas
Anélisis de casos
Proyectos de aplicacion
Ensayos académicos
Resolucion de problemas
Ejercicios préacticos
Realidad virtual y simulacion

e Existe un nivel alto de empleo de tecnologia en las clases de la

Nivel de asignatura de Victimologia
aplicacion de e Existe un nivel alto de utilizacion de realidad virtual y
tecnologias simulacién aplicada en las clases de la asignatura de
Victimologia

e Como estudiante que aprobd la asignatura de Victimologia esta

Resultados de en capacidad de:

aprendizaje Nivel de logro Identificar conceptos clave en Victimologia

asignatura de alcanzado Emplear las principales corrientes de la Victimologia, los

Victimologia

factores de riesgo sociales y culturales que contribuyen a la
victimizacion
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Aplicar las distintas tipologias victimoldgicas en el analisis
de situaciones de victimizacion

Utilizar los principios de victimologia en el sistema de
justicia para la atencion de victimas

Aplicar conceptos de Victimologia en el area forense para
elaborar dictamenes

Nivel de logro
propuestos

e El uso de una estrategia didactica basada en realidad virtual y
simulaciéon aplicada en la ensefianza de la asignatura de
Victimologia genera:

Una mejor comprension de la teoria abordada

Una mejor aplicacion practica de conocimientos
Escenarios de aprendizaje dificiles de crear en la realidad
Desarrolla 6ptimamente las competencias orientadas al
analisis de situaciones de victimizacion

Nota. La tabla muestra la relacion existente entre variables, dimensiones e indicadores, misma que permite la
formulacion de los diferentes items de una manera articulada y coherente, fuente elaboracion propia

Tomando como base en la tabla 6, se construye la encuesta a emplear para la recoleccion de datos

en la presente investigacion, cuya estructura en resumen se presenta en la tabla 7.

Tabla 7
Estructura instrumento de investigacion cuantitativa - encuesta
Variables Dimensiones Ntmero de items Tipo item
preguntas
Control Sociodemogréficas 3
Independiente: Aplicacion practicay 1 8 Escala Likert
Estrategia didactica contextualizacion
basada en realidad oL ] ]
virtual y Disefio instruccional 1 17 Escala Likert
simulacion
aplicada Impacto en el aprendizaje 1 14 Escala Likert
. Perfil del estudiante 1 9 Escala Likert
Dependiente:
Proceso de . .
ensefianza de la Perfil del docente 1 28 Escala Likert
asignatura de .
L2 P Resul rendiz ;
Victimologia esultados de aprend e 1 9 Escala Likert
asignatura de Victimologia
Total 9 85

Nota. En la tabla se muestran la estructura especifica de la encuesta aplicada, en ella se detalla las variables medida,
sus dimensiones, nimero y tipo de items, fuente elaboracion propia

3.2.3.2. Validacion y pilotaje de la encuesta

La presente seccion, cumple con dos objetivos, el primero, evidenciar el procedimiento y los

resultados de la validacion del instrumento de investigacion cuantitativo (encuesta), asi como, en

segundo lugar, detallar la ejecucion del pilotaje de la encuesta para determinar su fiabilidad de la
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misma, a continuacion, el detalle de lo manifestado.
Validacién instrumento cuantitativo — encuesta

Una vez elaboradas las preguntas e items de la encuesta descrita en el apartado 3.2.3.1. del presente
capitulo, la misma es sometida a la validacion de expertos, quienes de acuerdo con lo mencionado
por Bazurto-Roldéan et al. (2023), son aquellos profesionales de alto nivel que poseen un amplio y
profundo conocimiento, asi como habilidades avanzadas en un area especifica del conocimiento
vinculada a la tematica de investigacion, dicho nivel de competencia se evidencia mediante su
educacion académica y experiencia practica, con esta premisa el perfil requerido para los expertos

evaluadores, para la presente investigacion considera las siguientes caracteristicas:

e Formacion académica de Doctor en el &rea de Educacion, Tecnologia Educativa,

Criminologia o Victimologia

e Formacion y/o experiencia profesional en el ambito de la Educacion, Criminologia o

Victimologia

En lo referente al formato de evaluacion aplicado para cumplir con este cometido, el mismo se
encuentra en detalle en el anexo 2, a continuacion, se ejecuta el analisis de resultados obtenidos en
las evaluaciones realizadas por los cuatro (4) expertos, asi como el porcentaje de cumplimiento

logrado por cada item y las observaciones o cambios sugeridos (ver tabla 8).

Tabla 8

Ponderacion y evaluacion del cuestionario-encuesta planteada

Seevitala  Lenguaje

Claridad Coherencia induccion adecua_do Mide lo _
. enla - ala con el nivel que Promedio General
ftem  redaccion MM respuesta del pretende Observaciones
(sesgo) informante
Si No Si No  Si No Si No Si  No Si No
1 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
2 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
3 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
41 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
42 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
43 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
44 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
45 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
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Incrementar la palabra aplicada luego de
simulacion

Aumentar la palabra forma antes de estilo
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84 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5%  Aumentar la palabra forma antes de estilo
85 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
86 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
87 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
8.8 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
8.9 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
810 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
811 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
812 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
813 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
814 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
815 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
816 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
817 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
818 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
819 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
820 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
821 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
822 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5%  sumar la palabra los antes de la palabra evaluar
823 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
824 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
825 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
826 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
82r 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5% Cambiar la palabra adecuado por alto
828 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
91 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
92 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
93 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
94 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
95 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
96 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
97 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
98 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
99 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
Aspectos generales Si No Observaciones
Espgn:éreﬂrzfr;zc; st(i:grr:ztair?ge instrucciones claras y precisas para 4 0 100% 0% Elinstrumento es muy claro
Todas las preguntas planteadas en la
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién 4 0 100% 0% gncue§ta _fiportan al objetivo de
investigacion
Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial 4 0 100% 0% h]itru?rsgr?tcotfsaa dscc:a dasecciones i
El nimero de items es suficiente para recoger la informacion. 4 0 100% 0% Is_:r? fdgéigggéas y 85 ftems planteadas
Instrumento aplicable 4 0 100% 0% El instrumento se puede aplicar sin

problema alguno

Nota. La tabla muestra los resultados de la evaluacién efectuada por los expertos a la encuesta planteada, fuente

elaboracion propia
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Considerando el analisis y las recomendaciones mencionadas por los evaluadores en la tabla
anterior, el instrumento de investigacion cuantitativa (encuesta) definitivo queda estructurado para

su aplicacion, como se muestra en el anexo 1.
3.2.3.3. Pilotaje instrumento cuantitativo — encuesta

Como lo menciona Corral De Franco (2022) un estudio piloto es un proceso integral, que sirve
como fundamentalmente como puente entre el disefio inicial y la ejecucion misma de una
investigacion, este estudio suministra informacion valiosa y esboza posibles mejoras al instrumento
de investigacion planteado, la figura 5 muestra en detalle el proceso empleado para la ejecucion

del pilotaje.

Figura 5

Proceso prueba piloto estudio cuantitativo-encuesta

2 3 4 5

Defini Establec S Recopilacion Analisis
r er el rla de datos de datos

Nota. Elaboracién propia, fuente Corral De Franco (2022)

Objetivo: Determinar aspectos relevantes vinculados con la construccion del instrumento de

investigacién planteado y su metodologia de aplicacion.

Alcance: La prueba piloto alcanza el nivel exploratorio, dado que busca fundamentalmente
determinar las posibles mejoras o ajustes al instrumento de investigacion planteado, asi como a la

metodologia de aplicacién empleada.

Seleccion de la muestra: La muestra empleada para la prueba piloto del estudio cuantitativo-
encuesta, asciende a 36 estudiantes de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la
Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador que han cursado la asignatura de Victimologia.

Recopilacién de datos: Para cumplir con este cometido, en primera instancia se procedio a

construir un formulario con preguntas e items en Microsoft Forms, para su posterior envio directo
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a través de los diferentes grupos de WhatsApp de los diferentes ciclos de la Carrera, asi como el

envio de los consentimientos informados.

Analisis de datos, resultados y conclusiones: Los resultados obtenidos con el pilotaje del
instrumento de investigacion cuantitativa-encuesta, demuestran que el cuestionario planteado no
posee inconveniente alguno, ni en su aplicacion, recepcion, llenado y entendimiento de las
preguntas planteadas, se establece que el tiempo promedio para contestar la encuesta se encuentra
alrededor de 6,05 minutos, el cual es un tiempo juicioso para dar contestacion adecuada a todas las

preguntas e items que versan en la encuesta.
Fiabilidad del instrumento

Para el analisis de fiabilidad del instrumento cuantitativo-encuesta, nos apoyamos en el célculo de
los coeficientes Alfa de Cronbach y Omega de McDonald los cuales para Frias-Navarro (2024) se
basan respectivamente en las correlaciones entre items (o) y el analisis factorial de los items (),
todo esto para cada uno de las dimensiones propuestas y para el conjunto total de los items que

contiene el instrumento.

La tabla 9 muestra en detalle los valores obtenidos para los coeficientes de fiabilidad, mismos que

de acuerdo con Malkewitz et al. (2023) determinan que:

e Todas las dimensiones obtuvieron una consistencia interna excelente, dado que sus

coeficientes de fiabilidad de Cronbach y McDonald son mayores a 0,90.

e En cuanto al instrumento total, se determina una consistencia interna excelente, dado que

tanto el coeficiente Alfa de Cronbach como McDonald son mayores a 0,90.

Tabla9

Analisis de fiabilidad del instrumento cuantitativo

Alfade  Omegade NUmero

Variables Dimension Cronbach McDonald de
"] (0} items
Independiente: Y o o
Estrategia did4ctica Aplicacion practica y contextualizacion 0,936 0,940 8
basada en realidad Disefio instruccional 0,987 0,990 17

virtual y simulacion



aplicada

Dependiente:

Proceso d
ensefianza d

Impacto en el aprendizaje

e
ela

asignatura de

Victimologia

Perfil del estudiante

Perfil del docente

Resultados de aprendizaje asignatura de Victimologia

Fiabilidad de todo el instrumento

0,985

0,956
0,989
0,978

0,991

82

0,990 14
0,960 9
0,981 28
0,980 9
0,974 85

Nota. Fuente elaboracion propia con la utilizacién de los softwares estadisticos SPSS y JASP

3.2.3.2. Elaboracién de la entrevista

De acuerdo con Tarancén y Jaramillo (2019), la entrevista es una técnica cualitativa de recoleccién

de datos que tienen como caracteristica fundamental un intercambio natural de ideas, donde el

investigador consulta a un individuo o un grupo de individuos sobre un tema en particular, esto

mediante la aplicacion de preguntas abiertas; en la misma linea, las autoras antes mencionadas

indican que una entrevista puede ser aplicado de forma oral o escrita, con estas premisas a

continuacion se muestra en detalle las caracteristicas constructiva de la entrevistas (ver tabla 10).

Tabla 10

Formulacidn del instrumento de investigacién cualitativa - entrevista

. . . Pregunta pauta ;
Variables Dimensiones 9 P Preguntas Palabras asociadas
del investigador
e No los utilizan
, . . e Ensefar o explicar contenidos
¢(Comlnmente  para  qué L
T . e Aprendizaje
. utilizan los docentes realidad . .
¢Cudl es la - . . . e Ejecutar practicas de
aplicabilidad virtual y simulacion aplicada aprendizaje
P ! en el aula de clases? o
competencias e Evaluar los aprendizajes
tecnoldgicas e Entornos inmersivos
Aplicacion necesarias y Qué competencias e Disefio instruccional
practicay contextualizacion | tecnoldgicas  necesita  un e Gestion de entornos virtuales
Estrategia contextualizacién requerida para el docente para emplear e Integracion pedagégica de
didactica empleo de realidad | adecuadamente realidad tecnologias
basada en virtual y simulacion | virtual y simulacion aplicada
realidad aplicada como en el proceso de ensefianza?
virtual y estrategia didactica? | ;Qué caracteristicas propias e Inmersion
simulacién de la realidad virtual y e |Interactividad
aplicada simulacion aplicada e Realismo
aprovechan los docentes para e Personalizacion
sus clases?
¢La realidad virtual | ¢Para qué actores del proceso e Docentes
y simulacion de ensefianza son mayormente e Estudiantes
Disefio aplicada son asequibles los recursos o e Docentes y estudiantes
instruccional asequibles 'y equipos  tecnolégicos  para
adaptables para los generar entornos educativos
diferentes actores | basados en realidad virtual y
del proceso de simulaci6n aplicada?
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ensefianza? ¢Para qué actores del proceso e Docentes
de ensefianza es méas facil la e Estudiantes
utilizacién de los recursos o e Docentes y estudiantes
equipos  tecnoldgicos  de
realidad virtual y simulacién
aplicada?
¢Qué necesidades educativas e Ninguna
especificas de los estudiantes e Déficit de atencion
pueden ser superadas cuando e Déficit de concentracion
se utilizan realidad virtual y e Hiperactividad
simulacion aplicada en el e Comprension conceptual
proceso de ensefianza?
(Qué elemento de la ° Co’ntc_enidos de aprepdi;aje
planificacion microcurricular | ® Practicas de aprendizaje
es mejor abordado por los e Estrategias metodoldgicas
docentes cuando se utiliza e Evaluacion de aprendizajes
realidad virtual y simulacion | ® Ninguna
aplicada en el proceso de
. . ensefianza?
¢COmo se organiza Aprendiza basad
idacti , . . ° rendizaje asado  en
didacticamente el | ; Qué metodologfas activas de r%blemasj
empleo de realidad | ensefianza son empleadas por E wudios d
virtual y simulacion | |os docentes en conjunto con | As u 'g.s 9c§sosd .
aplicadaenel | realidad virtual y simulacién | © “.Prencizaje basado en retos
d - e Colaborativo
proceso ae aphcada? g ..
ensefianza? o Gamificacion
e Dispositivos moviles
. - e Apps de realidad virtual
; recur: nologi - . :
ﬁgﬁgacigzu ISOZS déign?egg Z?: e Visores de realidad virtual
enerar nuevos entornosp de * Video 360°
gren dizaie? e Software especializado de
P Je: realidad virtual
e Simuladores
e Aprendizaje practico
¢(Qué tipo de aprendizaje e Aprendizaje experiencial
estimula  mayormente la e Aprendizaje inmersivo
realidad virtual y simulacién e Aprendizaje kinestésico
aplicada en los estudiantes? e Aprendizaje visual
. . e Aprendizaje auditivo
¢Cudl es el impacto ——
e Motivacion
que produce el uso o Mavor interés
Impacto en el de realidad virtual y . Meyor comprensién de los
aprendizaje simulacion aplicada . - 4 P
s ¢Qué efectos propicia en los temas estudiados
en el aprendizaje . - -
estudiantil? estudiantes el uso de realidad e Desarrollo de habilidades
' virtual y simulacién aplicada practicas
en el proceso de ensefianza? e Mejor rendimiento
académico
e Fomenta la colaboracion
e Producen aburrimiento
e Producen cansancio
¢(Qué forma o estilo de e Visual
aprendizaje considera que es e Auditivo
el mas adecuado para aprender e |ecturay escritura
(VD) ¢C6mo los la asignatura de Victimologia? | e Kinestésico
Proceso de estudiantes
ensenanza Perfil del aprenden ) . icipacio i
e la ! p +Qué competencias ° Partl_C|pa}c,|on activa
. estudiante comUnmente la . . e Motivacion
asignatura asianatura de socioemocionales y . .
de 19! . académicas  estimula el | ® Pensamiento critico
Victimologia Victimologia? proceso de ensefianza actual e Fortalecer conocimientos
de la asignatura de e Colaboracion entre pares
e Ninguna

Victimologia?
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Perfil del docente

¢Como los docentes
ensefian la
asignatura de
Victimologia?

¢Cual es la forma o estilo de
ensefianza comin en los
docentes de la asignatura de
Victimologia?

Visual

Auditivo

Lectura y escritura
Kinestésico

¢Cudles son las estrategias de
ensefianza que comunmente
los docentes de la asignatura
de Victimologia utilizan?

Clases magistrales

Aprendizaje  Basado en
Problemas
Aprendizaje  Basado en
proyectos

Aprendizaje basado en la
investigacion

Aprendizaje Basado en retos
Aprendizaje colaborativo
Gamificacion

Juego de roles

¢Cuales son los recursos de
ensefianza que comunmente
los docentes de la asignatura
de Victimologia utilizan?

El pizarron

El computador
Presentaciones o diapositivas
Dispositivos moviles
Entornos virtuales de
aprendizaje

Realidad virtual y simulacion
Inteligencia Artificial

¢Como los docentes de la
asignatura de Victimologia
evallan los aprendizajes?

Pruebas objetivas

Anélisis de casos

Proyectos de aplicacion
Ensayos académicos
Resolucion de problemas
Ejercicios préacticos

Realidad virtual y simulacion

¢Cual es el principal recurso
tecnoldgico que los docentes
de la  asignatura  de
Victimologia emplean?

e Protector multimedia
e Computador
e Videos interactivos

Resultados de
aprendizaje
asignatura de
Victimologia

¢Los estudiantes
han adquirido los
resultados
planteados para la
asignatura de
Victimologia?

¢(Cree usted que los
estudiantes que han cursado y

aprobado la asignatura de
Victimologia lograron
entender y alcanzar un
conocimiento  sdlido sobre

dicha ciencia? Explique su
respuesta

o Si

e No

e Parcialmente

e Falta de dominio conceptual
e Escasa practica

¢Cree usted que el proceso de
enseflanza actual de la
asignatura de Victimologia es
adecuado para alcanzar los
niveles de logro propuestos
para la Carrera? Explique su
respuesta

o Si

e No

e Parcialmente

e Falta de dominio conceptual
e Escasa préactica

Nota. La tabla muestra la relacion existente entre variables, dimensiones y preguntas guia, misma que permite la
formulacién de las diferentes preguntas que conforman la entrevista, asi como las palabras asociadas para su posterior
analisis, fuente elaboracién propia

En base en la tabla 7, se construye la entrevista a aplicar para la recoleccion de datos cualitativos

en la presente investigacion, cuya estructura se detalla en el anexo 3.
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3.2.3.2.1. Validacion y pilotaje de la entrevista

La presente seccion, busca evidenciar el procedimiento y los resultados de la validacion del
instrumento de investigacion cualitativo (entrevista), asi como, detallar la ejecucidn del pilotaje de
la entrevista para determinar su confiabilidad y posibles mejoras, a continuacion, el detalle de lo

antes expuesto.
Validacién instrumento cualitativo — entrevista

Planteadas las preguntas para el instrumento de investigacion cualitativo-entrevista, las mismas
son sometidas a la validacion de expertos, quienes de acuerdo con Bazurto-Roldan et al. (2023)
son aquellos profesionales que poseen un profundo conocimiento y habilidades avanzadas en un
area especifica del conocimiento, en esta linea, el presente estudio requiere del siguiente perfil de

expertos:
e Formacion académica en el area de Educacion, Innovacién y/o Tecnologia Educativa
e Formacion y/o experiencia profesional en el &mbito de Criminologia y/o Victimologia.

El instrumento utilizado para cumplir con el proceso de “evaluacion del instrumento” se encuentra
en el anexo 4, a continuacion, se muestra en detalle los resultados de las evaluaciones realizadas
por los cuatro (4) expertos, asi como el porcentaje de cumplimiento alcanzado por cada item, asi

como las observaciones sugeridas por los evaluadores (ver tabla 11).

Tabla 11

Ponderacion y evaluacion del cuestionario-entrevista planteada

Se evita .
la Lenguaje
Claridad L - adecuado  Mide lo )
Coherencia induccion . Promedio
i en la interna ala con el nivel que General .
Item  radaccion respuesta del pretende Observaciones
informante
(sesgo)

Si  No Si No Si No Si No Si  No Si No

1 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5% Es recomendable eliminar la frase desde su experiencia
2 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
3 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
4 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
) 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
6 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
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7 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
8 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
9 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
10 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
11 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
12 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
13 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
14 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5%
15 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
16 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
17 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
18 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5% Al final de la pregunta aumentar "explique su respuesta”
19 3 1 4 0 4 0 4 0 4 0 95% 5% Al final de la pregunta aumentar “explique su respuesta”
20 4 0 4 0 4 0 4 0 4 0 100% 0%
Aspectos generales Si No Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para 4 0 100% 0% Elinstrumento es explicito y claro
responder el cuestionario
Todas las preguntas planteadas aportan
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion 4 0 100% 0% a la consecucion del objetivo de
investigacion
, TR - . La estructura de la entrevista obedece a
0, 0,
Los items estan distribuidos en forma l6gica y secuencial 4 0 100% 0% una estructura secuencial y logica
El ndmero de items es suficiente para recoger la informacion. 4 0 100% 0% Las 20 preguntas planteadas son
adecuadas
Instrumento aplicable 4 0 100% 0% 5| iisiumene 68 aplieEnt En e

totalidad

Nota. La tabla muestra los resultados de la evaluacidn efectuada por los expertos a la entrevista planteada, fuente

elaboracion propia

Con base en el analisis y recomendaciones mencionadas vertidas por los expertos detallados en la

tabla 11, el instrumento de investigacion cualitativa-entrevista se expone en detalle en el anexo 3.

Pilotaje instrumento cualitativo — entrevista

Como se menciond anteriormente un estudio piloto es un proceso integral, que primordialmente

sirve para probar el funcionamiento y la operatividad del instrumento de investigacion planteado a

escala normal (Corral De Franco, 2022) este proceso proporciona valiosa informacién y posibles

mejoras tanto del instrumento como del proceso de recoleccion de datos, a continuacion, se

muestran los detalles del proceso seguido (ver figura 6).
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Figura 6
Proceso prueba piloto estudio cualitativo

2 4
Definir Seleccio Anadlisis
objetivos Establece nar la Recopilacio de datos
r el alcance n de datos

1 3 3)

Nota. Elaboracion propia, fuente Corral De Franco (2022)

Objetivo de la prueba piloto estudio cualitativo: Determinar los aspectos relevantes vinculados

con el instrumento de investigacion planteado y su metodologia de aplicacion.

Alcance: La prueba piloto alcanza el nivel exploratorio dado que busca establecer los posibles
ajustes o mejoras al instrumento de investigacion cualitativo planteado, asi como su metodologia

de aplicacion.

Seleccién de la muestra: La muestra con la que se trabajé la prueba piloto, estuvo compuesta de
tres (3) expertos vinculados con el area Educativa, Tecnologia Educativa, Didactica, Criminologia

y Victimologia, mismos que laboran en diferentes universidades nacionales y extranjeras.

Recopilacion de datos: Para la recopilacion de los datos se procedié en primera instancia a
construir un formulario con preguntas abiertas en Microsoft Forms, para su posterior envio a traves

de correos electronicos 0 WhatsApp.

Analisis de datos, resultados y conclusiones: Los resultados obtenidos en el pilotaje del
instrumento de investigacion cualitativa, demuestran que el cuestionario planteado no posee
inconvenientes en cuanto al proceso de envio, recepcion, llenado y entendimiento de las preguntas,
el tiempo promedio para contestar la entrevista oscila alrededor de 60 minutos, tiempo sensato para

dar contestacion adecuada a las 20 interrogantes abiertas planteadas.
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Se determina un problema pequefio en cuanto al llenado y firma del consentimiento informado,
aspecto que se vuelve menester de mejorarlo para que sea mas agil y permita que los expertos
entrevistados conozcan y hagan llegar su consentimiento informado en los tiempos previstos (ver
tabla 12).

Con esta premisa, los resultados obtenidos en la prueba piloto, establecen la posibilidad de
continuar con el estudio definitivo y la aplicacion del instrumento de investigacion cualitativa
planteado, es necesario mencionar que el consentimiento informado serad enviado 48 horas antes
del envio del cuestionario, este consentimiento podra ser firmado manualmente y escaneado para

su envio o emplear una electrénica.

Tabla 12

Resultados de la prueba piloto estudio cualitativo

Problemas )
Entendimient Tiempo total Total
_— i i6 ntendimiento  en contestar !
Pilotaje P& Enviodel RPN jenado del de las ol Preguntas
i i i i ; . contestadas
informado cuestionario . i hario  cuestionario preguntas cuestionario
planteadas
1 No No No No No 63 min 20 de 20
Si No No No No 56 min 20 de 20
No No No No No 59 min 20de 20

Nota. Fuente elaboracion propia en base a la aplicacion prueba piloto instrumento de investigacion cualitativa

3.2.4. Determinacion de la muestra y su criterio de seleccion
3.2.4.1. Seleccién de la muestra investigacion cuantitativa (encuesta)

La poblacion total para la presente investigacion que cumplen el requisito y criterio de inclusion
de haber cursado la asignatura de Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses
de la Universidad Catélica de Cuenca, son 634 estudiantes, donde el 65,40 % son mujeres y el
34,60 % son hombres.

Basados en los datos expuestos en el parrafo anterior, y acorde con lo mencionado por Avila-
Guaman et al. (2024), se procede al calculo de un subconjunto representativo de poblacion
(muestra), esto para estudiar sus caracteristicas, hacer inferencias y generalizar resultados sin la

necesidad de considerar toda la poblacion.
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Los pardmetros considerados para el célculo de la muestra, son un nivel de confianza del 95,00 %
y un margen de error del 5,00 %, dando como resultado 240 estudiantes que participaran en la
investigacion. Para garantizar la representatividad de la poblacion, en concordancia con Barberet-
Havican y Medina-Ariza (2019) y Avila-Guaman et al. (2024) se procede aplicar un muestreo
probabilistico estratificado por cada ciclo cursado en la Carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses, los detalles de este proceso se evidencian en la tabla 13.

Tabla 13

Muestreo estratificado por ciclo cursado

Ciclo - Extractos Nu%;rt()riisutll; c(i;::tes ngﬁzgtr?;%ge Muestra ponderada
Segundo 224 35,33% 85
Tercero 111 17,51% 42
Cuarto 198 31,23% 75
Quinto 101 15,93% 38
Total 634 100,00% 240

Nota. Fuente elaboracion propia en base a los proporcionados por la secretaria de la Carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses

3.2.4.2. Seleccion de la muestra investigacion cualitativa (entrevista)

La poblacion definida para la aplicacién del enfoque cualitativo-entrevista, son los profesionales
expertos vinculados con el area de Criminologia tanto nacionales o extranjeros que han dictado la
asignatura de Victimologia en la Universidad Catélica de Cuenca - Ecuador.

Para la obtencion de la muestra y en concordancia con Martinez-Salgado (2019) se aplico un
muestreo no probabilistico de disefio propositivo secuencial, la técnica empleada fue la conocida
como muestreo intencional, en la cual el investigador, basado en las necesidades y caracteristicas
especificas del tema abordado en la investigacion, selecciona la muestra o casos de interés

(docentes que dictan o dictaron la asignatura de Victimologia).

Con esta premisa se tiene que desde el nacimiento de la Carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses de la Universidad Catdlica de Cuenca - Ecuador laborado 89 profesores, de ellos un total
de 9 docentes han dictado la asignatura de Victimologia (muestra intencional), un dato adicional
relevante a considerar para la forma de acceso a ellos, es que 6 docentes son extranjeros (4

mexicanos y 2 espafioles) y 3 viven en Ecuador.



90

3.2.5. Trabajo de campo

La ejecucion de la investigacién de campo obedece a varios aspectos como la aplicacion de
instrumentos y el procesamiento de los datos, alineados al enfoque metodologico mixto

convergente y de disefio de mezcla de datos, los siguientes epigrafes detallan estas particularidades.
3.2.6. Aplicacion de los instrumentos

Acorde con el enfoque metodoldgico de investigacion empleado en la presente investigacion: mixto
convergente, la aplicacion de los instrumentos se ejecut6 en 2 etapas como se muestra en la tabla

14 y se describe a continuacion.

Tabla 14

Procedimiento para la aplicacién de instrumentos de investigacion

Etapas Enfoque Instrl_Jmento Procedimiento Recursos/Materiales
aplicado
a. Gestidn de permisos y autorizaciones - Oficios, solicitudes
para la realizacion de la investigacion - Formato
en la Carrera de Criminologia y consentimiento
Ciencias Forenses de la Universidad informado (anexo 5)
Catélica de Cuenca - Ecuador - WhatsApp
1 Cuantitativo Encuesta b. Envio del consentimiento informado
a los estudiantes de la Carrera para su
respectiva firma
c. Envio de la encuesta a los estudiantes
participantes en la investigacién
d. Envio del consentimiento informado - Correo electrénico
a los docentes que dictan y dictaron - WhatsApp
la asignatura de Victimologia en la - Formato
2 Cualitativo Entrevista Carrera para su respectiva firma consentimiento

e. Envio de la entrevista a los docentes informado (anexo 6)
participantes en la investigacion

Nota. Fuente elaboracion propia basados en Hernandez-Sampieri et al. (2022)
3.2.7. Procesamiento de la informacion

De igual manera y en concordancia con el enfogue de investigacion empleado (mixto convergente
con disefio de mezcla de datos), el procesamiento de informacion se ejecutd en tres etapas, mismas

que se muestran en detalle en la tabla 15.
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Procedimiento para el procesamiento de la informacidn recolectada
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Etapas Enfoque Actividad Objetivo Recursos
1 Cuantitativo Limpieza y curacion de datos Sistematizar los datos - Excel
Construccion de base de datos  cuantitativos para su analisis - SPSS
e Transcripcion de datos
5 Cualitativo L|mp|e;a y curacion Qg dat_qs Slstgma}tlzar los datos o - ATLAS.TI
Categorizacién y codificacion  cualitativos para su anélisis
de variables
. ., Construccion de la matriz de sl ey comparaciones y
3 Triangulacion convergencia entre los datos - Excel

integracion de resultados

cuantitativos y cualitativos

Nota. La tabla muestra las diferentes etapas efectuadas para el procesamiento de los datos recolectados, fuente

elaboracion propia

3.3. Analisis de los resultados obtenidos

Para el andlisis de resultados, también en correspondencia con el enfoque de investigacion

empleado mixto convergente con disefio de mezcla de datos, el analisis de resultados se ejecuto a

través de 3 etapas, las mismas que se exponen en la tabla 16 y se detallan a continuacion.

Tabla 16

Procedimiento para el analisis de resultados

Tipo de

Etapas andlisis Actividad Técnicas Objetivo Recursos
Construccion de  Sistematizacién de Slstemat!zar Lo isciics - Excel
base de datos datos cuan_tl_tatlvos para su - JASP

analisis - SPSS
Frecuencias Caracterizar las variables
Analisis de estudio
descriptivo (Egﬁ?rlsla; gfetjeigizn dcela Determinar los ftems con
1 Cuantitativo dispersion mayor y menor valoracion
Recélculo de Promedio de items Recalcular las variables de
variables investigacion
Analisis de Determinar la normalidad
normalidad Kolmogérov-Smirnov 0 no de las variables de

estudio
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- Correlacion de
Spearman (variables no
paramétricas)

Anélisis > Establecer la relacién entre
. . - Correlacion de .
inferencial las variables
Pearson
(variables
paramétricas)
- Regresion lineal
mdaltiple
variables - ,
e ( s Identificar los factores mas
Anélisis paramétricas) . .
A L - influyentes para confirmar
multivariado - Regresién logistica s
X o descartar la hipotesis
ordinal
(variables no
parameétricas)
Analisis del - Dlagramas,Sa_nkey Determinar la percepcion
2 Cualitativo  contenido o - Redes semanticas de los docentes en cuantoa  ATLAS.TI
discurso la temética investigada
Comparar los resultados de
e . . . ambos enfoques para
Anélisis de Matriz de integracién identificar s? se cginciden
comparacion de resultados '
se complementan o se
3 Triangulacion contradicen - Excel
e . . ., Identificar convergencia de
Anélisis de Matriz de integracion g
. resultados que apunten a la
convergencia de resultados

misma conclusion

Nota. Fuente elaboracion propia en base a Benavides-Lara et al. (2022)

3.4. Redaccion de resultados y discusion
3.4.1. Resultados cuantitativos
3.4.1.1. Caracterizacion de la muestra

Es de vital importancia describir los aspectos mas relevantes que caracterizan a la muestra de
estudio, para ello el empleo de técnicas estadisticas como el analisis de frecuencias, juega un papel
preponderante para establecer dichas caracteristicas, en esta linea la tabla 17 muestra los resultados

obtenidos y a continuacion se interpretan los mismos.

En lo referente a la variable de control género, se determina que el género femenino predomina
sobre el masculino con una diferencia muy significativa del 37,40 % dato muy relevante y a tomar

en consideracion dentro de la presente investigacion, pues ratifica lo expuesto por el Instituto
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Nacional de Estadistica y Censos (2025) quien menciona que la tasa de asistencia de mujeres a la
universidad en Ecuador en los Gltimos afios se ha incrementado drésticamente y es mayor a la de

los hombres.

En cuanto a la variable de control edad, es evidente la supremacia de la poblacion en edades entre
18y 22 afios (85,00 %) esto dado a que en Ecuador la poblacion que principalmente cursa estudios
universitarios de acuerdo con la Direccion Nacional de Gestion de la Informacion del Ecuador

(2024) son los jovenes de 18 a 23 afios de edad.

La variable de control ciclo, ratifica a aplicacion correcta de lo planificado en el muestreo pues
efectivamente los datos coinciden con lo expuesto en la tabla 13, adicional se observa una relativa
preponderancia de los segundos y cuartos ciclos de la Carrera, esto dado a que el nimero de

matriculados en ese nivel es relativamente mayor que en los otros cursos.

Tabla 17
Caracterizacion de la muestra - estudiantes de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses
de la UCACUE

Vi';ﬁ?rlglde Caracterizacion Frecuencia Porcentaje valido  Porcentaje acumulado
Masculino 75 31,30 31,30
Género Femenino 165 68,70 68,70
Otros 0 0,00 0,00
18 a 29 afios 107 44,60 44,60
20 a 22 afios 97 40,40 85,00
Edad N
23 a 23 afios 26 10,80 95,80
Maés de 23 afios 10 4,20 100,00
2do ciclo 85 35,40 35,40
. 3er ciclo 42 17,50 52,90
Ciclo ]
4to ciclo 75 31,30 84,20
5to ciclo 38 15,80 100,00

Nota. Fuente elaboracion propia con el empleo de los softwares estadisticos SPSS y JASP

3.4.1.2. Analisis descriptivo de variables

Iniciamos el analisis descriptivo con la variable independiente (X), denominada estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada y las tres dimensiones que la conforman, los

resultados obtenidos se describen a continuacion:
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La tabla 18 hace referencia a los resultados obtenidos para el dimensién aplicacién practica y
contextualizacién (X:) de una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada
(X) en ellos se determina que el item con mayor media es el estudiante posee un alto nivel de
conocimiento en tecnologias vinculadas con RV y SA (ME=3,80; DE=0,982; AS=-0,017) valor
que se convierte en un indicador relevante por cuanto ratifica que los estudiantes se encuentran en
la capacidad de emplear o trabajar con este tipo de tecnologia sin problema, dato muy relevante y

que cimenta una de las bases para la presente investigacion.

Es importante también mencionar que el valor de la desviacion tipica para este item, es bajo, lo
cual indica una dispersién de datos relativamente pequefia, en cuanto al estadistico de asimetria se
obtiene un valor entre -0,5y 0,5 lo cual establece una distribucion aproximadamente simétrica.

Los demas items de la tabla 18, poseen valores con promedios bajos que oscilan entre 1,51y 1,80
mismos que determinan y dan a conocer las nulas competencias que poseen los docentes en cuanto
al uso de RV y SA, asi como incipiente empleo de RV y SA como estrategia didactica de ensefianza
tanto para explicar, resolver casos practicos, evaluar aprendizajes 0 generar nuevos entornos donde

se aproveche las capacidades inmersivas e interactivas que proporcionan laRV y S.

Adicionalmente, se puede observar que los valores de las desviaciones tipicas de estos items son
ligeramente méas elevados que el anterior, lo cual indica un aumento en la dispersion relativa,
finalmente los valores del estadistico de asimetria para todos estos items se encuentran entre -0,5

y 0,5 lo cual revela una distribucion aproximadamente simétrica.
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Estadisticos descriptivos items dimension aplicacion préctica y contextualizacion (X1) variable

estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada
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items

N

Minimo

Maximo

Media

Desv.
tipico.

Asimetria

Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Error tipico

El estudiante posee un alto
nivel de conocimiento en
tecnologias vinculadas con RV
y SA

Los docentes poseen altas
competencias en la utilizacion
de RV y SA en el proceso de
ensefianza

Los docentes utilizan RV y SA
para abordar o explicar los
contenidos de aprendizaje

Los docentes emplean RV y SA
para la resolucion de casos
préacticos

Los docentes integran
herramientas de RV y SA para
fortalecer las actividades de
ensefianza

Los docentes emplean RV y SA
para la  evaluacion  de
aprendizajes

Los docentes emplean la capacidad
inmersiva de la RV y SA para
generar situaciones o escenarios de
aprendizaje contextualizados

Los docentes emplean la
interactividad que propicia laRV 'y
SA para manipular objetos,
herramientas y equipos de dificil
acceso o reutilizacion en el mundo
real

240

240

240

240

240

240

240

240

3,80

1,80

1,54

1,52

1,50

1,53

1,55

1,51

0,982

1,043

1,156

1,090

1,109

1,094

1,104

1,124

-0,017

0,043

0,242

0,279

0,158

0,283

0,324

0,298

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

Nota. Fuente elaboracion propia con el empleo del software estadistico SPSS

En la misma linea, los resultados del dimensién disefio instruccional (X2) que se muestran en la

tabla 19 evidencia que lo items con mayor promedio son: la RV y SA son faciles de utilizar durante
la ejecucion de mis actividades formativas (ME=4,85; DE=1,029; AS=0,105), seguida del item

todos los contenidos de aprendizaje son pertinentes para ser abordados a través de RV y SA

(ME=3,97; DE=0,980; AS=0,013), luego el item todas las practicas de aprendizaje son pertinentes
para ser ejecutadas en entornos de RV y SA (ME=3,95; DE=1,016; AS=0,020), posterior el item

los equipos tecnoldgicos de RV y SA son asequibles para los docentes (ME=3,89; DE=1,100; AS=

-0,031) y finalmente el item los equipos tecnoldgicos de RV y SA son asequibles para los

estudiantes (ME=3,78; DE=1,112; AS=0,096), valores que determinan algunas fortalezas y
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aspectos que deben ser consideradas en el modelo instruccional de la propuesta a emplear. Los
valores de las desviaciones tipicas para estos items, son bajas, lo cual indica una dispersion de datos
relativamente pequefia, en lo referente a los estadisticos de asimetria se observan valores entre -0,5

y 0,5 lo cual instaura distribuciones aproximadamente simétricas.

El item con menor promedio, en la tabla 19, es los docentes emplean metodologias activas de
ensefianza en conjunto con RV y SA (ME=1,76; DE=1,057; AS=0,172) lo cual instaura la
necesidad fundamental de conjugar pedagdgicamente las metodologias activas de ensefianza con
los recursos tecnoldgicos emergentes, otro hallazgo fundamental que sienta otra base fundamental
de la propuesta objeto de la presente investigacion. También se denota valores bajos en los
promedios de los items relacionados con la consideracion de necesidades educativas especificas al
usar RV y SA en el proceso de ensefianza, la falta de estructura en los contenidos, practicas y
evaluacion cuando se emplea RV y SA en el aula, asi como la escasa de utilizacion de softwares
especializados y simuladores de actividades formativas, lo cual establece aspectos de vital
importancia que deben ser suplidos en la estrategia didactica a proponer. Los valores de las
desviaciones tipicas para estos items, son relativamente bajas, lo cual indica una dispersion de datos
pequefia, en cuanto a la asimetria se visualizan valores entre -0,5 y 0,5 e incluso cercanos a 0, lo

cual establece distribuciones aproximadamente simétricas para todos los items.
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Estadisticos descriptivos items dimension disefio instruccional (X2) variable estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada

items

N

Minimo

Maximo

Media

Desv.
tipico.

Asimetria

Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico

Error
tipico

Los equipos tecnolégicos de
RV y SA son asequibles para
los estudiantes

Los equipos tecnolégicos de
RV y SA son asequibles para
los docentes

La RV y SA son faciles de
utilizar durante la ejecucion de
mis actividades formativas

Las clases dictadas con la
utilizacion de RV y SA se
adaptan a mi ritmo de
aprendizaje

Las necesidades educativas
especificas de los estudiantes
son consideradas cuando se
utiliza RV y SA en el proceso
de ensefianza

Todos los contenidos de
aprendizaje son pertinentes
para ser abordados a través de
RVy SA

Todos los contenidos de
aprendizaje abordados a través
de RV y SA siguen una
estructura adecuada

Todas las practicas de
aprendizaje son pertinentes
para ser ejecutadas en entornos
de RVySA

Todas las practicas de
aprendizaje  ejecutadas en
entornos de RV y SA siguen
una estructura adecuada

Los docentes emplean
metodologias  activas  de
ensefianza en conjunto con RV
y SA

La evaluacion de aprendizajes
es adecuada cuando se emplea
RVy SA

Los dispositivos moviles son
comUnmente utilizados por los
docentes para generar nuevos
entornos de aprendizaje

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

3,78

3,89

4,85

2,94

2,90

3,97

2,83

3,95

2,90

1,76

2,88

2,92

1,112

1,100

1,029

1,105

1,054

0,980

1,006

1,016

1,033

1,057

1,054

1,052

0,096

-0,031

0,105

0,087

0,029

0,013

0,001

0,020

0,009

0,172

0,049

0,037

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157
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Las apps de realidad virtual son
comunmente utilizadas por los
docentes para generar nuevos
entornos de aprendizaje

Los visores de realidad virtual
son comunmente utilizados por
los docentes para generar para 240 1 5 2,69 1,089 0,118 0,157
generar nuevos entornos de

aprendizaje

Los videos 360° son

comunmente utilizados por los

docentes para generar para 240 1 5 2,62 1,137 0,174 0,157
generar nuevos entornos de

aprendizaje

240 1 5 2,81 1,076 0,055 0,157

Los softwares especializados

son comUnmente utilizados por

los docentes para generar para 240 1 5 2,26 1,055 0,130 0,157
generar nuevos entornos de

aprendizaje

Los simuladores de actividades

formativas son comuUnmente

utilizados por los docentes para 240 1 5 2,25 1,065 0,052 0,157
generar nuevos entornos de

aprendizaje

Nota. Fuente elaboracion propia con el empleo del software estadistico SPSS

En cuanto a la dimension impacto en el aprendizaje (X3) se observan en la tabla 20 que los items
vinculados con la estimulacién del aprendizaje practico, experiencial, inmersivo, kinestésico,
visual y auditivo, asi como la motivacion, interés, mejora del rendimiento académico y
colaboracion entre pares poseen un promedio alto superior a 4, valores que destacan y resaltan el
impacto positivo que tiene la RV y SA en el proceso educativo, aspectos fundamentales que debe
mantener la estrategia didactica a proponer.

Se evidencia también, que los items con menor promedio son los vinculados con el aburrimiento y
cansancio que produce el uso de RV y SA en el proceso educativo, lo cual ratifica el potencial

educativo que poseen este tipo de recursos, siempre y cuando sean didacticamente orientados.

Los valores de las desviaciones tipicas para estos items de la tabla 20, son bajas muy cercanas a 1,
lo cual indica una dispersion de datos pequefia, en lo referente a la asimetria se observan que los

items poseen valores entre -0,5y 0,5 lo cual establece distribuciones aproximadamente simétricas.
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Estadisticos descriptivos items dimension impacto en el aprendizaje (X3) variable estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada

items

N

Minimo

Maximo

Media

Desv. tip.

Asimetria

Estadistico Estadistico

Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico

Error tipico

La RV y SA estimulan en
usted el aprendizaje practico
La RV y SA estimulan en
usted el aprendizaje
experiencial

La RV y SA aplicada
estimulan en usted el
aprendizaje inmersivo

La RV y SA estimulan en
usted el aprendizaje
kinestésico

La RV y SA estimulan en
usted el aprendizaje visual

La RV y SA estimulan en
usted el aprendizaje auditivo
El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
produce en usted motivacion
El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
produce en usted mayor
interés

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza mejora
la comprension de los temas
estudiados

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
desarrolla habilidades
practicas

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza mejor
el rendimiento académico

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
fomenta la colaboracion entre
pares

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
produce en usted
aburrimiento

El uso de RV y SA en el
proceso de ensefianza
produce en usted cansancio

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

1

1

5

5

4,30

4,32

4,27

4,42

4,38

4,29

4,25

4,32

4,33

4,33

4,32

4,27

2,35

2,57

1,076

1,056

1,084

1,061

1,063

1,041

1,104

1,001

1,065

1,065

1,040

1,026

1,139

1,128

-0,164

-0,101

-0,170

-0,134

-0,186

-0,285

-0,198

-0,236

-0,291

-0,249

-0,211

-0,188

-0,167

-0,175

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

Nota. Fuente elaboracion propia con el empleo del software estadistico SPSS

Al analizar descriptivamente la variable dependiente (), llamada proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia y las tres dimensiones que la conforman se determinan los siguientes

resultados:
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En lo que concierne al dimension, perfil del estudiante (Y1) se establecen los resultados que se
muestran en la tabla 21, mismos que demuestran que los items con mayor promedio se orientan al
aprendizaje de la asignatura de Victimologia de forma o estilo visual (ME=4,36; DE=1,096; AS=
-0,249), kinestésico (ME=4,25; DE=0,990; AS=-0,135), auditivo (ME=4,23; DE=0,982; AS=-
0,163) y lectura-escritura (ME=3,22; DE=0,154; AS=0,046) respectivamente, lo cual vislumbra la
necesidad imperecedera de plantear estrategias didacticas que favorezcan e incentiven estos estilos
de aprendizaje. Los valores de las desviaciones tipicas para estos items, son bajas, lo cual indica
una dispersion de datos pequefia, en cuanto a la asimetria se observan que los items poseen valores
negativos que se encuentran entre -0,5 y 0,5 lo cual establece distribuciones aproximadamente

simétricas.

En cuanto a los items con menor promedio se encuentran los referentes a la poca participacién en
clases, el escaso incentivo del pensamiento critico, la poca adaptacion de situaciones reales y
emergentes para fortalecer los conocimientos, el nulo incremento el nivel de colaboracién para con
los demés y la poca motivacion en el proceso de ensefianza, lo cual demuestra la existencia de
algunas deficiencias en el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia, mismas que son
menester sean fortalecidas a través de nuevas estrategias didacticas que se enfoquen en afianzar
estas limitaciones. En cuanto a los valores de las desviaciones tipicas para estos items se observa
que son bajas, lo cual indica una dispersion pequefia de datos, por su parte los valores estadisticos
de la asimetria se encuentran entre -0,5 y 0,5 lo cual indica la existencia de distribuciones

aproximadamente simétricas.

Tabla 21
Estadisticos descriptivos items dimension perfil del estudiante (Y1) variable proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia

N Minimo Maximo Media Desv. tip. Asimetria
Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Error tipico

items

La forma o estilo con la que

mejor aprende la asignatura 240 1 5 4,36 1,096 -0,249 0,157
de Victimologia es visual

La forma o estilo con el que
mejor aprende la asignatura 240 1 5 4,23 0,982 -0,163 0,157
de Victimologia es auditivo
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La forma o estilo con el que
mejor aprende la asignatura
de Victimologia es de
lectura y escritura

La forma o estilo con el que
mejor aprende la asignatura
de Victimologia es
kinestésico

Los estudiantes participan
activamente en las clases
de la asignatura de
Victimologia

El proceso de ensefianza de
la asignatura de
Victimologia incentiva el
pensamiento critico

El proceso de ensefianza de
la asignatura de
Victimologia adapta
situaciones  reales y
emergentes para fortalecer
mis conocimientos

El proceso de ensefianza de
la asignatura de
Victimologia incrementa 240 1 5 2,30 1,008 -0,071 0,157
mi nivel de colaboracion

para con los demas

Los recursos de ensefianza

utilizados por el docente

motivan el proceso de 240 1 5 2,34 1,034 -0,027 0,157
ensefianza de la asignatura

de Victimologia

Nota. Fuente elaboracién propia con el empleo del software estadistico SPSS

240 1 5 3,22 1,054 0,046 0,157

240 1 5 4,25 0,990 -0,135 0,157

240 1 5 2,24 1,062 -0,064 0,157

240 1 5 2,34 1,038 -0,102 0,157

240 1 5 2,36 1,026 -0,070 0,157

Por su parte, los resultados del dimension perfil del docente (Y2) que se muestran en la tabla 22,
evidencia que los items con mayor promedio estan enfocados en que los docentes de la asignatura
de Victimologia poseen un estilo de ensefianza de lectura-escritura, utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza clases magistrales, sus principales recurso educativos son el pizarron, el
computador, las presentaciones o diapositivas, los entornos virtuales de aprendizaje y evalGan los
aprendizajes principalmente a través de pruebas objetivas, lo cual demuestra el empleo de un
proceso de ensefianza tradicional que no es malo pero necesita adaptarse a la evolucién y desarrollo
tecnoldgico actual. Los items con menor promedio estan enfocados a que los docentes de la
asignatura de Victimologia poseen un estilo de ensefianza visual, auditivo y kinestésico, emplean
escasamente el Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en proyectos, Aprendizaje
basado en la investigacidn, Aprendizaje Basado en retos, Aprendizaje colaborativo, Gamificacién
y Juego de roles, no emplean como recurso principal de ensefianza los dispositivos moviles,
realidad virtual y simulacion, la Inteligencia Artificial, no utilizan para evaluar los aprendizajes el

analisis de casos, proyectos de aplicacion, ensayos academicos, resolucion de problemas, ejercicios
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practicos, realidad virtual y simulacion; y, emplean limitadamente tecnologia, realidad virtual y
simulacion aplicada en las clases de la asignatura de Victimologia, aspectos que ratifican el empleo

de un proceso de ensefianza tradicional.

Los valores de las desviaciones tipicas para todos los items de la tabla 22, son bajos, lo cual indica
una dispersion pequefa de datos, por su parte todos los valores de la asimetria se encuentran entre
-0,5y 0,5 lo cual revela la existencia de distribuciones aproximadamente simétricas.

Tabla 22
Estadisticos descriptivos items dimension perfil del docente (Y2) variable proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia

N Minimo Maximo Media Desv. tip. Asimetria

Items Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Eggg

La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia es
visual

La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia es
auditivo

La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia es
de lectura y la escritura

La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia es
kinestésica

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de
ensefianza clases magistrales

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de 240 1 5 2,32 1,048 -0,123 0,157
ensefianza el Aprendizaje Basado en

Problemas

Los docentes de la asignatura de

Victimologia utilizan

constantemente en el proceso de 240 1 5 2,26 1,060 -0,137 0,157
ensefianza el Aprendizaje Basado en

proyectos

Los docentes de la asignatura de

Victimologia utilizan

constantemente en el proceso de 240 1 5 2,34 1,089 -0,174 0,157
ensefianza el Aprendizaje basado en

la investigacion

240 1 5 2,26 1,015 -0,124 0,157

240 1 5 2,25 1,040 -0,035 0,157

240 1 5 4,31 1,014 -0,075 0,157

240 1 5 2,12 ,994 -0,073 0,157

240 1 5 4,18 1,019 0,009 0,157



Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de
ensefianza el Aprendizaje Basado en
retos

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de
ensefianza el Aprendizaje
colaborativo

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de
ensefianza la Gamificacion

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan
constantemente en el proceso de
ensefianza el Juego de roles

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal el pizarron

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal el computador
Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal las
presentaciones o diapositivas

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal los dispositivos
moviles

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal los entornos
virtuales de aprendizaje

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal la realidad
virtual y simulacion

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal la Inteligencia
Artificial

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente pruebas
objetivas

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente analisis
de casos

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente
proyectos de aplicacion

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente ensayos
académicos

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

240

2,20

2,28

2,10

2,04

4,23

4,34

4,36

2,20

321

2,01

2,03

4,20

2,31

2,20

3,23

1,018

1,067

1,050

1,042

1,032

1,019

1,077

1,025

1,047

1,076

,985

975

1,041

1,021

1,024

-0,018

-0,161

-0,092

-0,084

-0,195

-0,175

-0,176

-0,089

-0,148

0,016

0,029

-0,119

-0,197

-0,133

-0,118

103

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157



Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente
resolucion de problemas

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente
ejercicios practicos

Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente realidad
virtual y simulacion

Existe un nivel alto de empleo de
tecnologia en las clases de la
asignatura de Victimologia

Existe un nivel alto de utilizacion de
realidad virtual y simulacion aplicada
en las clases de la asignatura de
Victimologia

240

240

240

240

240

2,24

2,27

2,00

2,11

1,97

1,026

1,057

1,043

1,065

1,086

-0,138

-0,143

-0,067

-0,071

0,027

104

0,157

0,157

0,157

0,157

0,157

Nota. Fuente elaboracion propia con el empleo del software estadistico SPSS

Finalmente, los resultados del dimension resultados de aprendizaje asignatura de Victimologia (Y3)

expuesto en la tabla 23, demuestran que todos los items poseen promedios inferiores a 2, lo cual

indica la necesidad de fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Victimologia, por su parte los

valores de las desviaciones tipicas para todos los items de la tabla 23, son bajos y cercanos a 0, lo

cual indica una dispersion muy pequefia de datos, en cuanto a los estadisticos de asimetria todos

los valores de los items se encuentran entre -0,5 y 0,5 lo cual determina una distribucion

aproximadamente simétricas.

Tabla 23

Estadisticos descriptivos items dimension aprendizaje asignatura de Victimologia (Y3) variable
proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia

ftems N Minimo Méaximo Media Desv. tip. Asimetria
Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Estadistico Error tipico

El estudiante !dentlflca conceptos claves 240 1 5 241 0,990 -0.198 0,157
de Victimologia
El estudiante emplea las principales
corrientes de la Victimologia, factores de 240 1 5 238 0974 -0,257 0,157
riesgo  sociales 'y culturales que
contribuyen a la victimizacion
El estudiante aplica las distintas tipologias
victimoldgicas en el analisis de situaciones 240 1 5 2,36 0,949 -0,102 0,157
de victimizacién
El estudiante utiliza los principios de
victimologia en el sistema de justicia para 240 1 5 2,37 0,972 -0,074 0,157
la atencion de victimas
El estudiante aplica los conceptos de
Victimologia en el éarea forense para 240 1 5 2,34 0,989 -0,143 0,157

elaborar dictimenes



Una estrategia didactica basada en RV y
SA en la ensefianza de la asignatura de
Victimologia genera  una  mejor
comprension de la teoria abordada

Una estrategia didactica basada en RV y
SA en la ensefianza de la asignatura de
Victimologia genera una mejor aplicacion
préctica de conocimientos

Una estrategia didactica basada en RV y
SA en la ensefianza de la asignatura de
Victimologia genera  escenarios de
aprendizaje dificiles de crear en la realidad

Una estrategia didactica basada en RV y
SA en la ensefianza de la asignatura de
Victimologia desarrolla 6ptimamente las
competencias orientadas al analisis de
situaciones de victimizacion

240

240

240

240

2,35

2,30

2,22

2,30

0,986

0,974

0,005

0,990

-0,053

-0,012

-0,006

-0,137

105

0,157

0,157

0,157

0,157

Nota. Fuente elaboracién propia con el empleo del software estadistico SPSS

3.4.1.3. Pruebas de normalidad

Con miras en elegir las futuras pruebas estadisticas a realizar, se ejecutd un analisis de normalidad

en este caso como se trata de una muestra mayor a 50 datos y acorde con lo manifestado por De la

Puente (2018) se debe emplear la prueba de Kolmogorov-Smirnov, la tabla 24 muestra los

resultados obtenidos, en ellos se establece valores de significacion (Sig) menores que 0,05 para

todos las dimensiones, lo cual comprueba que los mismos no obedecen a una distribucién normal

es decir son no paramétricas.

Tabla 24

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov

Dimensiones - Variables

Aplicacion practica y contextualizacion (X1)

Disefio instruccional (X2)

Impacto en el aprendizaje (X3)

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada (X)

Perfil del estudiante (Y1)

Perfil del docente (Y>)

Aprendizaje asignatura de Victimologia (Y3)

Proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia ()

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
0,087 240 0,000
0,103 240 0,000
0,135 240 0,000
0,080 240 0,001
0,135 240 0,000
0,133 240 0,000
0,160 240 0,000
0,090 240 0,000

Nota. a. Correccidn de la significacion de Lilliefors, fuente elaboracion propia con el empleo de SPSS
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3.4.1.4. Analisis inferencial (correlacion)

Basados en los resultados de la prueba de normalidad, y una vez demostrado que las dimensiones
y variables son no paramétricos, se procede aplicar la correlacion de Spearman (Mendivelso y

Rodriguez, 2022), los valores obtenidos se exponen en la tabla 25.

Tabla 25
Correlacion de Spearman entre variables independientes y variable dependiente
Rho de Sig.
Variables Spearman Bilateral
(p) (p)

Aplicacidn practica y contextualizacién de una estrategia didactica basada en realidad
virtual y simulacién aplicada (Xi) - Proceso de ensefianza de la asignatura de 0,621™ 0,000
Victimologia (Y)

Disefio instruccional de una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion

aplicada (X2) - Proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia (YY) 0,625 0,000
Impacto en el aprendizaje de una estrategia didactica basada en realidad virtual y 0.727" 0.000
simulacion aplicada (Xs) - Proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia (Y) ’ ’

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada (X) - Proceso de 0,781" 0,000

ensefianza de la asignatura de Victimologia (YY)

Nota. ** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral), fuente elaboracion propia con el empleo de SPSS

Con base en los valores expuestos en la tabla anterior y en concordancia con lo manifestado por

Mendivelso y Rodriguez (2022) se establece:

e Laexistencia de una relacion directa y alta entre el impacto en el aprendizaje producido por
una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada y el proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia (Sig. < 0,05; p= 0,727**), lo cual determina
que mientras mayor impacto genera en el aprendizaje una estrategia didactica basada en
realidad virtual y simulacion aplicada mejor sera el proceso de ensefianza de la asignatura

de Victimologia.

e La existencia de una relacion directa y alta entre el disefio instruccional de una estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada y el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia (Sig. < 0,05; p= 0,625**), lo cual instituye que mientras mejor
sea el disefio instruccional de una estrategia didactica basada en realidad virtual y

simulacion aplicada mejor sera el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia.
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e Laexistencia de una relacion directa y alta entre la aplicacion practica y contextualizacion
de una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada y el proceso de
ensefanza de la asignatura de Victimologia (Sig. < 0,05; p=0,621*%*), lo cual establece que
mientras mayor aplicacion practica y contextualizacion tenga una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada mejor seré el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia.

e La existencia de una relacion directa y muy alta entre las variables estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacién aplicada y el proceso de ensefianza de la asignatura
de Victimologia (Sig. < 0,05; p= 0,781**), lo cual determina que si se propone una
estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada se fortalecera el

proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Estos resultados confirman que una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion
aplicada fortalecen el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia, hipotesis planteada

para la presente investigacion.
3.4.1.5. Analisis multivariables (regresiéon)

Dado que las variables son no paramétricas y la variable dependiente es ordinal, se aplicd un
modelo de regresion logistica ordinal para evaluar el nivel efecto de la estrategia didactica basada
en realidad virtual y simulacidon aplicada (X), considerando sus dimensiones: aplicacién practica 'y
contextualizacion (Xy), disefio instruccional (X2) e impacto en el aprendizaje (X3) sobre el proceso
de ensefianza de la asignatura de Victimologia (Y), el modelo obtenido fue estadisticamente
significativo (X?=158.309, p<0.001) y explica el 55.8% (R=0.558).

La tabla 26 evidencia que la dimension aplicacion préctica y contextualizacion mostrd una
asociacion positiva y estadisticamente significativa con el proceso de ensefianza de la asignatura
de Victimologia, un incremento en esta dimension se asocia con un aumento del 22,2 % en las odds
(probabilidad de que ocurra un evento y la probabilidad de que no ocurra) de que el proceso de

ensefianza de la asignatura de Victimologia se ubique en una categoria superior (OR = 1,222).

Asi mismo se demuestra que el disefio instruccional presentod un efecto positivo y significativo,

incrementando las odds de alcanzar categorias superiores del proceso de ensefianza de la asignatura



108

de Victimologia en 2,38 veces (OR = 2,384), este resultado evidencia la relevancia del disefio

instruccional para un estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada.

En lo referente a la dimension impacto en el aprendizaje, se evidencia el efecto méas fuerte del
modelo, al multiplicar por 5,46 veces las odds de que el proceso de ensefianza de la asignatura de
Victimologia se sitle en categorias superiores (OR =5,463), consolidandose como el predictor con
mayor peso explicativo dentro del modelo.

Tabla 26
Modelo de regresion logistica ordinal para el efecto en el proceso de ensefianza de la asignatura
de Victimologia

95% IC para OR

Proceso de ensefianza de la asignatura de

Victimologia (Y) B(ES) p Odds

. Inferior  Superior
Ratio P

Aplicacion préactica y 0,200 0004 1222 0,763 1.956

Estrategia didactica contextualizacion (X1) (0,2401)
basada en realidad 0.869
virtual y Disefio instruccional (Xz) 0 :3»076 0,005 2,384 1,305 4,357
simulacion aplicada ©, )
(X) .
Impacto en el aprendizaje 1,698
0,000 5,463 3,343 8,927
(Xs) (0,2506) ’ ’ ’ ’

Nota. Fuente elaboracién propia, con la utilizacion del software estadistico SPSS

En conjunto, los resultados del modelo confirman que la estrategia didactica basada en realidad
virtual y simulacién aplicada influye de manera positiva y significativa en el proceso de ensefianza
de la asignatura de Victimologia lo cual representa su fortalecimiento y por ende se demuestra la
hipétesis planteada para la presente investigacién, en particular, el impacto en el aprendizaje y el
disefio instruccional presentan los efectos méas robustos, mientras que la aplicacion préactica y
contextualizacion muestra un efecto positivo de menor magnitud, lo cual sugiere la necesidad de
priorizar el fortalecimiento de estos componentes en aras de contar con una estrategia didactica aln

maés efectiva.
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Para el analisis de la informacion cualitativa recolectada, se organiza la misma en dos variables

relacionadas y se organizan seis (6) categorias tematicas tres (3) por cada variable y 18

subcategorias, sobre las cuales se crean codigos de manera inductiva o deductiva, la figura 7 y tabla

27 detallan este proceso.

Figura 7

Categorias tematicas estudio cualitativo
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)
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Nota. Fuente elaboracién propia en base a las categorias e indicadores establecidos en el disefio del instrumento de

investigacion-entrevista



Tabla 27

Categorias, subcategorias y cddigos estudio cualitativo
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. . . . . - Numero
Variables Dimensiones Categorias Subcategorias Cddigos empleados codigos
. e Reforzar conocimientos
Avlicabilidad Arg@ab'éﬁad de e Enriquecer el proceso de ensefianza 4
plicabriida d y oA en o Desarrollo de habilidades préacticas
educacion e No se aplican
e Gestion de entornos virtuales
Competencias Competencias e Uso de herramientas y aplicaciones
Aolicacic o tecnoldgicas tecnolog!cas tecnq[og!cgs ’ 4
plicacion practica necesarias e (estion ética de tecnologias
y contextualizacion e Planificacion didactica con TIC
e |Interactividad
e Versatilidad
o e Capacidad inmersiva
. Caracteristicas de e Simulacién de situaciones reales
Contextualizacion laRVy SA - 7
aprovechadas co['np_lejas de recrear
e Précticas seguras y controladas
e Personalizacion
e Ninguna
e Docentes y estudiantes
Asequibilidad e Docentes 3
e Estudiantes
Asequibilidad y o Discapacidad fisica y sensorial
adaptabilidad o Déficit de atencién
Adaptabilidad . C(_)r_nprensién conceptual_ 5
e Dificultad de concentracion
Estrategia e Falta de motivacion
t()ildagtlca Elementos de la e Contenidos de aprendizaje
I_asa aen | planificacion e Practicas de aprendizaje 4
rea '_dadl‘“ft,“a curricular e Estrategias metodolégicas
y sm|1_u aglon Disefio empleados e FEvaluacion de aprendizajes
aplicaca instruccional e Aprendizaje basado en problemas
Organizacion e Aulainvertida
didactica £ . e Aprendizaje basado en Proyectos
st:jat;egl_as e Aprendizaje experiencial 8
metol_o %glcas e Estudios de casos
aplicacas o Aprendizaje colaborativo
e Aprendizaje basado en retos
e Gamificacion
e Pantallas digitales
e Dispositivos moviles
Recursos Recursos o Apps
tecnoldgicos tecnoldgicos e Simuladores 5
empleados empleados e Visores 3Dy RV
e Practico
. . Aprendizajes e Experiencial
E?'ﬂiﬁ?; g'r;:e estimulados por la e Kinestésico 5
P ) RVy SA e Significativo
e Inmersivo
Impacto en el e Motivacion
aprendizaje M
o Mayor interés
Efectos de la Rv e Mejor comprension de los temas
Efectos que propicia y SAen los Jor P 4
estudiantes estudl_aQQs, -
e Adquisicion de habilidades
précticas
Proceso de ) ) Estllog dg . K!nestesmo
= Perfil del Estilos de aprendizaje e Visual
ensefianza de . D . o 4
la asignatura estudiante aprendizaje est_ud_lantes (}e e Auditivo )
Victimologia e Lecturay escritura




111

o de - e Ninguna
Victimologia o Activaciones e Empatia
Participacién socioemocionales e Comunicacion asertiva
académicay y académicas en e Pensamiento critico 7
competencias el proceso de e Resiliencia
socioemocionales ensefianza actual - .
de Victimologia . Responsabll_ldad ética
e Escucha activa
Estilos de e Lecturay escritura
Estilo de ensefianza ensefianza o Visual 4
docentes de e Auditivo
Victimologia e Kinestésico
Estrategias e Estudio de casos
Estrategias metodoldgicas ° Investlgauqnes dirigidas
metodolégicas de aplicadas por los * Clasesj. magistrales 6
ensefianza docentes de e Trabajos en grupales
Victimologia ° Debates_ . .
e Aprendizaje colaborativo
e Libros
RECUISOS e Articulos cientificos
didacticos e Presentaciones o diapositivas
Recursos de . e Videos
Perfil del docente ensefianza apggigﬁiegcgelos e Plataformas virtuales 8
Victimologia e Audios L
e Sentencias judiciales
e Simuladores
e Practicas de aprendizaje
Formas de evaluar e Pruebas objetivas
aorendizaies e Analisis de casos
Evaluacion de utilipzadas ér los e Exposiciones 8
aprendizajes docenteg de e Portafolio de investigacion
Victimoloaia e Simulacion de casos reales
9 e Proyectos de aplicacion
e Ensayos académicos
e Computador
tecRnegIL:’)rsiocsos e Pantallas digitales
Nivel de aplicacion em Iead?)s or e Dispositivos moviles 6
de tecnologias dc?centes dpe e Plataformas virtuales de aprendizaje
S : e Videos interactivos
Victimologia e Simuladores
El estudiante
r:slﬁ?tnaz(ﬁ)lsoje e No, porque falta potenciar el
Nivel de logro aprendizaie dominio teorico 2
alcanzado e ugridos a{ra la e No, porque falta complementar el
c;signaturg de dominio procedimental y préctico
Resultac!os_de Victimologia
aprendizaje __
asignatura de El proceso de * No, porque falta mayor practica
Victimologia ~ e No, porgue es necesario sumar un
9 ensefianza actual >oarie
de Victimologia componente experiencial
Nivel de logro loara los 9 e No, porque no se consideran 4
propuestos 9 aspectos emocionales
resultados de
aorendizaie e No, porque falta un mayor uso de
peopuest on recursos tecnol6gicos emergentes
Total 98

Nota. La tabla muestra los codigos empleados para el analisis del discurso a través del software Atlas.ti, fuente
elaboracion propia

Para el anélisis cualitativo de datos, las redes semanticas en concordancia con Sanchez-Soto et al.

(2021), toman un papel preponderante y brindan la posibilidad de representar, visualizar y analizar
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las relaciones e interrelaciones existentes entre las diferentes categorias, subcategoria y cddigos
estudiados, esto para facilitar la comprension detallada de un tema y generar nuevo conocimiento,
en la misma linea el empleo de diagramas Sankey de acuerdo con Pérez-Ripossio (2023) permiten
una representacion grafica de los flujos de diferentes categorias, se caracterizan fundamentalmente
porque el ancho de las lineas o flechas es proporcional a la magnitud del flujo que representan, con
este antecedente a continuacion se detallan y analizan las redes semanticas construidas y los

diagramas Sankey para la presente investigacion:

Figura 8
Red semantica dimension aplicacion practica y contextualizacion (X1) de la variable estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada (X)

I Interactividad
s una es una Simulacién de situaciones reales
Versatilidad
l J\ complejas de recrear

esuna Caracteristicas de RV y SA que | c>una Enriquecer el proceso de
— — Capacidad inmersiva 9 praces
= I
H &
. :
Aplicacién practica y R L NN "™ [ | Reforzar conocimientos
contextualizacién o educacién
g

Desarrollo de habilidades
précticas

esuna

I ‘ Précticas seguras y controladas

s una Competencias tecnoldgicas | &5 una
. l; necesarias ¢ .
esuna Manejo de herramientas y

. ]

‘ [ Gestion ética de tecnologias Planificacién didactica con TIC

esuna

aplicaciones tecnolégicas

[ | Gestion de entornos virtuales

Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

La red semantica de la figura 8, evidencia que la aplicabilidad de la realidad virtual y la simulacién
aplicada en el ambito educativo se sustenta en la articulacion coherente entre sus caracteristicas
tecnoldgicas, su potencial didactico y las competencias tecnoldgicas necesarias para su
implementacion, en este sentido, elementos como la interactividad, la capacidad inmersiva, la
versatilidad y la posibilidad de recrear situaciones reales complejas en entornos seguros y
controlados constituyen la base que posibilita una aplicacion practica y contextualizada de estas

tecnologias en los procesos de ensefianza de la asignatura de Victimologia, dicha aplicacién se
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orienta fundamentalmente al enriquecimiento del proceso educativo, al refuerzo de conocimientos
y especialmente, al desarrollo de habilidades préacticas, lo cual resulta particularmente relevante en
contextos formativos con alto componente experiencial; no obstante, la red semitica también pone
de manifiesto que estos beneficios dependen de la posesion de competencias tecnoldgicas
especificas, tales como la planificacion didactica mediada por TIC, el manejo de herramientas y
aplicaciones tecnoldgicas, la gestion de entornos virtuales y el uso ético de la tecnologia, lo que
garantiza una integracion pedagoOgica pertinente, responsable y alineada con los objetivos

formativos del curriculo de este tipo de asignaturas.

En la figura 9, se muestra el diagrama Sankey de la red semantica anterior, el mismo permite
visualizar la distribucién y el peso relativo de las percepciones asociadas a la dimensién aplicacion
practica y contextualizacién de la variable estrategia didactica basada en realidad virtual y
simulacion aplicada, evidenciando patrones significativos en tres aspectos, el primero respecto a
las caracteristicas de la RV y la SA que pueden aprovecharse en el &mbito educativo, aqui se
observa una mayor concentracion de flujos hacia la interactividad, la capacidad inmersiva y
simulacion de situaciones reales complejas de recrear, lo cual indica que estos atributos son
reconocidos como los principales elementos diferenciadores de dichas tecnologias, seguidos por la

de desarrollar préacticas seguras y controladas.

El segundo aspecto relacionado con las competencias tecnoldgicas necesarias para su
implementacién al respecto, se evidencia un mayor volumen de flujo hacia el manejo de
herramientas y aplicaciones tecnoldgicas y a la gestion de entornos virtuales, lo que sugiere que la
efectividad de la implementacion de estas tecnologias depende fundamentalmente de habilidades
operativas y de gestion digital, mientras que la planificacion didactica con TIC y la gestion ética

de las tecnologias, aunque presentes, aparecen con menor peso relativo.

El tercer aspecto vinculado a la aplicabilidad de la RV y la SA en educacion, donde el diagrama
evidencia una marcada orientacion hacia el enriquecimiento del proceso de ensefianza y el
desarrollo de habilidades practicas, en contraste con una menor asociacion a funciones meramente

direccionadas al reforzamiento de conocimientos o percepciones de no aplicabilidad.
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En conjunto, estos resultados reflejan una comprension predominantemente pedagdgica y

experiencial de la RV y la SA, donde su valor educativo se asocia principalmente a la interaccion,

la inmersion y el desarrollo de competencias practicas, mas que a un uso complementario o

accesorio dentro del proceso de ensefianza.

Figura 9

Diagrama Sankey dimensién aplicacion practica y contextualizacion (X1) de la variable

estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada (X)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti
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Con respecto a la dimension disefio instruccional (X2) de la variable estrategia didactica basada en
realidad virtual y simulacién aplicada (X), se evidencia en la red seméantica (ver figura 10) una
estructura sistémica e integrada donde convergen los factores tecnologicos, pedagogicos y
humanos que condicionan la implementacion efectiva de la realidad virtual y la simulacién aplicada
en el proceso educativo, en el ndcleo de la red se articulan los recursos tecnologicos empleados
como visores 3D y realidad aumentada, pantallas digitales, apps, dispositivos moviles y
simuladores con los principios de adaptabilidad y asequibilidad, mismos que se configuran como
ejes transversales y permiten responder a las necesidades heterogéneas tanto de los estudiantes
como de los docentes, dicha adaptabilidad se presenta como un mecanismo de mediacién
pedagogica frente a problematicas recurrentes del aprendizaje, tales como la dificultad de
comprension conceptual, la falta de motivacion, déficit de atencion y las dificultades de
concentracion, asi como frente a condiciones de discapacidad fisica y sensorial, evidenciando un

enfoque inclusivo y centrado en el estudiante.

De igual forma, la red semantica muestra que la eficacia de estos recursos y condiciones, se
concreta mediante un disefio instruccional coherente, el cual integra estrategias metodoldgicas
activas como el aprendizaje basado en problemas, proyectos, retos, estudios de caso, aprendizaje
experiencial, colaborativo, gamificacion y aula invertida, que a su vez, se articulan con los
elementos de la planificacion curricular aplicada, incluyendo contenidos, practicas de aprendizaje,

evaluacion de los aprendizajes y estrategias metodoldgicas.

En general, esta configuracion semantica revela que la innovacion educativa mediada por RV y SA
no depende exclusivamente de la incorporacion de tecnologia, sino de una arquitectura pedagogica
compleja en la que convergen la accesibilidad, flexibilidad y metodologias activas, es decir un
disefio instruccional orientado al fortalecimiento del aprendizaje significativo, la inclusion vy el

desarrollo integral de competencias.
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Figura 10
Red semantica dimension disefio instruccional (X2) de la variable estrategia didactica basada en

realidad virtual y simulacién aplicada (X)

Elementos de la planificacién
curricular aplicados

‘Aprendizaje Basado en Proyectos

Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

Por su lado, la figura 11 se muestra el diagrama Sankey de la red seméantica anterior, mismo que
demuestra que en el eje de asequibilidad, existe una concentracion significativa de flujos hacia la
categoria docentes y estudiantes, lo cual revela que la accesibilidad a estas tecnologias es percibida
como un factor transversal que impacta simultaneamente a ambos actores del proceso formativo,

consolidando su papel como condicién habilitante de la innovacion educativa.

En cuanto a la adaptabilidad, los mayores flujos se orientan hacia la falta de motivacion y las
dificultades de concentracion y comprension conceptual, lo que indica que la RV y la SA son
valoradas principalmente como estrategias para responder a problematicas cognitivas y afectivas
del aprendizaje, asi como para atender necesidades asociadas a la discapacidad fisica y sensorial y

al déficit de atencion, reforzando su caracter inclusivo y compensatorio.

Por su parte, los elementos de la planificacion curricular aplicada muestran una distribucion
equilibrada entre contenidos, précticas de aprendizaje, evaluacion de aprendizajes y estrategias
metodoldgicas, lo que sugiere una concepcion integral del curriculo en la cual la tecnologia se

inserta de forma sistémica y no fragmentaria.
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En el plano de las estrategias metodoldgicas aplicadas, destaca el predominio del aprendizaje
basado en problemas y proyectos, seguido del aprendizaje experiencial y los estudios de caso, lo
que evidencia una clara orientacion hacia metodologias activas centradas en el estudiante,

coherentes con los principios del aprendizaje significativo y el enfoque competencial.

Respecto a los recursos tecnologicos empleados, los mayores flujos corresponden a aplicaciones
digitales, simuladores y dispositivos maviles, lo que refleja una preferencia por herramientas de
alta versatilidad y facil integracion en los entornos educativos, mientras que el uso de visores 3D,
realidad aumentada y pantallas digitales complementa el ecosistema tecnologico desde una

perspectiva de inmersion y apoyo visual.

Todo el diagrama revela que la implementacion de la RV y la SA como estrategia didactica no
responde a una logica instrumental aislada, sino a una arquitectura pedagogica compleja donde
convergen accesibilidad, adaptabilidad, disefio curricular, metodologias activas y recursos
tecnoldgicos, orientados al fortalecimiento del aprendizaje significativo, la inclusion educativa y

el desarrollo de competencias profesionales.

Figura 11
Diagrama Sankey dimension disefio instruccional (X2) de la variable estrategia didactica basada

en realidad virtual y simulacion aplicada (X)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti
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Ahora bien, con respecto a la dimension impacto en el aprendizaje (Xz) de la variable estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada (X), la red semantica (ver figura 12)
pone de manifiesto una estructura explicativa clara sobre el impacto de una estrategia didactica
basadaen RV 'y la SA en los procesos de aprendizaje, configurando un modelo pedagogico centrado
en la experiencia, la significatividad y el compromiso cognitivo del aprendiz, en el ndcleo de la red
semantica se sittan los efectos de la RV y la SA, los cuales se enfocan fundamentalmente en el
incremento de la motivacion, mayor interés por los contenidos académicos, mejora en la
comprension de los temas estudiados y la adquisicion de habilidades practicas, evidenciando de
esta manera una transformacion sustantiva de la dinamica tradicional de ensefianza, todos estos
efectos convergen en un impacto positivo en el aprendizaje, el cual se ve potenciado por los
estimulados inmersivos, experienciales, kinestésicos y practicos que generan dichas tecnologias,

mMisSmos gque en consecuencia propician aprendizajes altamente significativos.

Esta configuracion semaéntica, también revela que la RV y la SA no actlan Unicamente como
herramientas tecnoldgicas complementarias, sino como mediadores pedagdgicos capaces de
reconfigurar los procesos cognitivos y afectivos del aprendizaje, promoviendo una participacion
activa del estudiante, una mayor retencion de los contenidos y una transferencia efectiva del
conocimiento hacia contextos practicos, en general se evidencia un transito desde un modelo de
ensefianza centrado en la transmision de informacion hacia un modelo educativo centrado en la
construccién activa del conocimiento, sustentado en la experiencia, interaccién y significatividad

del aprendizaje.
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Figura 12
Red semantica dimension impacto en el aprendizaje (X3) de la variable estrategia didactica

basada en realidad virtual y simulacién aplicada (X)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

En la misma linea, la figura 13 se muestra el diagrama Sankey de la red semantica anterior, en él
se enfatiza que en cuanto a los aprendizajes estimulados por la RV y SA, se observa un predominio
significativo del aprendizaje experiencial, seguido del aprendizaje practico y kinestésico, lo cual
confirma que la interaccion directa con entornos virtuales favorece la construccion activa del
conocimiento, en los cuales el estudiante no s6lo comprende, sino que experimenta y ejecuta los
contenidos abordados, la presencia, aunque en menor proporcion, de aprendizajes inmersivos y
significativos complementa este perfil formativo, reforzando la idea de que este tipo de estrategias

generan entornos cognitivos altamente envolventes y emocionalmente relevantes.

En cuanto a los efectos en los estudiantes, el mayor flujo se orienta hacia la motivacion y el mayor
interés, seguidos de la adquisicion de habilidades préacticas y la mejor comprension de los temas
estudiados, lo cual muestra que el impacto de estas tecnologias no se limita al plano cognitivo, sino
que incide de manera profunda en las dimensiones afectiva, conductual y procedimental del

aprendizaje.
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De forma global, el diagrama configura un ecosistema pedagdgico y didactico integral, que
transforma la experiencia educativa, fortaleciendo el compromiso del estudiante, la calidad del
aprendizaje y la transferencia efectiva del conocimiento hacia contextos practicos reales.

Figura 13
Diagrama Sankey dimensién impacto en el aprendizaje (X3) de la variable estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada (X)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

Con respecto a la dimension perfil del estudiante (Y1) de la variable proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia (Y), la red seméantica (ver figura 14) revela una estructura integradora

que articula las activaciones socioemocionales y académicas como ejes centrales del proceso de
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ensefianza contemporaneo de la asignatura de Victimologia, configurando de esta manera un

modelo pedagdgico centrado en la formacion integral del estudiante.

Como nucleo del sistema, se identifican competencias clave como: la escucha activa, empatia,
pensamiento critico, comunicacion asertiva, responsabilidad ética y resiliencia, que no solo
fortalecen el desempefio académico, sino que modelan el perfil profesional del futuro Criminologo,
al promover una comprension humanizada del fenémeno victimologico, estas activaciones se
proyectan directamente y efectivizan sobre el perfil del estudiante, el cual se concreta a través de
diversos estilos de aprendizaje propios como el auditivo, visual, kinestésico y basado en lectura y
escritura, de esta manera se evidencia la necesidad de estrategias didacticas innovadoras que

reconozcan la diversidad cognitiva y sensorial del aula universitaria.

La configuracion general semantica de la red demuestra, que el aprendizaje en Victimologia no
puede concebirse o circunscribirse Gnicamente en la transmision de contenidos técnicos, sino desde
una arquitectura formativa compleja en la que convergen dimensiones cognitivas, practicas,

emocionales y éticas.
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Figura 14
Red semantica dimension perfil del estudiante (Y1) de la variable proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia (Y)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

esun

Con base en la red seméantica anterior, la figura 15 muestra el diagrama Sankey de la misma, se
identifica con claridad la distribucion de los estilos de aprendizaje y de las activaciones
socioemocionales y académicas presentes en la ensefianza actual de la Victimologia, revelando

patrones significativos para la toma de decisiones pedagégicas.

En cuanto a los estilos de aprendizaje, se observa un predominio del estilo kinestésico, seguido del
visual y el auditivo, mientras que el enfoque basado en lectura y escritura presenta una
representacion considerablemente menor, esta configuracion sugiere que los estudiantes de
Victimologia aprenden con mayor efectividad a través de experiencias practicas, dindmicas
corporales y estimulos visuales, 1o que demanda el disefio de estrategias didacticas activas,

inmersivas y altamente participativas.
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Por otra parte, las activaciones socioemocionales y académicas del proceso de ensefianza actual de
la asignatura de Victimologia, orienta la mayor cantidad de flujo a la empatia y la comunicacion
asertiva, seguidos por la resiliencia y el pensamiento critico, lo que evidencia una orientacion
formativa que prioriza las competencias emocionales, éticas y cognitivas necesarias para el
abordaje profesional del fendmeno victimologico, la presencia minima del cédigo motivacion
refuerza la necesidad del empleo de estrategias de enseflanza que potencien este aspecto

fundamental para la generacion de aprendizajes significativos.

El diagrama desde una vision general, refleja una arquitectura pedagdgica coherente con un
enfoque humanista, en el que la comprension del estudiante como sujeto integral cognitivo,
emocional y social, se traduce en practicas educativas orientadas a la formacion de profesionales

sensibles, criticos, motivados y éticamente responsables.

Figura 15
Diagrama Sankey dimension perfil del estudiante (Y1) de la variable proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia (Y)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti
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Con respecto a la dimension perfil del docente (Y2) de la variable proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia (Y) la red semantica (ver figura 16) muestra que este se configura como
eje articulador de las decisiones didacticas, metodoldgicas, evaluativas y tecnoldgicas del proceso
de ensefianza, en este entramado conceptual, los estilos de ensefianza tanto visual, auditivo,
Kinestésico y basado en lecturay escritura, se articulan con una diversidad de recursos tecnolégicos,
tales como plataformas virtuales de aprendizaje, simuladores, pantallas digitales, dispositivos
moviles, videos y equipos computacionales, lo cual revela una practica docente orientada a la
multimodalidad y a la atencion de la diversidad cognitiva del estudiantado, pero que no se evidencia

el aprovechamiento del uso de recursos de realidad virtual y simulacion aplicada.

De manera complementaria, la red semantica muestra que las estrategias metodoldgicas aplicadas
comlUnmente para la ensefianza de Victimologia incluyen: trabajos grupales, investigaciones
dirigidas, simulacién de casos reales, debates, estudios de casos y clases magistrales, las cuales se
integran coherentemente con los recursos didacticos empleados, como sentencias judiciales,
audios, articulos cientificos, libros y presentaciones, configurando un entorno de aprendizaje

contextualizado y critico, donde aun priman las estrategias tradicionales de ensefianza.

Asi mismo, las formas de evaluacion del aprendizaje, expresadas por los expertos se orientan a la
gjecucion de practicas, ensayos académicos, pruebas objetivas, exposiciones y portafolios de

investigacion, reflejando un enfoque evaluativo diversificado, pero ain también tradicional.

En conjunto, la red semantica demuestra que la ensefianza de la Victimologia no se limita a la
transmision de contenidos, sino que se sustenta en una ldgica sistémica de planificacion
pedagdgica, donde convergen estilos de ensefianza, estrategias metodolégicas, recursos didacticos
y evaluacion orientados al desarrollo de profesionales criticos, éticamente responsables y
preparados para la complejidad del fenémeno victimoldgico pero que se resalta un escaso uso de

tecnologia educativa en el proceso educativo.
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Figura 16
Red semantica dimension perfil del docente (Y2) de la variable proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia (Y)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

Con base en lo antes mencionados, la figura 17 muestra el diagrama Sankey de esta dimension, en
él se evidencia una articulacion coherente entre estilos de ensefianza, estrategias metodolégicas,
recursos didacticos, formas de evaluacion y recursos tecnolégicos empleados por los docentes de

la asignatura de Victimologia.

En cuanto a los estilos de ensefianza, se observa un claro predominio aun del enfoque basado en
lectura y escritura, seguido del estilo visual, mientras que las modalidades auditiva y kinestésica
presentan una representacion mucho menor, lo que sugiere una practica docente ain fuertemente
influenciada por metodologias tradicionales de transmision del conocimiento, no obstante, este

enfogque se complementa con la incorporacion significativa de estrategias metodologicas activas,
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entre las que destacan los estudios de caso, clases magistrales, debates y los trabajos grupales, asi
como la simulacién de casos reales y la realizacion de investigaciones dirigidas, configurando un

entorno de aprendizaje dindmico y contextualizado pero tradicionalista.

El analisis de los recursos didacticos empleados, evidencia un uso intensivo de articulos cientificos,
libros, presentaciones y videos, junto con el empleo progresivo de simuladores, plataformas
virtuales y sentencias judiciales, lo que refleja una tendencia hacia la diversificacion, pero se

mantiene el uso de recursos de aprendizaje tradicionales.

En el plano de la evaluacion, se observa un énfasis en las pruebas objetivas y el andlisis de casos,
complementados por ensayos académicos, exposiciones, proyectos de aplicacion y portafolios de
investigacion, lo que induce a pensar en la utilizacion masiva ain de modelos evaluativos

tradicionales.

En el apartado de recursos tecnoldgicos se pone de manifiesto una alta dependencia en las
plataformas virtuales de aprendizaje o entornos virtuales de aprendizaje, escasa utilizacion de
simuladores, pantallas digitales, uso de dispositivos moviles y equipos computacionales, lo que
confirma gue la ensefianza de la Victimologia se encuentra todavia en un estatus tradicionalista y
en un proceso de transformacion digital progresiva, lo cual evidencia la necesidad de crear
estrategias de ensefianza que empleen tecnologias emergentes y que estimulen aprendizajes

significativos en cuanto a la asignatura de Victimologia.

Figura 17
Diagrama Sankey dimension perfil del docente (Y2) de la variable proceso de ensefianza de la

asignatura de Victimologia (Y)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

Con respecto a la ultima dimension, resultados de aprendizaje de la asignatura de Victimologia
(Y3) de la variable proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia (Y), la red semantica
(ver figura 18) evidencia una valoracion critica de la capacidad para garantizar el logro efectivo de
los resultados de aprendizaje, al respecto se identifican dos constructos centrales: el nivel de
cumplimiento de los resultados de aprendizaje por parte del estudiante y la eficacia del proceso de
ensefianza vigente, ambos fuertemente condicionados por una serie de factores limitantes, las
relaciones semanticas predominantes, expresadas en juicios negativos reiterados y revelan que el
proceso formativo no alcanza plenamente los objetivos propuestos debido a la insuficiente
integracién del dominio tedrico con el dominio procedimental y practico, asi como a la escasa
consideracién de los aspectos emocionales del aprendizaje, la red seméantica también pone de
manifiesto la ausencia de un componente experiencial robusto, la limitada practica formativa y el
uso restringido de recursos tecnoldgicos emergentes, lo que impide la consolidacion de

aprendizajes significativos y transferibles al contexto profesional.

Ya en conjunto, la red seméantica muestra una brecha estructural entre los propoésitos curriculares y
las précticas pedagdgicas reales, evidenciando la necesidad de una reconfiguracion del proceso de
ensefianza de la Victimologia hacia enfoques mas experienciales, tecnolégicamente mediados y
centrados en el estudiante, orientados al desarrollo pleno de competencias académicas y

socioemocionales.



130

Figura 18
Red semantica dimension resultados de aprendizaje de la asignatura de Victimologia (Y3) de la

variable proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia (Y)
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Nota. Fuente elaboracion propia en base a datos proporcionados en la entrevista a expertos y uso de software Atlas.ti

En consecuencia, con lo expresado anteriormente, la figura 19 se muestra el diagrama Sankey de
la red semantica anterior, el mismo permite visualizar de manera explicita las percepciones criticas
respecto al logro de los resultados de aprendizaje en la asignatura de Victimologia y a la eficacia

del proceso de ensefianza actual.

En relacion al cumplimiento de los resultados de aprendizaje por parte del estudiante, se observa
un flujo claramente predominante hacia la categoria de no haber alcanzado los resultados de
aprendizaje por la falta de complementar el dominio procedimental y préactico, lo cual evidencia
que la principal limitacion identificada no radica exclusivamente en la comprensién conceptual,
sino en la insuficiente articulacion entre teoria y practica formativa, la cual podria ser cumplida

con la ayuda y utilizacion de realidad virtual y simulacion aplicada.
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Por otra parte, el andlisis del proceso de ensefianza actual de la asignatura de Victimologia, muestra
una dispersion significativa de los flujos hacia factores asociados a la ausencia de un componente
experiencial, la falta de mayor practica, la escasa incorporacion de recursos tecnoldgicos
emergentes y la limitada consideracion de los aspectos emocionales del aprendizaje, esta
distribucion revela que las deficiencias en el proceso de ensefianza son de caracter
multidimensional, abarcando dimensiones cognitivas, procedimentales, tecnoldgicas Yy

socioemocionales.

El diagrama con su estructura total, pone de manifiesto una brecha entre los objetivos curriculares
propuestos y las estrategias pedagogicas implementadas por los docentes, lo que justifica la
necesidad de replantear las estrategias de ensefianza aplicadas en la asignatura de Victimologia que

vayan enfocados hacia aprendizajes experienciales, practicos y centrados en el estudiante.

Figura 19
Diagrama Sankey dimension resultados de aprendizaje asignatura de Victimologia (Y3) de la
variable proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia (Y)
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3.4.3. Triangulacion de resultados

En el presente apartado se exponen los resultados obtenidos en la triangulacion de datos, enfoque
que permite integrar de manera sistematica y complementaria informacién proveniente de diversas
fuentes, con el proposito de contrastar, corroborar y enriquecer los hallazgos empiricos
determinados, en este sentido, la triangulacion no solo posibilita una comprensién més completa
del fendmeno estudiado, sino que también reduce los sesgos inherentes a la utilizacion de un Gnico
método de andlisis, favoreciendo una interpretacion holistica, critica y contextualizada de la

realidad investigada.

La tabla 28 muestra la matriz de triangulacién de resultados obtenidos tanto cuantitativos como
cualitativos, asi como su relacion explicita, para con base en dichos hallazgos alcanzar un mayor
nivel de robustez epistemoldgica y con ello establecer conclusiones mas solidas y sustentadas

académicamente.



Tabla 28

Matriz de triangulacion de resultados

133

Variables

Dimensiones

Categorias

Evidencia cuantitativa

Evidencia cualitativa

Relacion

Interpretacion

instruccional

adaptabilidad

Un bajo porcentaje de
docentes emplean RV y SA
como  mecanismos  de
inclusién educativa

La RV y SA mitigan la falta
de motivacion, dificultad de
concentracion, comprension
conceptual 'y ejecucion
practica de aprendizajes

integrada
El potencial pedagdgico
Enriguecimiento del de laRV y SA es alto,
Los estudiantes poseen altos | proceso de ensefianza y el Divergencia pero su implementacion
Aplicabilidad niveles de conocimiento en | desarrollo de habilidades g - efectiva depende de
P . complementaria . .
el uso de RVy SA practicas cuando se aplica condiciones formativas
RVy SA y metodolégicas de los
docentes
L Los docentes requieren La principal limitacion
Ap!ui.amon Los docentes poseen nulas gestionar Optimamente de aplicacion es la
conrth;a(t: ':I"f‘ };c'é Competencias competencias P tecnolaica entornos  virtuales  de Divergencia existencia de una
xlualizact tecnolégicas P 9 enseflanza y aprendizaje, | complementaria | marcada brecha de
n en cuanto al uso de RV'y SA S - A
aplicaciones tecnoldgicas, competencias digitales
de RVySA docentes
D)
Estrategia did4ctica
pasada en realld_a,d . La RV y SA son capaces de La f_alta_ . de
virtual y simulacion Un alto porcentaje de . g contextualizacion
aplicada s docentes no aprovechan las generar, lnteractl_vldad, Divergencia pedagégica impide y
P Contextualizacion - . inmersion y simular . L .
caracteristicas propias de la | _.." " - complementaria | limita el  potencial
situaciones complejas de .
RVy SA . educativo de laRV y la
recrear en la vida real
SA
La RV y SA son altamente | La RV y SA son asequibles
asequibles para los docentes | tanto para los docentes
y estudiantes como para los estudiantes
Disefio Asequibilidad y Divergencia Existe alto _potencial

complementaria

inclusivo, pero bajo uso
efectivo




134

Organizacion

La mayoria de docentes
desconoce como emplear
didacticamente la RV y SA
para abordar contenidos,
ejecutar practica y evaluar
aprendizajes

La RV y SA permiten la
explicacion de contenidos
conceptuales, ejecucion de
practicas de aprendizaje,
evaluacion de aprendizajes
y empleo de estrategias
metodoldgicas activas

Divergencia

Déficit pedagdgico y
metodoldgico  impide

didactica complementaria | aprovechar la RV y SA
en el contexto educativo
Un alto porcentaje de
docentes desconocen de Igc?n's\;ry iﬁeczea dgr*eednetz
estrategias metodoldgicas conJ (?iversas metodologias
para aplicarlas junto con RV . g
activas
y SA
Los docentes emplean Predominan
Un bajo porcentaje de | plataformas digitales de herramientas
Recursos - ; ~ . . . ;
tecnolégicos dpcentes utiliza tecnologias enseflanza y herramientas Divergencia convenCI_onaIes fr'ente a
empleados vinculadas con la RV y SA | tecnolégica comunes, pero | complementaria | escasa integracion de

en el proceso de ensefianza

escasamente  tecnologias
vinculadas con RV y SA

RV y SA en el proceso
de ensefianza

Impacto en el
aprendizaje

Estimulacion de
aprendizajes

La RV y SA estimulan

significativamente el
aprendizaje préactico,
experiencial, inmersivo,
kinestésico, visual y
auditivo

Los aprendizajes
estimulados por laRV 'y SA,

son el aprendizaje
experiencial, seguido del
aprendizaje  practico 'y
kinestésico

Convergencia
fuerte

Coincidencia plena
sobre el impacto
positivo y estimulacion
de aprendizaje
experiencial, practico y
kinestésico

Efectos que
propicia

La RV y SA aumentan
significativamente la
motivacion, interés, mejora
del rendimiento académico
y colaboracién entre pares

La RV y SA generan en los
estudiantes motivacién por
aprender, mayor interés,
adquisicion de habilidades
practicas 'y una mejor
comprension de los temas
estudiados

Convergencia
fuerte

Coincidencia en el
impacto motivacional,
cognitivo y practico que
generalaRVy SA
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(VD)
Proceso de
ensefianza de la
asignatura de
Victimologia

Estilos de
aprendizaje

En los estudiantes de
Victimologia predomina el
aprendizaje visual, seguido
del Kinestésico, auditivo y
finalmente el de lectura y
escritura

Los estudiantes de
Victimologia poseen un
aprendizaje kinestésico,
seguido del visual, el

auditivo y de lectura y
escritura

Divergencia
complementaria

Diferencia entre
percepcion cuantitativa
y cualitativa que exige
enfoques didacticos
multisensoriales  para
mejorar el proceso de
ensefianza

Perfil del
estudiante El proceso de ensefianza .
. . Existe una  brecha
S Los estudiantes aseveran | actual de la asignatura de
Participacion - " . - marcada entre la
académica que el proceso de ensefianza | Victimologia se orienta Divergencia intencion de aprendizaie
com etencie)nls de Victimologia genera | estimular la  empatia, complergnentaria la ex erieF;lcia reJaI
socioefnocionales poca participacion y nula | comunicacion asertiva, yercibidap or el
motivacion resiliencia y pensamiento percit P
o estudiante
critico
Predominio del estilo de
ensefianza basado en la -
En los docentes de lectura v escritura. sequido Predominio de enfoque
. ~ Victimologia predomina el ay esct  3¢0 - tradicional basado en un
Estilo de ensefianza . ~ del visual, mientras que las Convergencia - ~
estilo de enseflanza de . - estilo de ensefianza de
; modalidades auditiva y .
lectura y escritura P - lectura y escritura
kinestésica no son aplicadas
mayormente
Perfil del .
erfil de Los  docentes  aplican
docente

Estrategias
metodoldgicas de
ensefianza

Un alto porcentaje de
docentes de Victimologia
ensefian mediante clases
magistrales

estudios de caso, clases
magistrales, debates,
trabajos grupales,
simulacion de casos reales e
investigaciones  dirigidas,
configurando un entorno de
aprendizaje  dinamico y
contextualizado pero
tradicionalista

Convergencia +
divergencia
complementaria

Intentos de innovacion
sin transformacion
estructural y aplicacion
real
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Recursos de
ensefianza

Un alto porcentaje de
docentes de Victimologia
emplean comlnmente el
pizarrén, computadora,
diapositivas 'y entornos
virtuales como recurso de
ensefianza

Los docentes emplean
articulos cientificos, libros,
presentaciones, videos,
simuladores,  plataformas
virtuales 'y  sentencias
judiciales, lo que refleja una
tendencia hacia la
diversificacion, pero se
mantiene el uso de recurso
de aprendizaje tradicionales

Convergencia

Uso diversificado de
recursos de ensefianza
tradicionales

La mayoria de docentes de

Los docentes ponen énfasis

Aplicacion de enfoques

Evaluacién de Victimologia emplean | en las pruebas objetivas y el Convergencia evaluativos
aprendizajes pruebas objetivas para | analisis de casos, ensayos mayoritariamente
evaluar aprendizajes académicos y exposiciones tradicional
Un muv baio porcentaie de Alta dependencia en las
y bajo porcentaje d plataformas virtuales de . .
docentes de Victimologia . Bajo nivel de
. L - aprendizaje, escasa - L
Nivel de aplicacion | emplean aplicaciones A, . . integracion de RV y SA
. P . utilizacion de simuladores, Convergencia
de tecnologias tecnoldgicas vinculadas con o en el proceso de
pantallas digitales, uso de ~
RV y SA en el proceso de ensefianza

ensefianza

dispositivos  moviles y
equipos computacionales

Resultados de
aprendizaje
asignatura de
Victimologia

Nivel de logro
alcanzado

Un alto porcentaje de
estudiantes no han
alcanzado los resultados de
aprendizaje necesarios para
la asignatura de
Victimologia

No se ha alcanzado los
resultados de aprendizaje
por la falta de complementar
el dominio procedimental y
préctico

Convergencia
explicativa

Coincidencia en el bajo
logro de resultados de
aprendizaje y sus causas
estructurales

Nivel de logro
propuestos

El proceso de ensefianza
actual de la asignatura
genera un bajo nivel de
logro de los resultados de
aprendizaje propuestos

Ausencia de un componente
experiencial, la falta de
mayor practica, la escasa
incorporacion de recursos
tecnoldgicos emergentes y
la limitada consideracion de
los aspectos emocionales en
el proceso de ensefianza

Convergencia
explicativa

Coincidencia en la
ineficacia del proceso de
ensefianza actual de la
asignatura de
Victimologia

Nota. La tabla describe una comparativa resumen entre los resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos como base de la triangulacion de los mismos, fuente

elaboracion propia
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La triangulacion de los resultados para la dimension aplicacion préctica y contextualizacion de la
variable estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada, evidencia una brecha
estructural entre el potencial pedagdgico de la RV y la SA y las condiciones actuales de su
implementacion en la asignatura de Victimologia, mientras los estudiantes demuestran elevados
niveles de conocimiento y disposicion para el uso de este tipo de tecnologia emergentes y los datos
cualitativos confirman su capacidad para enriquecer el proceso de ensefianza y fortalecer el
desarrollo de habilidades practicas, los resultados cuantitativos muestran serias limitaciones en las
competencias tecnoldgicas del cuerpo docente y un bajo aprovechamiento de las caracteristicas
propias de estas tecnologias en el aula, esta divergencia no constituye una contradiccion
metodologica, sino que revela un problema sistémico: la innovacion educativa no se ve
obstaculizada por la falta de potencial tecnoldgico ni por la disposicion del estudiantado, sino por
debilidades formativas, organizacionales y pedagogicas del profesorado, especialmente en la
gestion de entornos virtuales, el uso de aplicaciones tecnoldgicas y la planificacion didactica
contextualizada, en consecuencia, los hallazgos fundamentan la necesidad de intervencién en la
busqueda del fortalecimiento de las competencias docentes, la integracion efectiva de la RV y la
SA en el curriculo y la adopcion de enfoques de ensefianza experienciales que permitan traducir el

potencial tecnoldgico en aprendizajes significativos.

En cuanto a la dimensién disefio instruccional de la variable estrategia didactica basada en realidad
virtual y simulacién aplicada la triangulacion de resultados, pone de manifiesto una disfonia
estructural entre las condiciones favorables que ofrece la RV y SA para su incorporacion efectiva
en el proceso de ensefianza, aunque tanto docentes como estudiantes perciben a estas tecnologias
altamente asequibles y adaptables, capaces de mitigar problemas de motivacién, concentracion,
comprension conceptual y ejecucién practica del aprendizaje, los datos cuantitativos revelan que
su uso como herramienta de inclusién educativa es limitado y que la mayoria de los docentes carece
de las competencias didacticas necesarias para emplearlas de manera sistematica, esta falta de
sintonia se profundiza en el &mbito de la organizacion didactica, donde el desconocimiento sobre
como integrar la RV y la SA en la planificacion, ejecucion y evaluacion del aprendizaje contrasta
con el reconocimiento cualitativo de su capacidad para facilitar contenidos, practicas, evaluaciones
y metodologias activas, de igual modo, en relacién con los recursos tecnolégicos empleados, se
evidencia una dependencia de herramientas digitales convencionales y una escasa utilizacion de

tecnologias directamente vinculadas con laRV y la SA, lo cual confirma que la principal limitacién
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no es de caracter tecnoldgico, sino formativo y pedagdgico. Los hallazgos justifican claramente la
necesidad de una intervencion orientada a la reorganizacion didactica del proceso de ensefianza y

la incorporacidn sistematica de tecnologias inmersivas como estrategia didactica.

En lo referente a la dimension impacto en el aprendizaje, la triangulacion demuestra con alta
consistencia que la implementacion de la RV y la SA constituye un potente mediador pedagdgico
del aprendizaje, los datos cuantitativos evidencian que este tipo de tecnologias estimulan de manera
significativa los aprendizajes de caracter practico, experiencial, inmersivo, kinestésico, visual y
auditivo, mientras que la informacién cualitativa profundiza esta afirmacion al identificar al
aprendizaje experiencial como eje predominante, seguido del aprendizaje practico y kinestésico.
De forma complementaria, ambas fuentes coinciden en sefialar que la RV y la SA incrementan
sustancialmente la motivacion por aprender, el interés académico y la colaboracion entre pares,
ademas de favorecer la adquisicion de habilidades practicas y una comprensién méas profunda de
los contenidos estudiados. En lineas generales los hallazgos confirman que la RV y la SA no solo
enriquecen la experiencia educativa, sino que transforman de manera estructural la forma en que
los estudiantes construyen conocimiento, fortaleciendo tanto las dimensiones cognitivas como
afectivas del aprendizaje y de esta manera consolidando una estrategia didactica centrada en la

experiencia y participacion activa del futuro profesional.

Por su parte, la triangulacion de datos para la dimension perfil del estudiante pone en evidencia
que aunque los resultados cuantitativos indican un predominio del estilo visual y los cualitativos
destacan el kinestésico como principal, ambas fuentes coinciden en la necesidad de aplicacion de
metodologias activas, multisensoriales y experienciales que articulen estos estilos de aprendizaje
de manera coherente, de forma paralela, mientras los estudiantes perciben que el proceso de
ensefianza genera escasa participacion y una motivacién limitada, el andlisis cualitativo revela que
el modelo formativo se orienta teéricamente al fortalecimiento de la empatia, la comunicacion
asertiva, la resiliencia y pensamiento critico, esta divergencia evidencia que, si bien existe una
intencion pedagogica centrada en el desarrollo socioemocional, dicha intencion no se traduce
plenamente en experiencias de aprendizaje significativas para el estudiante, o que sugiere la
necesidad de redisefiar las estrategias didacticas hacia enfoques mas experienciales, interactivos y
centrados en el estudiante, capaces de alinear el perfil cognitivo, la participacion activa, el

desarrollo socioemocional y la praxis.
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En lo referente a la dimension perfil de docente, la triangulacién de datos pone de manifiesto que
el modelo de ensefianza de la Victimologia se encuentra en una fase de transicién pedagdgica,
caracterizada por la coexistencia de préacticas tradicionales consolidadas y esfuerzos incipientes de
innovacion didactica, los resultados cuantitativos confirman el predominio del estilo de ensefianza
centrado en la lectura y escritura, el uso mayoritario de clases magistrales y pruebas objetivas, asi
como una escasa incorporacion de tecnologias vinculadas con la realidad virtual y la simulacién
aplicada, de manera coherente, el analisis cualitativo describe un entorno de aprendizaje dindmico
y contextualizado, pero aun profundamente tradicionalista, donde si bien se emplean recursos
diversificados como estudios de caso, debates, trabajos grupales, plataformas virtuales y
simuladores, estos no logran constituir un cambio estructural del paradigma pedagogico; de igual
forma, la alta dependencia de plataformas virtuales contrasta con la limitada utilizacion de
tecnologias inmersivas y dispositivos moviles, lo que evidencia que la principal restriccion no es
de acceso tecnoldgico, sino de integracién pedagogica y formacion docente. En general los
hallazgos revelan una brecha marcada entre la intencion innovadora y la practica educativa real,
justificando la necesidad de una intervencion orientada al redisefio metodolégico de la ensefianza

de la Victimologia hacia modelos experienciales, interactivos y centrados en el estudiante.

Para la dimensién resultados de aprendizaje asignatura de Victimologia, la triangulacion de
resultados pone de manifiesto una problematica formativa de caracter estructural, evidenciando
que un alto porcentaje de estudiantes que no ha alcanzado los resultados de aprendizaje necesarios
y que el proceso de ensefianza actual genera un bajo nivel de logro de los objetivos propuestos,
tanto los datos cuantitativos como los cualitativos coinciden en que esta situacion no responde a
factores aislados, sino a deficiencias sistémicas del proceso educativo vigente, en particular, la
ausencia de un componente experiencial solido, la limitada practica formativa, la escasa
incorporacion de recursos tecnoldgicos emergentes y la insuficiente atencién a las dimensiones
emocionales del aprendizaje obstaculizan el desarrollo integral de las competencias académicas y
profesionales del estudiantado, sin duda la falta de articulacion entre el dominio conceptual y el
dominio procedimental impide la transferencia efectiva del conocimiento hacia contextos reales de
intervencion victimologica, en conjunto, estos resultados justifican la necesidad urgente de una
fortalecer el proceso de ensefianza de la Victimologia, con la implementacion de estrategias
didacticas orientada en enfoques integrales, experienciales, tecnoldégicamente mediados, centrados

en el estudiante y alineados con las nuevas exigencias de formacién profesional contemporanea.
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CAPITULO IV: PROPUESTA DE TRANSFORMACION
4.1. Fundamentacion de propuesta de transformacion

En el presente apartado se desarrollara la fundamentacion teorica y pedagdgica que sustentan la
creacion de una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia denominada
REVISIA-VIC, la misma se organiza dentro de cuatro ejes fundamentales: las teorias del
aprendizaje, la pedagogia e innovacion educativa, las teorias sobre realidad virtual y simulacion
como medios pedagdgicos y la integracion de estos elementos en una propuesta didactica
coherente, centrada en el estudiante, haciendo especial énfasis en los aspectos experienciales,

inmersivos y Kinestésicos.

Con este antecedente, la estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC se sustenta en un entramado
teorico interdisciplinario que articula los aportes de la pedagogia contemporanea, la psicologia del
aprendizaje, la neuroeducacién, la tecnologia educativa y las ciencias criminolégicas, dicha
articulacién permite configurar una estrategia de ensefianza coherente con las exigencias
formativas del siglo XXI y con las particularidades epistemoldgicas que los profesionales de la

Victimologia requieren.

En esta linea, es menester resaltar que la educacion superior contemporanea se encuentra inmersa
en un proceso de transformacién estructural impulsada por los cambios tecnoldgicos, sociales y
epistemoldgicos de la sociedad del conocimiento, este nuevo escenario exige abandonar los
modelos pedagdgicos tradicionales, centrados en la transmisién de informacion, para adoptar
enfoques formativos orientados al desarrollo de competencias profesionales complejas,
pensamiento critico, autonomia intelectual y responsabilidad ética (Palacios-Nuriez et al., 2021),
en este contexto, la formacion en disciplinas aplicadas como la Victimologia demandan de
estrategias didacticas que articulen el conocimiento cientifico, la experiencia practicay la reflexion
critica, superando la fragmentacion entre teoria y praxis que ha caracterizado histéricamente a la

ensefianza universitaria.

Como es de conocimiento general, la Victimologia, como disciplina cientifica y profesional, se

ocupa del estudio de la victima, los procesos de victimizacion y las respuestas sociales, juridicas y
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psicologicas frente al dafio sufrido, la naturaleza multidimensional del fendbmeno victimal exige
una formacion que no solo transmita conceptos teoricos, sino que desarrolle en el estudiante
competencias analiticas, comunicativas, éticas y emocionales, indispensables para el ejercicio
responsable de la profesion dentro del ambito Criminolégico (Cordova-Cuevas, 2023), en
consecuencia, el proceso de ensefianza de la Victimologia requiere de estrategias didacticas
innovadoras capaces de situar al estudiante en escenarios auténticos de aprendizaje, donde pueda

comprender, experimentar y reflexionar sobre la complejidad de la realidad.

En este marco, la integracion de la realidad virtual y la simulacién aplicada, emergen como una
respuesta didactica coherente con las demandas de la educacion superior contemporanea, al
posibilitar entornos formativos inmersivos, interactivos y altamente contextualizados que
fortalecen el aprendizaje significativo y la transferencia del conocimiento a situaciones reales de

intervencion profesional.

Con estas premisas a continuacion, se detallan las vertientes tedricas que fundamentan la estrategia
didactica REVISIA-VIC (ver figura 20):

Figura 20
Vertientes teoricas de la estrategia didactica REVISIA-VIC

Educacion centrada en el
estudiante

Nota. Fuente elaboracion propia, fundamentados en los resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos en el capitulo
anterior de la presente investigacion
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Constructivismo y construccion activa del conocimiento

La estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC se sustenta, en primer lugar, en los principios del
constructivismo, corriente epistemologica que de acuerdo con Palacios-Nufez et al. (2021)
conciben el aprendizaje como un proceso activo de construccion de significados por parte del
estudiante, desde esta vision, el conocimiento no se transmite de manera mecénica, sino que se
construye a partir de la interaccion entre los saberes previos del sujeto, los nuevos estimulos

cognitivos y el contexto sociocultural en el que ocurre el aprendizaje (Cadavieco et al., 2020).

Piaget sostiene, que el aprendizaje implica procesos de asimilacion y acomodacion mediante los
cuales, el individuo reorganiza sus estructuras cognitivas para adaptarse a nuevas situaciones
problematicas, Vygotsky, por su parte, destaca el papel mediador del contexto social y del lenguaje
en la construccion del conocimiento, introduciendo el concepto de zona de desarrollo proximo
como el espacio donde el aprendizaje se potencia a traves de la interaccion con otros, ambos
enfoques convergen en la idea de que el aprendizaje profundo requiere experiencias significativas,

participacién activa y mediacion pedagogica intencional.

De acuerdo con Varona-Martinez (2017) en la ensefianza de la Victimologia, el constructivismo
adquiere especial relevancia, pues la comprension del fendbmeno victimal no puede lograrse
Unicamente a través de la exposicion tedrica, la interpretacion de situaciones de victimizacion, el
andlisis de factores de riesgo, la evaluacién de consecuencias psicologicas y sociales, asi como la
toma de decisiones éticas en contextos de intervencion, exigen que el estudiante construya
activamente su conocimiento a partir de experiencias contextualizadas y problematizadoras y es
aqui donde precisamente la realidad virtual y la simulacién aplicada permiten materializar este
enfoque, al situar al estudiante en entornos que reproducen, de manera controlada, la complejidad

del mundo real, favoreciendo procesos de construccion cognitiva profunda y significativa.
Aprendizaje experiencial y cognicion situada

La estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC también se articula de manera coherente con la
teoria del aprendizaje experiencial formulada por Kolb, la cual concibe el aprendizaje como un
proceso ciclico compuesto por cuatro momentos: experiencia concreta, observacion reflexiva,

conceptualizacion abstracta y experimentacion activa, este modelo epistemoldgico reconoce que el
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conocimiento auténtico emerge cuando el sujeto se enfrenta a situaciones reales o simuladas,
reflexiona criticamente sobre ellas, elabora conceptos y los aplica en nuevos contextos (Espinar &
Vigueras, 2020).

En la formacién victimologica, este ciclo experiencial resulta especialmente pertinente, ya que
permite al estudiante comprender la dindmica del fenémeno victimal desde una perspectiva
integral, que combina la vivencia, el analisis, la teorizacion y la aplicacion practica (Cordova-
Cuevas, 2023), en esta linea la realidad virtual ofrece un soporte tecnologico idoneo para este
enfoque, al posibilitar experiencias inmersivas gque recrean escenarios de victimizacién y atencion
a victimas con un alto grado de realismo, a través de estas experiencias, el estudiante no solo
observa la realidad, sino que la habita, interactia con ella y toma decisiones que generan
consecuencias, fortaleciendo asi su capacidad de andlisis, juicio profesional y responsabilidad

ética.

De igual forma también, la estrategia didactica planteada, se fundamenta en los principios de la
cognicidn situada, que sostienen que el conocimiento es inseparable del contexto en el que se
produce y se utiliza (L6pez-Ocampo et al., 2021), aprender en contextos auténticos o que simulan
con fidelidad las condiciones del mundo real, favorece la transferencia del aprendizaje y la
construccion de competencias profesionales solidas, con esto la simulacién aplicada en
Victimologia permite al estudiante ensayar procesos de diagnostico, intervencién y prevencion en
entornos seguros, donde puede cometer errores, recibir retroalimentacidén y mejorar su desempefio

sin los riesgos inherentes al contexto real.
Neuroeducacion, emocion y aprendizaje profundo

Los aportes de la neuroeducacion también constituyen otro pilar teérico fundamental de la
estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC, dado que investigaciones contemporaneas como las
realizadas por Chillo-Proafio et al. (2025) han demostrado que los procesos cognitivos superiores

estan profundamente vinculados con las emociones, la motivacion y la atencion.

El aprendizaje humano no constituye un proceso meramente cognitivo, Sino una experiencia
integral en la que intervienen de forma indisoluble la emocidn, la motivacion, la atenciony la razon,

durante décadas, la pedagogia tradicional priorizo la dimensidn racional del aprendizaje, relegando
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el componente emocional a un segundo plano, sin embargo, los avances de la neurociencia
educativa han demostrado de manera concluyente que no existe aprendizaje profundo sin
implicacion emocional, pues las emociones cumplen una funcion reguladora esencial en los

procesos de memoria, toma de decisiones, motivacion y construccion de significado.

Desde la neurobiologia del aprendizaje, autores como Valencia y Kruger (2021) sostienen que no
existe decision racional desligada de la emocidn y que los procesos cognitivos superiores estan
intimamente ligados a los sistemas emocionales del cerebro. En este sentido la teoria del marcador
somatico sostiene que las experiencias emocionalmente significativas dejan huellas
neurofisiologicas que orientan el razonamiento, la conducta y la toma de decisiones futuras, en
consecuencia, los aprendizajes que movilizan emociones relevantes tienden a consolidarse con
mayor fuerza en la memoria a largo plazo, favoreciendo la transferencia del conocimiento a nuevas

situaciones.

Por su parte Bracamontes-Ceballos et al. (2024) profundizan lo antes mencionado al demostrar que
las emociones no solo acompanan al aprendizaje, sino que constituyen su arquitectura funcional,
las redes neuronales responsables del procesamiento emocional y social se activan
simultaneamente con las areas cognitivas superiores cuando el estudiante se enfrenta a experiencias
de aprendizaje con sentido personal y social, de este modo, la comprension conceptual se ve
reforzada por la significacion emocional, lo que permite construir aprendizajes duraderos,
integrados y funcionales, los cuales favorecen la consolidacion de la memoria y el aprendizaje

profundo.

En el contexto de la ensefianza de la Victimologia, la dimension emocional adquiere una relevancia
particular, pues el estudio del fendbmeno victimal implica necesariamente el contacto con
experiencias de dolor, sufrimiento, injusticia, vulnerabilidad y trauma, pretender abordar estos
contenidos desde una ensefianza puramente expositiva y despersonalizada limita severamente la
profundidad del aprendizaje y la formacién ética del futuro profesional, por el contrario, cuando el
estudiante participa en experiencias formativas que lo confrontan con la realidad emocional de las
victimas, se activan procesos de empatia, conciencia moral y reflexion critica que enriquecen la

comprension del fendmeno victimal y fortalecen su compromiso profesional.

Con estas aseveraciones, la realidad virtual y la simulacion aplicada se configuran como
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mediaciones pedagogicas privilegiadas para la integracion de la emocion en el aprendizaje
profundo, los entornos inmersivos generados mediante estas tecnologias producen una intensa
sensacion de presenciay realismo, permitiendo que el estudiante experimente de manera controlada
situaciones complejas que involucran componentes afectivos, sociales y éticos, esta vivencia
emocional no es un efecto colateral, sino un elemento estructural del aprendizaje, que facilita la
consolidacién de la memoria, el desarrollo del pensamiento critico y la construcciéon de una

identidad profesional comprometida con la proteccion de las victimas.
Educacion centrada en el estudiante

La estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC, se inscribe dentro del paradigma de la educacion
centrada en el estudiante, el cual reconoce al aprendiz como protagonista de su proceso formativo,
responsable de su aprendizaje y constructor activo de conocimiento (Rodriguez et al., 2025). La
educacion centrada en el estudiante representa un cambio paradigmatico frente a la ensefianza
tradicional, centrada en el docente y en la transmision unidireccional de contenidos, este enfoque
concibe al estudiante como sujeto activo, autbnomo y responsable de su propio proceso de
aprendizaje, reconociendo su capacidad para construir conocimiento, regular su aprendizaje y

participar de manera critica en la construccion de su formacion profesional.

Desde esta perspectiva y en concordancia con Coll-Salvador et al. (2023) el proceso educativo deja
de concebirse como una simple transferencia de informacion para convertirse en un proceso de
construccién compartida de significado, en el que el docente asume el rol de mediador, facilitador
y orientador del aprendizaje, mientras que el estudiante se posiciona como protagonista del proceso
formativo, este cambio de rol no es meramente metodoldgico, sino profundamente epistemoldgico,
pues implica una nueva concepcion del conocimiento, del aprendizaje y de la funcion social de la

educacion superior.

En el &mbito de la ensefianza de la Victimologia, la educacion centrada en el estudiante resulta
particularmente pertinente, dado que el desarrollo de competencias profesionales en este campo
requiere algo mas que la adquisicion de conceptos tedricos, la formacion victimoldgica exige el
fortalecimiento de habilidades analiticas, comunicativas, éticas y socioemocionales, las cuales solo
pueden desarrollarse plenamente cuando el estudiante participa activamente en experiencias

formativas significativas, contextualizadas y reflexivas (Varona-Martinez, 2017).
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La estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada se alinea de manera
coherente con este enfoque, al situar al estudiante en el centro de la experiencia de aprendizaje, a
través de la inmersidn en escenarios simulados, el estudiante se convierte en agente activo que
observa, analiza, toma decisiones, enfrenta consecuencias y reflexiona sobre su actuacién, este
proceso favorece la autonomia cognitiva, la autorregulacion del aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento critico, capacidades esenciales para el ejercicio profesional en contextos complejos y

cambiantes.

En el mismo sentido, la educacion centrada en el estudiante promueve el reconocimiento de la
diversidad de estilos, ritmos y trayectorias de aprendizaje, la flexibilidad inherente a los entornos
virtuales y la simulacion permite adaptar las experiencias formativas a las necesidades individuales
de los estudiantes, ofreciendo multiples rutas de aprendizaje y oportunidades de retroalimentacion
personalizada (Torres-Zamudio et al., 2021), este caracter adaptativo fortalece la motivacion
intrinseca, el compromiso académico y el sentido de pertenencia del estudiante al proceso

formativo.

En general, la educacién centrada en el estudiante no solo constituye un principio organizador de
la estrategia didactica propuesta, sino también una condicién indispensable para el logro de
aprendizajes profundos, significativos y transferibles, coherentes con las exigencias profesionales,
éticas y sociales propias de los profesionales en el &mbito de la Criminologia concretamente la

Victimologia.
Didactica de la simulacion y profesionalizacion del aprendizaje

La didactica de la simulacion, constituye una de las metodologias mas eficaces para el desarrollo
de competencias profesionales en disciplinas aplicadas, la simulacion permite al estudiante
aproximarse a la realidad profesional de manera gradual, segura y reflexiva, fortaleciendo su
confianza, su juicio profesional y su capacidad de toma de decisiones (Magallanes-Rodriguez et
al., 2021), este enfoque didactico favorece la profesionalizacion del aprendizaje, al situar al
estudiante en el centro de procesos formativos auténticos que reproducen las exigencias del
ejercicio profesional real futuro. Desde esta perspectiva, la simulacion no se limita a un recurso
tecnoldgico, sino que se configura como una estrategia didactica integral que articula experiencia,

reflexion, conocimiento y accién, favoreciendo la construccion de aprendizajes significativos.
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Para Valarezo-Guzman et al. (2023), la profesionalizacion del aprendizaje implica que el proceso
formativo reproduzca, de manera progresiva y sistematica, las exigencias cognitivas, emocionales,
éticas y procedimentales propias del campo profesional, en el &mbito de la Victimologia, ello
supone preparar al estudiante para enfrentar situaciones complejas de victimizacion, caracterizadas
por altos niveles de incertidumbre, carga emocional, responsabilidad ética y necesidad de juicio
critico, la simulacion aplicada permite recrear estas condiciones de manera verosimil, posibilitando
que el estudiante ensaye procesos de diagnoéstico, intervencion, comunicacion y toma de decisiones

en contextos que emulan la realidad, sin los riesgos inherentes al ejercicio profesional directo.

Desde el punto de vista pedagdgico, la simulacién favorece el transito del conocimiento declarativo
al conocimiento procedimental y condicional, es decir, no solo el saber qué, sino el saber como y
el saber cuando actuar (Pearson higher education, 2023), este desplazamiento resulta esencial para
la formacion victimologica, donde la competencia profesional se expresa en la capacidad de
analizar contextos, interpretar sefiales, tomar decisiones éticamente responsables y disefiar
intervenciones pertinentes frente a situaciones de vulnerabilidad humana. Sin duda alguna, la
incorporacion de la realidad virtual en los procesos de simulacién intensifica estos beneficios al
proporcionar experiencias inmersivas de alta fidelidad, que potencian la percepcién de presencia,
el compromiso emocional y la implicacién cognitiva del estudiante, esta combinacion de
simulacion y realidad virtual no solo mejora la calidad del aprendizaje, sino que contribuye a la
formacion de una identidad profesional solida, al permitir que el estudiante experimente, reflexione

y se proyecte en su futuro rol como profesional al servicio de las victimas.

Como se evidencia a lo largo de todo este epigrafe, la estrategia didactica basada en realidad virtual
y simulacion aplicada para la ensefianza de la Victimologia REVISIA-VIC, se sustenta en un marco
teorico sélido y coherente que integra constructivismo, aprendizaje experiencial, cognicion situada,
neuroeducacién, educacion centrada en el estudiante y didactica de la simulacidn, esta articulacion
configura un estrategia didactica innovadora, orientada al fortalecimiento integral del proceso de

ensefianza.
4.2. Estructura de la propuesta de transformacion

La arquitectura de la estrategia didactica REVISIA-VIC se estructura dentro un modelo pedagdgico

ciclico, progresivo y sistematico, disefiado para articular de manera coherente los principios del
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aprendizaje experiencial, la cognicion situada, la neuroeducacion, la educacion centrada en el
estudiante y la didactica de la simulacion, esta arquitectura permite que el estudiante transite desde
la activacion de conocimientos previos hasta la consolidacion de competencias profesionales

mediante procesos continuos de reflexidn, aplicacion y transferencia.

La estrategia se organiza en seis fases secuenciales e interdependientes, las cuales configuran un
circuito pedagégico de aprendizaje profundo, profesionalizante y humanista, orientado a la
formacion integral del futuro especialista en Victimologia, ver la figura 21 que muestra de manera

sucinta la estructura de estrategia didactica REVISIA-VIC.

Figura 21
Estructura de la estrategia didactica REVISIA-VIC

1 / Activacién cognitiva
y sensibilizacién
emocional

6, Evaluacién 2 Inmersién
auténtica y experiencial en
retroalimentacion entorno de realidad
formativa virtual (RV)
REVISIA-VIC
5 / Conceptualizacién 3/ Simulacién aplicada

tedrica y (SA) y toma de
transferencia decisiones

profesionales

4 | Reflexion critica
y metacognicion

Nota. La figura muestra el proceso didactico al cual obedece la estrategia didactica REVISIA-VIC, fuente elaboracion
propia

A continuacion (tabla 29), se describen cada una de las fases de la estrategia didactica propuesta
REVISIA-VIC.



Tabla 29

Descripcion general de la estructura pedagdgica de la estrategia didactica REVISIA-VIC
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Fases Propdsito pedagogico Descripcion Resultados esperados
Activar los saberes previos, generar disposicion emocional positiva e Activacion de
hacia el aprendizaje y sensibilizar al estudiante frente al fendbmeno  esquemas cognitivos

L Preparar al estudiante victimal. previos
Activacion .. . - . . L -
i desde_ lo ?o_gnltlvo, Se mFroduce_n problematlcas reales mediante estudlos' de caso, o_Cc_)n_C|enC|a ética
sensibilizacion emocional y etl_co para materl_a}l au,d_lowsual y !oreg_u,nt:fls qeneradoras que estimulan la |n_|C|aI o
emocional la e?<pe_r|§nC|a _ de reflexion criticay la m0t|va0|on|ntr_|nseca. N _ oDlspo_smlon
aprendizaje inmersiva  El docente asume el rol de mediador cognitivo y emocional, emocional para la
orientando el dialogo, promoviendo la empatia y estableciendo un experiencia
clima de aprendizaje seguro, respetuoso y colaborativo. formativa
El estudiante ingresa a un entorno de realidad virtual donde
Situar al estudiante en  experimenta situaciones simuladas de victimizacion, intervencion e Experiencia concreta
Inmersion una experiencia 0 atenc_ic:m a victimas., la irlmer_siérT,muItiser_wsorial favorece_ ’Ia significati\_/f,;l
experiencial en concr_etay percep_mon de presencia, Ia_lfnpllcacflor) emocional y la aten_mo_n e Comprensién
entorno de contextualizada que  sostenida, generando condiciones éptimas para el aprendizaje  contextual del
. . reproduzca escenarios  profundo. fendémeno victimal
realidad virtual e L . . , .
victimoldgicos Durante esta fase, el estudiante interactlla activamente con el e Desarrollo de

Simulacion
aplicada y toma
de decisiones
profesionales

auténticos

Desarrollar
competencias
profesionales mediante
la resolucién activa de
situaciones complejas

entorno, observa, escucha, analiza y comienza a construir
significados a partir de la experiencia vivida.

En esta fase el estudiante asume un rol profesional dentro del
escenario simulado y debe tomar decisiones fundamentadas en
principios victimolégicos, éticos y juridicos, se enfrentard con
dilemas, se evallan alternativas y se observan las consecuencias de
las acciones tomadas, fortaleciendo el pensamiento critico, el juicio
profesional y la autorregulacion.

La simulacién se convierte en un laboratorio pedagégico donde el
error es parte esencial del aprendizaje.

empatia profesional

e Desarrollo del
razonamiento
profesional

e Fortalecimiento de la
toma de decisiones

éticas
e Construccién de
habilidades de

intervencién



Reflexion critica
y metacognicion

Conceptualizaci6
5 n tedricay
transferencia

Evaluacién
auténtica y
retroalimentacion
formativa

Transformar la
experiencia en
conocimiento
estructurado y
consciente

Articular la
experiencia con el
conocimiento
cientifico y transferir
lo aprendido a nuevos
contextos

Valorar el desarrollo
de competencias y
consolidar el
aprendizaje mediante
retroalimentacion
continua

El estudiante reflexiona de manera individual y colectiva sobre lo
vivido en la simulacion, analizando sus decisiones, emociones,
aciertos y dificultades.

Se promueve la metacognicion mediante diarios reflexivos, debates
guiados y andlisis de casos, favoreciendo la interiorizacion de
aprendizajes y la consolidacién conceptual.

En esta fase se relacionan las vivencias con marcos teoricos
victimoldgicos, criminoldgicos y educativos.

El estudiante reorganiza sus esquemas conceptuales, construye
modelos explicativos y aplica lo aprendido a nuevas situaciones
probleméticas, fortaleciendo la transferencia del aprendizaje al
ejercicio profesional real.

La evaluacion se realiza a través de rabricas de desempefio,
productos integradores, autoevaluacion y coevaluacion, centradas
en evidencias reales de aprendizaje, la retroalimentacion es
formativa, orientada al crecimiento personal y profesional del
estudiante.
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e Integracién de
experiencia y teoria
e Desarrollo de

conciencia critica

e Fortalecimiento de la
autorregulacion  del
aprendizaje

e Consolidacion
conceptual profunda

e Capacidad de
transferencia del
aprendizaje

e Integracion  teoria—
practica

e Evidencias de logro
de competencias

e Mejora continua del
desempefio

e Cierre reflexivo del
ciclo de aprendizaje

Nota. La tabla muestra cada una de las fases de la estrategia didactica REVISIA-VIC junto con el propoésito y los resultados que se esperan obtener en cada una de
ellas, fuente elaboracion propia
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4.3. Validacion de la propuesta de transformacion
4.3.1. Proposito de la validacion

A partir de la premisa expuesta por Pinto-Santos et al. (2022), donde se menciona que la validacion
de una propuesta constituye un componente esencial en las investigaciones de disefio educativo,
pues permite someter la propuesta a criterios de evaluacion experta antes de su aplicacion empirica,

fortaleciendo la validez interna del estudio y la confiabilidad de sus resultados.

En esta linea, con el propdsito de garantizar la calidad cientifica, coherencia pedagdgica, viabilidad
operativa e impacto formativo de la estrategia didactica REVISIA-VIC, se desarrollé un proceso
sistematico de validacion previo a su implementacion, este proceso permitio verificar que la
propuesta didactica responde de manera pertinente al problema de investigacién y a los objetivos
de formacion de la asignatura de Victimologia, asegurando su consistencia teérica, metodolégica
y didactica y de esta manera comprobar que su disefio no solo se sustenta en fundamentos tedricos
solidos, sino que también resulta funcional, comprensible y aplicable en escenarios educativos

reales.

Desde el plano netamente didactico, el propoésito central de la presente validacion fue determinar
si la estrategia REVISIA-VIC respondia de manera efectiva a las exigencias de la formacion
victimoldgica contemporénea, caracterizada por la necesidad de desarrollar competencias
profesionales complejas, pensamiento critico, empatia, juicio ético y capacidad de intervencién en
contextos de alta sensibilidad humana, en este sentido, la validacion buscé confirmar que la
estrategia promoviera un aprendizaje profundo, experiencial, inmersivo y centrado en el estudiante,
en coherencia con los principios de la educacion superior y las demandas del ejercicio profesional

en Victimologia.

Desde la dimension operativa, el proceso de validacion tuvo como finalidad evaluar la viabilidad
de implementacion de la estrategia en condiciones reales de aula, considerando factores como
disponibilidad de recursos tecnoldgicos, tiempos académicos, rol del docente, nivel de preparacién
de los estudiantes y sostenibilidad institucional de la propuesta, esta revision permitio anticipar
posibles dificultades técnicas, metodologicas o logisticas y realizar los ajustes necesarios para

garantizar una implementacion efectiva y responsable.
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En sintesis, el proposito de la validacion de la estrategia didactica REVISIA-VIC fue asegurar que
la propuesta reuniera las condiciones necesarias para constituirse en un modelo cientificamente
solido, pedagdgicamente pertinente, metodoldgicamente coherente y socialmente responsable,
capaz de fortalecer de manera efectiva el proceso de ensefianza de la Victimologia y de aportar

valor academico significativo a la formacion de futuros profesionales.
4.3.2. Enfoque y tipos de validacion aplicados

Desde la optica del enfoque mixto de validacion, se busca responder adecuadamente a los
estandares metodologicos aceptados en investigaciones educativas contemporaneas (Moscoso,
2017) y a través de estos procesos fortalecer la solidez cientifica de la estrategia didactica
REVISIA-VIC propuesta.

Con esta premisa, se adopto por dos (2) validaciones, en primera instancia una validacion por juicio
de expertos para evaluar la propuesta desde una perspectiva especializada, complementada
posteriormente con una prueba piloto formativa para observar el funcionamiento de la estrategia
didactica propuesta en un contexto real de ensefianza, con esto el disefio secuencial garantiza y

asegura la calidad cientifica de la propuesta.
4.3.3. Seleccidn de expertos

e Validacion por expertos: Este proceso de validacion conté con la participacién de cinco
(5) expertos, seleccionados mediante un muestreo intencional, el perfil que este experto
debié cumplir gira en torno a una reconocida trayectoria en las areas de educacion superior,
tecnologia educativa y Criminologia o Victimologia, ademas los criterios de seleccién
incluyeron grado académico minimo de maestria o doctorado, experiencia docente

universitaria y produccion académica relevante en sus respectivos campos.

e Prueba piloto: Para este proceso de validacién participaron 28 estudiantes de la asignatura
de Victimologia de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad
Catolica de Cuenca - Ecuador, seleccionados mediante un muestreo intencional por

accesibilidad.

4.3.4. Instrumento de validacion
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Los instrumentos aplicados, acorde a las etapas de validacion, asi como sus caracteristicas se

muestran en la tabla 30, por su parte el anexo 7 contiene los instrumentos en detalle.

Tabla 30
Instrumentos de validacion aplicados
Etapa de Instrumento -
R Caracteristicas
validacion empleado
e 3 criterios evaluativos (pertinencia, coherencia interna,
.. rigor tedrico, claridad estructural, viabilidad,
Juicios de . o . L . .
Matriz de validacion innovacion educativa, impacto formativo,
expertos -
transferibilidad)
e Construido en escala de Likert
Rdbrica de e Valorar el desarrollo estudiantil en un tema de la
desempefio asignatura de Victimologia
académico Posee 5 criterios evaluativos
Recoger informacion sobre la valoracion de la
Encuesta de . .
. ., experiencia formativa
Prueba piloto percepcion . .
- e 4 dimensiones

estudiantil

Guia de observacion
estructurada

e Construida en escala de Likert
e Aplicada para registrar las conductas, participacion y

emociones
Construido en escala de Likert

Nota. La tabla describe los instrumentos empleados y sus caracteristicas de utilizacion en cada una de las etapas de

validacion ejecutadas, fuente elaboracion propia

4.3.5. Procedimiento de validacién

El procedimiento aplicado para la validacion por juicio de expertos se detalla en la tabla 31.

Tabla 31
Procedimiento validacion juicio de expertos
_— Duracion
Paso Proceso Recursos/técnicas .
dias
e Paquete de validacion, mismo que estd compuesto
por:
Entrega a cada - Documento completo de la estrategia REVISIA-
experto evaluador el VIC )
paquete de - Graéfica de fases REVISIA-VIC
validacion - Ejemplo de planificacion de una clase con
REVISIA-VIC
- Matriz de validacion
2 Los expertos Matriz de validacion 5

evaluaran sin
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interaccion entre

ellos
Sistematizacion de .
3 e Base de datos en Microsoft Excel 1
los datos
.. . e Microsoft Excel
4 Analisis cuantitativo . 3
e V de Aiken
5 Andlisis cualitativo e  Categorias tematicas 3

Nota. La tabla describe en detalle el procedimiento de validacién de expertos ejecutada, asi como las técnicas e
instrumentos empleados, fuente elaboracion propia

El procedimiento aplicado para la validacion por prueba piloto se describe y detalla en la tabla 32.

Tabla 32
Procedimiento validacion prueba piloto
. Duracion
Paso Proceso Recursos/técnicas ) ?CIO
dias
1 Planificacion clase empleando Formato planificacion didactica 2
REVISIA-VIC (ver anexo 8) P
Dictado de clase empleando e Rubrica de desempefio académico
REVISIA-VIC ., _—
2 e Encuesta de percepcion estudiantil 8
Aplicacion de instrumentos e Guia de observacion estructurada
3 Sistematizacion de los datos * Microsoft Excel 1
e Base de datos
4 Analisis cuantitativo * Microsoft Excel 3
e Estadistica descriptiva

5 Analisis cualitativo e Categorias tematicas 3

Nota. La tabla describe en detalle el procedimiento de validacién por prueba piloto, asi como las técnicas e
instrumentos empleados, fuente elaboracion propia

4.3.6. Resultados de la validacion
4.3.6.1. Analisis de los resultados obtenidos validacion de expertos, matriz de validacion

Desde el enfoque cuantitativo, (ver tabla 33), los resultados del indice VV de Aiken evidencian
niveles de validez muy altos en los 8 criterios evaluados (V > 0.80), lo cual confirma la pertinencia,
consistencia, calidad cientifica, viabilidad, innovacién, transferibilidad e impacto educativos de la
estrategia didactica REVISIA-VIC propuesta.



Tabla 33

Validacion de expertos, valores V de Aiken y nivel de validez
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Criterio Descripcion El E2 E3 E4 E5 V de va_el de

Aiken validez

Pertinencia Responde al problema abordado 5 4 5 4 5 0,90 Muy alta

R|gqr te’o.rlco y Fundamentacion cientifica 5 4 5 5 5 095 Muy alta
cientifico adecuada

Coherencia interna FE9E5 BRI TaNI: € A0S 5 4 3 5 5 0,85 Muy alta
coherentes

Viabilidad Aplicable en contextos reales 5 5 5 3 5 0,90 Muy alta

Innovaglon Aporta valor académico 5 5 4 5 5 0,95 Muy alta

educativa

Impacto educativo Mejora el proceso de ensefianza 5 3 5 4 5 0,85 Muy alta

Transferibilidad Replicarse en otros contextos 5 5 4 4 4 0,85 Muy alta

Valoracion global Valoracion general 5 4 5 4 5 0,90 Muy alta

Nota. Fuente elaboracion propia, basados en los resultados obtenidos de la matriz de validacion expertos acadéemicos

Desde el enfoque cualitativo, (ver tabla 34), los resultados demuestran que la estrategia didactica
REVISIA-VIC propuesta posee una valoracion altamente favorable, perfilandose como una
propuesta didactica solida, coherente y contextualizada para la ensefianza de la asignatura de
Victimologia en educacion superior. Los hallazgos muestran que la estrategia didactica no solo es
aplicable al contexto universitario, sino que presenta una orientacion clara hacia los propositos
formativos establecidos, su estructuracion secuencial de fases garantiza coherencia interna,
progresion pedagogica e interrelacion funcional entre sus componentes, estos elementos confirman
la validez del disefio instruccional, alineado con principios contemporaneos de planificacion
didactica y aprendizaje significativo, los expertos también reconocen un elevado grado de
originalidad metodologica, posicionando a la estrategia como una intervencion disruptiva que
integra tecnologia inmersiva con enfoques didacticos activos, es importante mencionar también la
necesidad de considerar algunos componentes técnicos y tecnoldgicos que permitan optimizar su
transferibilidad a diversos contextos educativos, lo cual reforzaria el potencial de escalabilidad y

sostenibilidad.



156

Tabla 34
Validacion de expertos, categorias teméticas y hallazgos
Categorias -
,g . Cadigos Hallazgos
tematicas
La estrategia didactica es pertinente y aplicable en el
Pertinencia contexto de educacion superior y la ensefianza de la
Pertinencia, asignatura de Victimologia
claridad y Claridad La estrategia didactica propuesta es clara y se direcciona
secuencia didactica adecuadamente al propdsito que persigue
Las fases propuestas muestran una interrelacion,
Fases . . s
secuencia definida y coherencia didactica
Seguridad . REVISIA-VIC propende el desarrollo de diversos
. . Emociones . .
emocional y ética aspectos socioemocionales desde el uso de la RA y la SA
., . La estrategia didactica posee un alto grado de innovacion
Innovacion educativa .
educativa

Se vislumbra un alto impacto educativo con el la
Recomendaciones aplicacién de REVISIA-VIC

técnicas Seria importante que la estrategia didactica sume algunos
aspectos técnicos y tecnoldgicos del uso de RV y SA para
gue pueda aplicarse con mayor facilidad en otros
contextos

Nota. Fuente elaboracién propia, basados en los resultados obtenidos con la aplicacion de la matriz de validacién
expertos académicos

Impacto educativo

Transferibilidad

4.3.6.2. Analisis de los resultados obtenidos prueba piloto, rubrica desempefio academico

Para el analisis del desempefio académico obtenido luego de la realizacion de la prueba piloto de
la estrategia didactica REVISIA-VIC, es necesario se analice en primera instancia el desempefio
académico por criterio (figura 22) y luego se revise el desempefio académico genera (tabla 35), a

continuacidn, el desglose de los resultados derivado:

En lo referente al rendimiento académico por criterio, la grafica radial evidencia un impacto
positivo y equilibrado de la estrategia didactica REVISIA-VIC, se observa que la dimension con
mayor puntuacion corresponde al analisis victimologico lo cual indica un fortalecimiento
significativo del proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia y por ende la capacidad de
los estudiantes para comprender integralmente el fendmeno victimal, identificar factores de riesgo

y reconocer las consecuencias psicosociales asociadas.

De manera consistente, también se observa que el trabajo en equipo vy la reflexién critica presentan

valores elevados, lo cual sugiere que la estrategia inmersiva y experiencial favorecié no solo la
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construccion de conocimiento técnico, sino también el desarrollo de habilidades colaborativas y de

pensamiento critico profundo.

La comunicacion empatica de igual manera muestra un nivel alto, aspecto particularmente
relevante en la formacidn victimologica, dado que la intervencion profesional requiere sensibilidad,
escucha activa y adecuada gestiobn emocional, en contraste, aunque con valores igualmente
positivos, las dimensiones de toma de decisiones e intervencién propuesta reflejan margenes de
mejora, lo que representa la necesidad de continuar reforzando escenarios de simulacion orientados
especificamente al disefio de estrategias de intervencion y a la consolidacion del juicio profesional,

posiblemente ampliando el plazo de aplicacién de la estrategia didactica.

En conjunto, el perfil obtenido confirma que la estrategia didactica REVISIA-VIC genera un
desarrollo integral, coherente y sostenido, justificando su efectividad para fortalecer el proceso de

ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Figura 22
Desempefio académico por criterio prueba piloto estrategia didactica REVISIA-VIC

Andlisis victimoldgico

o379
Reflexion critica Toma de decisiones
4 e
3,68 /: T 346
o -8
Trabajo en equipo Intervencion propuesta
3,75 3,43
3,64

Comunicacion empatica

Nota. Fuente elaboracion propia, con base en los resultados obtenidos con la rdbrica de evaluacion del desempefio
académico durante la prueba piloto
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Tabla 35
Desempefio académico general prueba piloto estrategia didactica REVISIA-VIC

Desempefio global Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

vélido acumulado
Sobresaliente y consistente 9 32,14% 32,14% 32,14%
Adecuado y seguro 17 60,71% 60,71% 92,86%
Limitado 2 7,14% 7,14% 100,00%
Deficiente 0 0,00% 0,00%
Total 28 100,00%

Nota. Fuente elaboracion propia, con base en los resultados obtenidos con la rabrica de evaluacion del desempefio
académico durante la prueba piloto

En lo referente al desempefio académico general se evidencia un impacto altamente positivo de la
estrategia didactica REVISIA-VIC en la formacion de los estudiantes, del total de participantes (n
= 28) el 92,86 % se ubica en los niveles superiores de rendimiento, lo cual demuestra que la gran
mayoria alcanz6 un dominio solido y funcional de los resultados de aprendizaje desarrollados
durante la prueba piloto, este hallazgo sugiere que la combinacién de realidad virtual, simulacién
aplicada y enfoque experiencial no sélo favorecid la comprension conceptual, sino también la
transferencia efectiva del aprendizaje hacia el desempefio profesional. En términos acumulados, el
100 % de los estudiantes superaron el minimo de desempefio academico requerido para asumir una
posible aprobacion de la asignatura, pero sobre todo la mayoria alcanz6 o esta préxima alcanza un
desempefio sobresaliente y consistente, configurando un escenario de aprendizaje robusto y estable,

caracteristico de intervenciones educativas con alta validez formativa.
4.3.6.3. Analisis de los resultados obtenidos prueba piloto, encuesta de percepcion estudiantil

Desde el enfoque cuantitativo, la tabla 36 muestra los valores de los estadisticos descriptivos
obtenidos con la encuesta de percepcién estudiantil aplicada posterior a la prueba piloto de la
estrategia didactica REVISIA-VIC, en ella se demuestra una valoracion extraordinariamente alta y

consistente de la estrategia didactica REVISIA-VIC en todas las dimensiones evaluadas.

Asi, la valoracion global de la estrategia alcanza la media mas elevada (M = 4,71), con mediana y
moda iguales a 5, lo cual indica que la mayoria de los estudiantes ubic6 su experiencia en el nivel
maximo de satisfaccion y reconocimiento didactico, esta tendencia se ve reforzada por la baja

dispersion de los datos (DE = 0,46; Var = 0,21), lo que demuestra una percepcion homogénea y
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estable del impacto de la estrategia.

En la dimension experiencia de aprendizaje, la media de 4,68, junto con una moda y mediana de 5,
confirma que la estrategia inmersiva y experiencial promovié un aprendizaje altamente
significativo; la asimetria negativa (-0,81) sugiere una fuerte concentracion de respuestas en los
valores superiores de la escala, resultados similares se observan en la dimension impacto emocional
y ético (M = 4,54; Mediana = 5; Moda = 5) lo que evidencia que la propuesta didactica no solo
fortalecié el componente cognitivo, sino que influyé profundamente en la sensibilidad ética y

empatica de los estudiantes, aspecto crucial en la formacion victimoldgica.

Por su parte, el desarrollo de habilidades y competencias también presenta una valoracion elevada
(M = 4,46), con distribucion ligeramente asimétrica positiva (0,15), lo que indica que, aunque
algunos estudiantes identificaron espacios de mejora, el impacto formativo fue ampliamente

favorable.

En general, los valores estadisticos calculados reflejan que la estrategia didactica REVISIA-VIC
generod una experiencia educativa de alta calidad, fuerte impacto emocional y notable coherencia
formativa, validando su eficacia como estrategia didactica innovadora para el fortalecimiento del

proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Tabla 36
Estadisticos descriptivos de los resultados de la encuesta de percepcion estudiantil, prueba
piloto estrategia didactica REVISIA-VIC

Error
Dimensiones Media Mediana Moda Varianza Des. Esta Asimetria Tip.
Asimetria

Experiencia de aprendizaje 4,68 5 5 0,23 0,48 -0,81 0,44

Desarrollo de hab!lldades y 4,46 4 4 0,26 0,51 0,15 0,51
competencias

Impacto emocional y ético 4,54 5 5 0,26 0,51 -0,15 0,47

Valoracion global 4,71 5 5 0,21 0,46 -1,00 0,49

Nota. Fuente elaboracion propia, con base en los resultados obtenidos en la encuesta de percepcion
estudiantil, aplicada durante la prueba piloto
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Desde el enfoque cualitativo la tabla 37 revela una valoracion altamente favorable y coherente de
la estrategia didactica REVISIA-VIC, demostrando transformaciones significativas en la
experiencia de aprendizaje, la comprension victimologica y el impacto emocional del proceso

formativo.

En la categoria valoracion de la experiencia, los estudiantes describen el aprendizaje como
diferente, vivencial y profundamente significativo, destacando que la inmersion en entornos de
realidad virtual y la simulacion de casos generaron experiencias educativas cualitativamente
superiores a las metodologias tradicionales, caracterizadas por un mayor involucramiento cognitivo
y emocional. En la categoria comprensién victimoldgica, los hallazgos muestran que la estrategia
favorecio una comprension mas clara y profunda de los contenidos y permitié practicar los
procedimientos aprendidos en contextos realistas, fortaleciendo la transferencia del conocimiento
teorico al desempefio profesional. Por su parte, la categoria impacto emocional, evidencia un
incremento notable en la motivacién, participacién y compromiso académico, ya que los
estudiantes manifiestan sentirse mas activos, implicados y emocionalmente conectados con el

proceso de aprendizaje.

Estos resultados cualitativos confirman que la estrategia didactica REVISIA-VIC no solo optimiza
el aprendizaje cognitivo, sino que desde los mismos estudiantes se configura un entorno educativo
integral que articula emocién, motivacién, participacién y comprension profunda, elementos

esenciales para una formacién victimoldgica adecuada.

Tabla 37
Analisis cualitativo resultados de la encuesta de percepcion estudiantil, prueba piloto estrategia
didactica REVISIA-VIC

Categorias -
9 . Cadigos Hallazgos
tematicas
e Aprendizaje diferente basado en las experiencias
vividas
Valoracion de la - e La inmersion en entornos de RV generan experiencias
. Caracteristicas . .
experiencia educativas diferentes

e La simulacion de casos permite un mayor
involucramiento y mejor experiencia de aprendizaje
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e La estrategia didactica empleada ayud6 a comprender

. Contenidos mejor los contenidos tematicos abordados
Comprension
victimologica o e La estrategia didactica empleada permiti6 practicar en
Procedimientos un entorno vivencial lo aprendido

e Los estudiantes manifiestan haberse sentido motivados
Motivacion para la realizaciébn de todas las actividades de
aprendizaje planteadas
e Los estudiantes manifiestan sentirse mas activos e
Participacion involucrados en la clase y con el aprendizaje

Impacto emocional

Nota. Fuente elaboracidn propia, con base en los resultados obtenidos en la encuesta de percepcion
estudiantil, aplicada durante la prueba piloto

4.3.6.4. Analisis de los resultados obtenidos prueba piloto, ficha de observacién estructurada

Desde el enfoque cuantitativo, la tabla 38 muestra que los estadisticos descriptivos derivados de la
ficha de observacion estructurada evidencian un desempefio globalmente favorable de los
estudiantes durante la implementacion de la estrategia didactica REVISIA-VIC, con
comportamientos académicos, participacion y respuestas emocionales que se sitlan en niveles

medio—alto de la escala de observacion.

La dimension de respuestas emocionales y actitudinales alcanza la media mas elevada (M = 2,68),
con mediana y moda iguales a 3, lo que indica que la mayoria de los estudiantes manifesté de
manera consistente actitudes positivas, regulacion emocional adecuada y una disposicion favorable
frente a las actividades propuestas, en forma complementaria, las conductas académicas (M =
2,57), participacion y dinamica de trabajo (M = 2,54) muestran valores similares, reflejando un
involucramiento sostenido en las tareas, cumplimiento de normas, colaboracion efectiva y
compromiso con el proceso de aprendizaje, la baja dispersion de los datos (DE entre 0,48 y 0,58)
y la presencia de asimetrias negativas moderadas (entre —0,31 y —0,81) indican una concentracion
de observaciones en los niveles superiores de la escala, lo que confirma la estabilidad y consistencia

del comportamiento observado en el grupo.

Los resultados en general, corroboran que la estrategia didactica REVISIA-VIC es vélida, pues
favorece al rendimiento cognitivo y potencia las dimensiones socioemocionales y conductuales
esenciales para la formacién académica de un profesional en Victimologia, consolidando un

entorno de aprendizaje activo, participativo y emocionalmente seguro.
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Tabla 38
Estadisticos descriptivos resultados de la ficha de observacion estructurada, prueba piloto
estrategia didactica REVISIA-VIC

Error
Dimensiones Media Mediana Moda Varianza Des. Esta Asimetria Tip.
Asimetria
Conductas académicas 2,57 3 3 0,25 0,50 -0,31 0,44
Participacion y _dlnamlca de 254 3 3 0,33 0,58 077 0,46
trabajo
Respuestas emocionales y 2,68 3 3 0,23 0,48 0,81 0,43

actitudinales
Nota. Fuente elaboracion propia, con base en los resultados obtenidos en la ficha de observacion estudiantil,
aplicada durante la prueba piloto

El andlisis cualitativo de la ficha de observacion estructurada (figura 39) evidencia que la
implementacién de la estrategia didactica REVISIA-VIC gener6 transformaciones profundas y
coherentes en las dimensiones académica, participativa y socioemocional del proceso de ensefianza

de la asignatura de Victimologia.

En la categoria de conductas académicas, los estudiantes demostraron un criterio victimoldgico
solido para la toma de decisiones, asi como una aplicacion consistente de los conceptos tedricos en
situaciones diversas, lo que confirma una transferencia efectiva del conocimiento hacia contextos
practicos de intervencion; adicionalmente, el respeto riguroso de los protocolos de actuacion refleja
una interiorizacién temprana de la ética profesional y de los estandares propios del ejercicio

victimoldgico.

En la dimensidn de participacion y dindmica de trabajo, se observa un incremento sustantivo de la
actividad, la colaboracion intergrupal y el compromiso académico, configurando un clima de
aprendizaje altamente participativo y corresponsable, por su parte, la categoria de respuestas
emocionales y actitudinales revela uno de los impactos mas significativos de la estrategia: los
estudiantes manifestaron niveles elevados de empatia, motivacion y sensibilidad social,
experimentando emociones complejas que van desde la tristeza y la indignacion frente al
sufrimiento de las victimas hasta la satisfaccion ética por contribuir a su proteccion, lo cual

constituye un indicador clave de formacion humanista y profesional.

De forma general los hallazgos cualitativos confirman que la estrategia didactica REVISIA-VIC
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no solo fortalece las competencias técnicas de los estudiantes, sino que consolida un perfil
profesional integral, donde el conocimiento, la ética, la emocion y la responsabilidad social
convergen en una experiencia de aprendizaje profundamente transformadora, lo cual ratifica que
la estrategia didactica propuesta cumple con el cometido de fortalecer el proceso de ensefianza de

la asignatura de Victimologia.

Tabla 39
Analisis cualitativo resultados de la ficha de observacidn estructurada, prueba piloto estrategia
didactica REVISIA-VIC

Categqnas Cadigos Hallazgos
tematicas
Criterio e La mayoria de los estudiantes demuestran poseer un
victimoldgico criterio victimoldgico para la toma de decisiones
Conductas Aplicacién de e Los estudiantes evidencian la aplicacion de los
académicas conceptos conceptos abordados en diferentes situaciones
Respeto de e Todos los estudiantes respetan al méximo los
protocolos protocolos de actuacion establecidos

e Los estudiantes manifiestan sentirse mas activos e
involucrados en la clase y con el aprendizaje
e Se evidencia una colaboracion adecuada en los

Participacion y Colaboracion equipos de trabajo y entre equipos
dinamica de trabajo

Participacion

e Se observa que los estudiantes prestan atencion

Atencion y
. durante la clase y se comprometen con el
compromiso . ..
cumplimiento de las actividades planteadas
e Los estudiantes se observan motivados para la
Empatia realizacion de todas las actividades de aprendizaje
planteadas
e Se observa que los estudiantes experimentan
Respuestas Emociones diferentes emociones que van desde la tristeza por lo
emocionales y observado en las victimas hasta la alegria por
actitudinales brindarles ayuda criminoldgica
e La RV y SA permiten que los estudiantes
Respeto y experimenten sentimientos que desde lo tedrico no
sensibilidad se pueden vivir, lo cual desarrolla de sobremanera la

sensibilidad y el respeto por los demas

Nota. Fuente elaboracion propia, con base en los resultados obtenidos en la ficha de observacion estudiantil, aplicada
durante la prueba piloto
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CONCLUSIONES

El presente apartado recoge las principales conclusiones derivadas de la ejecucion sistematica del
proceso investigativo, mismo que se orient6 al disefio y validacion de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion aplicada que fortalezca el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad
Catdlica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025), estas conclusiones se establecieron a partir del
analisis critico y reflexivo de los datos recolectado y los hallazgos determinados a lo largo de la

investigacion, las mismas se detallan a continuacion:

En lo referente al primer objetivo especifico de la investigacion planteada, se cumplié totalmente,
dado que el desarrollo del capitulo 2 del presente documento, detalla y evidencia la existencia una
rigurosa contribucién epistemologica, filosofica, tedrica y legal sobre la realidad virtual y
simulacion aplicada en el campo de la educacion superior, asi como las estrategias didacticas
empleadas en la ensefianza de la Victimologia a lo largo del tiempo, todo esto mediante la
aplicacion de métodos del nivel tedrico como el historico-légico y el analitico-sintético, mismos
que permitieron integrar de manera sistematica los hallazgos teéricos con los fundamentos de
neuroeducacién, metodologias activas y aprendizaje practico, experiencial, para de esta manera
superar los enfoques fragmentados previos y ofrecer un paradigma didactico integrador replicable
para la ensefianza de disciplinas complejas, especialmente aquellas que requieren escenarios de
alta sensibilidad humana, como la Victimologia y de esta forma contribuir en gran proporcion a la

solucion efectiva del problema central del contexto abordado en el presente estudio.

El segundo objetivo especifico de investigacion planteado, también se cumplié totalmente, puesto
que mediante el calculo de estadisticos descriptivos, analisis de tipo inferenciales como la
correlacion de Spearman y analisis avanzados como el multivariado a través de una regresion
logistica ordinal, todos detallados en el capitulo 3 (estudio cuantitativo) de presente documento, se
calcula valores que demuestra la existencia de correlaciones positivas y significativas entre la
aplicacion una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada y dimensiones
como: la aplicacion practica y contextualizacion, disefio instruccional, impacto en el aprendizaje,
perfil del estudiante, perfil del docente y resultados de aprendizaje en Victimologia, lo cual
confirma que la estrategia didactica propuesta, produce efectos pedagogicos integrales, superando

la ensefianza tradicional centrada en la transmision de contenidos y evolucionando hacia un
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aprendizaje experiencial, practico, reflexivo y profesionalizante, lo cual aporta sustancialmente a
la solucién del problema abordado ya que le proporciona al proceso de ensefianza de la

Victimologia, aspectos diferenciales y que en alta proporcion eran dificiles de concebir.

En la misma linea la regresion logistica ordinal aplicada, demuestra y confirman que una estrategia
didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada influye de manera positiva y significativa
en el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia lo cual representa su fortalecimiento

y mejora, solventando de esta manera el problema educativo abordado por presente estudio.

En lo que concierne al tercer objetivo especifico de investigacion planteada, igualmente se lo
cumplié de forma total, al establecer y evidenciar en el capitulo 3 en la parte del analisis cualitativo,
la necesidad de un cambio sustancial en el rol docente, que evolucione desde dejar de ser un
transmisor de informacidn hacia un mediador pedagdgico, disefiador de experiencias y facilitador
del aprendizaje profundo, esta resignificacion del rol docente fortalece la interaccion educativa,
incrementa la motivacion académica y consolida un clima de aprendizaje colaborativo y
significativo, asi mismo, los hallazgos cualitativos confirman que la estrategia didactica propuesta,
promueve el desarrollo de habilidades profesionales de alto nivel, tales como la toma de decisiones
en contextos complejos, el razonamiento ético, la capacidad de andlisis situacional y la empatia
profesional, competencias esenciales para el ejercicio responsable del futuro Criminélogo y que
desde la perspectiva del problema abordado eran menester ser fortalecidos.

En general los resultados tanto cuantitativos, cualitativos y su posterior triangulacion ejecutada,
evidencian de sobremanera, relaciones y mejoras consistentes en los niveles de motivacion,
participacién, compromiso académico, comprension conceptual, desarrollo de competencias
profesionales y apropiacion del aprendizaje por parte de los estudiantes, cuando se emplea

adecuadamente una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada.

Con base a las conclusiones antes mencionadas, se confirma de manera robusta la hipotesis de
investigacion planteada, demostrando que la incorporacidn sistematica de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacién aplicada, produce un fortalecimiento significativo del
proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias
Forenses de la Universidad Catdlica de Cuenca — Ecuador, por cuanto permite crear nuevas

experiencias de aprendizaje practico, experiencial e inmersivo y a la vez genera en los estudiantes
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una mayor motivacion por aprender y un incremento en el compromiso académico que por ende

repercute en un mejor desarrollo de competencias académico profesionales.

Se establecio también un cumplimiento total para el cuarto objetivo especifico de investigacion,
dado que en el capitulo 4 se presentan explicitamente las valoraciones obtenidas tanto desde el
punto de vista de los expertos como a través de la ejecucion de una prueba piloto de la estrategia
didactica propuesta, en esta linea, se determind que la estrategia didactica REVISIA-VIC no
constituye Unicamente un recurso tecnolégico complementario, sino que transforma
estructuralmente el proceso de ensefianza, al modificar las relaciones entre: contenidos, docente,
estudiante, contexto de aprendizaje y experiencias formativas, este redisefio didactico favorece un
aprendizaje préctico, inmersivo, significativo y situado, coherente con los principios del
constructivismo, el aprendizaje experiencial y la neuroeducacion, integrados teéricamente en la

propuesta de transformacion.

Por su parte la validacién mediante expertos de la estrategia didactica propuesta, evidencia valores
del coeficiente V de Aiken altamente favorables, los resultados estadisticos obtenidos en la prueba
piloto (rubrica de desempefio, encuesta de percepcion estudiantil y guia de observacién
estructurada) también muestran valores positivos, lo cual permite establecer que la estrategia
REVISIA-VIC posee: alta validez de contenido, pertinencia pedagdgica, viabilidad operativa y
sostenibilidad institucional, ello ratifica su aplicabilidad real en el nivel universitario ecuatoriano

y su alineacién con el marco legal y académico vigente.

En general la estrategia didactica propuesta REVISIA-VIC, no solo mejora indicadores
académicos, sino que contribuye a la formacion integral del futuro Crimindlogo, fortaleciendo
significativamente su sensibilidad victimoldgica, capacidad de andlisis situacional, toma de
decisiones éticas y preparacion para el ejercicio profesional en diferentes escenarios de actuacion,
con lo que la propuesta impacta directamente en el proceso de ensefianza de la Victimologia
reduciendo sus limitaciones implicitas, abordadas como problema en el contexto por la presente
investigacion y por el contrario dotandolo de caracteristica diferenciadoras que generan calidad en
la formacion universitaria, ancladas en la responsabilidad social de la institucion y en la atencion

humanizada a las victimas.
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RECOMENDACIONES

Basados en el anlisis critico de los resultados obtenidos durante la ejecucion de la investigacion y
de las conclusiones derivadas de la misma, a continuacion, se establece un conjunto de
recomendaciones desde la perspectiva de tres categorias que permiten abarcar todos los niveles de
accion e implicados en el empleo de una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién

aplicada que fortalezca el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia.

En esta linea, desde el punto de vista metodoldgico, se recomienda trabajar en nuevas lineas de
investigacion, que profundicen el estudio la realidad virtual y la simulacion aplicada como
estrategia didactica para fortalecer el proceso de ensefianza de la Victimologia, esto incluye la
realizacion de estudios cuasiexperimentales, longitudinales y comparativos, asi como la ejecucion
de investigaciones orientadas a medir los efectos psicologicos, emocionales y éticos del uso de
tecnologia inmersiva en los procesos educativos de asignaturas vinculadas a la Criminologia, asi

como la creacion y uso de nuevos instrumentos de investigacion aplicada.

Desde la perspectiva académica, se recomienda institucionalizar progresivamente la estrategia
didactica REVISIA-VIC dentro de la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses, incorporandose
de manera formal en la planificacion microcurricular de la asignatura de Victimologia y de forma
gradual, en otras asignaturas afines, esta institucionalizacion permitira consolidar una estrategia
didactica coherente, innovadora y alineada con los estandares contemporaneos de calidad
educativa. Dentro de la misma categoria se recomienda también implementar programas
permanentes de capacitacidén docente, orientados al uso didactico de la realidad virtual, simulacion
aplicada y tecnologias inmersivas, con énfasis en el disefio de experiencias educativas y evaluacién
de aprendizajes, esta formacion continua garantizara calidad educativa, sostenibilidad y evolucién
de la estrategia didactica propuesta (REVISIA-VIC).

Finalmente, las recomendaciones practicas se enfocan en la utilizacion de la estrategia didactica
REVISIA-VIC como base para el desarrollo de proyectos de vinculacion con la sociedad,
orientados a la sensibilizacion victimoldgica, prevencion del delito y formacién ciudadana,
mediante experiencias inmersivas que permitan a distintos sectores sociales comprender la

complejidad del fendmeno criminal y la atencién a las victimas.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumento de investigacion cuantitativa - Encuesta

Universidad

de Investigacion
ENCU ESTA e Innovacion

de México

Recolectar datos inherentes a la percepcion de los estudiantes de la Carrera de Criminologia y
Ciencias Forenses de la Universidad Catdlica de Cuenca en lo referente a la utilizacion de la
realidad virtual y simulacion aplicada para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia.

Destinatarios Estudiantes que han cursado la asignatura de Victimologia

Estimados estudiantes, la siguiente encuesta forma parte de una investigacion doctoral enfocada
en el empleo de realidad virtual y simulacién aplicada como estrategia didactica para fortalecer
el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Enfatizar que en ningln momento se hard uso indebido de la informacién solicitada en la
presente encuesta, la cual es confidencial y de estricto uso académico y de investigacion.

Obijetivo

Indicaciones
generales

Seccidn 1: Datos sociodemograficos
1. ;Cual es su género?
(1) Masculino
(1) Femenino
() Otros
2. ¢Cual es su edad?
(1) 18 a 19 afios
(1) 20 a 21 afos
() 22 a 23 afos
(1) Mas de 24 afios
3. Semestre que cursa actualmente
(1) 2do ciclo
(1) 3erciclo
() 4tociclo
() 5tociclo

Seccion 2. Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada

Subseccién 2.1. Aplicacién practica y contextualizacion
4. A su juicio ¢Qué tan de acuerdo esté con las siguientes afirmaciones?

Totalmente de En Totalmente en
- De acuerdo Neutral
ltems acuerdo desacuerdo desacuerdo
5) 4 S 2 1

4.1. Poseo un alto nivel de conocimiento en
tecnologias vinculadas con realidad virtual
y simulacidn aplicada

4.2. Sus docentes actuales poseen altas
competencias en la utilizacion de realidad
virtual y simulacion aplicada en el proceso
de ensefianza

4.3. Sus docentes utilizan realidad virtual y
simulacién aplicada para abordar o
explicar los contenidos de aprendizaje
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4.4. Sus docentes emplean realidad virtual
y simulacidn aplicada para la resolucién de
€aso0s practicos

4.5. Sus docentes integran herramientas de
realidad virtual y simulacion aplicada para
fortalecer las actividades de ensefianza

4.6. Sus docentes emplean realidad virtual
y simulacién aplicada para la evaluacién
de aprendizajes

4.7. Sus docentes emplean la capacidad
inmersiva de la realidad virtual y
simulacion  aplicada para  generar
situaciones o escenarios de aprendizaje
contextualizados

4.8. Sus docentes emplean la interactividad
que propicia la realidad virtual y
simulacién  aplicada para manipular
objetos, herramientas y equipos de dificil
acceso o reutilizacion en el mundo real

Subseccion 2.2. Disefio instruccional

5. A su juicio ¢Qué tan de acuerdo esta con las siguientes afirmaciones?

Items

Totalmente de En Totalmente en
De acuerdo Neutral
acuerdo desacuerdo desacuerdo
) 4 3 2 1

5.1. Los equipos tecnoldgicos de realidad
virtual 'y simulacion aplicada son
asequibles para los estudiantes

5.2. Los equipos tecnologicos de realidad
virtual 'y simulacién aplicada son
asequibles para los docentes

5.3. La realidad virtual y simulacion
aplicada son faciles de utilizar durante la
ejecucion de mis actividades formativas

5.4. Las clases dictadas con la utilizacion
de realidad virtual y simulacion aplicada se
adaptan a mi ritmo de aprendizaje

5.5. Las necesidades educativas
especificas de los estudiantes son
consideradas cuando se utiliza realidad
virtual y simulacion aplicada en el proceso
de ensefianza

5.6. Todos los contenidos de aprendizaje
son pertinentes para ser abordados a través
de realidad virtual y simulacion aplicada

5.7. Todos los contenidos de aprendizaje
abordados a través de realidad virtual y
simulacion aplicada siguen una estructura
adecuada

5.8. Todas las practicas de aprendizaje son
pertinentes para ser ejecutadas en entornos
de realidad virtual y simulacion aplicada

5.9. Todas las practicas de aprendizaje
ejecutadas en entornos de realidad virtual y
simulacion aplicada siguen una estructura
adecuada

5.10. Sus docentes emplean metodologias
activas de ensefianza en conjunto con
realidad virtual y simulacién aplicada
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5.11. La evaluacion de aprendizajes es
adecuada cuando se emplea realidad
virtual y simulacién aplicada

5.12. Los dispositivos moviles son
comUnmente utilizados por los docentes
para generar nuevos entornos de
aprendizaje

5.13. Las apps de realidad virtual son
cominmente utilizadas por los docentes
para generar nuevos entornos de
aprendizaje

5.14. Los visores de realidad virtual son
comUnmente utilizados por los docentes
para generar para generar nuevos entornos
de aprendizaje

5.15. Los videos 360° son cominmente
utilizados por los docentes para generar
para generar nuevos entornos de
aprendizaje

5.16. Los softwares especializados

son comunmente utilizados por los
docentes para generar para generar nuevos
entornos de aprendizaje

5.17. Los simuladores de actividades
formativas son cominmente utilizados por
los docentes para generar nuevos entornos
de aprendizaje

Subseccién 2.3. Impacto en el aprendizaje

6. A su juicio ¢Qué tan de acuerdo esté con las siguientes afirmaciones?

ftems

Totalmente de En Totalmente en
De acuerdo Neutral
acuerdo desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1

6.1. La realidad virtual y simulacién
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
practico

6.2. La realidad virtual y simulacion
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
experiencial

6.3. La realidad virtual y simulacién
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
inmersivo

6.4. La realidad virtual y simulacion
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
Kinestésico

6.5. La realidad virtual y simulacién
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
visual

6.6. La realidad virtual y simulacién
aplicada estimulan en usted el aprendizaje
auditivo

6.7. El uso de realidad virtual y simulacion
aplicada en el proceso de ensefianza
produce en usted motivacion

6.8. El uso de realidad virtual y simulacién
aplicada en el proceso de ensefianza
produce en usted mayor interés

6.9. El uso de realidad virtual y simulacion
aplicada en el proceso de ensefianza
mejora la comprensién de los temas
estudiados
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6.10. El uso de realidad virtual y
simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza desarrolla habilidades practicas
6.11. El uso de realidad virtual y
simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza mejor el rendimiento académico
6.12. El uso de realidad virtual y
simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza fomenta la colaboracién entre
pares

6.13. El uso de realidad virtual y
simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza produce en usted aburrimiento
6.14. El uso de realidad virtual y
simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza produce en usted cansancio

Seccidn 3. Proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia

Subseccién 3.1. Perfil del estudiante
7. Asu juicio ¢Qué tan de acuerdo esta con las siguientes afirmaciones?

Totalmente de En Totalmente en
- De acuerdo Neutral
Items acuerdo desacuerdo desacuerdo
5 4 3 2 1

7.1. Su forma o estilo con el que mejor
aprende la asignatura de Victimologia es
visual

7.2. Su forma o estilo con el que mejor
aprende la asignatura de Victimologia es
auditivo

7.3. Su forma o estilo con el que mejor
aprende la asignatura de Victimologia es
de lectura y escritura

7.4. Su forma o estilo con el que mejor
aprende la asignatura de Victimologia es
Kinestésico

7.5. Participa usted activamente en las
clases de la asignatura de Victimologia
7.6. El proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia incentiva el
pensamiento critico

7.7. El proceso de ensefianza de la
asignatura de  Victimologia adapta
situaciones reales y emergentes para
fortalecer mis conocimientos

7.8. El proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia incrementa mi
nivel de colaboracién para con los demas
7.9. Los recursos de ensefianza utilizados
por el docente motivan el proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia
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Subseccion 3.2. Perfil del docente

8. A su juicio ¢Qué tan de acuerdo esta con las siguientes afirmaciones?

Items

Totalmente de En Totalmente en
De acuerdo Neutral
acuerdo desacuerdo desacuerdo
5) 4 3 2 1

8.1. La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia es visual

8.2. La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia es auditivo

8.3. La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia es de lectura y
la escritura

8.4. La forma o estilo que sus docentes
aplican en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia es Kinestésica

8.5. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza clases magistrales

8.6. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Aprendizaje
Basado en Problemas

8.7. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Aprendizaje
Basado en proyectos

8.8. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Aprendizaje
basado en la investigacion

8.9. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Aprendizaje
Basado en retos

8.10. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Aprendizaje
colaborativo

8.11. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza la Gamificacién

8.12. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan constantemente en el
proceso de ensefianza el Juego de roles

8.13. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal el pizarrén

8.14. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como  recurso
educativo principal el computador

8.15. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como recurso
educativo principal las presentaciones o
diapositivas

8.16. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como  recurso
educativo principal los dispositivos
moviles
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8.17. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como  recurso
educativo principal los entornos virtuales
de aprendizaje

8.18. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como  recurso
educativo principal la realidad virtual y
simulacion

8.19. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan como  recurso
educativo  principal la  Inteligencia
Artificial

8.20. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes  principalmente  pruebas
objetivas

8.21. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente analisis de
€asos

8.22. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente proyectos de
aplicacion

8.23. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes  principalmente  ensayos
académicos

8.24. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente resolucion de
problemas

8.25. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes principalmente ejercicios
practicos

8.26. Los docentes de la asignatura de
Victimologia utilizan para evaluar los
aprendizajes  principalmente  realidad
virtual y simulacién

8.27. Existe un nivel alto de empleo de
tecnologia en las clases de la asignatura de
Victimologia

8.28. Existe un nivel alto de utilizacion de
realidad virtual y simulacién aplicada en
las clases de la asignatura de Victimologia

Subseccion 3.3. Resultados de aprendizaje asignatura de Victimologia

9. Aprobada la asignatura de Victimologia ¢Qué tan de acuerdo esta con las siguientes afirmaciones?

items

Totalmente de En Totalmente en
De acuerdo Neutral
acuerdo desacuerdo desacuerdo
5) 4 S 2 1

9.1. Estoy en capacidad de identificar
conceptos claves de Victimologia

9.2. Estoy en capacidad de emplear las
principales corrientes de la Victimologia,
factores de riesgo sociales y culturales que
contribuyen a la victimizacion

9.3. Estoy en capacidad de aplicar las
distintas tipologias victimologicas en el
analisis de situaciones de victimizacion
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9.4. Estoy en capacidad de utilizar los
principios de victimologia en el sistema de
justicia para la atencién de victimas

9.5. Estoy en capacidad de aplicar
conceptos de Victimologia en el area
forense para elaborar dictamenes

9.6. El uso de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacién
aplicada en la ensefianza de la asignatura
de Victimologia genera una mejor
comprension de la teoria abordada

9.7. El uso de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion
aplicada en la ensefianza de la asignatura
de Victimologia genera una mejor
aplicacién practica de conocimientos

9.8. El uso de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion
aplicada en la ensefianza de la asignatura
de Victimologia genera escenarios de
aprendizaje dificiles de crear en la realidad

9.9. El uso de una estrategia didactica
basada en realidad virtual y simulacion
aplicada en la ensefianza de la asignatura
de Victimologia desarrolla optimamente
las competencias orientadas al andlisis de
situaciones de victimizacion
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Anexo 2: Formato evaluacién instrumento de investigacion cuantitativa — Encuesta

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE

INVESTIGACION CUANTITATIVA - ENCUESTA

Universidad

de Investigacion
elnnovacion

de México

1. Identificacion del experto

1.1. Nombre y apellidos

1.2. Filiacion

1.3. E-mail

1.5. Fecha de la validacién

2. Datos de la investigacion

2.1. Tema

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en
la Universidad Cat6lica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025)

2.2. Obijetivo de investigacion

Disefiar una estrategia didéctica basada en realidad virtual y simulacion
aplicada que fortalezca el proceso de ensefianza de la asignatura de
Victimologia en la Carrera de Criminologia y Ciencias Forenses de la
Universidad Cat6lica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025).

2.3. Destinatarios

Estudiantes que han cursado la asignatura de Victimologia

Nota: Adjunta a la presente ficha se entrega en extenso la encuesta objeto de evaluacion

3. Evaluacién de items

Se evita la ;‘g:gﬁ;jg
Claridad en Coherencia induccién a e Mide lo que
L i o I i6 i I .
Seccién Subseccion | ftem | '@redaccion | interna 2 E::E;’)Sta o del pretende Observaciones
informante
Si No Si No Si No Si No Si No
1
Datos

sociodemograficos 2

3
4.1
4.2
4.3
Ap]lc_e1C|on 44

practica y
contextualizacion | 4.5
Estrategia
didactica basada 4.6
en realidad virtual 47
y simulacién

aplicada 4.8

5.1

) 5.2

Disefio

instruccional 5.3
5.4

55
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5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

5.11

5.12

5.13

5.14

5.15

5.16

5.17

Impacto en el
aprendizaje

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12

6.13

6.14

Proceso de
ensefianza de la
asignatura de
Victimologia

Perfil del
estudiante

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Perfil del
docente

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9
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8.10

8.11

8.12

8.13

8.14

8.15

8.16

8.17

8.18

8.19

8.20

8.21

8.22

8.23

8.24

8.25

8.26

8.27

8.28

9.1

9.2

9.3

Resultados de 9.4

aprendizaje
asignaturade | 95

Victimologia 96

9.7

9.8

9.9

Aspectos generales

Si

No

Observaciones generales

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder
el cuestionario

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion

Los items estan distribuidos en forma Idgica y secuencial

El nimero de items es suficiente para recoger la informacion. en caso
de ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir

Validez

Aplicable

No aplicable

Aplicable con observaciones

Firma del evaluador
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Anexo 3: Instrumento de investigacion cualitativa — Entrevista

Universidad

de Investigacion
ENTR EVlSTA e Innovacion

de México

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada para el fortalecimiento del
Tema proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Universidad Cat6lica de Cuenca —
Ecuador (2023 — 2025)

Recolectar informacion inherente a la opinién y conocimiento sobre la utilizacion de la realidad
Obijetivo virtual y simulacién aplicada como estrategia didactica para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza de la asignatura de Victimologia.

Expertos académicos

RESeL Docentes de la asignatura de Victimologia

Indicaciones Basado en su experiencia académica conteste libremente las siguientes preguntas

Preguntas

1. ;Comunmente para qué utilizan los docentes realidad virtual y simulacion aplicada en el aula de clases?

2. ¢{Qué competencias tecnoldgicas necesita un docente para emplear adecuadamente realidad virtual y simulacién
aplicada en el proceso de ensefianza?

3. ¢Qué caracteristicas propias de la realidad virtual y simulacion aplicada aprovechan los docentes para sus clases?

4. ;Para qué actores del proceso de ensefianza son mayormente asequibles los recursos o equipos tecnolégicos para
generar entornos educativos basados en realidad virtual y simulacion aplicada?

5. ¢Para qué actores del proceso de ensefianza es mas facil la utilizacion de los recursos o equipos tecnoldgicos de
realidad virtual y simulacion aplicada?

6. ¢Qué necesidades educativas especificas de los estudiantes pueden ser superadas cuando se utilizan realidad
virtual y simulacién aplicada en el proceso de ensefianza?

7. ¢Qué elemento de la planificacién microcurricular es mejor abordado por los docentes cuando se utiliza realidad
virtual y simulacion aplicada en el proceso de ensefianza?
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8. ¢Qué metodologias activas de ensefianza son empleadas por los docentes en conjunto con realidad virtual y
simulacion aplicada?

9. ¢Qué recursos tecnolégicos utilizacion los docentes para generar nuevos entornos de aprendizaje?

10. ¢ Qué tipo de aprendizaje estimula mayormente la realidad virtual y simulacién aplicada en los estudiantes?

11. ;Qué efectos propicia en los estudiantes el uso de realidad virtual y simulacién aplicada en el proceso de
ensefianza?

12. ;/Qué forma o estilo de aprendizaje considera que es el mas adecuado para aprender la asignatura de
Victimologia?

13. {Qué competencias socioemocionales y académicas estimulan el proceso de ensefianza actual de la asignatura
de Victimologia?

14. ;Cudl es la forma o estilo de ensefianza comin en los docentes de la asignatura de Victimologia?

15. ¢(Cudles son las estrategias de ensefianza que comdnmente los docentes de la asignatura de Victimologia
utilizan?

16. ¢ Cudles son los recursos de ensefianza que comunmente los docentes de la asignatura de Victimologia utilizan?

17. ;Como los docentes de la asignatura de Victimologia evalGan los aprendizajes?

18. ¢ Cuadl es el principal recurso tecnoldgico que los docentes de la asignatura de Victimologia emplean?
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19. ¢Cree usted que los estudiantes que han cursado y aprobado la asignatura de Victimologia lograron entender y
alcanzar un conocimiento sélido sobre dicha ciencia?

20. ¢Cree usted que el proceso de ensefianza actual de la asignatura de Victimologia es adecuado para alcanzar los
niveles de logro propuestos para la Carrera? Explique su respuesta

Gracias por sus respuestas
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION CUALITATIVA - ENTREVISTA

Universidad

de Investigacion
e Innovacion

de México

1. Identificacion del experto

1.1. Nombre y apellidos

1.2. Filiacion

1.3. E-mail

1.5. Fecha de la validacién

2. Datos de la investigacion

2.1. Tema

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacion aplicada para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la

Universidad Catolica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025)

2.2. Objetivo de
investigacion

Disefiar una estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada que
fortalezca el proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la Carrera de
Criminologia y Ciencias Forenses de la Universidad Cat6lica de Cuenca — Ecuador
(2023 — 2025)

2.3. Desti

natarios

Expertos académicos
Docentes de la asignatura de Victimologia
Estudiantes que han cursado la asignatura de Victimologia

Nota: Adjunta a la presente ficha se entrega en extenso la entrevista objeto de evaluacion

3. Evaluacion de items

Se evita la Lenguaje
Claridad Coherencia induccion adecuado Mide lo
enla e ala con el nivel que
Seccion Subseccion item redaccion respuesta del pretende Observaciones
(sesgo) informante
Si | No Si No | Si | No| Si No | Si | No
. .z l
Aplicacion
practica 'y 2
contextualizacion
3
: 4
Estrategia
didactica 5
basada en
rgatlld?d Disefio 6
virual y instruccional 7
simulacion
aplicada
8
9
Impacto en el 10
aprendizaje 11
Proceso de Perfil del 12
ensefianza de estudiante 13
la asignatura
de 14
Victimologia | Perfil del docente

[N
(¢,
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17

18

Resultados de | 1g
aprendizaje

asignatura de

Victimologia 20

Aspectos generales

Si | No Observaciones generales

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para

responder el cuestionario

Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion

Los items estan distribuidos en forma ldgica y secuencial

El nimero de items es suficiente para recoger la informacion. en
caso de ser negativa su respuesta, sugiera los items a afiadir

Validez

Aplicable

No aplicable

Aplicable con observaciones

Firma del evaluador
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Anexo 5: Consentimiento informado para aplicacion de la encuesta

CONSENTIMIENTO de Investigaci
INFORMADO ENCUESTA & Innovacion

Estrategia didactica basada en realidad virtual y simulacién aplicada para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura de Victimologia en la
Universidad Catélica de Cuenca — Ecuador (2023 — 2025)

Titulo de la
investigacion

Investigador

principal Ing. Darwin Gabriel Garcia Herrera, Mgs.

Yo, declaro que he recibido la informacién inherente a la
presente investigacion de manera oportuna, adecuada y suficiente por parte del investigador principal, esta
informacion hace referencia:

Los objetivos del estudio y procedimientos aplicar en la investigacion

Que mi participacion es libre, voluntaria y altruista

c. Que el procedimiento y la finalidad con que se utilizaran mis datos personales cumplen las garantias y
legalidad vigente

d. Que en cualquier momento puedo revocar mi consentimiento (sin necesidad de explicar el motivo) y
solicitar la eliminacion de mis datos personales

e. Que he podido formular todo tipo de preguntas acerca del estudio

oo

Por lo antes expuesto, CONSIENTO y ACEPTO participar en la presente investigacion

siL__ ] Nno[ ]

Por lo cual dejo constancia de ello, al firmar a continuacion:

Fecha
Firma del participante Firma del investigador
Apartado para la revocacion del consentimiento
Yo, revoco el consentimiento de

participacion en el proceso, arriba firmado.

Firma

Fecha de la revocacion
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Anexo 6: Consentimiento informado para aplicacion de la entrevista

CONSENTIMIENTO de Investigaci
INFORMADO ENTREVISTA e Innovacion

De acuerdo con lo conversado personalmente, la informacién contenida en el presente documento
expresa en detalle las principales caracteristicas del estudio “Estrategia didactica basada en realidad
virtual y simulacion aplicada para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura
de Victimologia en la Universidad Catoélica de Cuenca — Ecuador (2023-2025)”, todo esto con el
objetivo de ayudarle a tomar la decision de participacion voluntaria en la investigacion en mencion,
en este sentido su participacion implica aceptar lo siguientes aspectos:

1. Participar activamente al contestar la entrevista, misma que pretende conocer su opinién sobre
las cuestiones objeto de estudio de la presente investigacion.

2. Laentrevista se realizara durante la ejecucion de un grupo focal virtual grabado y la contestacion
de 20 preguntas abiertas, mismas que seran transformadas a un archivo tipo pdf, es importante
mencionar que se omitird en el procesamiento de datos, aspectos personales como: nombres,
correos electronicos o nimero de documentos de identidad.

3. Autorizar la publicacion de los datos recolectados en el estudio, en revistas o repositorios
cientificos, garantizandose su absoluto anonimato.

También, es importante mencionar y resaltar que:

e Se podra acceder a los resultados y materiales que genere la investigacién en cualquier
momento de tiempo, solicitando los mismos al investigador.

e La informacion recabada sera manejada bajo estricta confidencialidad.

e Su participacion es voluntaria, por lo que puede dejar de participar en cualquier momento del
estudio.

Si esta de acuerdo con lo expuesto en el presente documento, firme lo siguiente:

El o la participante confirma que ha leido y comprendido el presente consentimiento informado y
acepta participar voluntariamente en el estudio.

Nombre del participante Firma Fecha

Investigador: Ing. Darwin Gabriel Garcia Herrera, Mgs.
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Anexo 7: Instrumentos para evaluacion de la propuesta

Anexo 7.1. Matriz validacién-juicio de expertos

MATRIZ DE VALIDACION de Invostnacion
EXPERTOS ACADEMICOS Se Moviea "

Evaluar la pertinencia, coherencia, rigor tedrico, viabilidad e impacto formativo de la estrategia
Propésito didactica REVISIA-VIC, orientada al fortalecimiento del proceso de ensefianza de la asignatura
de Victimologia

Destinatarios Expertos académicos

Estimado experto académico, le solicitamos evaluar cada uno de los criterios marcando el nivel
que considere mas adecuado segun la siguiente escala.

5 = Muy alto, 4 = Alto, 3 = Medio, 2 = Bajo, 1 = Muy bajo

Indicaciones
generales

Seccion 1: Datos informativos
Cadigo del experto

Area de especializacion

Afios de experiencia profesional

Grado académico

Seccién 2. Validacion

¢En qué nivel la estrategia didactica REVISIA-VIC cumple a los siguiente criterios?

Criterio Descripcion 5| 4| 3| 2|1 Observaciones
Pertinencia Responde al problema abordado
Rigor tedrico y

L Fundamentacidn cientifica adecuada
cientifico

Coherencia interna Fases estructuralmente claras y coherentes

Viabilidad Aplicable en contextos reales

Innovacion educativa | Aporta valor académico

Impacto educativo Mejora el proceso de ensefianza

Transferibilidad Replicarse en otros contextos

Valoracion global Valoracion general

Posibles aportes

Recomendaciones técnicas para la estrategia didactica REVISIA-VIC

Declaracidn del experto
Declaro que he evaluado la estrategia didactica propuesta de manera objetiva y conforme a mi experiencia
profesional.

Fecha:

Firma
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RUBRICA

DESEMPENO ACADEMICO

Universidad

de Investigacion
e Innovacion

de México

Proposito

Evaluar el desempefio académico de los estudiantes posterior a la aplicacion piloto de la
estrategia didactica REVISIA-VIC, orientada al fortalecimiento del proceso de ensefianza de la
asignatura de Victimologia

Destinatarios

Estudiantes

Escala de
valoracion

Desempefio sobresaliente y consistente (De 23 a 24)
Desempefio adecuado y seguro (De 21 a 22)

Desempefio limitado (De 18 a 20)
Desempefio deficiente (Menos de 17)

Cadigo del estudiante

Seccion 1: Datos informativos

Tema abordado

Fecha

Seccién 2: Criterios de Evaluacion

Criterio Excelente Bueno Basico Insuficiente
4) 3) (2) ()]
Identifica tipo de victimizacion,
Anélisis victimoldgico factores y consecuencias con Anélisis correcto Andlisis parcial No identifica
profundidad
- Decisiones éticas, viables y . Decisiones poco Decisiones
Toma de decisiones Decisiones adecuadas .
fundamentadas claras incorrectas

Intervencion propuesta

Plan integral,
aplicable

coherente 'y

Plan adecuado

Plan incompleto

Plan inadecuado

Comunicacién empatica

Alto nivel de empatia y respeto

Comunicacion

Comunicacion

Comunicacion

adecuada limitada deficiente
Trabajo en equipo Lidera, coopera y respeta roles | Coopera activamente Palrit:s:gijc;on No coopera
Reflexion critica REerX,'(.m profunda Y| Reflexién adecuada Reflexlqn Ausenc!zi\ de
autocritica superficial reflexion
Subtotal
Puntaje obtenido 124

Observaciones del docente

Firma docente

Fecha:
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Anexo 7.3. Encuesta de percepcion estudiantil — pilotaje propuesta

ENCUESTA do Investigacion
PERCEPCION ESTUDIANTIL S Mareaon

Conocer la percepcion de los estudiantes sobre la efectividad pedagdgica, emocional y
profesional de la estrategia didactica REVISIA-VIC, aplicada durante la prueba piloto.
Destinatarios | Estudiantes

Lea atentamente cada afirmacion y marque la opcién que mejor represente su grado de acuerdo
segun la siguiente escala: 5 = Muy de acuerdo, 4 = De acuerdo, 3 = Ni de acuerdo ni en
desacuerdo, 2 = En desacuerdo, 1 = Muy en desacuerdo

Proposito

Indicaciones
generales

Experiencia de aprendizaje
Indicador 5 4 3 2 1

La estrategia REVISIA-VIC facilitd mi comprension de los contenidos

La experiencia fue mas significativa que una clase tradicional

Me senti activamente involucrado en el proceso de aprendizaje

La simulacién me permitié comprender situaciones reales de victimizacion
Desarrollo de habilidades y competencias
Indicador 5 4 3 2 1

Desarrollé mayor capacidad de analisis victimoldgico

Fortaleci mi capacidad de toma de decisiones profesionales

Mejoré mi pensamiento critico

La estrategia fortalecié mi formacion profesional

Impacto emocional y ético

Indicador 5 4 3 2 1
La experiencia fortalecié mi empatia hacia las victimas

Reflexioné sobre la importancia de la ética profesional

Me senti emocionalmente preparado para abordar contenidos sensibles

Valoracion global

Indicador 5 4 3 2 1
La metodologia utilizada fue motivadora

Recomendaria esta estrategia para otras asignaturas

Considero que esta estrategia mejora la calidad del aprendizaje

Posibles aportes

¢Qué aspectos de la estrategia didactica REVISIA-VIC fueron mas valiosos para su aprendizaje?

¢ Qué aspectos considera gue podrian mejorarse?

Anexo 7.4. Guia de observacion estructurada — pilotaje propuesta
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GUIA DE OBSERVACION

ESTRUCTURADA

UlX

Universidad

de Investigacion
e Innovacion

de México

Registrar de forma sistematica las conductas observables, el nivel de participacién y las

Bajo (1) = Conducta ausente 0 muy limitada

Proposito respuestas emocionales de los estudiantes durante la aplicacion piloto de la estrategia didactica
REVISIA-VIC.
Alto (3) = Conducta presente de manera consistente
Escala de . - . :
hy Medio (2) = Conducta presente de forma intermitente
valoracion

Aspectos observar

Conductas académicas

Indicador 3 2 1

Observaciones

Analiza el caso con criterio victimoldgico

Toma decisiones fundamentadas

Respeta normas y protocolos

Aplica conceptos tedricos correctamente

Indicador 5 4 3

Observaciones

Participa activamente en la simulacion

Colabora con su equipo

Asume roles asignados

Mantiene atencién y compromiso

Respuestas emocionales y actitudinales

Indicador 5 4 3

Observaciones

Manifiesta empatia hacia la victima

Regula adecuadamente sus emociones

Muestra respeto y sensibilidad

Reflexiona sobre el impacto emocional del caso

Sintesis del observador

Describa brevemente el comportamiento general observado en el grupo

Recomendaciones didacticas

Declaracién del observador

Declaro haber observado las conductas observables, el nivel de participacion y las respuestas emocionales de los

estudiantes durante la aplicacion piloto de la estrategia didactica REVISIA-VIC

Firma

Fecha:
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Ue

Universidad
Catolica
de Cuenca

PLAN DE CLASE

Bloque tematico

Victimizacion Resultado de

Tema de la clase

Victimizacién por Ciberacoso en Adolescentes aprendizaje

Carrera Criminologia y Ciencias Forenses Asignatura | Victimologia
Ciclo Segundo Periodo Académico | Septiembre 2025 — Febrero 2026
Docente Diego Pinos Coello, Mgs. Horario | Lunes a jueves de 08h00 & 10h00

Analizar el fenémeno del ciberacoso desde una perspectiva
victimoldgica, identificando factores de riesgo, consecuencias
psicosociales, estrategias de intervencion y prevencién

profesionales

Tomar decisiones y plantear procesos de intervencion, contencién, derivacion

Estrategia didactica | REVISIA-VIC Duracion 8 horas
Fase Actividad Recursos Tiempo Evaluacion
Activacion Proyectar un breve testimonio real (video) de una victima de ciberacoso
. Realizar las siguientes preguntas problematizadoras: Computador
cognitivay ) - . .
e o e ;Qué es una victima digital? Pantalla digital 0.5h
sensibilizacion , L . .
. e ;/Cuales son las consecuencias invisibles del ciberacoso? Video
emacional . L
Elaborar de forma colectiva un mapa conceptual inicial
., Los estudiantes ingresaran al entorno de realidad virtual creado en CoSpace,
Inmersion - . . ~ Computador
L donde asumiré el rol de un orientador escolar que acompafia a una adolescente ..
experiencial en - . Pantalla digital
. victima de ciberacoso . 2,5h
entorno de realidad L N Visores de RV
. Interactuar con: la victima, los compafieros de clase, docentes y padres de
virtual . Software CoSpace
familia
Simulacién En equipos de trabajo los estudiantes simulan y recrean casos de ciberacoso e Computador
aplicada y toma de | identificaran el tipo de victimizacién presente P .
L . . o - . Pantalla digital 2,5h
decisiones Analizar los factores de riesgo individuales, familiares y digitales
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Reflexion criticay

El estudiante creara un diario reflexivo individual, donde se contesten entre
otras las siguientes preguntas:

Computador

desafios, impacto social y estrategias para la prevenciéon y apoyo. Universidad Y Sociedad, 15(S3), 27—35. Recuperado a partir de

https://rus.ucf.edu.cu/index.php/rus/article/view/4208

Elaborado por:

- e ;Qué senti? . 0,5h
metacognicion e Pantalla digital
g e ;Qué haria distinto? g
Los estudiantes debaten sobre la ética y victimizacion
N A partir de la experiencia vivida, el docente explica los conceptos
Conceptualizacion S . . .
tebrica victimoldgicos vinculados, los estudiantes aplican estos conceptos en la | Computador 10h
transferen{:ia situacion simulada, elaborando un plan de intervencion y prevencién del | Pantalla digital '
ciberacoso, orientado al contexto educativo y comunitario.
Evaluacion L _ ~
. El proceso se concluye con la aplicacion de una rabrica de desempefio, lo que
auténtica y s L . . ~
. ., permitié valorar el desarrollo de los resultados de aprendizaje, asi como | Computador 1,0h | Rabrica de desempefio
retroalimentacion . . o, . .
. brindar retroalimentacion formativa a los estudiantes.
formativa
e Rodriguez-Manzanera, L. (2001). Victimologia: Estudio de la victima. Clasico, aborda clinica, prevencién y Derecho Victimal.
https://n9.cl/k34nk
Bibliografia e Pino-Andrade, E., Panchi-Naranjo, N., Luzuriaga-Moréan, K. & G6émez-Proafio, T. (2023). Andlisis de la victimologia en Ecuador:

Aprobado por:

Docente

Director de Carrera

Fecha: 28-10-2025

Fecha: 28-10-2025
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