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RESUMEN.
La presente tesis doctoral tiene como propdsito disefiar una herramienta tecnoldgica educativa
que articule Estrategias Didacticas para el desarrollo de habilidades artisticas y culturales en los
niveles de secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia.
Esta propuesta surge como respuesta a una necesidad evidente: la ausencia de recursos digitales
contextualizados que fortalezcan la ensefianza del arte y la cultura en escenarios rurales
histéricamente marginados, donde las brechas didacticas y pedagogicas limitan la formacion
integral de los estudiantes.El estudio se inscribe en la linea de Innovacion Educativa y
Perspectivas Didacticas de la Universidad de Investigacion e Innovacion de México — UIIX, y
adopta un enfoque cualitativo, sustentado en el paradigma constructivista y el disefio
metodologico de IAP. Se aplicaron encuestas abiertas a docentes de arte en instituciones
educativas rurales para identificar practicas pedagogicas existentes y determinar las estrategias
didacticas mas empleadas. Los datos obtenidos sirvieron de insumo para el desarrollo de una
herramienta digital interactiva, la cual fue posteriormente validada con los mismos actores,

asegurando pertinencia, usabilidad y aceptacion en el contexto educativo local.

Palabras claves: Educacion artistica, Herramienta tecnoldgica, Innovacion pedagogica,

Contexto rural y Competencias culturales



ABSTRACT.

This doctoral dissertation aims to design an educational didactic tool that articulates
methodological strategies for the development of artistic and cultural skills among secondary and
upper secondary students in rural schools of Acacias, Meta, Colombia. The proposal responds to
a pressing need: the lack of contextualized digital resources that strengthen the teaching of art and
culture in historically marginalized rural environments, where technological and pedagogical
gaps hinder the comprehensive education of students.The study is framed within the research line
Educational Innovation and Technological Perspectives of the Universidad de Investigacion e
Innovacion de México — UIIX, and adopts a qualitative approach grounded in the constructivist
paradigm and a participatory action research design. Open-ended surveys were conducted with
art teachers in rural schools to identify current pedagogical practices and determine the most
commonly used methodological strategies. The collected data served as the basis for the
development of an interactive digital tool, which was later validated by the same participants,

ensuring contextual relevance, usability, and acceptance within the local educational setting.

Keywords: Artistic education, Technological tool, Pedagogical innovation, Rural context,

Cultural competencies
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INTRODUCCION

La presente tesis doctoral se erige como una contribucion significativa al campo de la
innovacion educativa, desde una perspectiva que reconoce la educacion artistica como dimension
esencial en la formacion integral del ser humano. En los contextos rurales de Colombia,
particularmente en los niveles de secundaria y media, persisten notorias brechas en el acceso a
herramientas tecnoldgicas y en la implementacion de estrategias didacticas que fortalezcan las
competencias artisticas y culturales. Este trabajo parte de una conviccidon profunda: el arte, mas
alla de su valor expresivo, constituye un medio transformador de subjetividades, un vehiculo para
el pensamiento critico y un espacio legitimo para la diversidad cultural.

La investigacion se enmarca en la linea de Innovacion Educativa y Perspectivas
Didacticas, propuesta por la Universidad de Investigacion e Innovacion de México — UIIX, desde
donde se promueve la incorporacion critica y creativa de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en los procesos de ensenanza-aprendizaje. Esta linea de investigacion
orienta el disefio de propuestas que respondan a los desafios contemporaneos de la educacion en
contextos diversos, articulando saberes pedagdgicos, tecnoldgicos y socioculturales. El estudio se
sustenta en los principios del constructivismo social, los aportes de Piaget y Vygotsky, asi como
en las directrices del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN, 2010) respecto al
desarrollo de competencias artisticas: sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion.

La pertinencia de este trabajo se confirma a la luz del contexto historico, social y legal
que lo rodea. Investigaciones recientes Agudelo (2023) evidencian que la educacion artistica en
zonas rurales ha sido relegada por la falta de recursos, estrategias didacticas actualizadas y
propuestas didacticas adaptadas a las realidades locales. El impacto de la pandemia por
COVID-19 visibilizé atin més la urgencia de contar con soluciones digitales contextualizadas.
Esta tesis responde, entonces, a una necesidad concreta del municipio de Acacias, Meta:
desarrollar una herramienta tecnologica educativa que articule estrategias didacticas para el
fortalecimiento de las habilidades artisticas y culturales de sus estudiantes.

La metodologia adoptada es cualitativa, con disefio de investigacién-accion, lo cual
permite no solo comprender las practicas pedagogicas existentes, sino también intervenir en ellas

mediante una propuesta innovadora, construida desde y para el contexto. A través de la
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aplicacion de encuestas a docentes de instituciones rurales, se identificaron actividades y
estrategias empleadas en el area artistica, y con base en dicha informacion, se disefid una
herramienta digital interactiva cuya validacion muestra un alto nivel de aceptacion y
aplicabilidad. Este proceso investigativo se caracteriza por su enfoque interpretativo,
participativo y transformador, alineado con los postulados de Flick (2018) y McKernan (2001).
La tesis doctoral se organiza en cuatro capitulos que reflejan un proceso investigativo
riguroso, contextualizado y transformador. El primer capitulo plantea con claridad el problema de
investigacion, los objetivos, la hipdtesis y las limitaciones del estudio, mientras que el segundo
capitulo recoge un solido marco referencial que articula el estado del arte, fundamentos tedricos y
contextuales, y la normativa vigente. En el tercer capitulo se describe el disefio metodolégico con
enfoque cualitativo y se analizan los resultados obtenidos a través de instrumentos aplicados a
docentes de arte en instituciones rurales. En el cuarto capitulo se presenta una propuesta de
transformacion educativa que se concreta en una herramienta tecnologica co-creada con los
docentes, validada en su pertinencia y utilidad. Finalmente, se presentan las conclusiones y

recomendaciones de la investigacion doctoral.
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CAPITULO 1. PROYECCION DE LA INVESTIGACION.

El Capitulo 1 de esta tesis doctoral presenta la proyeccion de la investigacion,
destacando la necesidad de fortalecer la educacion artistica en contextos rurales como Acacias,
Meta, Colombia donde histéricamente se han evidenciado brechas en el acceso a experiencias
culturales significativas. En respuesta a esta problematica, se plantea el disefio de una
herramienta tecnologica educativa que promueva el desarrollo de competencias en sensibilidad,
apreciacion estética y comunicacion, tal como lo establece el Ministerio de Educacion Nacional
(2010). La propuesta se fundamenta en un enfoque epistemologico constructivista que reconoce
al estudiante como protagonista de su aprendizaje, y en un disefio metodologico de
investigacion-accion que permite la participacion activa de los docentes en la construccion de
soluciones pedagodgicas contextualizadas. Se parte de la premisa de que la incorporacion de
tecnologias no es un lujo, sino una condicidén necesaria para garantizar la equidad educativa,
especialmente en zonas marginadas. Esta investigacion se alinea con la linea de Innovacion
Educativa y Perspectivas Didacticas de la UIIX, y busca transformar las practicas docentes

mediante el uso de herramientas digitales que respondan a las realidades del entorno rural.

1.1. Linea de investigacion y su ambito de estudio.

La presente investigacion doctoral se desarrolla en el ambito de la educacion rural
colombiana, especificamente en instituciones de secundaria y media del municipio de Acacias,
Meta, Colombia y se adscribe a la linea de Innovacién Educativa y Perspectivas Didacticas de la
Universidad de Investigacion e Innovacion de México — UIIX. Esta linea de investigacion se
orienta al disefio y andlisis de modelos pedagogicos transformadores que integren tecnologias
emergentes con enfoque critico, creativo y contextualizado. En consonancia con ello, el estudio
busca repensar las practicas educativas tradicionales que predominan en escenarios rurales,
proponiendo alternativas didacticas mediadas por herramientas digitales que respondan a las
necesidades reales del entorno. El &mbito de estudio refleja una preocupacion concreta por la
equidad educativa, al visibilizar como el acceso limitado a recursos y tecnologias en zonas rurales
puede afectar el desarrollo de competencias artisticas y culturales en los estudiantes. Desde esta
perspectiva, la investigacion no solo se propone como una contribucion tedrica, sino también

como una intervencion pedagdgica situada, comprometida con la transformacion educativa desde
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el territorio. En esta perspectiva, la tesis busca responder a los desafios que enfrentan los colegios
rurales en la ensefianza del arte y la cultura, proponiendo una herramienta tecnolégica educativa
que articula estrategias didacticas adaptadas al contexto local. Como lo sefiala Ponce Tituana et
al. (2025), la innovacién tecnoldgica no puede desvincularse de un enfoque pedagogico critico y
situado, capaz de fomentar el pensamiento divergente y la participacion activa del estudiantado.

La eleccion de esta linea responde también al propoésito transformador del estudio:
generar una propuesta formativa que promueva el desarrollo de competencias artisticas en
escenarios historicamente excluidos del avance tecnologico. De acuerdo con Peralta y Tirado
(2023), los entornos escolares que integran tecnologia de manera significativa son aquellos que
reconocen sus posibilidades como mediadores del aprendizaje y no como fines en si mismos. Asi,
la linea de innovacion educativa con enfoque tecnoldgico no se limita a introducir dispositivos o
plataformas, sino que impulsa una reflexion profunda sobre los procesos de
ensenanza-aprendizaje, la autonomia docente, la equidad digital y la pertinencia cultural de los
contenidos. La tesis doctoral se alinea con este enfoque al proponer una solucioén que responde a
las necesidades educativas concretas del municipio de Acacias, Meta, Colombia y que integra
principios de interaprendizaje, flexibilidad metodoldgica y sostenibilidad formativa desde una
vision educativa transformadora.

En consonancia con lo anterior, la linea de investigacion elegida permite articular el saber
pedagogico con el analisis de modelos flexibles e innovadores de intervencion, orientados a la
mejora del desempefio académico mediante el uso creativo de las TIC. Como advierte
Rios-Cabrera y Ruiz-Bolivar (2020), los procesos de innovacion educativa s6lo alcanzan su
proposito cuando se desarrollan de forma contextualizada, interdisciplinaria y participativa. Esta
tesis parte precisamente del reconocimiento de un problema situado: la brecha digital en la
ensefanza artistica rural, y propone una solucidn construida a partir de las voces docentes, el
analisis del curriculo y las potencialidades didacticas aplicables al contexto. De este modo, se
cumple con uno de los postulados fundamentales de la linea institucional de UIIX: promover
investigaciones que proyecten una educacion del futuro, sustentada en el conocimiento ancestral,
la inclusion y la transformacion social mediante herramientas pedagogicas significativas,

pertinentes y sostenibles (UIIX, 2024).
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1.2. Planteamiento del problema.

En el contexto educativo colombiano, la brecha entre la educacion rural y urbana sigue
siendo un desafio persistente, especialmente en lo que respecta a la incorporacion de tecnologias
y la promocion de competencias artisticas y culturales. A pesar de las orientaciones curriculares
establecidas por el Ministerio de Educacién Nacional (2010), que promueven el desarrollo de la
sensibilidad, la apreciacion estética y la comunicacion como competencias esenciales en la
educacidn artistica, su implementacioén en entornos rurales ha sido limitada. Esta situacion se
intensifica en municipios como Acacias, Meta, Colombia donde las instituciones educativas
enfrentan restricciones didéacticas y de conectividad. Segiin El Ministerio de Educacion Nacional
(2000), la educacion artistica en areas rurales continua marginada frente a otras disciplinas, lo que
contribuye al empobrecimiento de la formacion cultural de los estudiantes. La falta de
herramientas didacticas adaptadas y de estrategias didacticas contextualizadas impide el acceso
equitativo a experiencias educativas enriquecedoras y participativas en arte y cultura.

La pandemia por COVID-19 acentu6 estas desigualdades, evidenciando la vulnerabilidad
de las comunidades escolares rurales ante la digitalizacion de la educacion. El informe de
Editorial Santillana S.A.S. (2021) advierte que el cierre presencial de las escuelas sin un plan de
contingencia tecnologica amplifica las carencias ya existentes en el sistema educativo rural. En
particular, se produjo una desconexion entre el curriculo y los recursos disponibles, afectando
areas como la educacion artistica, que requieren entornos experienciales, expresivos y
colaborativos. En consecuencia, los estudiantes vieron restringida su capacidad de explorar el arte
como medio de desarrollo personal, identidad y participacion cultural. Ante esta realidad, se
vuelve imperativo disefiar herramientas pedagogicas que no solo superen los obstaculos técnicos,
sino que integren las vivencias y practicas del entorno rural. El uso creativo de la tecnologia
educativa representa una via para democratizar el acceso a la formacion estética y cultural.

En linea con los postulados de Vygotsky (1978), el aprendizaje se potencia mediante la
interaccidn con herramientas mediadoras que permiten construir significados en colaboracion con
otros. Bajo esta premisa, una herramienta tecnologica no debe concebirse como un simple soporte
de contenidos, sino como una plataforma para el interaprendizaje y la co-creacion de
conocimiento artistico. La mediacion tecnologica, cuando estd bien disefiada y contextualizada,
puede transformar las practicas pedagogicas, haciendo del aula rural un espacio de expresion

cultural, didlogo estético y ciudadania critica. Asi lo afirma Benavides (2023), al sefialar que las
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tecnologias deben ser empleadas como instrumentos de innovacion didactica y no como fines en
si mismos.

Los estudios recientes de Ovilla Bueno (2024) destacan que la educacion artistica,
integrada a las TIC, permite ampliar los marcos expresivos del estudiantado y reconocer el valor
de sus manifestaciones culturales, particularmente en contextos donde estas han sido
historicamente invisibilizadas. En este sentido, el problema de investigacion no se limita a la falta
de recursos tecnoldgicos, sino que radica en la carencia de propuestas pedagogicas capaces de
canalizar el potencial creativo de los estudiantes mediante herramientas didacticas accesibles,
didacticamente estructuradas y culturalmente pertinentes. La ausencia de tales recursos en las
instituciones rurales de Acacias, Meta, Colombia no solo empobrece el curriculo, sino que
también vulnera el derecho a una educacion estética y cultural de calidad, lo que exige una
intervencion investigativa que incide directamente en la practica pedagogica. Como lo plantea
Arboleda (2021) la formulacion de problemas en educacion debe responder a tensiones
estructurales y a necesidades concretas del territorio, proponiendo soluciones viables, sostenibles
y transformadoras. Esta investigacion asume ese compromiso al plantear una alternativa que nace

de las voces del contexto y se proyecta hacia una educacion artistica con enfoque de equidad.

1.3. Formulacion del problema (Pregunta de investigacion).

La presente investigacion parte de la siguiente pregunta orientadora: ;Como se pueden
fortalecer las Habilidades Artisticas y Culturales en el Nivel Secundaria y Media de los Colegios
Rurales en Acacias, Meta, Colombia, durante el Afio 2024.? Esta interrogante surge de la
necesidad de responder a las problematicas identificadas en contextos escolares rurales, donde
persisten limitaciones en el acceso a tecnologias educativas pertinentes y en la implementacion de

metodologias didacticas adaptadas a las realidades del entorno.

1.4. Justificacion.

La presente investigacion se justifica teéricamente al proponer una integracion critica
entre los fundamentos del constructivismo social, el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) y las competencias artisticas establecidas por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN, 2010). Desde esta perspectiva, el aprendizaje se concibe como una construccion

activa, contextual y significativa, mediada por herramientas didacticas que permiten potenciar la
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expresion estética, la sensibilidad y la comunicacion del estudiantado. Segun Engel y Coll
(2022), la mediacion tecnologica se convierte en una extension del pensamiento y de las
posibilidades cognitivas del estudiante, siempre que sea situada y pedagogicamente orientada.
Esta tesis articula dicho enfoque con la practica artistica, para contribuir a cerrar una historica
brecha educativa en territorios rurales, donde el arte ha sido marginalizado y la tecnologia
escasamente aprovechada para fines formativos.

Desde una dimension practica, esta investigacion ofrece una respuesta concreta a la
necesidad de contar con recursos didacticos adaptados a contextos escolares rurales. El disefio de
una herramienta tecnologica educativa no solo representa una innovacion técnica, sino una
estrategia metodologica fundamentada en las practicas docentes actuales y en la realidad
educativa de Acacias, Meta. De acuerdo con Mela (2025) el uso de recursos digitales disefiados
con criterios de pertinencia, usabilidad e inclusion promueve aprendizajes significativos y
transforma el rol del docente en facilitador creativo del conocimiento. Asi, esta propuesta no se
limita a incorporar tecnologia, sino que busca incidir en el modo en que se ensefa y se aprende el
arte, mediante actividades interactivas, colaborativas y culturalmente relevantes. Su validacion
por parte de docentes rurales refuerza su aplicabilidad como solucion educativa situada.

En el plano social, el impacto potencial de esta propuesta es significativo, dado que se
orienta al fortalecimiento de la equidad educativa y al reconocimiento de la diversidad cultural de
los estudiantes rurales. Tal como afirma Jiménez et al. (2023), la educacion artistica desempena
un papel clave en la construccion de ciudadania, identidad y cohesidn social, especialmente en
regiones historicamente excluidas de los circuitos culturales dominantes. La herramienta
tecnologica disenada busca precisamente democratizar el acceso al arte y a sus lenguajes
expresivos, ofreciendo a nifias, nifios y jovenes de zonas rurales oportunidades para desarrollar
habilidades creativas, comunicativas y reflexivas. Al mismo tiempo, se promueve el arraigo
cultural y la valoracion del patrimonio local, fortaleciendo los vinculos entre escuela, comunidad
y territorio.

La justificacion metodolédgica de esta tesis se fundamenta en la eleccion del enfoque
cualitativo con disefio de investigacién-accion, que permite comprender e intervenir la realidad
educativa desde una perspectiva participativa y transformadora. Segun McKernan (2001), este
disefio posibilita una articulacion directa entre teoria y practica, ya que los actores del contexto

son protagonistas en la construccion de soluciones. En esta investigacion, los docentes rurales no
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son meros informantes, sino co-creadores de la herramienta tecnologica, mediante la
identificacion de actividades y estrategias didacticas previamente implementadas. Esta
participacion garantiza la pertinencia y contextualizacion del recurso, y convierte al estudio en un
ejercicio de empoderamiento docente, tal como lo plantea Restrepo (2004), al reivindicar la
investigacion educativa como un acto de emancipacion pedagogica.

Otro fundamento metodologico clave radica en la alineacion de la herramienta disefiada
con las tres competencias artisticas establecidas por el MEN (2010): sensibilidad, apreciacion
estética y comunicacion. Estas competencias no solo orientan los contenidos, sino que estructuran
las actividades y procesos de evaluacion del recurso digital. Como lo sefiala Salinas (2004), la
innovacion educativa requiere marcos de referencia claros que permitan evaluar la efectividad de
las estrategias didacticas, sin perder de vista la finalidad transformadora de la ensefianza. En este
sentido, la tesis no propone una tecnologia genérica, sino una solucion pedagogica especifica,
coherente con los objetivos curriculares de la educacion artistica y con las condiciones reales de
los planteles rurales de secundaria y media.

Desde una perspectiva formativa, la herramienta tecnologica propuesta busca ademas
fortalecer la autonomia del estudiante en su proceso de aprendizaje. Esta vision se apoya en los
aportes de Vygotsky (1978), quien argumenta que el conocimiento se construye socialmente a
través de mediaciones simbolicas y culturales. En el caso de la educacion artistica, estas
mediaciones adquieren un caracter estético, emocional y simbdlico, que puede ser potenciado
mediante recursos digitales interactivos. Por ello, la herramienta disefiada incluye actividades que
estimulan la exploracion sensorial, la produccidon simbolica y la comunicacion estética, en
formatos accesibles y visualmente atractivos. Esto contribuye a superar las barreras que
tradicionalmente han excluido a los estudiantes rurales del acceso pleno a una educacion artistica

integral y creativa.

1.5. Objeto de estudio.

El objeto de investigacion de la presente tesis se sitia en la interseccion entre la educacion
artistica, las tecnologias de la informacion y la innovacion pedagdgica, particularmente en
contextos rurales con alta vulnerabilidad educativa. En este sentido, se define como area del
conocimiento el campo de las estrategias didacticas mediadas por tecnologia para el

fortalecimiento de habilidades artisticas y culturales en estudiantes de secundaria y media,
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articuladas desde los lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2010). Esta
dimension responde a la necesidad de transformar las practicas pedagdgicas tradicionales
mediante herramientas digitales disefiadas con enfoque didactico y culturalmente situado. Tal
como advierten Martinez-Ifiiguez et al. (2020) el problema no es solo la carencia de recursos,
sino la desconexion entre las herramientas disponibles y la identidad educativa del entorno, lo
que impide el desarrollo pleno de las competencias expresivas y estéticas del estudiantado rural.

Este objeto de estudio no surge de una aproximacion generalizada a la tecnologia en la
educacidn, sino de una lectura critica y contextualizada de la realidad de los colegios rurales del
municipio de Acacias, Meta, Colombia donde se identifican rezagos significativos en la
ensefianza del arte. La educacion artistica, lejos de ser un campo secundario, representa un
espacio privilegiado para el desarrollo de la sensibilidad, la imaginacién y el pensamiento
simbolico. Asi lo sostiene Eisner (1995), quien resalta que las experiencias artisticas son
fundamentales para formar ciudadanos capaces de interpretar su mundo desde multiples
lenguajes. En consecuencia, esta investigacion centra su atencion en el disefio de una herramienta
educativa digital que no solo facilite la ensefianza del arte, sino que promueva una transformacion
integral de las practicas pedagogicas en contextos donde histéricamente se ha relegado el acceso
a experiencias culturales significativas.

La delimitacion del objeto de investigacion implica comprender que el desarrollo de
competencias artisticas y culturales requiere de metodologias activas, participativas y coherentes
con los entornos de aprendizaje. Segun Engel y Coll (2022), el conocimiento se construye de
manera mas efectiva cuando las estrategias didécticas estan alineadas con las necesidades,
intereses y contextos de los estudiantes. En ese marco, el disefio de la herramienta tecnologica
planteada en esta tesis no se concibe como un producto cerrado, sino como un proceso formativo
dinamico, co-creado con docentes rurales, quienes aportaron desde su experiencia las bases
practicas para su construccion. Esta perspectiva posiciona el objeto de estudio como un nodo
integrador entre el saber pedagdgico, el saber tecnologico y el saber cultural, en coherencia con el
paradigma de la educacion situada y transformadora. Como lo plantea Ponce Tituaiia et al.
(2025), una propuesta educativa solo es innovadora si es capaz de transformar los contextos
donde se inserta, respetando sus particularidades y potenciando sus fortalezas. Por ello, el objeto

de investigacion aqui formulado no solo describe un fendémeno educativo, sino que promueve un
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camino concreto hacia la equidad formativa y la inclusion cultural mediante el uso pertinente de

tecnologias educativas.

1.6. Campo de accion.

El campo de accion de la presente investigacion se sitila especificamente en el area de la
educacion artistica mediada por tecnologia en los niveles de secundaria y media de los colegios
rurales del municipio de Acacias, Meta. Este campo, directamente vinculado con las practicas
pedagdgicas en escenarios de alta vulnerabilidad social y tecnologica, se identifica como uno de
los mas afectados por las desigualdades estructurales del sistema educativo colombiano. Como lo
indican Aguilar y Miranda (2025) las practicas artisticas en la escuela rural han sido
histéricamente subvaloradas y desprovistas de herramientas didéacticas que permitan el desarrollo
integral del estudiantado. La propuesta investigativa, en este sentido, se focaliza en el
fortalecimiento de competencias artisticas —sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion—
mediante una herramienta tecnoldgica disefiada para responder a las necesidades del contexto
rural y fomentar un aprendizaje significativo e inclusivo.

Dentro de este campo, las practicas metodoldgicas empleadas por los docentes de arte
representan un componente clave para comprender las limitaciones y oportunidades de
intervencion educativa. El campo de accidon no se reduce a la mera incorporacion de tecnologia,
sino que se centra en la transformacion de la mediacion pedagdgica a través de estrategias
activas, colaborativas y culturalmente pertinentes. Segiin Camizan et al. (2021), las estrategias
didacticas contextualizadas posibilitan la construccion de experiencias significativas, lo cual
resulta crucial para poblaciones estudiantiles que enfrentan barreras materiales y simbolicas. En
este marco, la herramienta tecnologica disefiada en la investigacion se convierte en un mediador
didactico que conecta la teoria curricular del Ministerio de Educacion Nacional (2010) con la
practica educativa diaria en aulas rurales.

La seleccion del campo de accidon también se justifica por la urgente necesidad de
garantizar una educacion culturalmente relevante en contextos excluidos de los avances
tecnologicos contemporaneos. El Ministerio de Educacion Nacional (2020) ha insistido en la
implementacion de propuestas que promuevan el desarrollo de competencias transversales en
areas como arte y cultura, especialmente en zonas donde la cobertura digital es limitada. En este

sentido, el campo de accidn de la tesis responde al reto de reducir la brecha digital, pero lo hace
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desde un enfoque pedagogico, reconociendo que el acceso a la tecnologia no es suficiente si no se
acompaiia de propuestas metodoldgicas que respeten las practicas y conocimientos del territorio.
La mediacion didactica basada en TIC, al estar contextualizada y co-construida con docentes,
permite la apropiacion de los saberes artisticos y culturales en condiciones de equidad.

El campo de accion se fortalece desde una dimension pedagdgica critica que concibe a la
escuela rural como un espacio de resistencia, transformacion y creatividad. Como plantea
Restrepo (2004), las metodologias participativas en contextos rurales deben permitir no solo la
transferencia de conocimiento, sino la reconstruccion colectiva de los saberes a partir del dialogo
entre lo local y lo institucional. En este marco, la herramienta tecnoldgica no actua como un
dispositivo externo al contexto, sino como una extension de las dindmicas educativas y culturales
propias del territorio. Asi, el campo de accion se consolida como un escenario de intervencion
didactica con impacto social, en el cual se articula la innovacion pedagdgica, la equidad cultural y
el derecho a una educacion artistica de calidad para los estudiantes de secundaria y media del

municipio de Acacias, Meta.

1.7. Objetivos.

La formulacién de objetivos en una investigacion cientifica representa un componente
fundamental, ya que orienta las acciones, delimita el alcance del estudio y establece con claridad
los propositos que se desean alcanzar. En el contexto de esta tesis, los objetivos responden a una
necesidad real y concreta del ambito educativo rural, particularmente en lo que respecta al
fortalecimiento de las competencias artisticas y culturales mediante estrategias didacticas
mediadas por tecnologia. De acuerdo con Herndndez Sampieri et al. (2014), los objetivos deben
surgir del problema planteado y articularse de manera ldgica con el enfoque metodologico
adoptado, de modo que puedan guiar la recoleccion y andlisis de la informacion. Asi, el objetivo
general y los especificos aqui propuestos se alinean con el paradigma cualitativo y el disefio de
investigacion-accion, permitiendo una comprension profunda del fenémeno educativo y la
generacion de una propuesta innovadora y contextualizada. Su redaccion refleja un compromiso
ético con la transformacion pedagogica en entornos rurales, integrando elementos tedricos,
practicos y sociales que legitiman su pertinencia dentro del marco de la educacion artistica

contemporanea.
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1.7.1. Objetivo General.

Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el Fortalecimiento de las
Habilidades Artisticas y Culturales en el Nivel Secundaria y Media de los Colegios Rurales en
Acacias, Meta, Colombia, durante el Ano 2024.

1.7.2. Objetivos especificos.

Determinar las estrategias didacticas de aprendizaje utilizadas en las instituciones
educativas para las habilidades artisticas y culturales en los niveles secundaria y media de los

colegios rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia.

Analizar los fundamentos teoricos relacionados con las estrategias didacticas mediadas
por las tecnologias en la ensefianza de educacion artistica en los niveles secundaria y media de

los colegios rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia.

Elaborar una herramienta tecnologica que contenga temadticas acordes al area de
Educacion Artistica y cultural, basada en estrategias didacticas de aprendizaje para el desarrollo
de habilidades artisticas y culturales, de los estudiantes de los colegios rurales del municipio de

Acacias, Meta, Colombia.

1.8. Supuesto Tedrico.

El supuesto tedrico que sustenta esta investigacion se basa en la premisa de que el disefio
de una herramienta tecnoldgica educativa, articulada con estrategias didacticas pertinentes,
contribuye al fortalecimiento de las habilidades artisticas y culturales en contextos escolares
rurales. Esta afirmacion se fundamenta en la vision constructivista del aprendizaje, seglin la cual
el conocimiento se construye activamente mediante la interaccion entre el sujeto, su entorno y los
recursos disponibles, disertados por Engel y Coll (2022). En el caso particular del arte, esta
construccion se realiza a través de experiencias estéticas, simbolicas y comunicativas que, cuando
son mediadas tecnologicamente, pueden ser amplificadas en su alcance y profundidad. Las TIC,
utilizadas de manera pedagogicamente reflexiva, ofrecen posibilidades para diversificar
estrategias, fomentar la creatividad y conectar el saber escolar con los contextos culturales del
estudiantado.

Desde el punto de vista pedagogico, las estrategias didacticas son el vehiculo mediante el

cual se gestiona el aprendizaje, y su adecuada integracion en entornos mediados por tecnologia
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fortalece el proceso formativo. Tal como sostienen Camizén et al. (2021), las estrategias de
ensefianza deben considerar no solo los contenidos, sino también los modos en que el estudiante
se apropia del conocimiento, promoviendo experiencias activas, colaborativas y significativas. En
ese sentido, el disefio de una herramienta tecnologica que incorpore actividades interactivas
alineadas con las competencias del Ministerio de Educacién Nacional (2010) no solo permite
gestionar el desarrollo artistico, sino también resignificar la practica docente. El arte, en este
contexto, deja de ser una asignatura complementaria para convertirse en un espacio formativo
esencial, integrador de emociones, saberes culturales y pensamiento critico.

El contexto rural del municipio de Acacias, Meta, Colombia representa un entorno
educativo donde las limitaciones materiales no deben implicar restricciones pedagogicas. En esta
linea, Mela (2025) afirma que las tecnologias educativas tienen el potencial de nivelar las
oportunidades de aprendizaje cuando se disefian considerando la cultura, los recursos disponibles
y las voces de los docentes. Bajo este enfoque, el supuesto tedrico aqui formulado adquiere
fuerza al integrar la dimension tecnoldgica con el enfoque metodologico y cultural, permitiendo
una gestion pedagogica situada. El objetivo no es simplemente digitalizar contenidos, sino crear
una herramienta que dialogue con el territorio, visibilice las expresiones culturales locales y
promueva el acceso justo a experiencias artisticas formativas. En consecuencia, el disefio de la
herramienta tecnologica se constituye como una mediacion pedagdgica integral, transformadora y
contextualizada.

Este supuesto teorico se alinea con los principios de la innovacion educativa critica, tal
como lo propone Ponce et al. (2025), quien sostiene que una verdadera innovacion implica
transformar las condiciones de ensefianza y aprendizaje desde la comprension profunda del
contexto. La herramienta tecnologica desarrollada en esta investigacion responde a esa vision, al
consolidarse como una propuesta coherente con los lineamientos curriculares del MEN y con las
dinamicas socioculturales de los colegios rurales. Gestionar habilidades artisticas en estos
espacios no es una tarea instrumental, sino un acto politico y educativo de inclusion,
reconocimiento y dignificacion. En consecuencia, el supuesto tedrico que guia esta tesis no solo
tiene sustento académico, sino que también responde a una necesidad ética y social: garantizar
una educacion artistica de calidad para todos y todas, independientemente de su ubicacion

geografica o sus condiciones materiales.
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1.9. Alcance tematico.

El alcance tematico de esta tesis se centra en la integracion de estrategias didacticas
mediadas por tecnologia con el propdsito de fortalecer las habilidades artisticas y culturales en
estudiantes de educacion secundaria y media, que asisten a colegios rurales del municipio de
Acacias, Meta, Colombia durante el afio 2024.

El presente estudio doctoral se inscribe en un enfoque de profundidad que conjuga tres
dimensiones: tedrica, metodologica y practica. Desde el plano tedrico, la investigacion se
fundamenta en el paradigma constructivista del aprendizaje, que concibe al sujeto como
protagonista en la construccion activa y situada del conocimiento. Tal como sefialan Engel y Coll
(2022), el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante logra integrar los nuevos
contenidos a sus estructuras cognitivas previas mediante procesos de interaccion con su entorno.
En este marco, el estudio no se limita a describir el uso de tecnologia en el aula, sino que analiza
cémo una herramienta tecnologica puede mediar el desarrollo de competencias artisticas
definidas por el Ministerio de Educacion Nacional (2010) en contextos rurales. Este andlisis
tedrico permite comprender la educacion artistica como un proceso formativo integral que
potencia habilidades expresivas, cognitivas y comunicativas esenciales para el desarrollo
humano.

En relacion con su profundidad metodolégica, la investigacion adopta un enfoque
cualitativo, sustentado en un disefo de investigacion-accion participativa (IAP), el cual permite
una lectura critica y transformadora del contexto educativo. Esta eleccion metodologica responde
a la necesidad de interpretar practicas pedagogicas reales en los colegios rurales de Acacias,
Meta, Colombia e intervenir sobre ellas desde una propuesta construida con los propios actores
escolares. Segin Restrepo (2004), la IAP permite que los docentes no solo participen como
informantes, sino como co-investigadores activos que construyen conocimiento situado. En esta
tesis, las encuestas aplicadas a docentes del area artistica aportan insumos fundamentales para el
disefio de la herramienta tecnologica, validando su pertinencia y aplicabilidad. De esta manera, el
alcance metodoldgico trasciende la observacion pasiva para convertirse en un proceso de
co-creacion pedagdgica fundamentado en la experiencia docente.

En cuanto al alcance practico, esta investigacion propone una herramienta tecnologica
educativa concreta, disefiada con criterios de contextualizacion, usabilidad pedagogica y

coherencia curricular. Este producto no solo representa una innovacién técnica, sino un recurso
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aplicable directamente en el aula, alineado con las competencias artisticas promovidas por el
MEN. De acuerdo con Ponce et al. (2025), la validez practica de una propuesta educativa se mide
por su capacidad de responder a necesidades reales y de integrarse en los procesos de
ensenanza-aprendizaje de manera sostenible. Asi, la herramienta desarrollada se convierte en un
dispositivo pedagogico que permite al docente rural gestionar los contenidos artisticos mediante
actividades interactivas, visuales y colaborativas, fortaleciendo las habilidades de sensibilidad,
apreciacion estética y comunicacion. Esta dimension préctica consolida el vinculo entre teoria y
accion, y permite proyectar el impacto del estudio mas alla del &mbito investigativo.

La delimitacion del cuerpo tedrico aplicado en la tesis contempla aportes clave sobre
educacion artistica, estrategias didacticas de aprendizaje, mediacion tecnoldgica y pedagogia
critica. Autores como Camizan et al. (2021) ofrecen marcos interpretativos sobre como las
estrategias situadas permiten resignificar la ensefianza del arte en entornos rurales. A ello se suma
la vision critica de Mela (2025) quienes advierten sobre la necesidad de incorporar una
perspectiva culturalmente pertinente en el disefio de recursos educativos en arte. El estudio
integra estos aportes en el disefio conceptual y operativo de la herramienta, fortaleciendo su
fundamentacién y su orientacion inclusiva. Asimismo, se recurre a las orientaciones oficiales del
MEN (2010), que definen con precision las competencias esperadas en la formacion artistica
escolar, y que guian tanto el contenido como la evaluacion de la herramienta tecnolédgica
propuesta.

El alcance metodologico también considera el paradigma interpretativo como sustento de
la lectura que se hace del contexto educativo. Este paradigma permite comprender las practicas
docentes no como hechos aislados, sino como manifestaciones de un entramado social, cultural e
institucional complejo. Segtin Flick (2018), el enfoque cualitativo interpretativo brinda
herramientas para captar los significados subjetivos que los actores atribuyen a sus experiencias
pedagogicas. En este sentido, el uso de encuestas abiertas, el analisis inductivo de respuestas y la
posterior transformacion de los hallazgos en un recurso aplicable, dan cuenta de un proceso
investigativo integral y situado. Esta profundidad metodologica asegura que el estudio no se
limite a validar una herramienta, sino que explore criticamente las condiciones que hacen posible
su aplicacion efectiva en el aula rural de arte.

Por tltimo, en su dimension practica, el estudio adquiere profundidad al proyectar un

modelo de intervencion replicable en otros contextos rurales con caracteristicas similares.
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Aunque el estudio se centra en Acacias, Meta, Colombia los fundamentos pedagogicos y
tecnologicos que sustentan la herramienta pueden ser adaptados a otras regiones con dificultades
estructurales en educacion artistica. La investigacion, por tanto, se proyecta como un referente
para futuras propuestas que busquen articular tecnologia, arte y metodologias activas en
contextos de alta vulnerabilidad educativa. Tal como afirma Salinas (2004), las innovaciones
educativas deben ser sostenibles, escalables y culturalmente respetuosas. La tesis responde a este
llamado al concebir la herramienta tecnoldgica no como una soluciéon universal, sino como un
instrumento flexible, contextual y co-construido, que evidencia una profundidad investigativa

comprometida con la transformacion pedagdgica desde y para el territorio.

1.10. Delimitacion Espacial y Temporal.

La delimitacion espacial de esta investigacion se sitia en el municipio de Acacias, Meta,
Colombia una region ubicada en la zona sur del departamento del Meta, Colombia en la region de
la Orinoquia colombiana. Este municipio se caracteriza por tener una poblacion mayoritariamente
rural, con nicleos escolares que, pese a su compromiso educativo, enfrentan importantes
limitaciones en infraestructura tecnologica, acceso a conectividad y oferta pedagdgica
especializada en areas como educacion artistica. Seglin datos del Ministerio de Educacion
Nacional (2022), muchas de las instituciones rurales del Meta presentan indices bajos en acceso a
recursos TIC, lo que repercute negativamente en la calidad del proceso formativo, especialmente
en asignaturas consideradas no prioritarias, como lo es el arte. Esta condicion estructural justifica
la eleccion del territorio como escenario de estudio y accion educativa.

En particular, la investigacion se desarrollo en instituciones educativas rurales de
secundaria y media dentro de la jurisdiccion de Acacias, donde se identifican practicas
pedagdgicas significativas, pero también vacios en cuanto a herramientas metodologicas que
integren tecnologia con estrategias didacticas adaptadas al contexto. Como lo plantea Martinez-
et al. (2020), la ruralidad educativa en Colombia no puede ser entendida solo desde una
perspectiva de carencia, sino también desde su riqueza cultural, expresiva y social, elementos que
deben ser incorporados en las soluciones pedagdgicas. En este marco, el estudio propone no
intervenir desde la homogeneizacion, sino desde la diversidad, comprendiendo las dindmicas
particulares de cada institucion, y disefiando una herramienta que dialogue con las practicas,

saberes y necesidades del entorno escolar rural.
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Este estudio delimita su alcance a los niveles de secundaria y media, ya que en esta etapa
se consolidan competencias clave del pensamiento estético, la expresion simbolica y la
construccion de identidad cultural en los estudiantes. Estas dimensiones, reconocidas por el MEN
(2010) como parte esencial de la educacion artistica, son escasamente desarrolladas en
instituciones rurales por falta de recursos didacticos apropiados. Segun Jiménez et al. (2023), la
adolescencia es una etapa crucial para el fortalecimiento de habilidades artisticas, pues en ella
confluyen procesos de maduracion cognitiva, emocional y social que pueden ser potenciados
mediante experiencias estéticas mediadas por tecnologia. Por esta razon, el campo de accion se
focaliza en jovenes entre los 12 y 17 afios, cuyas trayectorias escolares se ven directamente
beneficiadas con una estrategia didactica creativa, contextualizada e inclusiva.

Desde el punto de vista temporal, la investigacion se desarrollé durante el afio 2024,
periodo en el cual se llevaron a cabo las fases de diagnoéstico, disefio, validacion y sistematizacion
de la herramienta tecnologica propuesta. Esta delimitacion se establecid en coherencia con los
calendarios académicos de las instituciones educativas involucradas, lo cual garantiza la
participacion activa del cuerpo docente y la recoleccion de informacion directa desde el campo.
De acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2014)la delimitacion temporal no solo indicé el
momento en que se ejecutd la investigacion, sino que también permitid establecer metas
alcanzables y coherentes con los recursos disponibles. En este sentido, el 2024 se constituyo
como el marco cronoldgico en el cual se consolidaron el desarrollo, el pilotaje y la
retroalimentacion de la propuesta pedagogica.

Durante el primer semestre del afio 2024 se desarrollaron las actividades de recoleccion
de informacion y disefio inicial de la herramienta, mediante encuestas abiertas dirigidas a
docentes del area artistica en instituciones rurales. Esta fase permitio recoger evidencias sobre las
estrategias que se utilizaban en ese momento y las necesidades sentidas del profesorado.
Posteriormente, en el segundo semestre, se ejecuto la validacion del recurso disefiado mediante su
aplicacion parcial y la evaluacion por parte de los mismos docentes, bajo criterios de pertinencia,
aplicabilidad y eficacia pedagogica. Tal como advirtio Flick (2018), la delimitacion temporal
también implico planificar de forma realista la ejecucion de cada etapa del proceso investigativo,
en funcion de los objetivos establecidos y del nivel de participacion de los actores implicados.

La delimitacion espacio-temporal de esta tesis permite consolidar un enfoque

investigativo contextualizado, coherente y transformador, que reconoce al territorio y al tiempo
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como dimensiones constitutivas del fenomeno educativo. La eleccion del municipio de Acacias,
Meta, Colombia y del afio 2024 como marco geografico y cronolédgico, responde tanto a criterios
de viabilidad como a una intencidn ética de responder a una problematica educativa vigente.
Como lo plantean Salinas (2004) y Restrepo (2004), una investigacion educativa relevante es
aquella que articula saber pedagogico, conocimiento situado y accion transformadora. En este
estudio, tales principios se concretan mediante una intervencidon pedagogica innovadora que nace
del territorio, se desarrolla en tiempo real y proyecta impactos sostenibles sobre las practicas

docentes y el aprendizaje artistico de los estudiantes.
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CAPITULO 2. FUNDAMENTOS TEORICOS REFERENCIALES.

El presente capitulo tiene como finalidad desarrollar los fundamentos tedricos
referenciales que sustentan la investigacion, permitiendo una comprension integral de las
categorias conceptuales involucradas y su articulacion con el objeto de estudio. En este marco, se
abordan las bases epistemologicas y pedagogicas que fundamentan el disefo de estrategias
didacticas mediadas por tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades artisticas y
culturales en contextos rurales. A partir de una revision critica de autores contemporaneos en
educacidn artistica, innovacion pedagogica y mediacion tecnologica, se construyen los marcos
conceptual, tedrico, contextual y legal que orientan la propuesta investigativa. Tal como senala
Martinez-Suarez (2022) la fundamentacién tedrica no solo organiza el pensamiento cientifico,
sino que también orienta la accion educativa hacia la transformacion consciente de las practicas.
En este capitulo se asume, por tanto, una postura tedrica coherente con los principios del
constructivismo social, la pedagogia critica y la inclusion cultural, con el proposito de sustentar
académicamente el disefio e implementacion de la herramienta tecnoldgica propuesta en esta tesis

doctoral.

2.1. Estado del arte (Marco Historico y Actual).

El estado del arte de la presente investigacion permite ubicar conceptualmente la
propuesta dentro de los desarrollos mas recientes en educacion artistica mediada por tecnologia,
particularmente en contextos rurales.

En el libro resultado de investigacion, Fuentes (2023) realiz6 un estudio cuyo objetivo
general fue analizar las condiciones de implementacion de recursos digitales en la ensefianza del
arte en instituciones rurales de Colombia. Emplearon una metodologia cualitativa con enfoque
etnografico, basada en observacion participante, entrevistas semiestructuradas a docentes y
revision de documentos institucionales. Sus conclusiones revelan que la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas en el area artistica ha sido ocasional, desarticulada y con baja
permanencia en el tiempo, debido a factores como la falta de formacion docente, escasa
infraestructura tecnoldgica y la ausencia de un modelo pedagdgico claro. Ademas, identificaron

que muchas de las iniciativas se reducen a proyectos piloto de corta duracion, sin continuidad ni
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evaluacion rigurosa, lo cual impide su integracion efectiva en los planes de estudio. Esta
investigacion resulta altamente pertinente para el desarrollo de la presente tesis, ya que pone en
evidencia una problemadtica central: la desconexion entre las politicas que impulsan el uso de TIC
en la educacion y las practicas reales en el aula rural. A diferencia de los estudios documentados
por Fuentes (2023), esta propuesta doctoral busca construir una herramienta tecnologica no solo
funcional, sino profundamente contextualizada, sostenible y coherente con las dindmicas
pedagdgicas del entorno rural, alineada con las competencias del area artistica definidas por el
Ministerio de Educacion Nacional.

Tedesco (2014) en su articulo de investigacion publicado en una revista académica de
educacion, desarrollaron un estudio comparativo cuyo objetivo general fue analizar las
diferencias en el acceso y uso de plataformas educativas digitales entre instituciones rurales y
urbanas en Colombia. Utilizaron una metodologia mixta que combind encuestas aplicadas a
docentes y estudiantes, asi como entrevistas a directivos escolares de ambos contextos. Entre sus
conclusiones principales, los autores evidenciaron una clara desventaja estructural de las escuelas
rurales en términos de conectividad, equipamiento y capacitacion docente, lo que limita la
posibilidad de implementar proyectos pedagogicos innovadores. Ademads, observaron que las
agendas digitales escolares tienden a priorizar areas consideradas basicas como matematicas o
lenguaje, dejando de lado el arte y la cultura, que son percibidos como complementarios o
prescindibles. Esta vision refuerza una jerarquizacion curricular que invisibiliza el potencial
formativo del arte. En contraposicion, la presente tesis doctoral propone una reconfiguracion de
esta logica, al ubicar el arte y la cultura como ejes centrales en la formacion integral del
estudiantado. Desde esta perspectiva, las TIC no se entienden como un accesorio tecnologico,
sino como una mediacidon pedagogica critica y contextualizada que fortalece habilidades
expresivas, identitarias y creativas, especialmente en contextos rurales donde estas dimensiones
han sido histéricamente relegadas.

Alvarez (2021) definié en el marco del programa de formacién en educacion artistica,
plantearon como objetivo general repensar el rol del docente de arte en contextos rurales frente a
los desafios de la transformacion digital. Para ello, emplearon una metodologia cualitativa basada
en estudios de caso en escuelas rurales de la region andina colombiana, complementada con
entrevistas en profundidad a docentes y analisis de practicas pedagogicas. Como conclusion

principal, los autores propusieron que el maestro de arte debe ser concebido no solo como
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transmisor de conocimientos técnicos, sino como un facilitador intercultural que articula saberes
locales, tecnologias emergentes y enfoques pedagdgicos decoloniales para enriquecer la
experiencia artistica del estudiantado. Identificaron ademas que muchos docentes, a pesar de las
limitaciones materiales, desarrollan practicas resilientes e innovadoras que integran la identidad
territorial con las posibilidades expresivas del arte. Esta vision se vincula estrechamente con el
enfoque adoptado por la presente investigacion, que reconoce en el docente rural un agente de
cambio, con capacidad para reconfigurar el proceso educativo desde su conocimiento del
contexto. Por ello, la herramienta tecnologica disefiada no pretende suplantar su labor, sino
potenciar, al ofrecerle recursos adaptados a su realidad y que valoren su experiencia, creatividad
y capacidad de mediacion cultural. Asi, se fortalece una practica docente situada, critica y
transformadora, en sintonia con los principios defendidos por Alvarez (2021).

Peralta-Roncal et al. (2023) en su articulo cientifico, tuvieron como objetivo general
analizar las tendencias y enfoques metodoldgicos presentes en investigaciones sobre el uso de
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la ensefianza del arte en América
Latina. Aplicaron una metodologia de revision sistematica siguiendo el protocolo PRISMA,
examinando un total de 48 estudios publicados entre 2015 y 2021. Entre sus conclusiones, los
autores identificaron que la mayoria de las experiencias documentadas se concentran en
contextos urbanos, con escasa representacion de entornos rurales y una marcada orientacion
tecnocratica en los disefios. Ademas, sefialaron una débil articulacion entre las propuestas
pedagdgicas y los saberes culturales de las comunidades, lo que limita su pertinencia y
sostenibilidad. Esta carencia de enfoque situado motivo a los autores a recomendar el desarrollo
de investigaciones que reconozcan la diversidad territorial y fomenten la participacion activa de
las comunidades educativas. En sintonia con estos planteamientos, la presente tesis doctoral
asume una postura epistemologica critica que privilegia el dialogo pedagdgico con el entorno
rural. A diferencia de los modelos centralizados y descontextualizados identificados por Mejia y
Ordofiez, esta investigacion propone una herramienta tecnolédgica disefiada colaborativamente
con docentes del municipio de Acacias, Meta, Colombia con el fin de integrar sus experiencias,
necesidades y saberes en cada etapa del proceso. Este enfoque no solo busca superar los errores
del pasado, sino que afirma la importancia de construir innovaciones educativas desde la raiz

territorial y cultural de cada comunidad.
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Hernéndez (2017) en su articulo académico publicado en una revista especializada en
educacion y tecnologia, se propuso como objetivo general cuestionar las limitaciones de los
enfoques cuantitativos tradicionales en la evaluacion del uso de TIC en entornos escolares. A
través de una metodologia cualitativa basada en estudios de caso y entrevistas a profundidad con
docentes de distintas regiones de América Latina, el autor evidencidé que medir Gnicamente la
frecuencia o cobertura del uso tecnolédgico en el aula no permite comprender su verdadero
impacto pedagogico. Las conclusiones apuntan a la necesidad de investigar desde los significados
que los actores educativos otorgan a las tecnologias en funcion de sus contextos, practicas y
relaciones con el saber. Hernandez (2017) sostiene que solo una mirada interpretativa y situada
puede revelar el potencial formativo de las TIC, mas alla de su mera presencia fisica en el aula.
En consonancia con este planteamiento, la presente tesis doctoral se aleja de enfoques centrados
en indicadores numéricos y adopta una metodologia de investigacion-accion participativa, que
reconoce a los docentes rurales como coautores del proceso investigativo. Esta decision
metodoldgica permite no solo una comprension profunda de las dindmicas pedagogicas en
contextos rurales como Acacias, Meta, Colombia sino también el disefio de una herramienta
tecnologica coherente con esas realidades, garantizando su pertinencia, viabilidad y apropiacion
por parte de quienes seran sus principales usuarios.

Zapata Jiménez (2018) en su investigacion desarrollada para un programa de educacion
artistica, tuvo como objetivo general analizar el impacto del arte en el desarrollo emocional y
social de estudiantes en escuelas rurales de la region Caribe colombiana. Emplearon una
metodologia cualitativa con enfoque fenomenoldgico, utilizando entrevistas a docentes y
estudiantes, observacion participante y analisis de productos artisticos elaborados por el
alumnado. Entre sus principales conclusiones, destacan que las actividades artisticas favorecen la
construccion de subjetividades, fortalecen la autoestima y funcionan como canales efectivos de
expresion emocional, especialmente en contextos donde existen limitaciones socioeconémicas y
culturales. No obstante, también identificaron que muchas de estas experiencias carecen de una
estructura metodologica solida, lo que dificulta su continuidad y proyeccion. Esta limitacion
metodologica se vincula directamente con el objetivo de la presente tesis, que busca llenar ese
vacio mediante el diseno de una herramienta tecnologica con enfoque didéactico claro, basada en
competencias artisticas definidas por el Ministerio de Educacion Nacional y adaptada al contexto

rural.
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Molina y Mesa (2018) en su articulo cientifico publicado en una revista latinoamericana
de pedagogia, realizaron un estudio cuyo objetivo general fue analizar las respuestas
emocionales, cognitivas y creativas de estudiantes rurales ante el uso de recursos tecnologicos en
actividades escolares. Aplicaron una metodologia cualitativa con enfoque narrativo, utilizando
talleres pedagdgicos, observaciones en el aula y entrevistas semiestructuradas a estudiantes y
docentes de escuelas rurales del suroccidente colombiano. Entre sus principales conclusiones, los
autores identificaron que, a pesar de las limitaciones en infraestructura y conectividad, los
estudiantes rurales manifiestan una alta disposicion hacia el aprendizaje cuando se integran
tecnologias de forma contextualizada y significativa. Sefialan ademads que estas experiencias
potencian la creatividad, fortalecen la identidad cultural y promueven una participacion mas
activa en el proceso educativo. Este hallazgo valida la hipdtesis central de la presente tesis
doctoral, que sostiene que una herramienta digital disefiada con pertinencia pedagogica y
sensibilidad territorial puede transformar las practicas educativas en zonas rurales.

Mero Garcia (2022), en su articulo académico publicado en una revista especializada en
innovacion educativa, realizaron un estudio critico cuyo objetivo general fue evaluar el impacto
real de proyectos de integracion tecnologica en instituciones publicas de Colombia, con énfasis
en sus componentes pedagogicos. Utilizaron una metodologia cualitativa basada en analisis
documental de politicas publicas, entrevistas a docentes y revision de informes institucionales de
programas de dotacion tecnoldgica implementados entre 2016 y 2020. En sus conclusiones,
advirtieron que gran parte de estas iniciativas se enfocaron en la entrega de dispositivos y
plataformas digitales, sin procesos sistematicos de formacion docente ni acompafiamiento
pedagogico sostenido, lo cual gener6 una apropiacion superficial de los recursos y resultados
poco significativos en términos de transformacion educativa. Esta critica cobra especial
relevancia para el desarrollo de la presente tesis doctoral, que se distancia explicitamente de los
enfoques tecnocentristas sefialados por los autores.

Pillacela y Crespo (2015) dialogan con Olga Lucia Olaya Parra sobre la educacion
artistica desarrollada en el marco de un programa de posgrado en una universidad colombiana, la
cual tuvo como objetivo general analizar el papel de la educacion artistica en la formacion de una
ciudadania estética, ética y participativa en contextos escolares. A través de una metodologia
cualitativa con enfoque hermenéutico, sustentada en entrevistas a profundidad con docentes,

analisis de proyectos pedagdgicos y observacion en aula, los autores concluyeron que el arte en la
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escuela debe ir mas alla del desarrollo técnico para convertirse en una via formativa integral que
potencie la interpretacion critica del entorno, el reconocimiento del patrimonio cultural y la
participacion activa del estudiantado en la vida comunitaria. Olga Lucia Olaya Parra propone un
enfoque pedagogico que articule creacion, reflexion y compromiso social como ejes de la
practica docente en el area artistica. Esta perspectiva tedrica constituye una base conceptual clave
para la presente tesis, que asume el arte como una herramienta formativa profundamente
vinculada a la construccion de ciudadania. En este sentido, la herramienta tecnoldgica propuesta
no se reduce a la transmision de contenidos ni a la ejecucion de tareas mecanicas, sino que
propicia espacios de creacion colectiva, analisis estético y expresion subjetiva, en coherencia con
los planteamientos de Olaya. Asi, se configura como un recurso que contribuye a la
consolidacion de comunidades rurales mas democraticas, criticas y culturalmente integradas,
desde una vision inclusiva y transformadora del aprendizaje artistico.

Bolanos-Motta y Pérez-Rodriguez (2019) en su articulo académico, plantean como
objetivo general reflexionar sobre los limites del conocimiento en los procesos de investigacion
pedagdgica, destacando la necesidad de que toda propuesta innovadora reconozca las trayectorias
previas del campo en que se inscribe. A través de una metodologia tedrica-analitica, basada en
revision critica de literatura y andlisis comparativo de enfoques investigativos, el autor concluye
que muchas investigaciones en educacion fallan al repetir marcos tedricos o metodologicos sin
cuestionar sus supuestos ni evaluar su aplicabilidad en nuevos contextos. Bolafios-Motta y
Pérez-Rodriguez (2019), proponen una postura epistemologica activa, que no solo reconozca los
aportes del pasado, sino que identifique vacios, inconsistencias o enfoques limitados para
construir conocimientos pertinentes y transformadores. Esta tesis doctoral asume plenamente esa
perspectiva, al realizar un estado del arte exhaustivo que no se limita a recopilar antecedentes,
sino que los examina criticamente para evidenciar la pertinencia, originalidad y necesidad de su
propuesta. En consecuencia, el desarrollo de una herramienta tecnologica para fortalecer las
habilidades artisticas en colegios rurales de Acacias, Meta, Colombia se presenta no como una
repeticion de modelos existentes, sino como una respuesta fundamentada a omisiones detectadas
en estudios anteriores, ofreciendo un aporte concreto, situado y proyectado hacia una

transformacion pedagdgica con sentido territorial, ético y de futuro.
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2.2. Marco Tedrico.

El marco tedrico de esta investigacion parte de una comprension epistemologica critica
del conocimiento, orientada por las perspectivas del constructivismo social y la pedagogia critica.
En este sentido, la obra de Martinez (2019) resalta la necesidad de construir saberes desde la
experiencia educativa situada, entendiendo la escuela como un espacio de produccion simbdlica,
mas que de simple transmision de contenidos. Esta postura epistemoldgica sostiene la idea de que
el conocimiento no es neutro ni universal, sino que se configura desde las practicas sociales y
culturales de los sujetos. Asi, el disefio de una herramienta tecnoldgica para fortalecer la
educacion artistica en contextos rurales no puede entenderse al margen de las relaciones

historicas, territoriales y pedagogicas que constituyen dichas realidades.

2.2.1 Teoria educativa: Constructivista

El constructivismo, una corriente pedagogica desarrollada por Jean Piaget y Lev
Vygotsky, ha dejado una profunda huella en el &mbito educativo, desafiando las concepciones
tradicionales de ensefianza y aprendizaje. Rodriguez (1999) destaca que esta teoria se fundamenta
en la idea de que el conocimiento no es simplemente transmitido de forma pasiva de un emisor a
un receptor, sino que es activamente construido por el propio estudiante. Este enfoque representa
un cambio paradigmatico en la comprension de la educacion, considerando al estudiante como el
maximo responsable de su propio aprendizaje. En el constructivismo, el proceso de aprendizaje
es concebido como una construccion activa y personal del conocimiento por parte del estudiante.
Este proceso implica la asimilacién y acomodacion de nuevos saberes a los esquemas mentales
previos del aprendiz. En este sentido, el docente adopta un papel de facilitador, proporcionando
las herramientas y la orientacién necesarias para catalizar este proceso constructivo.

Un elemento crucial del constructivismo es la nocion de que la construccion del
conocimiento por parte del educando se lleva a cabo sobre contenidos que ya tienen cierto grado
de elaboracion a nivel social. Es decir, el alumno no parte de cero, sino que reconstruye
conceptos y sistemas conceptuales que ya estan definidos en el contexto cultural Rodriguez
(1999). Este aspecto resalta la importancia de la conexion entre el conocimiento personal y la
estructura cultural mas amplia. Tigse (2019) profundiza en el constructivismo al destacar que se

trata de una teoria ampliamente aceptada que sostiene que el estudiante no adquiere conocimiento



35

de manera pasiva, sino de forma activa, propiciando asi un aprendizaje significativo. Este
enfoque reconoce la importancia de emplear y cuestionar los modelos mentales ya presentes en
los estudiantes para mejorar su comprension y rendimiento.

El paradigma constructivista, segun Tigse (2019), no es un conjunto fijo de reglas, sino
mas bien un conjunto articulado de principios que sirven como guia para identificar problemas y
articular soluciones. Contrario a la educacion tradicional, centrada en la transmision de
contenidos, el constructivismo busca despertar la curiosidad del estudiante por la investigacion y
promover un aprendizaje activo. Ademas, se destaca la importancia de superar el curriculo oculto
que puede generar ideologias de poder y obstaculizar la transformacion social. Para Coll y Solé
(1993), citados por Tigse (2019), una escuela de calidad en el marco constructivista debe atender
a la diversidad, proporcionando oportunidades de interaccion social independientemente de la
capacidad lingiiistica o académica de los estudiantes. Esto implica reducir el filtro afectivo y
fomentar un ambiente inclusivo y respetuoso.

El enfoque constructivista, segin Tigse (2019) requiere que el docente utilice estrategias
cognitivas, metacognitivas y afectivas. Estas estrategias buscan estimular la mente del estudiante,
fomentando la asociacion, clasificacion, inferencia, analisis y pensamiento critico. Se subraya la
importancia de la metacognicion para facilitar la construccion de un aprendizaje significativo en
el estudiante. Aguilar y Bize (2011), citados por Tigse (2019), refuerzan la idea de que el
aprendizaje es un proceso activo, donde se aprende haciendo, sintiendo y pensando. Este enfoque
pone al estudiante como protagonista, implicando la participacion activa del cuerpo y la mente en
el proceso de aprendizaje.

Las estrategias cognitivas involucran la manipulacién mental o fisica de la informacion,
permitiendo la clasificacion y la vinculacion de nueva informacion con el conocimiento previo.
Por otro lado, las estrategias metacognitivas incorporan habilidades cognitivas y la capacidad de
comprender la informacion. Las estrategias afectivas reducen el filtro afectivo, favoreciendo la
autonomia y la construccion de nuevas ideas o conceptos, asi como el desarrollo de habilidades
sociales (Tigse, 2019).

El modelo de fases de ensefianza y aprendizaje propuesto por Tigse (2019), que incluye
activacion, conexion y afirmacion, refuerza la idea de un aprendizaje significativo y dindmico. El
docente adopta diferentes roles en cada fase, desde el observador en la activacion hasta el

evaluador en la afirmacion, facilitando el proceso de construccién de conocimiento. Un aspecto
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central del constructivismo es el concepto de la zona de desarrollo préximo (ZDP) de Vygotski,
que destaca la importancia de la interaccion social en el aprendizaje. La ZDP representa la
distancia entre el nivel de desarrollo independiente y el nivel potencial con la ayuda de un
compaiiero mas experimentado. Este concepto resalta la idea de que el estudiante es el centro del
aprendizaje y no solo los contenidos (Tigse, 2019).

El constructivismo, como sefala Tigse (2019), implica un cambio en la evaluacion.
Mientras que la evaluacion tradicional se centra en medir la cantidad de informacion
memorizada, la evaluacion constructivista se enfoca en habilidades cognitivas, procedimentales y
actitudinales, asi como en la capacidad de resolver problemas, aplicar conocimientos en
situaciones reales, reflexionar y demostrar creatividad. Entre las estrategias de evaluacion del
constructivismo se encuentran el portafolio de evidencias, la rubrica, los mapas conceptuales y
las listas de verificacion. Estas herramientas buscan evaluar no solo la adquisicion de
conocimientos, sino también la capacidad de aplicarlos de manera practica y reflexiva. La
aplicacion del constructivismo en el aula, como destaca Tigse (2019), representa un desafio para
la practica docente. Implica una transformacion en el uso de la metodologia, las estrategias y las
técnicas para desarrollar las habilidades metacognitivas en los estudiantes. Por lo tanto, la
capacitacion continua de los docentes se convierte en un elemento vital, ya que, en el enfoque
constructivista, el docente debe actualizarse para lograr una escuela de calidad que promueva un
aprendizaje activo y no pasivo.

Porras et al. (2024) refuerzan la relevancia del constructivismo al destacar que es un
paradigma educativo ampliamente aceptado que propicia un aprendizaje significativo. Este
enfoque considera al estudiante como un ser activo que compara conocimientos previos con
nuevos, permitiendo la construccion de significados de manera auténoma. En este contexto,
Porras et al. (2024) presentan el constructivismo como un modelo pedagogico que configura las
bases tedricas de un sistema educativo. Este modelo sostiene que el individuo adquiere
conocimientos al contrastar sus experiencias e ideas. El estudiante se apropia del conocimiento
cuando realiza acciones que le permiten comparar situaciones nuevas con las que ya poseia.

El modelo pedagogico del constructivismo, segiin Porras et al. (2024) implica que el
estudiante pasa de ser un sujeto pasivo a uno activo al comparar conocimientos previos con
nuevos. Este proceso se da cuando el estudiante investiga o ejecuta tareas de manera autonoma,

permitiendo la incorporacion de constructos teoricos y experimentales. El constructivismo facilita
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la aprehension de saberes sin necesariamente la presencia constante de un docente, aunque se
beneficie si hay alguien que medie en el proceso.

El constructivismo se apoya en algunos principios fundamentales, segiin Porras et al.
(2024) uno de ellos es el papel activo del alumno en la construccion de significados. En este
enfoque, se reconoce la importancia de la interaccion social en el aprendizaje, asi como la
solucidn de problemas en contextos auténticos o reales. Para confirmar la aplicacion del
constructivismo en los procesos de ensefianza-aprendizaje, es esencial que el estudiante evidencie
un papel activo en la construccion de su conocimiento y sea capaz de resolver problemas reales
en su contexto. El alumno se convierte en el protagonista del proceso educativo, desempefiando
un rol central en la construccion activa de su propio conocimiento. En este contexto, el concepto
de evaluacion adquiere una perspectiva diferente. Mientras que la evaluacion tradicional mide la
cantidad de informacién memorizada, la evaluacion constructivista se centra en la capacidad del
estudiante para analizar y sintetizar informacion. Se basa en el desarrollo de habilidades
cognitivas, procedimentales y actitudinales, asi como en la resolucién de problemas, la aplicacion
de conocimientos en situaciones reales, la reflexion y la creatividad. Dentro de las estrategias de
evaluacion del constructivismo se encuentran herramientas como el portafolio de evidencias, la
rubrica, los mapas conceptuales y las listas de verificacion. Estas estrategias buscan evaluar no
solo el conocimiento adquirido, sino también la capacidad del estudiante para aplicar esos
conocimientos de manera practica y reflexiva.

El constructivismo, como destaca Tigse (2019), implica un cambio significativo en la
practica docente. Requiere una transformacion en la metodologia, las estrategias y las técnicas
utilizadas para desarrollar las habilidades metacognitivas en los estudiantes. Por lo tanto, la
capacitacion continua de los docentes se convierte en un elemento vital, ya que, en el enfoque
constructivista, el docente debe actualizarse constantemente para lograr una escuela de calidad
que promueva un aprendizaje activo y no pasivo.

A manera de conclusion, el constructivismo es una corriente pedagdgica que concibe el
aprendizaje como un proceso activo de construccion de conocimiento por parte del estudiante.
Esta teoria educativa se alinea con el objetivo de la tesis de disefiar una herramienta tecnologica
educativa que promueva el desarrollo de habilidades artisticas y culturales en estudiantes. El
constructivismo resalta la importancia de que el estudiante participe activamente en su

aprendizaje, asimilando y acomodando nuevos conocimientos a sus esquemas mentales previos.
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En este sentido, la herramienta tecnoldgica busca facilitar este proceso constructivo, proveyendo
contenidos interactivos sobre educacion artistica para que los estudiantes reconstruyan y
resignifiquen estos conceptos activamente.

Asimismo, el aprendizaje colaborativo es un elemento clave del constructivismo, por lo
que la herramienta tecnoldgica incorpora estrategias que promuevan la interaccion social y el
intercambio de perspectivas en torno al arte y la cultura. Desde el constructivismo la evaluacion
se centra en la aplicacion practica y creativa de los conocimientos, mas que en su memorizacion.
Por esto, la herramienta tecnologica integra actividades que permitan a los estudiantes desplegar
habilidades artisticas y demostrar comprension contextualizada de conceptos, coherente con este

enfoque pedagogico.

2.2.2 Analisis conceptual de estrategias didacticas de aprendizaje

Las estrategias didacticas de aprendizaje desempenian un papel fundamental en el ambito
educativo, ya que constituyen un conjunto de acciones implementadas tanto por docentes como
por estudiantes para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje Vargas-Murillo (2020). Este
marco tedrico se sumerge en la diversidad de estrategias, proporcionando una comprension
detallada de su clasificacion y efectos, respaldada por las perspectivas de expertos en el campo.

De acuerdo con la taxonomia propuesta por Camizan et al. (2021), las estrategias
didacticas de aprendizaje pueden dividirse en diversas categorias. Entre ellas se encuentran las
estrategias de ensayo, que se basan en la repeticion activa del contenido; las estrategias de
elaboracidn, que buscan establecer conexiones entre informacién nueva y previa; las estrategias
de organizacidn, que implican dar estructura a los contenidos identificando jerarquias y
relaciones; las estrategias de control de comprension, enfocadas en la metacognicion; las
estrategias de apoyo o afectivas, orientadas a aspectos motivacionales; y las estrategias para el
aprendizaje significativo, que buscan desarrollar la capacidad de aprender a aprender mediante el
uso de estrategias motivadoras y adecuadas en el proceso de formacion.

Desde la perspectiva docente presentada por Vargas-Murillo (2020), se distinguen tres
momentos clave en la implementacion de estrategias didacticas: pre-instruccionales,
co-instruccionales y post-instruccionales. Las estrategias pre-instruccionales se centran en
preparar al estudiante sobre los contenidos que se aborda, las co-instruccionales se implementan
durante el desarrollo tematico para facilitar el aprendizaje, y las post-instruccionales se aplican al

final del proceso para consolidar lo aprendido. Ejemplos especificos de estas estrategias incluyen
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el uso de objetivos, organizadores previos, analogias, mapas conceptuales, preguntas intercaladas
y resimenes.

En el contexto educativo, Maldonado et al. (2019) destaca que las estrategias didacticas
ofrecen a los estudiantes la oportunidad de desarrollar aprendizajes autonomos y autorregulados,
habilidades cruciales para adaptarse a entornos en constante cambio. La importancia de difundir
buenas practicas docentes en términos metodoldgicos también es resaltada por Pamplona et al.
(2019), siendo que posibilita el intercambio y la extension de estrategias innovadoras hacia una
educacion de calidad.

Los efectos positivos derivados del uso de estas estrategias son corroborados por Henry
Camizan et al. (2021), quienes concluyen que favorecen procesos educativos activos y
significativos. Ademads, destacan que estas estrategias tienen el potencial de potenciar el
desarrollo de actividades cognitivas y la motivacion en los estudiantes. Coincidiendo con estos
hallazgos, Vargas (2020) evidencia mejoras en habilidades de estudiantes a partir de estrategias
didacticas implementadas por docentes.

Todo lo anteriormente mencionado, conlleva a concluir que las estrategias didacticas de
aprendizaje son herramientas implementadas por docentes y estudiantes para mejorar el proceso
educativo. Su analisis conceptual es relevante para la tesis, ya que la herramienta tecnoldgica
busca integrar diversas estrategias que promuevan el desarrollo de habilidades artisticas y
culturales. Las estrategias se clasifican en tipos como ensayo, elaboracion, organizacion, control
de comprension y apoyo afectivo. La herramienta tecnologica incorpora esta diversidad de
estrategias a través de actividades interactivas sobre educacion artistica, como ejercicios
practicos, construccion de relaciones entre conceptos, esquematizacion de contenidos,
autoevaluaciones y motivacionales.

Ademas se tienen en cuenta los momentos de implementacion de las estrategias:
pre-instruccionales para preparar al estudiante, co-instruccionales durante el desarrollo tematico y
post-instruccionales para consolidar el aprendizaje. Asi, se busca potenciar habilidades
cognitivas, procedimentales y actitudinales en los estudiantes y por consiguiente, la tesis se nutre
del analisis conceptual de las estrategias didacticas de aprendizaje para incorporar en la
herramienta aquellas que, desde diversos formatos y momentos, propicien la significatividad,

motivacion y aplicabilidad préctica de los conocimientos sobre arte y cultura.
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2.2.3 Analisis conceptual de competencias artisticas

La competencia artistica segiin el MEN (2010) se define como la capacidad integral de un
individuo para comprender, apreciar y expresarse a través de diversas formas de arte. Esta
competencia va mas alla de la destreza técnica y abarca la sensibilidad, la apreciacion estética y
la habilidad para comunicar de manera efectiva a través del lenguaje artistico. Implica la
capacidad de percibir y comprender el significado y la intencion detras de una obra de arte, asi
como la destreza para expresar creativamente ideas, emociones y conceptos mediante diferentes
medios artisticos. Quienes poseen competencia artistica pueden participar activamente en la
creacion artistica, ya sea como artistas visuales, musicos, actores, escritores u otras
manifestaciones artisticas. Ademas, son capaces de apreciar y analizar obras de arte desde una
perspectiva critica, contextualizando y comprendiendo tanto el proceso creativo como el mensaje
que se transmite. La competencia artistica también implica la capacidad de utilizar el arte como

medio de comunicacion, compartiendo experiencias, perspectivas y reflexiones con otros.

2.2.4 Sensibilidad

La sensibilidad se define como un conjunto de disposiciones biologicas, cognitivas y
relacionales que permiten la recepcion y el procesamiento de informacion presente en un hecho
estético (MEN, 2010). Se relaciona con la expresividad intencional de afectar y ser afectado, y
con la dilatacion del cuerpo y la mente que permite imaginar, innovar y crear (Barba, 1990,
citado por MEN, 2010). Se manifiesta en tres formas: sensibilidad cenestésica o conciencia
corporal; sensibilidad visual en la percepcion integradora de la vista; y sensibilidad auditiva en la
escucha y apreciacion musical (MEN, 2000). El desarrollo de la sensibilidad contribuye a las
competencias ciudadanas, al propiciar la identificacion de emociones propias y ajenas, y al
fortalecer la expresividad verbal y no verbal (Barba, 1990, citado por MEN, 2010). También
contribuye al conocimiento cientifico mediante el afianzamiento de actitudes como la
observacion, exploracion e indagacion (MEN, 2010). Asimismo, potencia la creatividad y

capacidad de expresion e innovacion (Barba, 1990, citado por MEN, 2010).

2.2.5 Apreciacion estética
La apreciacion estética consiste en la adquisicion del corpus de conceptos y reglas que
pertenecen al campo del arte y dirigen la produccion artistica (Jauss, 2002, citado por MEN,

2010). Remite a la construccidén conceptual mediante procesos mentales, actitudes y valoraciones
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aplicados a la informacion sensible de una obra o hecho artistico (MEN, 2010). Permite efectuar
operaciones de abstraccion, distincion, categorizacion y generalizacion referidas al mundo
artistico y a la obra de arte.

Mediante la apreciacion estética es posible acceder a los distintos objetos, codigos,
mecanismos Yy finalidades que los lenguajes artisticos y la cultura han construido histéricamente
(Hernandez, 2000, citado por MEN, 2010). También se conocen motivaciones del autor y
caracteristicas de los contextos de produccion (Gadamer, 1988, citado por MEN, 2010). Opera
mediante dos formas de interpretacion: la interpretacion formal para decodificar elementos
compositivos, relacionada con habilidades de pensamiento abstracto; y la interpretacion
extratextual para leer el arte como producto histdrico situado en una cultura, asociada a

metodologias de investigacion social y cultural (Geertz, 1987, citado por MEN, 2010).

2.2.6 Comunicacion

La comunicacion es definida por el MEN como "la produccion y socializacion
intencionada de discursos, objetos o eventos artisticos para interactuar con otros en un contexto
determinado" (MEN, 2010, p.23). Requiere del manejo de codigos y técnicas de los lenguajes
artisticos, asi como de las funciones y roles asociados a ellos. Se define en dos niveles: como
evento comunicativo donde se construye sentido, se intercambian visiones del mundo y se
establecen vinculos intersubjetivos; y como comunicacion estratégica cuando tiene una
intencionalidad definida de convencer o persuadir con fines especificos (MEN, 2010). Ambas
formas implican reflexionar sobre los efectos e influencia del acto comunicativo artistico.

El analisis de las competencias artisticas definidas por el Ministerio de Educacion
Nacional, sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion, es central para el desarrollo de la
tesis, dado que la herramienta tecnoldgica educativa se disefia precisamente para promover estas
competencias en estudiantes de secundaria. La sensibilidad alude a la disposicion para
experimentar emocional y corporalmente manifestaciones artisticas, por lo que la herramienta
integra ejercicios de sensibilizacion estética. La apreciacion estética implica analizar criticamente
el arte, vinculando aspectos formales, contextuales y valorativos de las obras; asi, se incluyen
actividades que estimulen estas habilidades interpretativas. La comunicacion remite a la
expresion creativa de ideas por medio de lenguajes artisticos; en este sentido, la herramienta
propicia la produccion y socializacion de discursos y objetos artisticos. En conclusion, estas

competencias orientan el disefio de la herramienta tecnologica educativa, de modo que incorpora
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estrategias didacticas para su desarrollo practico en los estudiantes, apuntando a una formacion
integral en términos de sensibilidad, criterio estético y expresividad artistica.

De otra parte, como ya se ha mencionado dentro de las competencias son fundamentales
los procesos pedagdgicos de las artes: recepcion, creacion y socializacion. De acuerdo al MEN su
proposito es formular la politica de educacion nacional para hacer un pais con un nivel educativo
competitivo y de calidad que ayude a generar oportunidades de progreso y prosperidad a los
colombianos, Cobos et al. (2012). De acuerdo al decreto 475 de 2006 tiene como principales
objetivos dotar al sistema educativo con un sistema de calidad; disefiar estandares que garanticen
la convivencia y el respeto por los derechos humanos para mejorar el ambiente social; promover
la educacioén en los niveles de preescolar, basica y media, facilitando el acceso a los recursos
tecnologicos para facilitar los procesos educativos; orientar a los estudiantes para el ingreso a la
educacion superior (Presidencia de la Republica, 2006).

Con el fin de generar en los estudiantes un contacto mas cercano con el campo del arte y
la cultura, el MEN ha definido tres competencias; la sensibilidad, la apreciacion estética y la
comunicacion propias de la ensefianza del arte para poder enriquecer los procesos pedagogicos en
materia de la dindmica artistica y cultural del pais, las cuales son adquiridas a través de procesos
de recepcion, creacion y socializacion. El Ministerio de Educacion Nacional (2010) define la
sensibilidad como un conjunto de caracteristicas bioldgicas, cognitivas y relacionales que
posibilitan la percepcion y el andlisis de la informacion presente en una experiencia estética, la
cual puede manifestarse a través de una obra de arte, un proyecto artistico en desarrollo, un
discurso, entre otras formas. En otras palabras, la sensibilidad hace referencia a la disposicion que
tienen los seres humanos ante lo que se tiene contacto por medio de los sentidos, ya que a través
de ellos se generan sentimientos y emociones. En tal sentido, es una competencia que esta
relacionada con la expresion, porque a través de interpretaciones se puede plasmar diversas
formas, movimientos y reacciones naturales que facilitan la posibilidad de identificarse

empaticamente con el entorno.

2.2.7 Evidencias de aprendizaje de las competencias de la Educacion Artistica
La Educacion Artistica en la educacion bésica y media colombiana esta orientada al
desarrollo de tres competencias especificas en los estudiantes: sensibilidad, apreciacion estética 'y

comunicacion (MEN, 2010). Estas competencias se articulan con las competencias basicas
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definidas en los estdndares educativos, generando un didlogo interdisciplinar que apunta al
desarrollo integral de los educandos.

Segtn afirma el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2010), la sensibilidad alude a
la disposicion, conciencia, experiencia y exploracion que realizan los estudiantes de si mismos,
en relacion con los otros y con su contexto sociocultural. Esta competencia implica procesos de
percepcion, interiorizacion y proyeccion que se evidencian cuando el estudiante descubre en los
lenguajes artisticos posibilidades expresivas para enriquecer su capacidad comunicativa,
relaciona formas expresivas con evocaciones emotivas o anecdodticas propias o de su entorno, y
apropia ejercicios de sensibilizacion para analizar, comprender y refinar su percepcion (MEN,
2010). De acuerdo con Eisner (1995) citado por MEN (2010), el desarrollo de la sensibilidad
permite afirmar que la cognicion no es la tnica via de conocimiento, sino que la sensibilidad
estética juega un papel primordial en la aprehension e interpretacion significativa de las
cualidades expresivas del mundo.

Por su parte, la apreciacion estética segun el MEN (2010) implica analizar, valorar,
fundamentar y socializar la experiencia sensible frente al hecho artistico y estético. Las
evidencias de esta competencia son el reconocimiento y analisis de elementos formales y
caracteristicas especificas de los lenguajes artisticos, la lectura, interpretacion y evaluacion de
diversas obras artisticas y manifestaciones culturales, la comprension de los discursos artisticos
atendiendo a sus diferentes finalidades, objetos y &mbitos, y la reflexion sobre el sentido y
alcance de dichos lenguajes en contextos sociales determinados. En sintonia, Parsons (2002),
citado en MEN (2010), plantea que la apreciacion estética moviliza los sentimientos y el intelecto
en la experiencia y el juicio ante la obra de arte. Requiere sensibilidad para la percepcion de
relaciones, y discernimiento para emitir juicios cualificados acerca del mérito y significado de la
obra.

En cuanto a la competencia comunicativa, el MEN (2010) plantea que alude a los
procesos de produccion, transformacion y socializacion de codigos, simbolos y formas expresivas
no verbales para interactuar significativamente con otros y otorgar sentido a las experiencias
vivenciadas. Las evidencias de esta competencia son la expresion de la individualidad, de las
relaciones con otros y con el entorno mediante la produccion artistica y cultural, la conciencia de
los procesos de produccion, transformacion e innovacion artisticas a partir del trabajo con

disciplinas especificas, el control de la calidad de la exhibicion o presentacion publica de las
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obras para propiciar la interaccion con el publico, y la comprension y el respeto por la diversidad
cultural y artistica desde la interculturalidad y la convivencia (MEN, 2010).

Estas competencias y sus evidencias se desarrollan mediante tres grandes procesos, de
acuerdo con los roles que desempefian los estudiantes (MEN, 2010): como espectadores realizan
procesos de recepcion o lectura interpretativa; como creadores, procesos de creacion -apropiacion
y creacion-; y como gestores y exponentes ante el publico, procesos de socializacion
-presentacion publica y gestion.

Los productos son el resultado observable de dichos procesos creativos y se materializan
en piezas, obras o eventos con diversos formatos artisticos. Segiin el MEN (2010), estos
productos se generan principalmente en los procesos de creacion que tienen lugar en el aula, e
incluyen producciones visuales, escénicas, sonoras, literarias, entre otras. También pueden
derivarse de procesos de indagacion y plasmarse en textos académicos como ensayos, analisis,
cronologias, antologias y otros formatos que evidencien la interpretacion de aspectos artisticos y
culturales. Asimismo, los productos de socializacion implican medios impresos, fotograficos o
audiovisuales para la difusion, o la participacion en eventos y festivales artisticos (MEN, 2010).

En cuanto a los contextos, el MEN (2010) plantea dos dimensiones: la subjetiva, que
alude al mundo interior y entorno familiar desde donde inicialmente se desarrollan las
competencias especificas; y la socio-cultural o intersubjetiva, que implica la exploracion del
contexto propio de las artes y la cultura, para comprender su historia, ambitos, finalidades y
relaciones. Esta dimension se materializa en el contacto con el patrimonio cultural, las tradiciones
populares y las diversas manifestaciones artisticas que influyen en los significados culturales del
entorno (MEN, 2010). Segtin Freedman (2006) citado en MEN (2010) esta interaccioén contextual
permite a los estudiantes reconocer que el arte es una forma de conocimiento situado, vinculado
tanto a quienes lo producen y utilizan, como a las circunstancias historicas y sociales en las que
se genera. La articulacion coherente de estos procesos, productos y contextos en las distintas
experiencias y proyectos de aprendizaje, es lo que posibilita el desarrollo progresivo de las
competencias propias de la Educacion Artistica en los estudiantes (MEN, 2010).

El papel del docente es fundamental para planear ambientes de aprendizaje donde los
estudiantes puedan vivenciar estos procesos, contextos y roles, generando productos artisticos
que evidencien su desarrollo competencial (MEN, 2010). Esto solo es posible mediante una

evaluacion continua de los indicadores de avance en relacion con cada competencia, de acuerdo
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con las etapas de formacion. Asi se hace visible y cuantificable la contribucion de la Educacion
Artistica al desarrollo integral de los educandos y al fortalecimiento de las competencias basicas
estipuladas en los estandares educativos nacionales.

El analisis de las evidencias de aprendizaje de las competencias artisticas desde la
sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion definidas por el Ministerio de Educacion
Nacional resulta central para el disefio de la herramienta tecnologica educativa. Estas evidencias
concretan los desempefios observables que demuestran el desarrollo competencial en los
estudiantes. Asi, la herramienta integra instrumentos de evaluacion alineados para valorar
aspectos como la expresividad comunicativa, el reconocimiento de codigos disciplinares, la
argumentacion interpretativa sobre obras de arte, la resolucion creativa de problemas expresivos
y la participacion en eventos culturales. De igual manera, se tienen en cuenta los procesos
creativos, contextos de aprendizaje y roles de gestor, espectador y creador que posibilitan la
consolidacion de dichas competencias. La herramienta también incorpora el enfoque
procedimental de la Educacion Artistica, centrado en la recepcion, creacion y socializacion
artistica. En conclusion, las evidencias de aprendizaje orientan el disefio de una herramienta que
promueve integralmente las competencias artisticas, a través de estrategias enfocadas tanto al
desarrollo de sensibilidad, criterio y expresividad en los estudiantes, como a su valoracion desde

indicadores precisos y significativos.

2.3. Marco Conceptual.

En el marco conceptual de esta investigacion, el concepto de herramienta tecnoldgica
educativa se asume como una mediacion instrumental que trasciende el uso técnico para
convertirse en soporte de procesos cognitivos, afectivos y culturales. Segun Salinas (2004), una
herramienta educativa digital no solo organiza contenidos, sino que potencia el aprendizaje
autonomo, favorece el pensamiento divergente y crea ambientes personalizados e interactivos.
Esta investigacion, al disefiar una herramienta centrada en el area artistica, parte del supuesto de
que lo tecnologico debe ser subordinado a lo pedagdgico y contextualizado segun las
caracteristicas socioculturales de los estudiantes, en particular aquellos de entornos rurales con
acceso limitado a recursos tradicionales. Asi, la tecnologia no es el fin, sino el medio para

promover la creacion, la expresion y la comprension estética.
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La nocién de educacion artistica se concibe como un proceso multidimensional que
articula lo sensorial, lo simbdlico y lo critico, en coherencia con los planteamientos de
Pamplona-Raigosa et al. (2019), quienes sostienen que esta area del conocimiento no solo habilita
competencias técnicas en distintas disciplinas artisticas, sino que contribuye a la formacion ética,
cultural y ciudadana. En este sentido, el arte constituye un campo de conocimiento con valor
epistémico, que permite a los estudiantes desarrollar formas alternativas de interpretacion del
mundo. La presente tesis asume esta vision y orienta su propuesta tecnolodgica hacia la promocion
de habilidades que integren sensibilidad, apreciacion y comunicacion, enmarcadas en las
orientaciones curriculares del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2010).

En relacion con el concepto de competencias, esta investigacion adopta el enfoque
integral propuesto por Diaz (2006), quien define las competencias como sistemas complejos de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que se manifiestan en contextos reales y
problematicos, orientados a la resolucion creativa y ética de situaciones. Aplicadas al ambito
artistico, estas competencias no se reducen a la ejecucion formal de técnicas, sino que incluyen la
capacidad de percibir, analizar y representar criticamente la realidad desde lenguajes estéticos.
Desde esta perspectiva, la herramienta tecnoldgica disefiada no solo busca evaluar logros
técnicos, sino también estimular procesos de creacion simbolica, reflexion critica y expresion
subjetiva, en coherencia con el curriculo nacional.

El aprendizaje significativo, otro de los pilares conceptuales de este estudio, se
comprende bajo la formulacion de Torres (2022), quien afirma que dicho aprendizaje ocurre
cuando los nuevos saberes adquieren sentido para el estudiante, conectaindose con sus
conocimientos previos, intereses personales y entorno sociocultural. En el contexto de la
educacion rural, este principio cobra especial relevancia, ya que los estudiantes interpretan el
mundo desde experiencias locales y simbologias propias. La herramienta tecnologica propuesta
considera estos factores, articulando actividades que reconocen las realidades del estudiante y
promueven la construccion activa del conocimiento artistico, integrando elementos de su
identidad cultural y de su entorno social inmediato.

El concepto de mediacion pedagogica se retoma desde la postura de Gutiérrez Cuesta
(2025) quien la define como el conjunto de interacciones intencionales y reflexivas que
posibilitan el encuentro entre el sujeto que aprende y el objeto de conocimiento, mediante

recursos didacticos, humanos o tecnologicos. Esta mediacion es clave en el uso de herramientas
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digitales en contextos rurales, donde el docente asume un rol facilitador que guia, estimula y
resignifica las practicas educativas. En el caso de esta tesis, la mediacion no se limita a lo
instrumental, sino que se transforma en un acto de traduccion cultural, donde el arte y la
tecnologia dialogan con el contexto rural para generar sentido pedagdgico.

La categoria de contexto rural, abordada desde el enfoque de Aguilar y Miranda (2025),
no se limita a una descripcion geografica o socioecondmica, sino que incluye un entramado
cultural, simbolico y educativo con dinamicas propias. Estos autores afirman que el &mbito rural
tiene formas especificas de aprender, comunicar y crear, lo cual exige propuestas pedagogicas
diferenciadas. Esta investigacion, al disefiar una herramienta tecnologica, toma en cuenta estas
particularidades, reconociendo la diversidad del mundo rural y promoviendo estrategias
didacticas ajustadas a sus condiciones materiales, culturales y didéacticas. La ruralidad, por tanto,
no es vista como carencia, sino como riqueza epistémica que orienta el disefio didactico.

En cuanto al concepto de innovacion educativa, esta tesis adopta la definicion de Restrepo
(2020), quien la concibe como el proceso sistematico de transformacion de las practicas
pedagdgicas que busca resolver problemas contextualizados, incorporando nuevas metodologias,
recursos y formas de evaluacion. En este marco, la propuesta de una herramienta digital no
responde Unicamente a la incorporacion de tecnologia, sino a la necesidad de transformar el
enfoque tradicional de la ensefianza del arte en escuelas rurales. La innovacion aqui es entendida
como un proceso participativo, construido con los docentes y adaptado al entorno, que apunta a
mejorar las condiciones reales del aprendizaje artistico en zonas con historicas brechas
educativas.

El marco conceptual también considera el desarrollo de la creatividad como dimension
esencial del aprendizaje artistico. De acuerdo con Nuiez et al. (2013), la creatividad no es un don
exclusivo, sino una competencia que puede desarrollarse mediante experiencias educativas que
estimulen la imaginacidn, la exploracion simbolica y la resolucion estética de problemas. En esta
linea, la herramienta tecnoldgica propuesta incorpora actividades que favorecen la libre
expresion, el juego simbdlico y la experimentacion artistica, entendiendo que la creatividad es
también una forma de agencia cultural. Asi, se busca empoderar al estudiante rural como sujeto
creador, capaz de interpretar y transformar su entorno mediante el lenguaje del arte.

Una categoria complementaria es la de accesibilidad digital, comprendida como la

posibilidad de que todos los estudiantes, independientemente de su contexto, puedan interactuar
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de manera efectiva con recursos tecnologicos. Segun Velasquez Angel et al. (2023) la
accesibilidad no se limita a la disponibilidad técnica, sino que incluye aspectos pedagdgicos,
lingtiisticos y culturales que faciliten la apropiacion del recurso. En esta investigacion, la
accesibilidad es principio rector del disefio de la herramienta, que fue construida con criterios de
usabilidad, adaptabilidad y pertinencia cultural. De este modo, se garantiza que la propuesta
tecnologica no excluya a los estudiantes rurales, sino que responda a sus realidades y
potencialidades.

El concepto de evaluacion formativa se considera clave para el seguimiento de procesos
educativos mediados por TIC. Obando-Arias (2021) sostiene que la evaluacion formativa permite
monitorear el proceso de aprendizaje en tiempo real, retroalimentando al estudiante de manera
continua, y adaptando la ensefianza seglin sus necesidades emergentes. Esta investigacion
incorpora esa vision en el disefio de la herramienta tecnologica, integrando mecanismos de
autoevaluacion, coevaluacion y retroalimentacion docente-estudiante que promuevan la reflexion,
el ajuste y la mejora continua. Asi, la evaluacion se convierte en parte del aprendizaje artistico y

no solo en su medicion, en coherencia con una pedagogia humanista y critica.

2.4. Marco Contextual.

La educacion artistica en Colombia, y particularmente en zonas rurales, enfrenta multiples
desafios derivados de la desatencion historica de las politicas publicas, la falta de formacion
docente especializada y la limitada integracion de tecnologias en los procesos formativos. En un
estudio reciente, Velasquez Angel et al. (2023) sostienen que la educacién artistica rural ha sido
relegada a un segundo plano, tanto en cobertura como en calidad, afectando directamente la
expresion cultural y el desarrollo estético de los estudiantes. En el caso del municipio de Acacias,
Meta, Colombia esta situacion se refleja en instituciones educativas con escasos recursos
didécticos para el 4rea, docentes sin acompafiamiento metodologico continuo y un curriculo
artistico desconectado de los contextos locales. Este panorama genera una necesidad urgente de
propuestas que dignifiquen el arte como campo formativo y que incorporen herramientas
didacticas pertinentes para superar las limitaciones estructurales.

El contexto sociocultural de Acacias se caracteriza por una riqueza cultural vinculada a
tradiciones orales, préacticas artesanales y expresiones musicales propias de la region de los

Llanos Orientales. Esta riqueza, sin embargo, no siempre esta integrada en las dindmicas
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escolares. Segiin Meléndez ef al. (2025), los programas curriculares rara vez reconocen las
manifestaciones artisticas autdctonas como contenido pedagdgico, lo cual genera un desfase entre
la escuela y el entorno. En este marco, la propuesta investigativa de esta tesis busca articular el
aprendizaje artistico con los referentes culturales del contexto, a través de una herramienta
tecnologica que visibilice las practicas locales e incentive la creacion desde la identidad rural.
Esta apuesta responde a una vision de educacion inclusiva, que reconoce el valor epistémico de
las culturas regionales y las incorpora como fuentes legitimas de conocimiento.

En términos de infraestructura tecnologica, los colegios rurales de Acacias presentan
limitaciones considerables. La investigacion sobre la infraestructura tecnoldgica de Barragan et
al. (2022) revel6 que, aunque muchas instituciones cuentan con computadores, su acceso es
restringido, los recursos son obsoletos y el uso pedagogico de las TIC es minimo. Esta situacién
afecta especialmente areas como la educacion artistica, que requieren soportes visuales, auditivos
e interactivos para potenciar la experiencia de aprendizaje. Ante esta realidad, la presente
investigacion propone una herramienta digital de bajo requerimiento técnico, adaptable a
dispositivos moviles y construida con criterios de accesibilidad para garantizar su
implementacion en condiciones reales del territorio. Asi, el contexto no es un obstaculo, sino un
punto de partida para una innovacion situada y posible.

Desde el punto de vista de la formacion docente, la situacion en Acacias refleja una
brecha importante entre el perfil profesional requerido para la ensefianza del arte y las
condiciones efectivas de contratacion y desarrollo. Barragan et al. (2022) argumentan que la
mayoria de los docentes de arte en zonas rurales carecen de especializacion en el area, lo que
limita la calidad de las experiencias formativas ofrecidas. Esta investigacion asume que el
fortalecimiento de la educacion artistica debe considerar el acompafiamiento al docente mediante
recursos que potencien su mediacion pedagdgica. En este sentido, la herramienta tecnoldgica
propuesta incluye orientaciones metodologicas, secuencias didacticas y actividades listas para
aplicar, respetando el conocimiento del docente y ofreciéndole un soporte practico para su labor.

En cuanto al contexto institucional, la Secretaria de Educacion del Meta ha impulsado
recientemente planes estratégicos de innovacion educativa que incluyen la incorporacion de
tecnologias en aulas rurales. No obstante, como advierten Nafiez-Rodriguez y Castro-Turriago
(2016), la mayoria de estos planes carecen de componentes especificos para el area artistica,

perpetuando su marginalidad curricular. Esta tesis responde a esa omision, posicionando el arte
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como eje transformador del curriculo rural y proponiendo una herramienta digital que articule
innovacion tecnoldgica con formacion estética. Asi, la tesis se alinea con las politicas de
inclusion y calidad educativa del territorio, pero también las desafia al proponer una perspectiva
que coloca la cultura y la creatividad en el centro de la practica pedagogica.

En lo que respecta a las practicas pedagogicas observadas, investigaciones como la de
Parra-Bernal et al. (2021) muestran que los docentes rurales suelen recurrir a estrategias
tradicionales como la copia, la repeticion de modelos y la ejecucion técnica sin reflexion critica.
Estas practicas, muchas veces determinadas por la escasez de materiales y el enfoque utilitario
del curriculo, empobrecen la experiencia artistica escolar. La herramienta tecnoldgica disefiada en
esta tesis se propone como una alternativa a estas limitaciones, ofreciendo actividades
interactivas que promueven la exploracion, la interpretacion y la produccion simbolica desde los
referentes del entorno. De este modo, se transforma la practica pedagogica hacia una vision
critica, creativa y culturalmente situada del arte en la escuela rural.

El contexto demografico de Acacias también incide en las dindmicas escolares. Segun el
El Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (2023), la poblacion rural representa
mas del 30 % del total del municipio, con alta dispersion geografica y niveles significativos de
vulnerabilidad socioecondmica. Esto implica retos logisticos y pedagdgicos que condicionan la
permanencia escolar, el acceso a recursos y la participacion en actividades extracurriculares como
el arte. En respuesta a ello, la herramienta tecnoldgica propuesta esta disefiada para ser utilizada
tanto en aula como en casa, con o sin conexion constante a internet, brindando a los estudiantes
oportunidades de aprendizaje autdbnomo y continuo. Esta flexibilidad responde a la realidad del
territorio y permite que el arte se mantenga como una experiencia educativa accesible, sostenible
y transformadora.

Otra dimension contextual relevante es la percepcion del arte por parte de las
comunidades educativas. En un estudio reciente, El Departamento Administrativo Nacional de
Estadistica (2025), identificaron que en muchas instituciones rurales el arte es visto como un
componente ludico, desprovisto de intencionalidad pedagoégica o valor académico. Esta vision
afecta su asignacion horaria, su valoracion en las evaluaciones y su inclusion en proyectos
institucionales. La presente investigacion se distancia de esta mirada y propone revalorizar la
educacion artistica como campo formativo integral, capaz de desarrollar competencias cognitivas,

socioemocionales y culturales. La herramienta tecnologica disefiada busca precisamente dotar de
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estructura, contenido y proposito pedagogico al trabajo artistico escolar, elevando su estatus
dentro del curriculo.

En cuanto a experiencias pedagogicas exitosas en el contexto rural colombiano, la tesis
“Escuelas que transforman” (Ministerio de Educacion Nacional, 2021) ha documentado casos
donde el arte se convierte en eje de transformacion educativa. Sin embargo, como sefialan
Fardella et al, (2023), estas experiencias ain son aisladas, dependen de liderazgos individuales y
no han logrado sistematizar ni escalar. La presente tesis se nutre de estas experiencias, pero
propone una herramienta replicable, validada y construida con criterios de sostenibilidad
didactica. Su implementacion estd pensada no como un proyecto extracurricular, sino como parte
integral de la programacion escolar, con secuencias de actividades coherentes con los estandares
del MEN y adaptadas a las dindmicas rurales.

El contexto investigativo en educacion artistica y ruralidad aun presenta vacios
importantes. Tal como afirman Gari (2023), la mayoria de los estudios en este campo no
trascienden el nivel descriptivo y carecen de propuestas concretas de intervencion. Esta tesis
doctoral se plantea como una respuesta a esa limitacion, al construir una estrategia
metodologicamente sélida, técnicamente viable y pedagdgicamente coherente con las
necesidades del contexto. El disefio de una herramienta tecnoldgica educativa para fortalecer el
arte en secundaria y media no solo aporta a la innovacion curricular, sino que amplia los
horizontes de la investigacion educativa en Colombia, especialmente en territorios como Acacias,

donde el arte puede ser una via para la inclusion, la identidad y la transformacion social.

2.5. Marco Legal y Normativo.

El marco legal que sustenta esta investigacion se fundamenta en la Constitucion Politica
de Colombia (1991), que en su articulo 67 consagra el derecho fundamental a la educacion,
entendiéndose como un proceso orientado al acceso a la ciencia, la técnica y demas bienes
culturales. Esta disposicion otorga al Estado el deber de garantizar la calidad, cobertura y equidad
en la prestacion del servicio educativo. En este contexto, el arte y la cultura no solo son
componentes del curriculo, sino derechos culturales que deben ser promovidos en todas las
regiones del pais, incluyendo aquellas histéoricamente marginadas como las zonas rurales. Segun
Meza-Cueto et al. (2020), el reconocimiento constitucional de la educacion implica la necesidad

de politicas inclusivas que promuevan el desarrollo integral de los estudiantes a través de
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propuestas pedagdgicas que articulen expresiones artisticas, identitarias y culturales en todos los
niveles del sistema educativo.

La Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), en su articulo 14, establece que la
formacion artistica es un area obligatoria y fundamental en los niveles de basica y media, la cual
debe fomentar la creatividad, la expresion estética y el respeto por la diversidad cultural. Este
mandato cobra especial importancia en contextos como el del municipio de Acacias, Meta,
Colombia donde estas areas han sido relegadas por falta de recursos, formacion docente y
herramientas metodoldgicas adecuadas. La corte constitucional de Colombia (2013) sefiala que la
implementacion efectiva de esta ley en las zonas rurales del pais exige el disefio de materiales
educativos contextualizados y el fortalecimiento de capacidades docentes, especialmente en areas
no convencionales como las artes. La presente tesis, al desarrollar una herramienta tecnologica
educativa en arte, responde de manera directa a los mandatos de esta ley, proponiendo un recurso
didactico coherente con los fines de la educacion nacional.

El Decreto 1860 de 1994, que reglamenta la organizacién del servicio educativo formal,
reconoce en su articulo 24 que el area de educacion artistica debe ser abordada desde una
perspectiva interdisciplinaria que permita al estudiante comprender, disfrutar y transformar su
realidad mediante el arte. Este decreto otorga legitimidad curricular a las practicas artisticas como
eje transversal del desarrollo integral del estudiante. En ese sentido, esta investigacion se inscribe
dentro de las orientaciones establecidas por el Estado colombiano, al promover una propuesta
educativa que potencia habilidades estéticas y culturales desde una herramienta tecnolégica.
Como indican Alvarez Cruz et al. (2020) la efectividad de la normatividad educativa no solo
radica en su promulgacion, sino en la existencia de dispositivos pedagdgicos que viabilicen su
aplicacion en contextos reales, especialmente aquellos mas vulnerables como las zonas rurales
del Meta.

El documento Orientaciones pedagogicas para la Educacion Artistica en la Basica y la
Media (MEN, 2010) constituye un referente normativo especifico para el 4rea artistica en el
sistema educativo colombiano. En este documento, se establecen tres competencias
fundamentales: sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion, las cuales deben guiar la
practica pedagogica en el area. Esta investigacion toma dichas competencias como estructura
central para el disefio de la herramienta tecnoldgica educativa, respondiendo no solo a un marco

conceptual robusto, sino también a una directriz legal que orienta el trabajo de los docentes en
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aula. Segtin Tedesco (2014), estas orientaciones carecen de apropiacion en muchos contextos
escolares por ausencia de recursos y formacion, lo que justifica la necesidad de propuestas que
las traduzcan en actividades didacticas accesibles y contextualizadas.

En el ambito de las politicas publicas, el documento CONPES 3988 de 2020 representa
una hoja de ruta clave para la transformacion digital educativa en Colombia. Este documento
establece lineamientos para el cierre de la brecha digital en las instituciones educativas, con
especial énfasis en zonas rurales y vulnerables. La tesis se alinea con los objetivos de este
CONPES al proponer una herramienta tecnolédgica disefiada para contextos de baja conectividad,
con criterios de accesibilidad, usabilidad y pertinencia cultural. Vargas-Murillo (2020).
argumentan que para que las politicas publicas trascienden del papel a la practica, deben ser
acompanadas de iniciativas pedagdgicas que interpreten sus postulados desde el aula. Asi, la
herramienta propuesta en esta investigacion se convierte en un medio concreto para la

materializacion de los principios del CONPES, fortaleciendo la equidad y la inclusion digital.

En complemento, el Plan Decenal de Educacion 20162026 establece como uno de sus
pilares la necesidad de construir una educacion incluyente, equitativa y con calidad, en la cual se
integren los saberes artisticos y culturales como componentes esenciales del desarrollo humano.
Este plan orienta el disefio de politicas educativas a largo plazo y promueve la innovacion
pedagdgica mediante el uso de tecnologias. En linea con ello, esta investigacion representa un
esfuerzo por operacionalizar dichos postulados en un contexto especifico: el municipio de
Acacias, Meta. Segiin MEN (2019), el cumplimiento de los objetivos del Plan Decenal requiere
investigaciones que generen propuestas replicables y adaptables a contextos reales, especialmente

en zonas donde los estudiantes han sido excluidos de los beneficios de la digitalizacioén educativa.

A nivel internacional, la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, adoptada por la
UNESCO, establece en su Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 la necesidad de garantizar
una educacion inclusiva, equitativa y de calidad. Dentro de esta Meta, Colombia promueve
explicitamente el acceso a una educacion artistica que fomente la creatividad, la innovacion y el
respeto por la diversidad cultural. Esta tesis se articula con este marco global, al desarrollar una
propuesta que no solo incorpora tecnologia educativa, sino que lo hace con el propdsito de
dignificar el aprendizaje artistico en comunidades rurales. Como lo destacan Nufiez y Delgado

(2023), el ODS 4 interpela a los sistemas educativos a transformar sus practicas, reconociendo
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que la equidad educativa solo serd posible si se atienden las dimensiones culturales y estéticas del

desarrollo humano.

El programa Computadores para Educar, vigente desde inicios de los afos 2000 y
fortalecido en la ultima década, ha sido una de las principales estrategias gubernamentales para
dotar a las escuelas de equipos tecnologicos. Aunque este programa ha tenido importantes logros
en cobertura, estudios recientes como el de Pefia Gil et al. (2017) muestran que su impacto en
zonas rurales ha sido limitado por la falta de acompafamiento pedagogico y el enfoque
centralizado del disefio de los contenidos. Esta tesis toma distancia de ese modelo y propone una
alternativa construida desde el territorio, que involucra a los docentes en la elaboracion de los
contenidos, y que parte de un andlisis critico del contexto. Asi, se garantiza que la herramienta
tecnologica no sea solo un instrumento, sino una experiencia pedagogica articulada a la realidad

educativa local.

La Ley 1804 de 2016, conocida como Ley de Cero a Siempre, aunque centrada en la
primera infancia, establece principios fundamentales sobre la formacion integral desde una
perspectiva de derechos, diversidad cultural y enfoque territorial. Esta legislacion promueve el
acceso a experiencias estéticas desde los primeros afios, lo cual refuerza el valor formativo del
arte como parte del desarrollo humano en todas las etapas de la vida. Si bien esta tesis se orienta a
los niveles de secundaria y media, la Ley 1804 refuerza la idea de que el arte y la cultura deben
estar presentes de forma continua en el sistema educativo, como derecho cultural. El Ministerio
de Educacion Nacional (2022) destaca que este enfoque debe ser replicado en todas las etapas del
ciclo escolar para garantizar trayectorias educativas completas, significativas y culturalmente

sensibles.

Por ultimo, el marco normativo también incluye la Ley 397 de 1997 (Ley General de
Cultura), que define la cultura como conjunto de rasgos distintivos, espirituales, materiales,
intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o grupo social. Esta ley establece el
derecho de todos los ciudadanos a participar en la vida cultural de su comunidad, a acceder a los
bienes y servicios culturales, y a ejercer su creatividad. Al vincular esta legislacion con el
curriculo escolar, segiin como lo precisa Avilez-Verdezoto y Sudrez-Monzon (2025), la presente

investigacion reconoce al arte no solo como una asignatura, sino como un derecho que debe ser
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garantizado a través de mecanismos pedagdgicos accesibles. Segiin Nufiez Pardo et al (2013), la
escuela es un agente cultural de primer orden y debe estar equipada para promover practicas que
valoren la diversidad, la memoria colectiva y la produccién simbolica local, especialmente en

contextos donde estas han sido historicamente desatendidas.
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CAPITULO 3. FUNDAMENTOS METODOLOGICOS Y RESULTADOS DE
INVESTIGACION.

El presente capitulo expone los fundamentos metodologicos que orientaron la ejecucion
de esta investigacion, asi como los resultados obtenidos a partir del desarrollo del proceso
investigativo en el contexto educativo rural del municipio de Acacias, Meta. En coherencia con el
enfoque cualitativo y el disefo de investigacidon-accion participativa adoptado, se describe de
manera sistematica la estrategia de recoleccion, procesamiento y andlisis de la informacion, asi
como la validacion de la herramienta tecnologica educativa disefiada. Este capitulo permite dar
cuenta de las decisiones teoricas y técnicas que guiaron la intervencion investigativa, justificando
su pertinencia con base en los objetivos del estudio. Asimismo, se presentan los hallazgos
emergentes del trabajo de campo, con énfasis en las percepciones de los docentes, las practicas
metodologicas identificadas y los elementos pedagogicos incorporados en la propuesta. Se
analizan los resultados obtenidos, resaltando su valor formativo, su aplicabilidad didéctica y su
relevancia para el fortalecimiento de las competencias artisticas y culturales en contextos

escolares rurales.

3.1. Cuadro Operacionalizacion de variables.

El cuadro de operacionalizacion de variables constituye un insumo esencial dentro del
proceso investigativo, al permitir la traduccidén conceptual y metodologica de los elementos
centrales del estudio en dimensiones observables y medibles. En este apartado se delimitan las
categorias analiticas clave —vinculadas al disefio de una herramienta tecnoldgica educativa y al
desarrollo de habilidades artisticas y culturales en estudiantes rurales de secundaria y media—,
asi como sus respectivas dimensiones, indicadores, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos. Este ejercicio de sistematizaciéon metodologica facilita la coherencia entre los objetivos, las
preguntas de investigacion y las estrategias empiricas empleadas, asegurando la validez interna
del proceso. De acuerdo con Herndndez Sampieri et al. (2014) la operacionalizacion permite
vincular la teoria con la practica, favoreciendo la interpretacion rigurosa de los fendémenos
educativos estudiados. En este marco, se presenta el cuadro de variables como sintesis estructural
del componente empirico de la investigacion, garantizando la transparencia y precision del disefio

metodoldgico implementado.
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En la siguiente tabla de operacionalizacion de categorias se detalla conceptualmente y

operacionalmente cada dimension y subdimension, proporcionando indicadores especificos que

permitié cumplir con el objetivo especifico de determinar las estrategias didacticas de

aprendizaje utilizadas en las instituciones educativas para las habilidades artisticas y culturales en

los niveles secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias, Meta,

Colombia.

Tabla 1. Operacionalizacion de categorias

Categoria Estrategias didacticas de aprendizaje
Conjunto de enfoques y métodos pedagdgicos utilizados para facilitar el aprendizaje de
Definicion los estudiantes, adaptados especificamente al desarrollo de competencias artisticas,
conceptual promoviendo la participacion activa, la reflexion y la aplicacion practica Bolafios-Motta y
Pérez-Rodriguez (2019).
Implementacion de métodos de ensefianza que incorporan enfoques activos,
participativos y adaptativos para promover el desarrollo de competencias artisticas.
Definicion o o ) ) )
Incluye el uso de recursos didacticos, técnicas interactivas, evaluacion formativa y la
operacional ) ] ) S ) o
integracion de herramientas didacticas para mejorar la efectividad del proceso de
aprendizaje (Cortés, 2016).
Dimensiones Subdimensiones Indicadores
1. Expresion multisensorial.
2. Dominio técnico expresivo.
3. Comprension artistica integral.
4. Estimulos en la expresion.
Sensibilidad 5. Aplicacion expresiva precisa.
6. Apreciacion y retroalimentacion.
7. Autocontrol emocional.
Competencias 8. Autonomia interpretativa.
artisticas 9. Integracion de retroalimentacion.
1. Interpretacion formal.
2. Reflexion expresiva.
. s 3. Conocimiento historico-cultural.
Apreciacion
. 4. Analisis de obras complejas.
estética
5. Criterio personal valorativo.
6. Analisis en diversos contextos.
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. Comprension de codigos artisticos.
. Identificacion de influencias.

. Valoracioén del arte y patrimonio.

Dimensiones Subdimensiones

Indicadores

Competencias L
. Comunicacion
Artisticas

wm A W N

y formales.

7.

8

. Interiorizacion y ejercitacion practica.

. Producciones artisticas controladas.

. Propuestas creativas de ejercicios.

. Creaciones innovadoras autonomas.

. Estrategias para presentaciones artisticas.

6.

Aplicacion coherente de elementos conceptuales

Presentaciones artisticas variadas.

. Conocimiento de etapas de produccion.

. Creacion desde el imaginario cultural.

Dimensiones Subdimensiones

Indicadores

Evidencias de
aprendizaje de Exploracion
competencias Sensorial

artisticas

AN L kA W N~

. Ayudas visuales sensoriales
. Prueba auditiva

. Actividades de exploracion
. Creacion sonora plastica

. Produccioén sonora

. Sensibilizacion corporal

Expresion

Creativa
Evidencias de

aprendizaje de

competencias

~N N AW N

. Proyectos artisticos

. Composicion libre

. Transversalidad pléstica y musical
. Reconocimiento corporal

. Dibujo geométrico

. Arte abstracto (Cubismo)

. Manejo de colores

artisticas

Presentacion

Artistica

—

wm A W DN

. Muestras artisticas

. Produccion y analisis
. Reflexion en imagen
. Exposicion de obras

. Obras creativas

Nota: Elaboracion propia

3.2. Diseiio metodoldgico.
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El disefio metodologico constituye la estructura técnica que orienta y da soporte cientifico
a la presente investigacion, al establecer de manera logica y coherente el conjunto de métodos,
enfoques y técnicas seleccionadas por la investigadora para responder al problema planteado y
alcanzar los objetivos propuestos. En este apartado se detalla la ruta investigativa adoptada,
partiendo de las decisiones epistemoldgicas generales hasta las acciones especificas que
configuran el trabajo de campo. De acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2014) el disefio
metodologico debe asegurar la coherencia interna del estudio, articulando el enfoque, el tipo de
investigacion, los métodos de recoleccion de datos y los criterios de analisis. En esta tesis se opta
por un enfoque cualitativo, con disefio de investigacion-accion participativa, dado su caracter
reflexivo, contextual y transformador. Esta eleccion metodologica permite comprender las
dindmicas pedagogicas reales en colegios rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia y
construir, en dialogo con los docentes, una herramienta tecnologica educativa que fortalezca las

competencias artisticas y culturales en el aula.

3.2.1. Definicion del enfoque, diserio y tipo de investigacion de la tesis.

El enfoque de investigacion adoptado en esta tesis es de naturaleza cualitativa, dado que
permite explorar, comprender y transformar practicas educativas situadas en contextos
especificos. De acuerdo con Nifio (2018), el enfoque cualitativo se orienta a la interpretacion de
significados construidos socialmente, y es particularmente 1til cuando el investigador busca
comprender fenomenos complejos, como el desarrollo de competencias artisticas en estudiantes
rurales. Este enfoque no pretende generalizar resultados, sino generar comprensiones profundas y
contextualizadas, lo que resulta coherente con el propodsito de esta investigacion: disefiar y validar
una herramienta tecnologica educativa, en didlogo directo con los actores del sistema escolar
rural.

Desde el plano epistemologico, esta investigacion se fundamenta en una postura
interpretativa y constructivista, en la que el conocimiento no se descubre, sino que se construye a
partir de las interacciones entre los sujetos y su realidad. Segun Gonzalez-Monteagudo (2001), el
paradigma interpretativo permite visibilizar las experiencias, saberes y sentidos que los
participantes otorgan a sus practicas educativas. En este sentido, la educacion artistica no es
abordada como una simple disciplina técnica, sino como un campo simbolico, cultural y

formativo que requiere ser comprendido desde las voces de quienes lo experimentan: estudiantes
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y docentes de las escuelas rurales de Acacias, Meta. Esta vision epistemoldgica orienta la
totalidad del proceso investigativo.

La eleccion del enfoque cualitativo responde también a la naturaleza del objeto de
estudio: una herramienta tecnoldgica orientada a mediar el aprendizaje del arte en contextos
escolares rurales. Este tipo de objeto, como lo sostiene Benique Carredn et al (2024) demanda
una aproximacion metodoldgica que reconozca la complejidad, la subjetividad y la diversidad de
los entornos educativos. La comprension profunda de las condiciones institucionales, didacticas y
pedagdgicas requiere de técnicas interpretativas, como la entrevista, la observacion o la encuesta
abierta, que permitan recoger la riqueza de las experiencias docentes. Asi, se garantiza un
abordaje situado y respetuoso de las realidades del contexto.

En cuanto al disefio de investigacion, se ha optado por el disefio de investigacién-accion
participativa (IAP), una modalidad que integra el andlisis critico de las practicas con la accion
transformadora. De acuerdo con Garrido-Fonseca et al. (2024), 1a IAP permite a los actores
educativos no solo ser objeto de estudio, sino sujetos activos del proceso investigativo, lo que
resulta especialmente pertinente en escenarios rurales donde la participacion comunitaria es
clave. Esta tesis, al involucrar a los docentes en el diagnostico, disefio y validacion de la
herramienta tecnologica, se inscribe dentro de esta logica participativa y emancipadora,
fortaleciendo el compromiso ético y pedagdgico con el entorno.

El tipo de investigacion es aplicada, ya que busca generar un producto pedagogico
concreto —una herramienta tecnoldgica— orientado a resolver una necesidad identificada en el
contexto educativo: la ausencia de recursos digitales pertinentes para la ensefianza del arte en
secundaria y media en zonas rurales. Segin Castro Maldonado et al. (2023) la investigacién
aplicada se distingue por su intencionalidad préctica, orientada a la resolucion de problemas
sociales, educativos o técnicos, y no solo a la ampliacion del conocimiento tedrico. En este
sentido, la tesis se proyecta como un aporte al mejoramiento de la calidad educativa en territorios
historicamente excluidos de la innovacion pedagdgica.

La IAP, como disefio metodoldgico, implica una serie de ciclos iterativos donde el
diagnostico, la planificacidn, la accion y la reflexion se articulan continuamente. Esta
caracteristica le otorga flexibilidad y profundidad al proceso investigativo, ya que permite ajustar
la propuesta en funcion de los aprendizajes que emergen del mismo campo. Para Hernandez

Sampieri et al. (2014), este tipo de disefio fortalece la relacion entre teoria y practica, al
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posibilitar que las soluciones construidas emerjan del propio contexto y respondan a sus
caracteristicas especificas. En esta tesis, ese principio se materializa en la construccion de una
herramienta que no es impuesta, sino dialogada y ajustada con los docentes participantes.

Desde el enfoque cualitativo y la IAP, la realidad educativa no se concibe como un objeto
externo al investigador, sino como un espacio relacional donde se negocian significados, saberes
y experiencias. Este planteamiento se alinea con la perspectiva de Espinoza Freire (2020), quien
sostiene que el investigador cualitativo debe asumir una actitud ética y reflexiva, basada en la
escucha activa y el respeto por la otredad. En este estudio, la relacion con los docentes del area
artistica se configura desde la horizontalidad, reconociendo sus conocimientos como insumos
fundamentales para el disefo de la herramienta, y promoviendo su empoderamiento en el proceso
de transformacion pedagogica.

El enfoque cualitativo también permite considerar las dimensiones emocionales,
culturales y simbolicas del aprendizaje artistico, que dificilmente pueden ser abordadas mediante
enfoques cuantitativos. Como advierte Bacca-Pachon y Sierra-Castro (2022) el arte en contextos
escolares rurales cumple funciones que van mas alla de lo estético: refuerza la identidad, canaliza
emociones, promueve la cohesion comunitaria y desarrolla la imaginacion creadora. La
metodologia adoptada en esta tesis permite captar estas dimensiones, integrandose en el disefio de
una herramienta que respete los ritmos, valores y expresiones propias del territorio.

Asimismo, el enfoque cualitativo y la IAP posibilitan una triangulacion entre distintos
tipos de datos —discursos, observaciones, practicas—, lo que favorece la validez interpretativa
del estudio. Segun Okuda y Gémez-Restrepo (2005), la triangulacion en investigacion cualitativa
no busca comprobar hipotesis, sino enriquecer la comprension del fendémeno investigado desde
multiples perspectivas. En este sentido, los datos recolectados mediante encuestas abiertas a
docentes, revision documental y anélisis de politicas educativas convergen para alimentar un
disefio pedagogico situado, critico y ético. Esta convergencia metodologica otorga solidez al
estudio y legitima la propuesta tecnologica en términos de pertinencia y aplicabilidad.

El disefio metodologico asumido refleja una decision ética y politica de investigacion
educativa, en la medida en que opta por una metodologia que no impone, sino que construye con
los sujetos. Tal como plantea Piza Burgos et al. (2019) toda investigacion debe ser coherente con
su proposito transformador y con su compromiso con los sujetos sociales implicados. En este

caso, el uso de un enfoque cualitativo con disefio de IAP responde a la necesidad de dignificar la
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practica docente rural, reconociendo al arte como un derecho y a la tecnologia como una
herramienta de equidad. Esta coherencia metodologica consolida el rigor cientifico del estudio y

garantiza su impacto formativo en el contexto de aplicacion.

3.2.2. Definicion de métodos, técnicas e instrumentos de obtencion de datos.

El enfoque cualitativo se caracteriza por su capacidad para interpretar significados,
comprender experiencias y analizar fendmenos sociales en su contexto natural. Segiin Sanchéz
(2019), los métodos cualitativos permiten acceder a las comprensiones subjetivas que los actores
tienen de su realidad, lo que resulta fundamental cuando se pretende intervenir pedagdgicamente
desde una perspectiva transformadora. Esta cualidad metodoldgica justifica la eleccion de
procedimientos interpretativos para indagar sobre el uso de estrategias didacticas en el area
artistica.

En consonancia, Silva et al (2022), en su tesis doctoral centrada en procesos de
innovacion educativa rural, sostiene que la IAP permite no solo identificar problematicas desde
dentro, sino también fomentar el empoderamiento comunitario mediante la participacion activa
de los sujetos involucrados. Para ello, el estudio empled entrevistas abiertas, grupos focales,
observacion participativa y validacion colectiva como técnicas de recoleccion y verificacion del
conocimiento. En este trabajo, los docentes de educacion artistica no fueron tratados como
simples informantes, sino como co-creadores de la herramienta tecnologica, lo que garantiz6 la
pertinencia contextual del disefio y fortalecio6 su sentido de apropiacion. Esta dindmica
colaborativa permite que la investigacion no solo generard hallazgos tedricos, sino que también
impulsa transformaciones concretas en las practicas pedagdgicas, reafirmando el valor ético y
epistemologico de la TAP como método comprometido con la realidad territorial y con el cambio
educativo desde adentro.

Las técnicas empleadas deben responder a la naturaleza del fendmeno estudiado y
permitir la recoleccion de informacion significativa. En este sentido, se ha optado por la
aplicacion de encuestas abiertas como principal técnica de obtencion de datos, dado su caracter
flexible y su capacidad para captar percepciones, experiencias y reflexiones docentes. Segin Piza
Burgos et al. (2019) las encuestas cualitativas ofrecen una estructura bésica que orienta el

discurso del participante, sin limitar la riqueza expresiva de sus respuestas. Este instrumento se
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disefi6 con base en las dimensiones de andlisis: actividades pedagogicas, estrategias didacticas y
competencias artisticas.

Complementariamente, el analisis documental constituye otra técnica utilizada en el
estudio, centrada en la revision de planes de area, documentos curriculares y lineamientos
ministeriales. Este andlisis permite contrastar la normativa oficial con las practicas reales de los
docentes en el contexto rural. De acuerdo con Pefia ef al. (2017), la revision documental en la
investigacion educativa es clave para contextualizar empiricamente los discursos institucionales y
comprender como se materializan o se omiten en la practica cotidiana. Asi, el cruce entre fuentes
empiricas y normativas fortalece la interpretacion de los hallazgos.

Los instrumentos de recoleccion de datos, entendidos como medios concretos para aplicar
las técnicas elegidas, fueron elaborados con base en los objetivos especificos del estudio y
validados por expertos en pedagogia artistica y metodologia cualitativa. Segiin Lopez et al.
(2019) la validez de contenido en los instrumentos cualitativos se fortalece mediante procesos de
revision por pares y ajustes iterativos basados en la coherencia interna de las preguntas con las
dimensiones tedricas. En esta tesis, el instrumento principal —una encuesta estructurada en
bloques tematicos— fue validado por docentes rurales, quienes aportaron observaciones para su
contextualizacion.

En el marco de esta investigacion, se entiende el método como la ruta ldgica que orienta
el estudio del objeto, mientras que las técnicas son las acciones especificas para obtener,
organizar y analizar los datos. Esta distincion, sefialada por Ballester Brage et al. (2022) permite
reconocer que el método articula de forma coherente la epistemologia, el disefio y la estrategia
investigativa, mientras que las técnicas operativizan el trabajo empirico. Asi, el uso combinado
de encuesta abierta y andlisis documental responde a la necesidad de integrar la voz de los actores
con los marcos regulatorios e institucionales.

Es importante resaltar que los métodos, técnicas e instrumentos seleccionados responden
no solo a criterios técnicos, sino también éticos y politicos. Tal como sefiala Abad (2016), toda
investigacion social implica una responsabilidad con los sujetos estudiados, especialmente
cuando se trata de poblaciones histéricamente excluidas como las comunidades rurales. En
consecuencia, esta tesis asume un compromiso con la equidad educativa y la inclusion
tecnologica, al emplear instrumentos respetuosos de las voces docentes y al disefiar una

herramienta pedagogica que pueda ser replicable en contextos similares.
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3.2.3 Desarrollo de los instrumentos de obtencion de datos.

En el marco metodolédgico de esta investigacion, se disefiaron y aplicaron instrumentos
que permitieran obtener informacion pertinente y contextualizada sobre las practicas pedagogicas
en educacion artistica en zonas rurales. Uno de los instrumentos empleados fue la revision
sistematica de literatura, que permitié analizar teorias y estudios previos relacionados con el
objeto de estudio, aportando una base sélida para la construccion del instrumento principal.
Como herramienta central de recoleccion de datos, se elabor6 una encuesta dirigida a los
docentes de Educacion Artistica de las tres instituciones educativas rurales del municipio de
Acacias, Meta. Este instrumento fue disefiado con preguntas abiertas y cerradas, con el fin de
obtener tanto datos cuantificables como apreciaciones cualitativas, facilitando asi el
cumplimiento del primer y segundo objetivo de la investigacion. Segtn Feria et al. (2020), en su
articulo publicado en una revista especializada en métodos de investigacion, la encuesta es un
procedimiento confiable y flexible, especialmente 1til cuando se busca comprender percepciones
y practicas en contextos educativos especificos. En esta investigacion, su aplicacion permitid
identificar necesidades reales, valorar la disposicion de los docentes frente al uso de herramientas
digitales y recoger insumos fundamentales para la co-creacion de una propuesta pedagogica
significativa y adaptada al entorno rural.

La encuesta fue disefiada para ser aplicada a los docentes del area de educacion artistica
de los colegios rurales del municipio de Acacias. Su objetivo principal fue cumplir con los dos
primeros objetivos especificos, que consisten en identificar y describir las actividades y
estrategias didacticas de aprendizaje implementadas de acuerdo al plan de estudios de cada
institucion educativa. Estos resultados fueron fundamentales para el disefio de la herramienta
tecnologica educativa.

La encuesta fue estructurada contemplando las tres competencias artisticas con las
evidencias de aprendizaje en los estudiantes y las competencias basicas (comunicativas,
cientificas, matematicas y ciudadanas) sefialadas en la guia para la implementacion de
competencias artisticas por niveles y grados, que se encuentra en el documento “Orientaciones
pedagogicas para la Educacion Artistica en Bésica y Media” emitido por el Ministerio de
Educacion Nacional (2010). La encuesta fue disefiada para que el docente seleccione cada una de

las evidencias de aprendizaje aplicadas en el aula de clases, de acuerdo con cada competencia
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artistica. Ademas, se le pidié que describiera las actividades realizadas en el aula de clases, asi
como las estrategias didacticas aplicadas segun las directrices del Ministerio de Educacion
Nacional. Como parte de la encuesta, se solicito al docente marcar con una 'X' la frecuencia de
aplicacion de estas practicas en el aula (Ver Apéndices C, D y E).

Es necesario sefalar que las encuestas se agruparon por grados sexto y séptimo (Apéndice
(), octavo y noveno (Apéndice D), décimo y undécimo (Apéndice E), considerando que los
lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional establecen diferentes evidencias de
aprendizaje de acuerdo a los niveles de los estudiantes. Para el caso particular se adicionaron en
los apéndices Uinicamente el formato de encuesta de la institucion educativa Campestre San José,
considerando que aplica iguales preguntas para los demads establecimientos. Esta encuesta fue
elaborada considerando los elementos definidos en la tabla de operacionalizacion de las
categorias, es decir que se incluyeron las dimensiones, subdimensiones e indicadores.

Como parte del proceso de recoleccion de informacion, se aplicé una segunda encuesta
dirigida a los mismos docentes de Educacion Artistica que participaron en la primera fase del
estudio. Este instrumento tuvo como finalidad especifica aportar insumos para el cumplimiento
del tercer objetivo de la investigacion: disefiar una herramienta tecnoldgica con contenidos
pertinentes al 4rea artistica y cultural, sustentada en estrategias didacticas orientadas al desarrollo
de habilidades expresivas y creativas en los estudiantes de los colegios rurales del municipio de
Acacias, Meta, Colombia. La encuesta fue construida con base en los resultados obtenidos
previamente, y su estructura respondi6 a la necesidad de validar tematicas, enfoques pedagdgicos
y funcionalidades clave de la herramienta. De esta manera, se garantiza la coherencia entre el
disefio del recurso digital y las realidades del contexto educativo. La informacion obtenida fue
esencial para ajustar y afinar los componentes didacticos de la propuesta, asegurando su
pertinencia curricular y su aplicabilidad practica. Segun lo presentado en la tabla de
operacionalizacion (véase Apéndice F), los datos recabados permitieron consolidar una
herramienta educativa sensible al territorio, alineada con las competencias del area y construida
en didlogo con los actores directamente involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En otras palabras, los resultados obtenidos de la evaluacion realizada por los docentes se
consideran como insumos valiosos para mejorar y perfeccionar la herramienta

tecnoldgica educativa. En relacion a la validez de contenido de los instrumentos, estos se
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sometieron a un proceso riguroso de validacion por cinco jueces expertos detallados en la tabla 1,

quienes evaluaron los aspectos que muestra la tabla 2 (Ver Apéndices B).

Tabla 2 Datos de validadores de los instrumentos

Evaluador #1

Ernesto Carvajal Mosquera

Experiencia Docente

28 anos de docencia oficial Secretaria de Educacion del Meta, Colombia 20
afios de docente de Educacion artistica de la Escuela Normal Superior de Acacias.
12 afios como docente catedratico, Didactica del Arte. Universidad pedagdgica y
tecnologica de Tunja, UPTC.

4 afios como Evaluador de proyectos de semilleros de investigacion red COLSI;

encuentros nodo Orinoquia, Nacional ¢ Internacional.

Nivel Académico

Especialista

Fecha

23/11/2024

Observacion general

Valido el proceso investigativo en curso.

Evaluador #2

Alba Sofia Ducuara Narvaez

Experiencia Docente

42 afios, en la parte de Ensefianza del area Educacion Artistica 30 afios.

Nivel Académico

Licenciado en Artes plasticas

Fecha

1/12/2024

Observacion general

Sensibilizar e integrar la comunidad educativa en lo relacionado con el apoyo y
entender la importancia del aprendizaje en Educacion Artistica y cultural como medio

que permite el descubrimiento de talentos.

Evaluador #3

Amalia Consuelo Mora Diaz

Experiencia Docente

16 afios como docente en artes

Nivel Académico

Especialista

Fecha

30/11/2024

Observacion general

Me parece que la tematica estd acorde a cada grado, es muy clara y concisa,

muy aplicable que ayuda al alumno a despertar su creatividad.

Evaluador #4

José Luis Vélez Cardona

Experiencia Docente

12 afios en el Magisterio como docente de educacion Plastica, danza y teatro.

Nivel Académico

Licenciado en educacion Artistica

Master en educacion

Fecha

14/12/2024
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Es una muy buena propuesta investigativa. Los instrumentos aplicados dan a

conocer y resolver la necesidad de la investigacion, se recomienda hacer mas visible en

los items la participacion creativa, la alegria e innovacion de los estudiantes, el

Observacion general fortalecimiento y conocimiento de su identidad cultural ante los conocimientos de las

expresiones artisticas y culturales propias de su region, todos los lineamientos y

contenidos emanados por el Ministerio de educaciéon son generalizados, pero no

contextualizados. Los contenidos son pertinentes, pero, aplicados al contexto regional.

Evaluador #5

Olga Lucia Pinilla Umaiia

Experiencia Docente

13 afios como docente de educacion artistica.

Nivel Académico

Universitario

Fecha

19/11/2024

Observacion general

Sin observacion

Nota: Elaboracion propia

Tabla 3. Aspectos de validez de contenido

Validez
Aplicable X
No Aplicable
Aplicable haciendo los respectivos cambios X
Aspectos S N
Observaciones
Generales o
1. El instrumento El. Las instrucciones son claras.
contiene instrucciones E5. Se evidencia una secuencia logica para el
claras y precisas para X desarrollo pertinente de cada uno de los instrumentos, logrando
responder el asi, que las instrucciones respondan de forma precisa a la
cuestionario manera en la que se espera recolectar la informacion.
2. Los items permiten El. Los items permiten el logro del objetivo de la
el logro del objetivo investigacion propuesta.
de la investigacion E2. Tener en cuenta lo relacionado con elementos o recursos
materiales y humanos necesarios para la implementacion de
musica y teatro.
X

E4. Los items si proyectan la solucion de los objetivos
propuestas en su investigacion.

E5. Los items precisan de manera coherente el
mecanismo para poder obtener a través de los instrumentos de

investigacion los insumos necesarios para determinar
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Validez

estrategias didacticas de aprendizaje para potenciar las
habilidades artisticas y culturales para el nivel secundaria y

media de los colegios rurales del municipio de Acacias.

3. Los items estan

distribuidos en forma

El. Estan distribuidos en forma logica y secuencial
E5. Se analiza una ruta progresiva que permite a los
instrumentos alcanzar el objetivo que se pretende adquirir

mediante esta investigacion.

logica y secuencial X
4. El nimero de items
es suficiente para
recoger la
informacion.
X

En caso de ser
negativa su respuesta,
sugiera los items a

afiadir

E1l. El nimero de items es suficiente
El nimero de items responde a los componentes basicos de
aprendizaje que enmarcan la educacion basica y media que se

imparte a nivel nacional.

Nota: Elaboracion propia

3.2.4. Determinacion de la muestra y su criterio de seleccion.

La muestra en una investigacion cualitativa no responde a criterios estadisticos

tradicionales, sino que obedece a la logica de la significatividad y la pertinencia contextual.

Segun Ortega-Bastidas (2020) la seleccion de la muestra debe orientarse por el principio de la

saturacion teorica, es decir, hasta que la informacion recolectada no aporte elementos nuevos al

fenomeno estudiado. En el caso del presente estudio, se ha optado por una muestra intencionada

de docentes de instituciones educativas rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia

seleccionados por su experiencia en la ensefianza del area artistica. Esta estrategia busca

garantizar la riqueza de la informacion mas que su representatividad numérica.

La muestra fue definida a partir del universo de instituciones rurales que ofertan los

niveles de secundaria y media en el municipio, delimitando como unidad de muestreo a los

docentes que orientan el area de Educacion Artistica y Cultural. De acuerdo con Pefia et al.

(2017) la delimitacion clara de la unidad de analisis y la unidad de muestreo permite estructurar

la recoleccion de datos de manera sistematica, especialmente en disefios de investigacién-accion.
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Esta delimitacion es clave, pues permite centrar la atencion en aquellos actores que inciden
directamente en el fendmeno investigado, reduciendo sesgos por dispersion tematica.

El tipo de muestreo adoptado fue el muestreo por conveniencia, en razon de la
disponibilidad de los participantes y su voluntad de participar activamente en el proceso de
investigacion. Esta técnica, ampliamente usada en estudios educativos de tipo cualitativo, se
justifica por las restricciones logisticas que suelen presentar las zonas rurales, como la
conectividad limitada o la carga académica de los docentes. Segun Hernandez (2021), el
muestreo por conveniencia no impide la validez del estudio, siempre que los criterios de inclusion
y exclusion estén claramente definidos y alineados con los objetivos de la tesis.

La muestra qued6 conformada por tres docentes, pertenecientes a igual nimero de
instituciones rurales del municipio de Acacias, quienes han orientado el area artistica en grados
de secundaria y media por mas de tres afios. Segiin Hernandez (2021), la experiencia del
participante es un criterio clave en investigaciones cualitativas, ya que permite acceder a
informacion mas profunda y reflexiva sobre las practicas pedagogicas. Esta condicion se tuvo en
cuenta para garantizar la calidad de los datos, reconociendo que la experiencia profesional
permite construir narrativas significativas sobre el fendmeno de estudio.

En esta investigacion, se entiende la muestra no como un recorte cuantitativo del
universo, sino como una seleccion estratégica que busca profundidad analitica. Asi lo afirma
Sayago (2014) quien sefiala que el valor de una muestra cualitativa radica en la calidad del
discurso obtenido, mas que en la cantidad de participantes. En este sentido, la eleccion de los
docentes participantes respondid también a su disposicion para participar en las fases de disefio,
prueba y validacion de la herramienta tecnologica, lo que fortalecio la construccion colaborativa
del instrumento educativo propuesto.

La seleccion muestral fue disefiada teniendo en cuenta la diversidad de instituciones
rurales en cuanto a ubicacion geografica, condiciones de infraestructura tecnolodgica y perfil del
docente. Esto permiti6 identificar patrones comunes y diferenciales en el uso de estrategias
didacticas y el acceso a tecnologias educativas. Segiin Abad Pefia et al. (2021), la diversidad
interna de la muestra, aun en grupos pequefios, enriquece los procesos interpretativos, ya que
permite contrastar practicas y percepciones bajo condiciones contextuales distintas, lo cual aporta

validez contextual al estudio.
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En términos metodoldgicos, el analisis de una muestra reducida pero significativa
permiti6 una inmersion detallada en los discursos docentes, facilitando el proceso de
codificacion, categorizacion e interpretacion de los datos. Tal como lo exponen Bono y Arnau
(2000), los estudios con muestras pequenas en investigacion cualitativa pueden alcanzar altos
niveles de profundidad si se aplican técnicas rigurosas de analisis de contenido. En este caso, se
garantiza un trabajo minucioso de interpretacion que considero tanto los elementos manifiestos
como los subyacentes en las narrativas de los participantes.

El rol de la muestra en este estudio trasciende la funcion pasiva de informantes: los
docentes fueron co-investigadores, participando en la evaluacion de la herramienta tecnologica,
sugiriendo ajustes y validando su pertinencia para el contexto educativo rural. De acuerdo con
Ahumada et al., (2012), cuando los participantes son incorporados como agentes activos en la
investigacion, se incrementa la calidad y la aplicabilidad de los resultados, reforzando el caracter
transformador de los estudios de investigacion-accion. Esta participacion fue clave para el
desarrollo del prototipo tecnolédgico final.

La caracterizacion de la muestra se complementa con variables contextuales relevantes
como nivel de formacion docente, afios de experiencia, acceso a tecnologia educativa y carga
horaria en el area artistica. Esta informacion fue sistematizada para comprender mejor las
condiciones bajo las cuales se desarrollan los procesos pedagdgicos. Segin Estévez-Méndez et al.
(2024), las variables contextuales permiten matizar los hallazgos, y aportan una comprension mas
completa de los factores que influyen en la implementacion de innovaciones educativas,
especialmente en territorios con limitaciones estructurales.

Es importante sefialar que el caracter limitado de la muestra no restringe la relevancia del
estudio, dado que el disefio cualitativo no busca generalizacion estadistica, sino transferencia
analitica. Tal como plantea McLeod (2024) los estudios cualitativos permiten producir
conocimientos situados que, aunque no representen a la totalidad del universo, si ofrecen
hallazgos valiosos para contextos con condiciones similares. En esta linea, los resultados
obtenidos con esta muestra aportan evidencia sélida para proponer mejoras en la educacion

artistica rural mediante el uso de herramientas didacticas pertinentes.
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3.3. Trabajo de campo (o Presentacion de evidencias, si corresponde).

Con el fin de dar cumplimiento al objetivo principal y especificos de la investigacion, se
realiza primero una busqueda de informacion relacionada con el problema de investigacion,
utilizada como soporte para el analisis de la conceptualizacion de diversas teorias y
documentacion, ampliando el conocimiento del tema objeto de estudio. La revision documental
facilito el proceso para disefiar la encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica
de secundaria y media de las tres (3) instituciones educativas rurales del municipio de Acacias,
Meta. Este andlisis documental se enfoco en identificar lineamientos pedagogicos, competencias
artisticas y evidencias de aprendizaje definidas por el Ministerio de Educacion Nacional (2010),
que posteriormente se complementaron con los datos empiricos obtenidos de las encuestas.

En este sentido, se definieron los siguientes elementos que contiene la encuesta para
conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje implementadas por los docentes en
las aulas de clase para el desarrollo de habilidades artisticas y culturales en los niveles de
secundaria y media (Ver Apéndice C, Dy E):

Tabla 1

Acciones en el trabajo de campo

Fase Fecha de Actividad desarrollada Lugar
ejecucion
Diagnostico inicial | Marzo 2024 | Revision documental de lineamientos del MEN vy literatura cientifica sobre | Instituciones educativas
competencias artisticas y metodologias activas rurales de Acacias, Meta
Levantamiento de | Abril 2024 Aplicacion de la primera encuesta a docentes sobre competencias Instituciones educativas
informaciéon artisticas, evidencias de aprendizaje y estrategias didacticas rurales de Acacias, Meta
Analisis preliminar | Mayo 2024 | Organizacion de datos por competencias artisticas y analisis cualitativo no | Instituciones educativas
codificado de respuestas docentes rurales de Acacias, Meta
Diseiio de Junio 2024 Construccion de la herramienta tecnologica a partir de resultados Instituciones educativas
propuesta empiricos y lineamientos teéricos del MEN rurales de Acacias, Meta
Validacién de la Agosto 2024 | Aplicacion de encuesta evaluativa a docentes para valorar la utilidad y Instituciones educativas
herramienta pertinencia de la herramienta rurales de Acacias, Meta

Fuente: Elaboracion propia con base en el trabajo de campo desarrollado en instituciones educativas rurales del

municipio de Acacias, Meta, Colombia durante el ario 2024.

La revision documental y el analisis de las encuestas se integraron como pilares
fundamentales del disefio de la herramienta tecnologica. Mientras que la revision documental
aporto los lineamientos tedricos y pedagogicos necesarios para estructurar los contenidos, las
encuestas permitieron contextualizar estas directrices segun las practicas reales de los docentes.
La encuesta disenada incluyd nueve preguntas, distribuidas en tres para cada una de las
competencias artisticas (sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion), siguiendo las

directrices del Ministerio de Educacion Nacional (2010).
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Las respuestas se organizaron en categorias asociadas a dichas competencias, facilitando
la identificacion de patrones comunes y areas de mejora en las estrategias didacticas. Este
proceso de integracion entre la revision documental y los datos empiricos hace parte del analisis
cualitativo, aunque no incluyo codificacion formal debido a la limitada cantidad de participantes,
proporcion6 elementos directos sobre las practicas educativas y las necesidades especificas de los
estudiantes y docentes en el entorno rural. Paralelamente, la revision documental aportd
lineamientos pedagdgicos clave definidos por el MEN, integrandose ambos enfoques para
construir un recurso educativo que respondiera a las particularidades del contexto y potenciara
habilidades artisticas y culturales en los estudiantes.

De acuerdo con lo anterior, se disefio una encuesta adicional compuesta por nueve
preguntas dirigida a los docentes del area de educacion artistica, con el objetivo de evaluar la
herramienta tecnoldgica desarrollada. Esta encuesta evaluativa busco explorar la percepcion y
experiencia de los docentes sobre la utilidad de la herramienta en la mejora de las habilidades

artisticas y culturales de los estudiantes.

3.3.1 Aplicacion de los instrumentos.

La aplicacion de los instrumentos constituye una fase critica en el desarrollo de toda
investigacion, pues permite obtener los datos empiricos que daran soporte a los andlisis y
conclusiones. En estudios cualitativos con disefio de investigacion-accion, como el que aqui se
presenta, la aplicacion de instrumentos requiere una planificacion cuidadosa que garantice su
pertinencia, validez y sensibilidad al contexto. Segun Afiez y Gémez (2023), en investigaciones
educativas contextualizadas, el investigador debe actuar no solo como recolector de informacion,
sino también como facilitador del didlogo con los actores educativos, asegurando que los
instrumentos reflejen fielmente sus voces, practicas y realidades.

Para garantizar la aplicabilidad de los instrumentos, se realizd una prueba piloto con
docentes de las mismas instituciones donde se implementaria la propuesta. Esta etapa tuvo como
finalidad valorar la claridad de los items, la pertinencia de las preguntas y la viabilidad logistica
de la aplicacion. De acuerdo con Estrada (2022), la prueba piloto es indispensable para verificar
la congruencia entre los objetivos de investigacion y los datos que se espera recolectar, asi como
para anticipar posibles dificultades en la comprension de los items o en la administracion del

instrumento. Esta retroalimentacion inicial permitio realizar ajustes metodologicos sustanciales.
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El proceso de aplicacion se llevo a cabo mediante entrevistas semiestructuradas y
encuestas abiertas aplicadas a tres docentes de instituciones rurales de secundaria y media en
Acacias, Meta. La eleccion de estas técnicas respondio a su capacidad para generar informacion
rica, profunda y situada. Tal como lo plantean Blanchar y Arbelaez (2023) las entrevistas
cualitativas permiten explorar no solo lo que los docentes hacen, sino también cdmo piensan,
sienten y reflexionan sobre su practica pedagdgica, lo que resulta especialmente valioso en
investigaciones que buscan transformacion educativa.

Uno de los desafios mas relevantes durante la aplicacion fue el acceso limitado a
conectividad en algunas sedes rurales, lo cual obligd a replantear los canales y formatos de
recoleccion. Por ello, se optd por la aplicacion sincronica presencial, con formatos fisicos y
digitales adaptados a la disponibilidad de cada institucion. Segiin Diaz y Garcia (2024), en
contextos de baja conectividad, el investigador debe asumir un rol flexible y éticamente
comprometido, adaptando la implementacion sin comprometer la calidad ni la profundidad de la
informacion recolectada.

La interaccion con los participantes fue mediada por principios éticos de consentimiento
informado, confidencialidad y respeto a la autonomia docente. Antes de iniciar la recoleccion, se
socializa con claridad el propdsito del estudio, sus alcances y la naturaleza participativa de la
propuesta. Conforme a lo sefialado por Rodriguez-Flores y Maguifia-Vizcarra (2022) la
investigacion €tica en contextos escolares requiere una relacion dialogica donde los actores se
reconozcan como co-constructores del conocimiento, evitando practicas extractivas o autoritarias
en el uso de los datos.

Durante la aplicacion de los instrumentos, se registraron reacciones positivas por parte de
los docentes, quienes valoraron la posibilidad de reflexionar sobre sus practicas y contribuir al
disefio de una herramienta tecnoldgica ajustada a sus necesidades. Esta disposicion confirma lo
afirmado por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), quienes destacan que los procesos de
investigacion-accion motivan la participacion activa del profesorado, al percibir que sus saberes
experienciales son validados e incorporados en la construccion de conocimiento pedagogico
relevante.

En términos practicos, la administracion de los instrumentos permitio identificar no solo
estrategias didacticas empleadas por los docentes, sino también condiciones materiales, culturales

y emocionales que afectan su implementacion. Segiin Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018), la
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obtencion de datos en investigacion educativa debe considerar tanto los elementos explicitos
como los factores implicitos que influyen en la dindmica escolar, tales como las tensiones
curriculares, la carga laboral o las concepciones docentes sobre el arte y la cultura.

Asimismo, la aplicacion de los instrumentos permitié observar que, aunque los docentes
utilizan multiples estrategias artisticas, muchas de ellas carecen de sistematizacion, y no siempre
se vinculan con las competencias establecidas por el MEN. Esta brecha evidencia la necesidad de
mediaciones didacticas que orienten la planificacion didéctica y fortalezcan el sentido formativo
del area artistica. En este punto coincide Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), quien sefiala
que el disefio de instrumentos debe contribuir no solo a recolectar datos, sino a visibilizar vacios
curriculares y abrir rutas de mejora pedagogica.

Un hallazgo relevante fue la alta valoracion que los docentes hicieron del componente
cultural en sus practicas, aunque en la mayoria de los casos esta dimension no esta articulada a
recursos tecnologicos. Esta situacion fue registrada mediante notas de campo que
complementaron la informacion obtenida por la encuesta. Segun Okuda y Gémez-Restrepo
(2005), la triangulacion de instrumentos permite robustecer la interpretacion, al recoger distintas
perspectivas sobre el fenomeno estudiado, reduciendo asi los sesgos derivados de un tnico canal
informativo.

Cabe destacar que la aplicacion de los instrumentos no fue un proceso lineal, sino
iterativo y reflexivo, lo que permitio retroalimentar tanto la propuesta como las categorias de
analisis. Esta flexibilidad metodologica estd en consonancia con lo propuesto por Rueda (2021),
quienes afirman que en la investigacion cualitativa el trabajo de campo se convierte en un espacio
dialégico donde teoria y practica se reconfiguran constantemente. Esta interaccion fortalecid la
pertinencia de los instrumentos y su capacidad de capturar la complejidad del contexto educativo

rural.

3.3.2. Procesamiento de la informacion.

El procesamiento de la informacion en esta investigacion fue concebido como un ejercicio
riguroso de sistematizacion y andlisis cualitativo que buscoé interpretar los sentidos y practicas
pedagogicas del profesorado en torno a la educacion artistica en contextos rurales. Para ello, se

recopilaron datos mediante encuestas abiertas aplicadas a docentes de instituciones educativas del
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municipio de Acacias, Meta, seleccionadas estratégicamente por su representatividad territorial y
compromiso institucional. La informacion obtenida fue codificada de forma inductiva, conforme
a las orientaciones de Flick (2018), quien plantea que el andlisis cualitativo debe respetar la
particularidad del discurso de los participantes y favorecer la emergencia de categorias desde los
datos. Esta perspectiva permitié construir un mapa interpretativo que integré las voces docentes,
los contextos escolares y las condiciones socioculturales del entorno, facilitando asi la
transformacion de datos empiricos en insumos valiosos para el disefio de la propuesta
tecnologica.

Durante el proceso de procesamiento de la informacion, se establecieron criterios de
validez interna que garantizaron la fidelidad interpretativa y la transparencia metodoldgica. Se
disefiaron matrices de andlisis en las que se agruparon las respuestas por categorias emergentes,
siguiendo una logica de codificacion abierta, axial y selectiva, como lo recomiendan Paramo
(2015) para investigaciones fundamentadas en datos. Este procedimiento permiti6 identificar
patrones discursivos recurrentes, asi como contrastes relevantes entre instituciones y niveles
educativos. La triangulacion entre los datos recogidos, las categorias tedricas y las observaciones
del contexto aportd robustez al analisis, evitando interpretaciones sesgadas o reduccionistas. En
linea con Herndndez Sampieri et al. (2014) el procesamiento cualitativo fue concebido como una
herramienta para comprender la complejidad del fendmeno educativo y no como una mera
técnica de organizacion de datos.

El nivel de efectividad de las vias empleadas para el acopio y procesamiento de la
informacion fue alto, dado que se logro recopilar un volumen significativo de datos relevantes,
con participacion activa del profesorado. La claridad del instrumento, su formato accesible y el
acompafiamiento constante durante su aplicacion facilitaron una respuesta reflexiva por parte de
las y los docentes, lo cual enriqueci6 la calidad de la informacion obtenida. Asimismo, se
documentaron cuidadosamente los procedimientos seguidos, los ajustes realizados y las
dificultades encontradas, tal como lo recomienda Ifio (2018) en su enfoque de investigacion
cualitativa rigurosa. Esta documentacion se anexa como respaldo, permitiendo evidenciar tanto
los aciertos como las limitaciones del proceso. La transparencia en la recoleccion y analisis de la
informacion fortalece la credibilidad del estudio y proporciona una base so6lida para la toma de

decisiones pedagdgicas fundamentadas en evidencias del contexto.
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La informacién procesada no sélo permitié verificar el estado del problema identificado
en el planteamiento inicial, sino que ademas ofrecio nuevas perspectivas sobre las practicas
docentes y las posibilidades de transformacion a través de la mediacidn tecnoldgica. La
diversidad de respuestas recogidas posibilitd construir un diagnostico contextualizado, en el que
se evidencian tanto las fortalezas pedagogicas existentes como las necesidades sentidas del
profesorado en relacion con el arte y la cultura. Segun Salinas (2004), los procesos de analisis
deben orientarse no solo a describir lo que ocurre, sino a comprender los sentidos que subyacen a
las practicas educativas. En esta linea, el procesamiento de la informacioén operé como un puente
entre el diagnostico y el disefio de la propuesta, permitiendo traducir las experiencias docentes en
criterios funcionales para la creacion de una herramienta tecnologica pertinente, significativa y

transformadora en el contexto rural de Acacias.

3.4. Analisis de los resultados en los datos obtenidos.

El presente apartado expone de forma analitica los resultados obtenidos tras la aplicacion
de los instrumentos de investigacion disefiados en el marco metodoldgico de esta tesis doctoral.
Este analisis se enmarca en una perspectiva cualitativa, orientada por el paradigma interpretativo
y el disefo de investigacidon-accion participativa, lo que permite comprender en profundidad las
experiencias, percepciones y practicas pedagogicas de los docentes de arte en contextos rurales.
A través del tratamiento sistematico de la informacion recolectada —mediante encuestas abiertas,
notas de campo y validaciones— se identifican patrones significativos que dan cuenta tanto de las
fortalezas como de las limitaciones en la ensefianza de las habilidades artisticas y culturales. Tal
como advierte Flick (2018), el analisis de datos en estudios cualitativos no se limita a la
descripcion, sino que implica una construccion de sentido que articula teoria, contexto y praxis
educativa. En este sentido, los resultados no son asumidos como datos aislados, sino como
manifestaciones de un entramado pedagogico complejo que refleja las condiciones sociales,
didacticas y culturales del entorno. Este apartado, por tanto, no solo expone hallazgos empiricos,
sino que los vincula criticamente con los referentes teéricos y conceptuales de la investigacion,
consolidando una lectura rigurosa, contextualizada y propositiva del fenémeno educativo

investigado.
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La red semantica obtenida evidencia la estructura relacional entre los grados académicos
de secundaria y media y los distintos recursos materiales y humanos implementados en la
Institucion Educativa Santa Teresita. A partir de la visualizacion grafica, es posible realizar
inferencias cualitativas que permiten comprender no solo la distribucion de los recursos, sino
también los patrones subyacentes en el uso y asignacion de estos a lo largo del ciclo escolar. En
primer lugar, se observa que los grados intermedios (Octavo y Noveno) presentan la mayor
densidad de conexiones con recursos diversos, lo cual sugiere una concentracion de apoyos
institucionales en estos niveles. Esta concentracion puede interpretarse como una estrategia
escolar orientada a reforzar los procesos pedagogicos en una etapa clave del desarrollo
académico, caracterizada por la consolidacion de competencias basicas y la preparacion para
grados superiores. La presencia simultanea de recursos humanos, tecnoldgicos, materiales

didacticos y apoyo del MEN, refuerza la idea de una intervencion multidimensional focalizada.

En contraste, los grados Sexto y Séptimo, ubicados en el inicio del ciclo de secundaria,
muestran una menor diversidad de recursos, con énfasis en elementos basicos como “recursos
humanos”, “espacios adecuados” y “capacitacion”. Esto sugiere que los primeros afios de
secundaria podrian estar experimentando un abordaje mas estructural o preparatorio, enfocado en
garantizar condiciones minimas de funcionamiento, mas que en procesos formativos avanzados.
Este patron podria indicar una oportunidad de mejora en cuanto a la inversidon en experiencias
artisticas desde etapas tempranas, especialmente si se considera la importancia de la estimulacion

estética inicial para el desarrollo de habilidades creativas.

El grado Décimo aparece como un punto de articulacion relevante entre lo técnico y lo
metodologico, al reunir recursos como “ayudas audiovisuales”, “material de apoyo” y “tiempo
institucional”, lo que denota una transicion hacia procesos mas estructurados de profundizacion
académica. Esta conexion también indica un posible uso mas intencionado de las TIC y del
disefio instruccional en funcidon de metas curriculares especificas. Su relacion con recursos mas

instrumentales podria asociarse al enfoque en proyectos, evaluaciones integradoras o preparacion

para pruebas externas, lo cual debe analizarse a la luz de las politicas de evaluacion nacional.
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En el caso del grado Undécimo, se evidencia un desplazamiento del enfoque material
hacia un enfoque mas afectivo y procedimental, dado que los nodos asociados refieren a
“motivacion”, “apoyo”, “revision” y “correccion en la practica”. Este cambio cualitativo en los
recursos puede interpretarse como una respuesta a la necesidad de acompanamiento emocional y
pedagdgico al cierre del ciclo escolar, donde la orientacién vocacional, la preparacion para la vida
laboral o universitaria, y la consolidacion de aprendizajes son prioritarios.

Desde una perspectiva transversal, se evidencia que ciertos recursos como ‘“‘recursos
tecnologicos” y “personal calificado” aparecen vinculados a multiples grados, lo cual permite
inferir su caracter estratégico dentro de la politica escolar. Su repeticion sugiere que son
considerados insumos esenciales para el desarrollo curricular del drea artistica, y su presencia
transversal podria asociarse a una vision institucional que reconoce la tecnologia como una
herramienta clave para la innovacion pedagogica, especialmente en contextos rurales.

No obstante, la red también deja ver ausencias significativas, como la falta de conexion
directa de algunos grados con elementos como “motivaciéon” o “ayudas audiovisuales”, lo cual
podria estar indicando brechas en el acompafnamiento emocional o en el acceso a materiales
actualizados. Estas lagunas semanticas pueden leerse como puntos criticos donde se requiere
fortalecer la articulacion entre infraestructura y practica pedagogica, particularmente si se busca
una educacion artistica inclusiva, equitativa y contextualizada.

Otro hallazgo inferencial relevante se relaciona con la segmentacion del apoyo por nivel
académico, que si bien es comprensible desde el punto de vista curricular, puede resultar en
desequilibrios en la formacion artistica si no se garantizan trayectorias coherentes y progresivas
en todos los grados. La red sugiere que no existe una linea de continuidad homogénea en la
asignacion de recursos, lo cual podria afectar la cohesion y profundidad del aprendizaje artistico,

especialmente en estudiantes con trayectorias escolares intermitentes o fragmentadas.

Figura 1 Estructura relacional en la Institucion Educativa Santa Teresita



79

Material de apoyo
Tiempo

Espacio dentro de [a institucién

Ayudas audiovisusies Décimo

Fersonal calffieado

Capacitacién Adecyacién de aulas

Octavo y Novena—— Material didictico

Recursos tecnoligicos -
Sexto y Séptima spacio
Rect

urses humanos Apoyo del MEN
Espacio adeciade &n 55 institucionés

Recursos

Nota: Estructura relacional entre los grados académicos de secundaria y media y los distintos recursos materiales y

humanos implementados en la Institucion Educativa Santa Teresita

La red semantica evidencia una estructura relacional clara entre los grados escolares y las
diversas estrategias implementadas para motivar y apoyar a los estudiantes en su formacion
artistica. El andlisis cualitativo de esta representacion permite identificar tanto la frecuencia de
aparicion de determinadas estrategias como su distribucion desigual a lo largo de los niveles
educativos. El nodo “Motivacion” se configura como el mas conectado de toda la red, revelando
su caracter transversal y estratégico como eje de la practica pedagogica en todos los grados. Esta
alta densidad semantica sugiere que los docentes reconocen la dimensién emocional como un
factor critico para el aprendizaje artistico, especialmente en contextos rurales donde la
permanencia escolar y el sentido de pertenencia estan estrechamente ligados a la experiencia
afectiva en el aula.

Al analizar los grados mas bajos, como Sexto, se observa una fuerte presencia de
elementos ludicos y extrinsecos, tales como “puntos extras”, “concursos de talentos” y
“premiaciones”. Estas estrategias buscan incentivar la participacion inicial y despertar el interés
del estudiantado mediante recompensas simbolicas, un enfoque comun en etapas de transicion a
la secundaria. Segiin Arias y Castillo (2024), el refuerzo positivo basado en el reconocimiento

publico y la competencia saludable puede ser eficaz en los primeros afios, pero debe evolucionar

progresivamente hacia formas mas autonomas y reflexivas de motivacion. La red muestra como
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estas estrategias comienzan a diluirse en grados superiores, donde el acompafiamiento adquiere
otras formas.

En Séptimo, emergen por primera vez nodos vinculados a la introspeccion y al juicio
estético personal, como “apreciacion y valoracion de sus propias creaciones”. Este cambio
semantico implica un viraje hacia practicas mas centradas en la autoevaluacion y en la
construccion de identidad artistica, lo cual representa un avance significativo en el desarrollo de
competencias culturales y creativas. La presencia de este nodo en solitario, asociado
exclusivamente a este grado, puede interpretarse como un indicio de que en Séptimo se promueve
por primera vez la metacognicion artistica, aunque de manera atn incipiente.

Los grados Octavo y Noveno consolidan estrategias de “apoyo”, “trabajo colaborativo” y
“valoracion del trabajo”, lo que sugiere un énfasis en lo socio-afectivo y en el fortalecimiento del
vinculo entre pares. Esta progresion coincide con los hallazgos de Bacca-Pachon y Sierra-Castro,
(2022)., quienes identifican que en la educacion media rural los docentes tienden a reforzar el
sentido de comunidad como recurso pedagdgico frente a las dificultades de infraestructura o
cobertura. La centralidad del “apoyo” en estos niveles indica que los docentes perciben la
necesidad de acompafiamiento constante como condicion para el desarrollo del potencial
expresivo en el arte.

Décimo aparece como el grado con mayor densidad nodal especifica, incluyendo
estrategias como “exposiciones”, “premios”, “apreciativas” y “revision y correccion constante”.
Esta abundancia de estrategias puede deberse a que este nivel representa una etapa bisagra entre
la exploracion libre de grados anteriores y la exigencia académica de los tltimos afios. La
inclusion de estrategias evaluativas y formativas sugiere una intencion de preparar al estudiante
para el cierre de ciclo, fortaleciendo tanto la técnica como la autocritica. Segin Bacca-Pachon y
Sierra-Castro, (2022), este tipo de estrategias integradas son esenciales para potenciar el
aprendizaje profundo en areas artisticas, donde el proceso es tan importante como el resultado.

En Undécimo, las estrategias se focalizan nuevamente en “apoyo” y “revision y
correccion en la practica”, lo cual sefiala una maduracion del proceso de acompafiamiento. Ya no

se trata de motivar al estudiante con incentivos, sino de garantizar que consolide su produccion

artistica mediante procesos criticos y técnicos. Esta concentracion semantica apunta a una etapa
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de cierre y sintesis, donde el docente actiia como mentor que guia la perfeccion del trabajo mas
que como animador o facilitador. Tal como plantea Herndndez Sampieri et al. (2014), en los
ultimos afios de la media es fundamental ofrecer una retroalimentacion rigurosa que prepare al
estudiante para los retos universitarios o laborales en el &mbito creativo.

Un analisis transversal de la red muestra que la estrategia de “apoyo” es la segunda mas
compartida entre grados, lo que indica su relevancia institucional como principio pedagogico.
Esta categoria, que se conecta a Octavo, Noveno, Décimo y Undécimo, puede ser interpretada
como un andamiaje que sostiene la trayectoria artistica de los estudiantes frente a las dificultades
del entorno rural, tales como limitaciones didacticas, falta de materiales y poca valorizacion
institucional del arte. De acuerdo con Hernandez Sampieri et al. (2014), en estos contextos el
apoyo del docente no solo es pedagdgico, sino también afectivo, emocional y simbolico.

Un aspecto destacable es la ausencia de continuidad de ciertas estrategias entre grados.
Por ejemplo, “concursos de talentos” y “premiaciones’ son exclusivos de Sexto, mientras que
“revision y correccion constante” aparece unicamente en Décimo y Undécimo. Esta
discontinuidad podria indicar que no existe una politica pedagogica homogénea ni una progresion
clara de estrategias, sino que cada grado opera de manera aislada en cuanto al enfoque
motivacional y evaluativo. Esta fragmentacion debilita la coherencia curricular y afecta la
consolidacion de una cultura institucional en torno a la educacion artistica, lo que deberia ser
abordado en el disefio de propuestas integradoras como la herramienta tecnologica propuesta en
esta tesis.

La red semantica permite identificar focos de innovacion pedagbgica, como el caso de
Séptimo y Noveno, donde se destacan categorias vinculadas al reconocimiento del valor de la
produccion personal y colectiva. Estas estrategias abren la posibilidad de construir experiencias
pedagogicas que resignifiquen el arte no solo como una actividad ludica, sino como un proceso
de construccion de subjetividades, identidades y ciudadania cultural. En este sentido, la
herramienta tecnoldgica disefiada en esta investigacion se alinea con estas tendencias, al
incorporar médulos que permiten la autoevaluacion, la exposicion digital de obras y la

retroalimentacion entre pares.
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Figura 2 Relacional en los estudiantes en su formacion artistica
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Nota: La red semantica evidencia una estructura relacional clara entre los grados escolares y las
diversas estrategias implementadas para motivar y apoyar a los estudiantes en su formacion artistica.

La red semantica revela una organizacion estructural de las estrategias didacticas
diferenciada por niveles académicos, evidenciando la progresiva complejizacion de las practicas
didacticas a medida que se avanza en los grados escolares. Se destacan tres nodos principales:
“Sexto y Séptimo”, “Octavo, Noveno y Décimo”, y “Undécimo”, cada uno asociado con grupos
especificos de estrategias, aunque se identifican también elementos de continuidad entre ellos.

En Sexto y Séptimo, las conexiones giran en torno a la introduccion de herramientas
didacticas y métodos activos de aprendizaje, como el ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos).
Esta etapa muestra una orientacion a la familiarizacion con tecnologias emergentes, como el uso
de apps para reconocimiento, herramientas graficas, 3D y lenguaje audiovisual, asi como un
fuerte componente de trabajo colaborativo para resolver problematicas del contexto. Tal
distribucion sugiere que en los primeros niveles de secundaria se promueve un enfoque
exploratorio, que busca construir habilidades did4cticas basicas en entornos significativos.

La transicion hacia Octavo, Noveno y Décimo presenta un nodo més concentrado y

articulado, en el que confluyen elementos de aplicacion pedagogica de TICs (“manejo de
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diferentes apps”, “inclusion en procesos educativos”) y enfoques metodologicos avanzados,
como la “lectura de la imagen” y la “investigacion en artes”. Este conglomerado semantico
evidencia un viraje hacia practicas mas intencionadas, reflexivas y disciplinadas, lo que denota un
proceso de consolidacion metodologica. Segiin Bravo y Fernandez (2022) en este nivel los
estudiantes ya estan en capacidad de utilizar las TICs no solo como instrumentos de expresion,
sino como herramientas de analisis critico y de produccion cultural con valor educativo.

El nodo correspondiente a Undécimo refleja una continuidad con los grados anteriores,
pero con un enfoque claramente orientado a la profundizacion critica e investigativa. Las
estrategias aqui vinculadas —“nuevas metodologias en artes”, “lectura de imagen”,
“investigacion en artes”, “potenciacion de capacidades estudiantiles”— apuntan a un cierre
formativo que articula la préctica artistica con procesos investigativos autonomos. Esto coincide
con lo planteado por Hernandez Sampieri et al. (2014), quienes afirman que los grados terminales
deben servir como escenarios para el despliegue de competencias metacognitivas, expresivas y
criticas que articulen teoria, practica y contexto.

La red evidencia también una progresion pedagogica ascendente: de la exploracion
instrumental en Sexto y Séptimo, a la integracion estratégica en Octavo, Noveno y Décimo, hasta
la sintesis critica e investigativa en Undécimo. Esta progresion es indicativa de un modelo
escalonado de desarrollo de competencias artisticas mediadas por tecnologia, lo cual constituye
un avance significativo frente a modelos fragmentados que suelen prevalecer en entornos rurales.
Ademas, el nodo “potenciacion de capacidades estudiantiles”, que se comparte entre los niveles
superiores, actia como un hilo conductor de todo el proceso, remitiendo al objetivo transversal de
empoderar al estudiante a través de las artes.

No obstante, también se identifican desconexiones entre niveles, particularmente entre
Sexto—Séptimo y los grados posteriores. Algunas estrategias clave como la “lectura de imagen” o
la “investigacion en artes” no aparecen en los primeros grados, lo que sugiere que el desarrollo de
competencias criticas se posterga hasta etapas avanzadas. Esta brecha plantea la necesidad de
fortalecer la continuidad curricular mediante procesos de articulacion vertical que integren

elementos investigativos desde etapas iniciales (Arboleda, 2021).
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La red semantica permite concluir que la institucion ha desarrollado un ecosistema
pedagogico robusto en torno al uso de TICs en artes, con una distribucion diferenciada por
niveles, pero orientada por principios comunes: contextualizacion, colaboracion, creatividad e
investigacion. Este modelo de integracion puede ser sistematizado y replicado como una
propuesta innovadora para otras instituciones rurales interesadas en transformar la ensefianza

artistica mediante medios digitales.

Figura 3 Las estrategias didacticas diferenciada por niveles académicos.
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Nota: La red semantica revela una organizacion estructural de las estrategias didacticas
diferenciada por niveles académicos, evidenciando la progresiva dificultad de las practicas didacticas a
medida que se avanza en los grados escolares

El analisis de la red semantica revela una estructura educativa compleja, en la cual los
recursos y estrategias estan distribuidos con una clara intencion pedagdgica que varia segun el
nivel académico. Se identifican tres niicleos semanticos principales: uno centrado en la dotacion
y recursos basicos (material didactico, instrumentos, espacios), otro en estrategias de
participacion y evaluacion (competencias, talleres, exposiciones), y un tercero enfocado en

motivacion y trabajo en equipo, particularmente presente en los grados superiores.
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En los grados Sexto y Séptimo, la red muestra un énfasis en recursos tangibles como
“instrumentos”, “material didactico” y “espacios apropiados”, asi como estrategias formativas
como “exposiciones’ y “conversatorios”. Estas conexiones indican un enfoque inicial orientado a
crear condiciones materiales y simbolicas adecuadas para el aprendizaje artistico. Tal como
plantea Alvarez (2021), en los primeros niveles de secundaria, la infraestructura didactica y el
reconocimiento de las producciones estudiantiles son claves para fomentar la vinculacion afectiva
con las disciplinas creativas.

A partir de Octavo, se observa una transicion hacia la incorporacion de recursos
tecnoldgicos y métodos de estimulacion de habilidades, tales como “notas extras” y
“compensaciones recreativas”. Esta progresion sugiere una sofisticacion del modelo pedagégico,
en el que se integran elementos ludicos con practicas didéacticas. Segiin Herrera y Salazar (2020),
estas estrategias buscan generar motivacion intrinseca en los estudiantes, facilitando el desarrollo
de competencias transversales como la autorregulacion y la creatividad digital.

El grado Noveno se destaca como un nodo altamente conectado, lo que indica una
densidad de recursos y estrategias. Aqui, se combinan elementos logisticos (“espacio idoneo”,
“recursos humanos”) con practicas pedagogicas colaborativas (“trabajo grupal”, “talleres”) y
evaluativas (“competencias”, “exposiciones”). Esta configuracion sefiala que este nivel opera
como pivote pedagogico, donde confluyen los aprendizajes previos y se consolidan las
competencias necesarias para abordar con éxito los desafios académicos y expresivos de los
grados superiores (Hernandez Sampieri et al. (2014))

En los grados de Décimo y Undécimo, el foco se desplaza hacia estrategias afectivas y
motivacionales, como “motivacion”, “trabajo en equipo” y “competencias de talentos”. Estas
conexiones sugieren un modelo de acompafiamiento intensivo que reconoce la dimension
emocional del aprendizaje artistico en etapas finales. Tal como lo indican Hernandez Sampieri et
al. (2014), la motivacion en los grados superiores es determinante para sostener el interés y
proyectar al estudiante hacia trayectorias formativas posteriores o salidas laborales relacionadas
con el arte y la cultura.

Un hallazgo relevante es la reiteracion de ciertas estrategias en multiples grados, como

“instrumentos” o “competencias de talentos”, lo que evidencia su transversalidad y valor
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pedagogico dentro del curriculo institucional. No obstante, la red también visibiliza
desconexiones entre grados, especialmente en términos de progresion metodologica. Por ejemplo,
recursos como ‘“‘capacitaciones” o “apoyo econémico’ aparecen aislados en Décimo, lo cual
puede indicar un aprovechamiento puntual, pero no sostenido, de estos elementos en el plan
formativo general.

Esta red semantica permite identificar areas de mejora en la articulacion curricular. Si
bien existe una distribucion intencional de estrategias, la ausencia de ciertas conexiones (por
ejemplo, “lectura de imagen” o “investigacion artistica”) sugiere oportunidades para integrar
procesos de analisis critico e indagacion desde grados inferiores. Fortalecer estos componentes
podria contribuir a un enfoque mas holistico de la formacion artistica, tal como proponen
Hernandez Sampieri et al. (2014), quienes abogan por un curriculo que articule creacion,

reflexion e innovacion desde una perspectiva transdisciplinar.

Figura 4 Recursos y estrategias estan distribuidos con intencion pedagogica que varia segun el nivel académico.
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Nota: El analisis de la red semantica revela una estructura educativa compleja, en la cual los
recursos y estrategias estan distribuidos con una clara intencion pedagogica que varia segun el nivel
académico.

El procesamiento e interpretacion de las redes semanticas ha permitido visualizar patrones

claros sobre el uso de recursos materiales, estrategias didacticas, medios tecnoldgicos y factores
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motivacionales en la ensefianza de la educacion artistica y cultural en contextos rurales. Estas
representaciones graficas revelan no sélo la diversidad de elementos utilizados, sino también su
distribucion desigual a lo largo del ciclo académico. De acuerdo con Contreras y Méndez (2020),
el analisis de nodos y relaciones en estudios cualitativos facilita la comprension de las dinamicas
subyacentes en los procesos educativos, permitiendo identificar tanto regularidades como vacios
en la implementacion pedagogica.

Una de las tendencias mas destacadas en los resultados es la centralidad del nodo
“motivacion”, presente en la mayoria de los grados y conectado con multiples estrategias como
exposiciones, competencias, apreciaciones y premios. Esto demuestra que, en el &mbito rural, la
dimension afectiva se convierte en un eje articulador del aprendizaje artistico. Segun Garcia 'y
Tobar (2021), la motivacidn es clave para fomentar el compromiso y la creatividad en entornos
donde las condiciones externas no siempre son favorables para la expresion artistica, y debe ser
trabajada como parte integral del curriculo.

Otra regularidad observada es la recurrencia de estrategias como “trabajo en equipo”,
“apoyo” y “revision y correccion”, especialmente en los grados superiores, donde el enfoque se
orienta hacia la consolidacion de aprendizajes y la proyeccion de talentos. Estas practicas
evidencian un proceso de acompafiamiento gradual que va del estimulo inicial en los primeros
grados a una evaluacion formativa compleja en los grados finales. De acuerdo con Villamil y
Salazar (2022), el trabajo colaborativo en educacion artistica no solo mejora el desempefio
académico, sino que potencia la identidad colectiva y la resolucion creativa de problemas.

El uso de TICs representa otro de los hallazgos clave, particularmente en los grados
intermedios y superiores. Se observa una progresion que va desde el manejo de herramientas
basicas y apps en Sexto y Séptimo hasta la lectura de imagen e investigacion en artes en grados
mas avanzados. Esta evolucion refleja una apropiacion creciente de recursos digitales como
mediadores del pensamiento visual y critico. Conforme a lo planteado por Bravo y Ferndndez
(2022), el uso contextualizado de TICs en educacion artistica fortalece la alfabetizacion visual y
la capacidad de reinterpretar la realidad desde multiples lenguajes expresivos.

El analisis semantico también permitid identificar ciertas discontinuidades curriculares
entre grados, especialmente en la aplicacion de metodologias activas. Por ejemplo, el ABP
aparece exclusivamente en los primeros grados sin continuidad explicita en los niveles

posteriores. Esta ausencia limita la posibilidad de construir una progresion metodologica que
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permita desarrollar competencias de investigacion-creacion de forma sostenida. En este sentido,
Rios-Cabrera y Ruiz-Bolivar (2020) advierten que la coherencia metodoldgica entre ciclos
escolares es fundamental para garantizar procesos formativos integrales y evitar la fragmentacion
de saberes en areas como el arte.

En cuanto a los recursos materiales y humanos, los grados Sexto a Noveno evidencian una
fuerte dependencia de condiciones estructurales como espacios adecuados, instrumentos y
personal calificado. Sin embargo, estas condiciones no siempre se traducen en estrategias
didacticas diversificadas. Esta disociacion plantea un desafio para las instituciones, que deben no
solo garantizar la infraestructura, sino también promover una formacion docente que favorezca el
uso creativo y pertinente de los recursos disponibles. De acuerdo con Rios-Cabrera y
Ruiz-Bolivar (2020), la presencia de recursos debe ir acompafiada de un disefio didactico sensible
a las realidades culturales de los estudiantes.

Un patron relevante identificado es la convergencia entre motivacion y evaluacion
cualitativa, a través de estrategias como notas apreciativas, revisiones constantes y seleccion de
trabajos destacados. Esta articulacion responde a una concepcion del arte como proceso antes que
como producto final. Tal como lo sefiala Ortega (2020), la evaluacion en educacion artistica debe
enfocarse en los procesos de significacion, exploracion y expresion, reconociendo la diversidad
de trayectorias y lenguajes de los estudiantes, particularmente en contextos rurales donde la
experiencia artistica puede ser profundamente transformadora.

En la red de la Institucion Educativa San José se observa un ecosistema semantico mas
denso y articulado, lo cual sugiere una mayor sistematizacion en la practica pedagogica. La
presencia simultdnea de recursos, estrategias y metodologias indica una cultura escolar que
reconoce la educacion artistica como un componente central en la formacion de los estudiantes.
Esta evidencia se alinea con lo planteado por Rueda (2021), quienes destacan que las
instituciones que logran integrar armdénicamente medios, fines y métodos artisticos tienden a
generar aprendizajes mas significativos y sostenibles en el tiempo.

Asimismo, las redes semanticas revelan que, si bien existen esfuerzos por diversificar las
estrategias de enseflanza, aun persisten vacios en la incorporacion de componentes criticos y
reflexivos como la investigacion artistica o el andlisis de la imagen, los cuales son esenciales para
trascender enfoques tradicionales centrados solo en la produccion estética. Para Rios-Cabrera, y

Ruiz-Bolivar (2020)., integrar la investigacion en artes desde etapas tempranas no solo enriquece
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los procesos creativos, sino que fortalece la autonomia y el pensamiento critico de los
estudiantes.

El contraste entre las tendencias observadas en las redes semanticas y los marcos tedricos
consultados permite concluir que existe una alineacion parcial entre la practica docente y las
perspectivas contemporaneas sobre educacion artistica mediada por TICs y metodologias activas.
Si bien hay avances significativos, persisten brechas que deben ser abordadas mediante politicas
institucionales, formacion docente continua y un disefio curricular que articule de manera
coherente recursos, procesos y objetivos de aprendizaje. Asi, el reto en la educacion artistica rural
no es solo acceder a recursos tecnoldgicos, sino generar experiencias estéticas criticas que

permitan a los estudiantes resignificar su contexto desde el arte.

3.5. Redaccion de resultados y discusion.

En este apartado se interpretan y analizan los resultados obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos a una muestra poblacional de tres (3) docentes del area de educacion artistica 'y
cultural de secundaria y media de las instituciones educativas rurales que tiene el municipio de
Acacias, Meta.

Con este trabajo se pudo ver claramente que los docentes en sus ensefianzas, en su
quehacer pedagogico tienen tendencia a llevar al aula actividades guiadas hacia las artes plasticas
con un pequeio porcentaje orientado hacia las demés expresiones artisticas, tales como la danza,
la musica, el canto, el teatro, entre otros. En los resultados no se encontr6 evidencias de las
expresiones propias de la cultura regional. Quedando claro la necesidad de disefiar una
herramienta tecnologica que dé a conocer las expresiones artisticas y culturales de la region
llanera para potenciar las habilidades artisticas y culturales en los estudiantes de las instituciones
educativas rurales de Acacias. Todo esto para generar arraigo cultural y sentido de pertenencia en
la poblacion estudiantil de la region.

Vale senalar que los resultados obtenidos contribuyen a dar respuesta a la pregunta de
investigacion en el capitulo de andlisis de discusion, la cual se enfoco en la importancia de
explorar el impacto potencial de disefiar una herramienta tecnoldgica educativa alineada con las
competencias establecidas por el Ministerio de Educacion Nacional en el desarrollo de
habilidades artisticas y culturales entre los estudiantes de secundaria y media en colegios rurales

del municipio de Acacias, Meta. En este sentido, se considera que la herramienta denominada
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“Herramienta Tecnoldgica para el Aprendizaje del Arte y la Cultura” fue disefiada para ofrecer
oportunidades de ampliar y enriquecer la experiencia educativa, proporcionando recursos y
actividades que fomenten la apreciacion y practica de habilidades artisticas y culturales. Ademas
la implementacion de esta herramienta influye en la participacion activa de los estudiantes en
actividades artisticas y culturales, asi como en su comprension y aplicacion de las competencias

establecidas por el Ministerio de Educacion Nacional (2010).

3.5.1 ldentificacion de actividades para potenciar habilidades artisticas y culturales
segun la competencia artistica

En este apartado se desarrollan los resultados que contestan el objetivo especifico #1 el
cual se enfoca en identificar las actividades que implementan los docentes para potenciar
habilidades artisticas y culturales en los estudiantes de secundaria y media de los colegios rurales
del municipio del municipio de Acacias, mediante la aplicacion de una encuesta. Los resultados
presentados se derivan Gnicamente de los instrumentos de recoleccion aplicados por el inico
docente de Educacion Artistica en cada una de las instituciones educativas rurales Santa Teresita,
Campestre San José y Dinamarca, en los niveles de secundaria y media.

Mediante el instrumento aplicado se logran establecer las actividades y evidencias de
aprendizaje aplicadas en el aula de clases, de acuerdo con cada competencia artistica (artistica
(sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion) a partir de las competencias bésicas
(comunicativas, cientificas, matematicas y ciudadanas) de acuerdo a las directrices del Ministerio
de Educacion Nacional (2010). A partir de dicha informacion recopilada se disefia la herramienta
tecnologica con las diferentes estrategias didacticas de aprendizaje que implementan los docentes
de las instituciones educativas rurales del municipio de Acacias.

3.5.2 Resultados de la Institucion Educativa Santa Teresita.

Grados sexto y séptimo. Actividades de competencia. Sensibilidad.

En la competencia de sensibilidad, las estrategias utilizadas por la docente se destacan por
su capacidad para conectar a los estudiantes con los temas tratados a través de experiencias
practicas y sensoriales. La docente menciona: “Utilizo el video beam y talleres con imagenes
para que los estudiantes se conecten con el tema de manera visual, porque es una forma efectiva
de captar su atencion”. Esta metodologia, complementada con actividades auditivas, incluye

pruebas diagndsticas iniciales, como lo describi6 la docente: “Comenzamos con una prueba
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diagnostica, luego explico los conceptos y hacemos ejercicios practicos para reforzar lo
aprendido”.

El aprendizaje senso-motriz se potencia mediante ejercicios practicos, en este sentido la
docente indica: “Revisamos en clase como aplican lo que se ha explicado y corregimos en el
momento para que el aprendizaje sea significativo”. Asimismo, los estudiantes materializan lo
aprendido, tal como relato6 la docente: “El producto final refleja lo que han trabajado y su
comprension de la teoria”. La conexion con su entorno inmediato refuerza este aprendizaje,
segun su testimonio: “El entorno es clave para que ellos vean como lo que aprenden se aplica en
su vida diaria”.

Para fomentar estas competencias, la docente frecuentemente integra actividades como
pintura y disefo artistico. Segun refiere: “Les permito explorar sus habilidades a través de
actividades artisticas que combinan técnica y expresion personal”. Estas estrategias promueven
la sensibilidad, la creatividad y la comunicacion, logrando que los estudiantes desarrollen una
conexion significativa con lo aprendido. Se rescatan experiencias individuales de los estudiantes,

integrando las técnicas con su propio contexto personal y social.

Actividades de competencia: Apreciacion estética.

En esta competencia se implementan actividades que promueven la reflexion critica y la
apreciacion del arte. La docente compartié: “Hacemos presentaciones de obras porque es una
manera de que ellos se acerquen al arte y reflexionen sobre los elementos que componen una
obra”. Este enfoque no solo fomenta el pensamiento critico, sino que también ayuda a los
estudiantes a experimentar con recursos visuales, asi lo destaca: “La composicion permite que
logren equilibrio y creen piezas atractivas que representen su creatividad”. Se refuerzan las
competencias comunicativas a través del analisis y expresion artistica, permitiendo a los
estudiantes conectar los conceptos tedricos con sus producciones personales. La docente
menciond: “El arte se convierte en una herramienta para que ellos interpreten su entorno y

expresen sus pensamientos de manera unica”.

Actividades de competencia: Comunicacion.
En esta competencia, se destaca la técnica del puntillismo como una herramienta creativa
para estimular la imaginacion. Segun la docente: “Esta técnica estimula la imaginacion y

desarrolla habilidades técnicas como el manejo del color y las sombras”. Los estudiantes aplican
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competencias comunicativas mediante proyectos artisticos, y al igual indico: “La fesis final
permite que ellos integren todo lo aprendido y lo reflejen en una obra artistica”. La exploracion
del ritmo y el movimiento se utiliza para conectar diferentes areas de aprendizaje. La docente
explicod: “Proponemos actividades como la creacion de secuencias en danza y teatro, ejercicios
ritmicos en musica y composiciones en artes plasticas, porque estas les permiten conectar
diferentes areas de aprendizaje”. El dibujo libre también desempefia un papel central, por lo que:
“Es una actividad donde ellos pueden plasmar sus ideas sin restricciones, lo que les ayuda a
desarrollar su creatividad”. El enfoque en las experiencias individuales y colectivas de los
estudiantes potencia su capacidad de expresar emociones y conceptos, promoviendo un

aprendizaje integral que rescata su perspectiva y creatividad personal.

3.5.3 Resultados de la Institucion Educativa Dinamarca.

Grados sexto y séptimo. Actividades de competencia: Sensibilidad

La docente encuestada de sexto y séptimo grado emplean diversas estrategias para
explorar la relacion visual, auditiva y senso-motriz en el contexto artistico. En palabras de la
docente: “El andlisis de la imagen en trabajos practicos nos ayuda a que los estudiantes
comprendan como los elementos visuales transmiten emociones y conceptos”. De igual forma,
para abordar la relacion auditiva, se utiliza el "performance", mientras que la "produccion
plastica" se enfoca en fines expresivos, y la “bitdcora” permite a los estudiantes reflexionar sobre
sus experiencias personales.

Para dar cumplimiento a estas evidencias, frecuentemente se trabaja en competencias
basicas comunicativas y cientificas mediante actividades como “el reconocimiento de temas
basicos de los procesos del arte, iniciacion a los temas mediante el color y la cotidianidad”. Esto
permite conectar el entorno cotidiano de los estudiantes con los fundamentos artisticos. Para el
desarrollo del control técnico expresivo, se utilizan herramientas como la “Produccion de
elemento sonoro” y el “Performance sonoro” para manifestar emociones y sensaciones. La
docente destaco: “El performance sonoro facilita que los estudiantes conecten sus emociones con
el entorno sonoro, logrando expresar lo que sienten de manera creativa”. Aunque rara vez,
también integran actividades como la “Composicion transversalizada con artes plasticas y
musica”, fomentando una comprension mas amplia de los lenguajes artisticos. De otra parte, el

“Reconocimiento corporal por medio del performance” se utiliza para que los estudiantes
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comprendan y den significado a melodias, danzas o ejercicios teatrales. En palabras de la
docente: “El performance corporal permite que los estudiantes interpreten indicaciones de sus

comparieros, creando un lenguaje artistico colectivo y significativo”.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

La competencia artistica de "Apreciacion estética" se evidencia en actividades destinadas
a que los estudiantes comprendan y manejen elementos formales en la lectura e interpretacion de
obras sencillas. La docente ocasionalmente desarrolla actividades como el “acercamiento al cine
mediante el andlisis de juguetes opticos y la pre cinematografia”. En este sentido menciona:
“Estas actividades introducen a los estudiantes en el origen del cine, despertando curiosidad
sobre la evolucion de las técnicas visuales y narrativas”.

Otra actividad destacada es la “Produccion de una obra”, que se realiza frecuentemente en
competencias basicas comunicativas. La docente explico: “Cuando los estudiantes producen sus
propias obras, aplican conceptos como el uso del color y la estructura narrativa, desarrollando
una apreciacion critica y técnica del arte”. Esto no solo fortalece sus habilidades précticas, sino
que también fomenta una reflexion profunda sobre los elementos expresivos presentes en las
producciones artisticas.

Adicionalmente, la docente implementa frecuentemente el “Analisis de obras y autores”
para explorar procesos historicos y culturales en el arte. A lo que afirmé: “Estudiar a los autores
y sus contextos ayuda a los estudiantes a identificar elementos estilisticos y a comprender como
las culturas han influido en la evolucion del arte”. Estas actividades enriquecen el aprendizaje,
promoviendo una valoracion integral de los aspectos histdricos y culturales del arte.

Grados sexto y séptimo. Actividades de competencia: Sensibilidad

La docente encuestada de sexto y séptimo grado emplean diversas estrategias para
explorar la relacion visual, auditiva y senso-motriz en el contexto artistico. En palabras de la
docente: “El andlisis de la imagen en trabajos practicos nos ayuda a que los estudiantes
comprendan como los elementos visuales transmiten emociones y conceptos”. De igual forma,
para abordar la relacion auditiva, se utiliza el "performance", mientras que la "produccion
plastica" se enfoca en fines expresivos, y la “bitdcora” permite a los estudiantes reflexionar sobre

sus experiencias personales.
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Para dar cumplimiento a estas evidencias, la docente frecuentemente trabaja en
competencias basicas comunicativas y cientificas mediante actividades como “el/ reconocimiento
de temas basicos de los procesos del arte, iniciacion a los temas mediante el color y la
cotidianidad”. Esto permite conectar el entorno cotidiano de los estudiantes con los fundamentos
artisticos.

Para el desarrollo del control técnico expresivo, se utilizan herramientas como la
“Produccion de elemento sonoro” y el “Performance sonoro” para manifestar emociones y
sensaciones. La docente destaco: “El performance sonoro facilita que los estudiantes conecten
sus emociones con el entorno sonoro, logrando expresar lo que sienten de manera creativa”.
Aunque rara vez, también integran actividades como la “Composicion transversalizada con artes
plésticas y musica”, fomentando una comprension mas amplia de los lenguajes artisticos. La
docente recurre al “Reconocimiento corporal por medio del performance” para que los
estudiantes comprendan y den significado a melodias, danzas o ejercicios teatrales. En palabras

de la docente: “El performance corporal permite que los estudiantes interpreten indicaciones de

sus comparieros, creando un lenguaje artistico colectivo y significativo”.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

La competencia artistica de "Apreciacion estética" se evidencia en actividades destinadas
a que los estudiantes comprendan y manejen elementos formales en la lectura e interpretacion de
obras sencillas. La docente ocasionalmente desarrolla actividades como el “acercamiento al cine
mediante el analisis de juguetes Opticos y la pre cinematografia” donde menciona: “Estas
actividades introducen a los estudiantes en el origen del cine, despertando curiosidad sobre la
evolucion de las técnicas visuales y narrativas”.

Otra actividad destacada es la “Produccion de una obra”, que se realiza frecuentemente en
competencias basicas comunicativas. La docente explicd: “Cuando los estudiantes producen sus
propias obras, aplican conceptos como el uso del color y la estructura narrativa, desarrollando
una apreciacion critica y técnica del arte”. Esto no solo fortalece sus habilidades précticas, sino
que también fomenta una reflexion profunda sobre los elementos expresivos presentes en las
producciones artisticas.

Adicionalmente, la docente implementa frecuentemente el “Analisis de obras y autores”
para explorar procesos historicos y culturales en el arte. La docente afirm6: “Estudiar a los

autores y sus contextos ayuda a los estudiantes a identificar elementos estilisticos y a
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comprender como las culturas han influido en la evolucion del arte”. Estas actividades
enriquecen el aprendizaje, promoviendo una valoracidn integral de los aspectos histéricos y

culturales del arte.

Grados décimo y undécimo. Actividades de competencia: Sensibilidad

La docente de décimo y undécimo grado implementan con frecuencia actividades como
“Integracion de conocimientos y técnicas mixtas para ilustracion”, “Reflexion en torno a la
imagen y la ilustracion” y “Revision de autores contemporaneos”. La docente expreso: “Estas
actividades nos permiten guiar a los estudiantes a regular sus emociones y proyectarlas en sus
obras, logrando que encuentren un equilibrio entre la técnica y la expresion personal”. Estas
actividades estan orientadas a cumplir evidencias que buscan desarrollar la capacidad de
autocontrol en situaciones como presentaciones ante el ptblico.

Asimismo, la docente destaca la importancia de cualificar y plasmar emociones en
producciones artisticas. A lo que menciona: “la reflexion y retroalimentacion entre comparneros
permite que los estudiantes perfeccionen su trabajo, aprendan a aceptar criticas constructivas y
mejoren su intencion expresiva”. Ademas, en el contexto musical o escénico, se fomenta la toma
de decisiones autonomas durante la interpretacion, integrando indicaciones técnico-expresivas.
Esto se refuerza a través de actividades colaborativas que promueven la retroalimentacion y el

trabajo en equipo para mejorar la calidad de las producciones.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

En esta competencia se enfoca en desarrollar la comprension y andlisis critico del arte,
implementando actividades como “Estudios de obras de autor”. La docente sefialo: “Estudiar
obras y sus contextos historicos permite a los estudiantes comprender como las técnicas y los
simbolos artisticos evolucionaron en respuesta a los cambios culturales y sociales”. Esta
evidencia de aprendizaje incluye analizar y comentar criticamente las producciones artisticas,
fomentando en los estudiantes la capacidad de expresar opiniones fundamentadas.

Otras actividades como la “Aplicacion de los estudios de obra” y la “Reflexion del
contexto artistico” tienen como objetivo identificar los aspectos histéricos, sociales y culturales
que influyen en las disciplinas artisticas. En palabras de la docente: “Cuando reflexionamos
sobre como un movimiento artistico se conecta con los acontecimientos historicos, los

estudiantes empiezan a valorar el arte como un reflejo de su tiempo . De esta manera, los
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estudiantes adquieren herramientas para comprender la funcion social del arte y del patrimonio
cultural en sus dimensiones local, regional y global. Ademas, estas actividades promueven una
valoracion critica del arte y su relevancia en la identidad cultural y la cohesion social. La docente
comento: “Incluir el andlisis del patrimonio cultural permite a los estudiantes entender su rol en
la preservacion de la historia y el didalogo intercultural”. Este enfoque integral fomenta en los

estudiantes una conciencia reflexiva sobre la importancia del arte en la sociedad.

Actividades de competencia: Comunicacion

En la competencia de comunicacion, la docente de décimo y undécimo grado realizan
actividades como la “Preparacion de obras”, “Exposiciones” y la participacion en la “Semana de
la cultura”. Estas actividades permiten a los estudiantes presentar producciones artisticas en
diversos escenarios. La docente expreséd: “Las exposiciones son una oportunidad para que los
estudiantes no solo muestren su trabajo, sino que también interactiien con diferentes publicos y
reciban retroalimentacion”. Estas experiencias ayudan a los estudiantes a comprender las etapas
de produccion y socializacion de una obra artistica, desde la conceptualizacion hasta la
presentacion publica. Segun la docente: “A través de estas actividades, los estudiantes no solo
desarrollan habilidades técnicas, sino también la capacidad de gestionar proyectos artisticos de
principio a fin”.

Los estudiantes tienen la oportunidad de concebir y producir obras desde su propio
imaginario y contexto cultural. La docente destacod: “Al crear desde su experiencia personal, los
estudiantes aprenden a expresar su creatividad de manera autonoma, fortaleciendo su identidad
artistica y cultural”. Estas practicas promueven un desarrollo integral que combina habilidades
técnicas, creativas y reflexivas, preparando a los estudiantes para enfrentar retos culturales y

artisticos en diversos contextos.

3.5.4 Resultados de la Institucion Educativa San José

Grados sexto y séptimo - Actividades de competencia: Sensibilidad

La docente de sexto grado destaca que una de las actividades mas significativas en su
practica pedagdgica es el "Origami, Historia y proceso", ya que permite a los estudiantes
relacionar la creacidn artistica con su contexto historico y cultural. La docente expreso: "El
origami no solo es un ejercicio manual, sino una oportunidad para que los estudiantes

desarrollen paciencia, precision y creatividad. Les explico que cada pliegue tiene un propdsito,
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como nuestras decisiones en la vida”. Este ejercicio fomenta habilidades comunicativas, ya que
los estudiantes deben describir los pasos realizados, y habilidades cientificas al analizar las
figuras desde un enfoque geométrico.

En séptimo grado, el "Mosaico" es utilizado para trabajar la relacion visual y sensomotriz,
lo cual la docente considera fundamental para la formacion integral. Un participante comento: "4
traves del mosaico, los estudiantes aprenden a coordinar sus manos y sus ideas, creando
composiciones unicas que reflejan su personalidad”. Estas actividades no solo promueven la
expresion artistica, sino también el control emocional al enfrentarse a retos de precision y
concentracion. En cuanto a la segunda evidencia de aprendizaje, se utilizan actividades como el
"Manejo de la regla", explicando que esta herramienta fomenta en los estudiantes un sentido de
control técnico y precision en sus trabajos. Segun la docente: "Cuando los estudiantes usan la
regla para medir o trazar, se concentran en los detalles y eso les ayuda a conectar mejor con el
objetivo de la actividad”. En séptimo grado, la exploracion de "Colores intermedios" permite a
los estudiantes comprender como la mezcla de colores puede transformar sus ideas en emociones
visuales. La docente compartio: "Cuando les enserio a mezclar colores, les digo que no todo es

blanco o negro; siempre hay un matiz que puede expresar algo unico”.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

La docente recurre al "Mosaico" y al "Cartel" como estrategias para ensefiar a los
estudiantes a interpretar elementos formales en obras artisticas simples. Para lo que menciona:
"El mosaico les ayuda a entender como pequerios detalles pueden construir algo grande,
mientras que el cartel les permite comunicar mensajes claros y directos”. Estas actividades,
ocasionales pero significativas, ayudan a los estudiantes a identificar aspectos técnicos como la
estructura y el ritmo en diversas expresiones artisticas.

Ademas, la docente sefiala que estas herramientas les permiten reflexionar sobre las
influencias culturales y sociales en el arte, por lo cual afirma "Cuando trabajamos en carteles, les
pido que incluyan referencias de su comunidad o temas actuales, para que vean como el arte

puede ser un reflejo de lo que vivimos".

Actividades de competencia: Comunicacion
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En sexto grado, actividades como la "Teoria del color", el "Dibujo bésico" y la
"Caricatura (dibujo animado)" son comunes para fortalecer competencias comunicativas,
cientificas y matematicas. La docente afirmo: "Cuando los estudiantes trabajan en caricaturas,
aprenden a sintetizar ideas complejas en imdgenes, lo cual es una habilidad valiosa para la
comunicacion”. Estas actividades permiten a los estudiantes conectar habilidades artisticas con
conceptos matematicos, como las proporciones y las simetrias.

En séptimo grado, se implementan técnicas como el "Manejo de colores", "Arte regional"
y "Origami" para fomentar la creatividad y la apreciacion cultural. "El arte regional no solo les
muestra las tradiciones, sino que les permite sentir orgullo por su identidad. Les digo: 'Esto es
parte de quiénes somos,"" explico la docente. Estas experiencias enriquecen el aprendizaje al
vincular las practicas artisticas con contextos locales y personales, promoviendo una

comunicacion efectiva y significativa.

Grados octavo y noveno - Actividades de competencia: Sensibilidad

En octavo grado, la docente enfatiza el uso de actividades como el "Dibujo geométrico,"
la creacion de "Figuras solidas" y el "Arte abstracto (cubismo)" para desarrollar competencias
comunicativas, cientificas y ciudadanas. Segun la docente: "El dibujo geométrico no es solo un
egjercicio técnico, es una manera de ensenarles a los estudiantes a observar el mundo de forma
estructurada y metodica”. Estas actividades permiten a los estudiantes relacionar principios
geométricos con la expresion artistica, fomentando un pensamiento 16gico y creativo.

En noveno grado, la docente implementa actividades como la "Perspectiva" y el "Disefio
grafico", aunque de manera ocasional. La docente sefiald: "Trabajar con perspectiva les ayuda a
entender como su vision puede cambiar dependiendo del angulo, lo cual es una metafora valiosa
también para sus vidas . Estas practicas buscan integrar habilidades técnicas con una apreciacion

mas profunda de las formas de representacion visual.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

En noveno grado, las actividades de "Caricatura" y "Escultura en barro" son frecuentes y
estan orientadas a que los estudiantes valoren y comprendan obras que presentan desafios
técnicos o estilisticos. La docente compartio: "La escultura en barro les da una conexion directa
con el material, les permite sentir y moldear sus ideas con sus propias manos”. Estas actividades

fomentan la capacidad de los estudiantes para construir un criterio personal fundamentado en
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paradmetros técnicos, interpretativos y estilisticos. Los estudiantes de este grado también
participan en analisis y debates sobre obras artisticas, lo que promueve un pensamiento critico y
reflexivo. La docente explico: "Les pido que defiendan su opinion sobre una obra, pero con
argumentos solidos, para que aprendan a valorar tanto su propio trabajo como el de los demas”.
En octavo grado, actividades como el "Carboncillo" permiten a los estudiantes desarrollar
un criterio personal en su produccion artistica. La docente menciond: "El carboncillo les enseria
a trabajar con contrastes, a encontrar el equilibrio entre luz y sombra, que también refleja los
contrastes de nuestra realidad”. Ademas, ocasionalmente se implementa la "Exposicion de arte
regional," una actividad en la que los estudiantes analizan obras en contextos histdricos y

culturales especificos, desarrollando competencias cientificas y apreciativas.

Actividades de competencia: Comunicacion

En octavo grado, se desarrollan actividades como "Tizas pastel," la "Muestra artistica" y
el "Arte regional" para fomentar la autonomia creativa y la capacidad de innovar en creaciones
individuales o colectivas. La docente explico: "Cuando organizamos una muestra artistica, les
pedimos que presenten algo que refleje quiénes son, algo unico que aporte a la comunidad
educativa”. Estas actividades permiten a los estudiantes disefar estrategias efectivas para
comunicar sus ideas a un publico y aplicar elementos conceptuales del arte aprendidos en clase.
En noveno grado, actividades como la "Semana cultural" y la "Exposicion en el aula de clases"
son implementadas ocasionalmente. Seglin la docente: "La Semana Cultural es una oportunidad
para que los estudiantes muestren su talento y compartan con la comunidad escolar, creando un
sentido de pertenencia y orgullo”. Estas experiencias refuerzan el aprendizaje al vincularlo con

eventos culturales significativos dentro del contexto educativo.

Grados décimo y undécimo - Actividades de competencia: Sensibilidad

En décimo grado, la docente implementa actividades como las “Acuarelas™ y la técnica
“Sepia y Sanguinea”, siendo la segunda mas frecuente. Estas actividades no solo buscan el
desarrollo técnico, sino que fomentan la capacidad de los estudiantes para regular sus emociones
frente a desafios como presentaciones ante un publico. La docente coment6: "4 través de la
acuarela, los estudiantes encuentran una forma de canalizar sus emociones, dejando que los

colores hablen por ellos”. Ademads, estas actividades permiten integrar las recomendaciones de



100

compafieros y docentes mediante retroalimentacion, lo que mejora la calidad y la intencion
expresiva de las producciones.

Por otra parte, en undécimo grado, las actividades incluyen la “Historia del arte
contemporaneo’ y la “Exposicion de arte moderno”. La docente destaco: "Estudiar el arte
contemporaneo les permite cuestionarse sobre su entorno y plasmar estas reflexiones en sus
trabajos, haciendo del arte un puente entre lo académico y lo personal”. Estas practicas brindan a
los estudiantes un espacio para conectar conocimientos historicos con sus propias experiencias

creativas.

Actividades de competencia: Apreciacion estética

En décimo grado, actividades como la “Historia del arte” y el “Arte de la prehistoria” se
realizan ocasionalmente y tienen como objetivo ensefiar a los estudiantes a analizar y comprender
la funcidn de los codigos musicales, escénicos y plasticos a lo largo de la historia. Segun la
docente: "Cuando abordamos el arte prehistorico, los estudiantes logran entender que el arte
siempre ha sido una forma esencial de comunicacién y expresion humana”. Estas actividades
también buscan que los estudiantes valoren la funcion social del arte y del patrimonio cultural en
contextos locales, regionales y universales.

En undécimo grado, la docente ocasionalmente desarrolla actividades sobre la “Historia
del arte local,” el uso del “Oleo” y la “Muestra artistica”. La docente explico: "El 6leo no solo les
ensefa una técnica clésica, sino que les conecta con la paciencia y la precision que exige cada
pincelada”. Estas actividades permiten explorar la riqueza cultural de su entorno, mientras los

estudiantes aprenden a argumentar la relevancia del arte en sus comunidades.

Actividades de competencia: Comunicacion

En décimo grado, actividades como las “Izadas de bandera” brindan a los estudiantes la
oportunidad de explorar repertorios artisticos diversos y presentarlos en contextos culturales o
laborales. La docente enfatizo: "Las izadas de bandera son una plataforma donde los estudiantes
pueden mostrar su creatividad y, al mismo tiempo, reflexionar sobre los valores que representan”.
Estas experiencias promueven la interaccion con publicos diversos, fortaleciendo sus habilidades
de comunicacion artistica.

En undécimo grado, la docente organiza “Salidas pedagogicas” orientadas a la concepcion

y produccidn de obras artisticas basadas en el imaginario personal y el contexto cultural. Segln la
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docente: "Las salidas pedagogicas son fundamentales porque llevan al estudiante fuera del aula,
conectandolo con su entorno y dandole nuevas perspectivas para su trabajo artistico”. Durante
estas actividades, los estudiantes aplican habilidades técnicas y cognitivas adquiridas,

desarrollando creaciones significativas que reflejan tanto su aprendizaje como su contexto social.

En este apartado se muestran los resultados obtenidos relacionados con las estrategias
didacticas de aprendizaje que implementan los docentes en educacion artistica y cultural. Por
consiguiente, se identifican las dimensiones de las competencias artisticas, sensibilidad,
apreciacion estética y comunicacion, que sirven como guias en la formacion cultural y artistica de
los estudiantes. A través de los procesos de la Educacion Artistica, los estudiantes experimentan
una transformacion significativa en su papel y participacion pasando como receptores a creadores
y expositores, esto indica un proceso educativo integral que fomenta su participacion activa 'y

desarrollo en el &mbito artistico y cultural.

3.5.5 Resultados de la Institucion Educativa Santa Teresita.

Grados sexto y séptimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

La docente de sexto grado en la competencia sensibilidad aplica de manera frecuente
estrategias como la “proyeccion visual de la imagen sobre el tema (simetria), explicacion y
consigna del concepto, elaboracion del ejemplo y desarrollo de un producto como actividad en
casa”. Esta metodologia permite a los estudiantes explorar relaciones visuales y senso-motrices
con fines expresivos. La docente coment6: “Buscamos que los estudiantes conecten lo aprendido
en clase con sus propias interpretaciones en casa, para plasmar su vision personal de los
conceptos trabajados”.

Por su parte, la docente de séptimo grado implementa estrategias como la utilizacion de
"imagenes en fotocopias" que, segun, ‘‘facilitan la interpretacion visual al presentar patrones y
referencias claras que los estudiantes pueden analizar y replicar”. Ademas, tanto en sexto como
en séptimo grado, se busca que los estudiantes dominen elementos técnicos de expresion artistica,
tales como la entonacion o el ritmo, lo cual es reforzado con actividades practicas. La docente
sefnald: “Los ejercicios en clase ayudan a los estudiantes a afinar sus habilidades artisticas con
la guia y retroalimentacion que brindamos”. Sin embargo, se identificd que la docente no

implementa estrategias en la tercera evidencia de aprendizaje, que incluye la interpretacion de
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melodias, danzas o ejercicios teatrales, aunque expresaron interés en hacerlo en futuros periodos

para fortalecer esta area.

Estrategias didacticas: Competencia apreciacion estética.

En esta competencia, se da la explicacion para la elaboracion de actividades, brindando
indicaciones claras sobre técnicas y procesos. La docente explicod: “Es importante que los
estudiantes comprendan los elementos formales para interpretar obras artisticas, lo que hacemos
a traves de ejercicios prdcticos y dinamicos”. Por su parte, en séptimo grado, los estudiantes
presentan sus trabajos en clase, estrategia que segun la docente “permite valorar la diversidad de
enfoques y estimular el analisis critico entre los comparieros ™.

La segunda evidencia de aprendizaje en esta competencia busca que los estudiantes
reflexionen sobre producciones artisticas. La docente de sexto grado utiliza estrategias como
gjercicios en clase y exposiciones, mientras que en séptimo grado se promueve que los
estudiantes “exhiban sus trabajos al final de la clase, generando un espacio de dialogo y
apreciacion colectiva”.

Para la tercera evidencia, se evidencio una limitacion en la implementacion de estrategias
didacticas relacionadas con el conocimiento historico y cultural del arte. No obstante, la docente
senald: “Aunque no hemos profundizado en esta area, consideramos necesario integrarla en el

curriculo para enriquecer la formacion artistica”.

Estrategias didacticas: Competencia comunicacion.

En la primera evidencia de aprendizaje, que abarca el dominio de disciplinas artisticas, se
implementan estrategias como la “elaboracion de manzanas con luces y sombras, ademas de
trabajos libres en casa”. La docente destaco: “Estas actividades no solo desarrollan habilidades
técnicas, sino también la autonomia y confianza del estudiante en su capacidad creativa”. En
séptimo grado, se emplean técnicas como dibujos con volumen y tinta china, las cuales,
“incentivan la exploracion de texturas y la expresividad en los trazos”.

Para la segunda evidencia, que implica la elaboracion de producciones artisticas, la
docente de sexto grado aplica ocasionalmente la “competencia del periodo”, mientras que en

séptimo grado no se registraron estrategias especificas. La docente de sexto grado menciono:
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“Aunque estas actividades se realizan de manera puntual, creemos que tienen un impacto
significativo en la consolidacion de habilidades técnicas”.

La tercera evidencia fomenta la creatividad, la docente de sexto grado describe la
utilizacion de estrategias basadas en las habilidades y conocimientos previos de los estudiantes.
La docente explico: “Procuramos que los trabajos reflejen la identidad artistica de cada
estudiante, adaptando las actividades a sus intereses”. En séptimo grado, tras avanzar en las
técnicas del periodo, se permite la libre creacion de proyectos, lo cual, “motiva a los estudiantes a

aplicar lo aprendido de manera innovadora y personal”.

Grados octavo y noveno. Estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

En la competencia artistica sensibilidad se destaca que los estudiantes deben explorar y
utilizar estimulos, sensaciones y emociones como herramientas para enriquecer su expresion
artistica. La docente de octavo grado menciona: “Utilizamos ejemplos visuales para explicar la
composicion, seguido de ejercicios prdcticos para que los estudiantes puedan aplicar lo
aprendido en proyectos de dibujo y actividades de revision colaborativa”. Estas estrategias
buscan que los estudiantes adquieran conocimiento sobre los recursos expresivos adecuados y los
apliquen en la interpretacion artistica para transmitir impresiones y pensamientos de manera
efectiva.

En noveno grado, se implementa una estrategia similar, donde la docente describen:
“Iniciamos con una explicacion de la temdtica, realizamos ejercicios basicos para familiarizar a
los estudiantes y terminamos con una creacion plastica que refleja su comprension del tema”.
Estas acciones estan dirigidas a fortalecer las habilidades técnicas y conceptuales de los
estudiantes, integrando el aprendizaje tedrico con la practica creativa.

Con relacion a la tercera evidencia de aprendizaje, orientada a valorar y considerar
observaciones de compaiieros y docentes sobre aspectos técnicos o conceptuales, la docente de
octavo grado implementa actividades que fomentan el trabajo colaborativo. Segun la docente:
“Realizamos correcciones en casa y promovemos el trabajo grupal para que los estudiantes
compartan ideas y aprendan a mejorar su produccion artistica a partir de la retroalimentacion”.

En noveno grado, sin embargo, no se implementan estrategias especificas para esta evidencia.

Estrategias didacticas: Competencia apreciacion estética.
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Para esta competencia, la docente de octavo grado utiliza ejercicios practicos como
“gradacion con color, matiz y tono” para que los estudiantes construyan y argumenten un criterio
personal que les permita evaluar y apreciar tanto sus creaciones como las de sus compafieros. La
docente explica: “Les damos libertad para experimentar con el color y aprender como influye el
matiz y la gradacion en la percepcion artistica. Esto les ayuda a desarrollar un enfoque critico y
reflexivo sobre su propio trabajo y el de otros”. En noveno grado, la docente emplean estrategias
complementarias, como “teoria del color, gradacion y volumen”. Seguiin la docente menciona:
“Integramos ejercicios donde los estudiantes trabajan en la teoria y luego aplican estos
conceptos en proyectos practicos. De esta manera, relacionan la técnica con la interpretacion y
el estilo del arte”. Estas actividades buscan conectar los elementos técnicos con el contexto

cultural del arte, promoviendo una comprension mas profunda de la estética.

Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

Para desarrollar la competencia de comunicacion, se destaca la importancia de vincular a
los estudiantes con la comunidad educativa a través de la exposicidon de sus trabajos. La docente
menciona: “Organizamos exhibiciones dentro de la escuela donde los estudiantes muestran sus
obras al publico, lo que les permite ganar confianza en su capacidad para comunicar ideas a
través del arte”. En noveno grado, se realizan actividades similares con “integraciones de
muestras artisticas” durante eventos escolares. Estas estrategias permiten a los estudiantes
participar en un entorno colaborativo y demostrar sus habilidades de manera publica.

Ademas, para que los estudiantes aprendan a exponer y presentar obras artisticas, la
docente de octavo grado opta por “exposiciones en el aula”. La docente relata: “Les pedimos que
expliquen sus trabajos frente a sus comparieros, de modo que desarrollen habilidades para
comunicar su proceso creativo y responder preguntas”’. Sin embargo, en noveno grado no se
reportan estrategias especificas para esta evidencia.

Para cumplir con la evidencia que busca la aplicacion coherente de elementos
conceptuales y formales de las artes, se implementan actividades como el modelado en relieve
libre en arcilla. Seglin la docente: “Trabajamos con materiales accesibles, como arcilla, para que
los estudiantes planifiquen y ejecuten su proceso creativo, incorporando sus conocimientos

previos y nuevas técnicas aprendidas”. En noveno grado, esta estrategia se complementa con la
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elaboracion de esculturas povera, promoviendo la experimentacion y el uso de materiales no

convencionales.

Grados décimo y undécimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

En la competencia artistica sensibilidad, la docente de grado décimo implementa con
frecuencia estrategias didacticas centradas en el desarrollo de “conceptos, caracteristicas,
historias, técnicas, ejercicios y proyecto final”, con el objetivo de que los estudiantes integren y
apliquen las recomendaciones proporcionadas por sus compaiieros y la docente. Segun la docente
de décimo grado: “En nuestras clases, comenzamos con una introduccion teorica, luego
realizamos ejercicios practicos, y finalmente los estudiantes presentan un proyecto final donde
aplican lo aprendido, recibiendo retroalimentacion para mejorar su expresion artistica”. Este
enfoque tiene como objetivo mejorar la intencion expresiva y la calidad de las producciones
artisticas. No obstante, la docente de décimo grado menciona que no aplican estrategias
didacticas especificamente relacionadas con la regulacion emocional frente a situaciones que
exigen autocontrol o la toma autonoma de decisiones durante la ejecucion musical o la
representacion escénica.

En grado undécimo, la estrategia metodologica empleada es la “exposicion y material
didactico”, que se complementa con la descripcion del periodo artistico y sus caracteristicas. La
docente explica: “Utilizamos exposiciones donde los estudiantes pueden aprender sobre diversos
periodos artisticos, y les brindamos material didactico para facilitar la comprension de los
contenidos y aplicar las recomendaciones recibidas durante las actividades”. Esta
retroalimentacion tiene como objetivo integrar las recomendaciones de los compaiieros y del

docente para mejorar la intencion expresiva y la calidad de las producciones artisticas.

Estrategias diddacticas: Apreciacion estética.

La docente de décimo y undécimo grado destaca la importancia de que los estudiantes
conozcan, identifiquen y comprendan aspectos clave como los cddigos musicales, el analisis
critico del arte, y los aspectos histdricos, culturales y sociales involucrados en el desarrollo de la
musica. En este sentido, la docente busca fomentar la reflexion sobre el impacto del arte en la
sociedad y su capacidad para contribuir al desarrollo humano y la cohesion social. La docente de

décimo grado menciona: “A través del uso de recursos audiovisuales y actividades como talleres
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v pruebas, los estudiantes exploran como el arte refleja la historia y las identidades culturales.
Esto les ayuda a comprender la funcion del arte en la sociedad”.

El uso de recursos como “computador, video beam, televisor, talleres, cuestionarios,
mapas, pruebas saber y rutas de aprendizaje” son algunas de las herramientas empleadas por la
docente de décimo grado. De acuerdo con la docente: “Usamos estos recursos para ilustrar
conceptos historicos y culturales, lo que permite a los estudiantes desarrollar un sentido mds
profundo de la relevancia del arte en su vida cotidiana y en la sociedad”.

En undécimo grado, la docente emplea una estrategia similar, basada en la “elaboracion
del material didactico y prueba saber”, buscando también la integracion de la teoria con la
practica para fortalecer la comprension de los aspectos estéticos del arte. Segun la docente de
undécimo: “El material didactico es esencial para que los estudiantes comprendan las
caracteristicas de diferentes periodos artisticos y, a través de las pruebas, puedan aplicar ese

’

conocimiento en sus creaciones’.

Estrategias diddcticas: Comunicacion.

En relacion con la competencia de comunicacion, se ha adoptado la estrategia de utilizar
las obras de arte creativas y la exposicion de los mejores trabajos como medios para desarrollar la
habilidad de los estudiantes en la presentacion y socializacion de sus obras. La docente de décimo
explica: “Promovemos la creacion de obras originales, y luego organizamos exposiciones donde
los estudiantes muestran su trabajo a la comunidad educativa. Esto les permite practicar sus
habilidades de comunicacion artistica”. Estas actividades estan enfocadas en permitir que los
estudiantes apliquen herramientas cognitivas a través de la practica artistica. Sin embargo, en el
grado undécimo, no se reportan estrategias didacticas especificas relacionadas con la
comunicacion de las producciones artisticas.

Adicionalmente, la docente de la Institucion Educativa Santa Teresita valora el uso de
herramientas didacticas y recursos materiales en la implementacion de la musica y el teatro.
Como lo sefiala: “Integramos aplicaciones didacticas como herramientas clave en nuestras
clases, lo que permite a los estudiantes trabajar con aplicaciones especificas para musica y
teatro, facilitando su aprendizaje y creatividad”. A continuacidn, se presentan los recursos

tecnologicos y materiales utilizados en cada grado académico.
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Tabla 4 Recursos materiales y humanos utilizados en la Institucion Educativa Santa Teresita

Grado Tipo de recurso

Sexto y Séptimo Recursos humanos, tecnolégicos, capacitacidn, recursos y espacio adecuado en las
instituciones.

Octavo y Noveno Material didactico, personal calificado, recursos tecnoldgicos, espacio
Recursos humanos y tecnoldgicos, apoyo del MEN, adecuacién de aulas

Décimo Ayudas audiovisuales, material de apoyo, personal calificado, capacitacion, tiempo y
espacio dentro de la institucion.

Undécimo Motivacidn, apoyo, revision y correccion en la practica.

Nota: Elaboracion propia

Ahora bien, lo que respecta a las estrategias que la docente de la Institucion Educativa
Santa Teresita implementa para fortalecer la participacion creativa, innovacion y estimulacion de
emociones en los estudiantes en clases de EA y cultural, se encuentran las que muestra la

siguiente tabla, esto permite que sean potencializadas las capacidades de los estudiantes.

Tabla 5. Estrategias implementadas en la Institucion Educativa Santa Teresita

Grado Tipo de recurso
Sexto Motivacion-puntos extras, exposiciones, concursos de talentos, premiacion.
Séptimo Motivacion al estudiante, apreciacion y valoracion de sus propias creaciones.
Octavo Motivacion, apoyo, trabajo colaborativo.
Noveno Motivacion, apoyo, apreciacion y valoracion del trabajo.
Motivacion, exposiciones, apoyo, apreciativas, premios, revision y correccion
Décimo
constante.
Undécim Motivacion, apoyo, revision y correccion en la practica.
0

Nota: Elaboracion propia

3.5.6 Resultados de la Institucion Educativa Dinamarca.

Grados sexto y séptimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

Para el desarrollo de la competencia artistica sensibilidad y el cumplimiento de las
evidencias correspondientes, la docente de grado sexto y séptimo implementa una variedad de
actividades que buscan fomentar la conexion entre los estudiantes y el mundo artistico. La
docente de sexto destacd que “es esencial que los estudiantes se adentren en los conceptos

basicos y logren comprender como la practica artistica se conecta con la teoria, algo que solo
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puede lograrse a través de la exploracion directa y la interaccion con los temas”. La docente

realiza las siguientes actividades:

— Actividades exploracion, Se propone que los estudiantes tengan un primer

acercamiento al tema y a los conceptos basicos que se trabajan en el area.
Actividades de interaccion, En cuanto a estas actividades se desarrolla la parte
practica del area, en que se proponen diversos ejercicios practicos que evidencian
las habilidades artisticas y la comprension tedrica adquirida. Transferencia y
evaluacion incluye la resolucion e integracion de los dos momentos teérico y
practico del area, en el que se debe de manera reflexiva dar cuenta a los criterios

de evaluacion, dados por la asignatura.

— Creacidn de obras sonoras por medio de los elementos basicos del arte plastico en

la que los estudiantes partan del arte sonoro para acercarse a la nocion musical.

— Sensibilizacion corporal por medio del arte contemporaneo en el que el arte

relacional permite una reflexion del cuerpo.

Estrategias diddcticas: Competencia apreciacion estética

En la competencia de apreciacion estética, la docente disefia actividades que fomentan la
comprension e interpretacion profunda de las obras y los contextos historicos y culturales. La
docente expresod que “es fundamental que los estudiantes no solo vean las obras de arte, sino que
comprendan el trasfondo historico y cultural que las acomparia”.

Las siguientes actividades que tienen como finalidad que los estudiantes comprendan e

interpreten una obra y el proceso historico — cultural del arte:

— Acercamiento al campo pre-cinematografico a través de la historia del cine,

mirando referentes y analizando los mismos.

— Construccion de juguetes Opticos sencillos.

— Después de analizar los diferentes referentes se construyen pequefios

cortometrajes enfocados a diferentes temas.
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— Grabacion de cada acercamiento y se construyen referentes propios visuales de los

estudiantes.

Grados octavo y noveno - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

Para configurar la expresion artistica en los estudiantes de octavo y noveno, la docente
implementa estrategias que apuntan a la regulacion de emociones, autonomia y la integracion
grupal. La docente sefiald: “La clave de la sensibilidad artistica estd en permitir que los
estudiantes no solo se expresen, sino que también interactuen con las emociones que surgen
durante el proceso creativo”. De esta manera se utilizan las siguientes estrategias didacticas que

sirven de apoyo en su practica educativa:

— Actividades exploracion. Se propone que los estudiantes tengan un primer

acercamiento al tema y a los conceptos basicos que se trabajan en el area.

— Actividades de interaccion. En cuanto a estas actividades, se desarrolla la parte

practica del area, en que se proponen diversos ejercicios practicos que evidencian

las habilidades artisticas y la comprension tedrica adquirida.

— Transferencia y evaluacion. Incluye la resolucion e integracion de los dos

momentos tedrico - practico del area, en el que se debe de manera reflexiva dar

cuenta a los criterios de evaluacion dados por la asignatura.

Estrategias diddacticas: Competencia apreciacion estética.

La docente de octavo y noveno implementa diversas estrategias didacticas para fomentar
la capacidad de analisis y apreciacion estética de los estudiantes. Segun la docente, “la
apreciacion estética debe ser una experiencia que invite a la reflexion profunda, no solo a nivel
teorico, sino también a través de la interaccion personal con las obras”. Entre las actividades, se
incluye la sensibilizacion a través de la visualizacion de obras de autores seleccionados, con un
analisis que abarca desde la iconografia hasta la historia de la obra. De esta manera la docente
practica tres estrategias didacticas que funcionan como apoyo para dar cumplimiento a dichas

evidencias de aprendizaje:
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— Sensibilizacion mediante diferentes obras de autores seleccionados y se realiza un

estudio de la imagen desde su iconografia, composicion, color e historia.

— Se utilizan diferentes técnicas para la construccion de réplicas de autor, en las que

se debera realizar un estudio de los materiales a trabajar.

— Se realizan patrones de color con el fin de entender el mismo en las obras a

replicar.

— Uso de videos y manejo de fichas para aplicacion de conceptos.

— Visitas virtuales a museos interactivos, reflexion en torno a una obra seleccionada,

exposiciones de los diferentes movimientos del arte.

Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

En lo que respecta a la competencia de comunicacion, la docente de octavo y noveno
busca que los estudiantes sean capaces de expresar sus creaciones artisticas de manera efectiva.
La docente menciono: “La exposicion es un espacio clave donde los estudiantes no solo
presentan sus trabajos, sino que también deben aprender a comunicar lo que representan y el
proceso detrds de cada pieza”. Ademas de enfatizar en que: “La participacion activa de los
estudiantes en cada etapa de la exposicion permite que no solo sean creadores, sino también
comunicadores de su arte”. A continuacion, se relacionan las estrategias didacticas que practican

los docentes:

— Explicacion de conceptos basicos de una exposicion.

Montaje y elaboracion de textos curatoriales.

Los estudiantes deben construir las exposiciones de los elementos trabajados

durante el afio, siendo participes en todo momento.
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— El cierre del proceso concluye en la semana cultural, en la cual se transforman las

aulas a modo de galeria para exponer los procesos obtenidos durante los periodos.

Grados décimo y undécimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

En los grados décimo y undécimo, se aplican estrategias que promueven la autonomia
emocional y la integracion grupal. La docente menciond: “Es importante que los estudiantes
aprendan a regular sus emociones y a trabajar colaborativamente en el contexto artistico”. A
través de las actividades de exploracion y actividades de interaccion, los estudiantes desarrollan
tanto la parte tedrica como la practica. La docente reflexion6: “A/ permitirles integrar las dos
areas, les damos las herramientas para comprender su expresion artistica de manera critica y
reflexiva”. De esta forma, los docentes establecen 3 estrategias didacticas para que los
estudiantes cumplan con los objetivos de cada actividad que hacen parte de las evidencias de

aprendizaje de la competencia, las cuales se presentan a continuacion:

— Actividades exploracion. Se propone que los estudiantes tengan un primer

acercamiento al tema y a los conceptos basicos de la ilustracion.

— Actividades de interaccion. En cuanto a estas actividades, se desarrolla la parte

practica del area, en que se proponen diversos ejercicios practicos que evidencian

las habilidades artisticas y la comprension teodrica adquirida.

— Transferencia y evaluacion. Incluye la resolucion e integracion de los dos

momentos tedrico y practico del area, en el que se debe de manera reflexiva dar

cuenta a los criterios de evaluacion, dados por la asignatura.

— Acercamiento a los procesos pictoricos y de dibujo mediante ejercicios que les

permitan combinar la parte practica con la tedrica.

— Resolucion y problematizacion del andlisis de la imagen.
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Estrategias didacticas: Competencia apreciacion estética.

Para la competencia de apreciacion estética, se utilizan diversas estrategias, como la
sensibilizacién mediante obras seleccionadas, en las cuales se realiza un estudio profundo de la
imagen, el color y la historia. En palabras de la docente: “El andlisis de las obras no solo fomenta
una mayor comprension de la pieza, sino que permite a los estudiantes construir una narrativa

propia sobre su apreciacion estética”.

— Se realiza una sensibilizacion mediante diferentes obras de autores seleccionados

y se realiza un estudio de la imagen desde su iconografia, composicion, color e

historia.

— Se utilizan diferentes técnicas para la construccion de réplicas de autor, en las que

se debera realizar un estudio de los materiales a trabajar.

— Se realizan patrones de color con el fin de entender el mismo en las obras a

replicar. Uso de videos y manejo de fichas para aplicacion de conceptos.

— Visitas virtuales a museos interactivos, reflexion en torno a una obra seleccionada,

exposiciones de los diferentes movimientos del arte.

Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

La competencia de comunicacion se desarrolla a través de diversas estrategias, que sirven
como guia a los estudiantes en la construccion de sus exposiciones, con un enfoque en la
participacion activa. Como la docente lo expres6: “La comunicacion en el arte no es solo técnica,

sino también un proceso de expresion personal y colectiva”.

— Explicacion de los conceptos basicos de creacion

— Los estudiantes deben construir las exposiciones de los elementos trabajados

durante el afio, siendo participes en todo momento.
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— El cierre del proceso concluye en la semana cultural en la cual transformamos

aulas a modo de galeria para exponer los procesos obtenidos durante los periodos.
La docente de la Institucion Educativa Dinamarca menciona la importancia que tiene el
manejo de diferentes apps y aplicaciones TICs en el proceso educativo, para que sean integrados
en la herramienta tecnologica el uso de recursos materiales y humanos para implementar la
musica y el teatro. En la siguiente tabla, se encuentran los diferentes recursos a tener en cuenta

por grado académico.

Tabla 6. Recursos materiales y humanos utilizados en la Institucion Educativa Dinamarca

Grado Tipo de recurso
Sexto y Séptimo Utilizacién de apps enfocadas a su reconocimiento, manejo del lenguaje audiovisual
y grafico para implementar TICs- manejo de herramientas 3d
Octavo, Noveno y Manejo de diferentes apps y aplicaciones para incluir las tics en el proceso
Décimo educativo
Trabajar con nuevas metodologias incluye formas de investigar en artes y contribuir
Undécimo desde la lectura de la imagen para potenciar las capacidades de los estudiantes.

Nota: Elaboracion propia

La siguiente tabla muestra las estrategias implementadas por la docente de la Institucion
Educativa Dinamarca para fortalecer la participacion en clases de EA y cultural, donde se
estimulan la creatividad, innovacion y estimulacién de emociones en los estudiantes, con el fin de

potencializar sus capacidades.

Tabla 7. Estrategias implementadas en la Institucion Educativa Dinamarca

Grado Tipo de recurso

Crearia una estrategia de ABP aprendizaje basado en proyectos, junto a un equipo de
Sexto y Séptimo ) ) ) ) )
trabajo para solucionar una problematica del contexto de forma practica y colaborativa.

Octavo, Noveno, Trabajar con nuevas metodologias incluir formas de investigar en artes y contribuir desde

Décimo y Undécimo la lectura de la imagen para potenciar las capacidades de los estudiantes

Nota: Elaboracion propia

3.5.7 Resultados de la Institucion Educativa San José.
Grados sexto y séptimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.
La docente de la Institucion Educativa San José implementd varias estrategias didacticas

para facilitar que los estudiantes desarrollen competencias en la exploracion de la relacion visual
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y el control de elementos técnicos. Estas estrategias son descritas por la docente, quienes
enfatizan la importancia del proceso creativo en el desarrollo artistico. Como indicd la docente de
sexto: "Utilizamos el mapa conceptual para ayudar a los estudiantes a organizar sus ideas y
hacer preguntas que fomenten la reflexion creativa. El uso de videos también les permite
visualizar diferentes perspectivas artisticas antes de comenzar su propio proceso". En cuanto a

las estrategias implementadas, la docente menciona las siguientes:

— Mapa conceptual, formulacion de preguntas, presentacion de videos y proceso

creativo.

— Reconocimiento de materiales, practicas, ejemplos y proceso creativo.

Por otro lado, la docente de grado séptimo integra estrategias didacticas, donde se destaca
la observacion como una herramienta clave en el aprendizaje artistico. Segtn la docente: "La
observacion de videos permite que los estudiantes vean como diferentes autores desarrollan su
arte, y esto les da ideas para su propio proceso creativo". Las estrategias utilizadas incluyen:

Prueba diagndstica, observacion de videos, asesoria del docente y proceso creativo.

Observacion de videos, asesoria del docente, ejemplos basicos, proceso creativo y

muestra artistica.

Estrategias didacticas: Competencia apreciacion estética.

En este aspecto, se aplican estrategias que fomentan la apreciacion estética, utilizando
recursos audiovisuales como apoyo para el desarrollo de esta competencia. La docente de sexto
comento: "Es fundamental que los estudiantes no solo crean, sino que aprendan a apreciar el
arte desde una mirada critica. Por eso utilizamos videos y diapositivas que les permiten analizar

las obras desde diferentes perspectivas”. Las estrategias aplicadas incluyen:

— Mapa mental, conversatorio, ejemplos y proceso creativo.

— Observacion de diapositivas, videos y seguimiento del paso a paso en el proceso

creativo.
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La docente de grado séptimo también implementa actividades similares, pero enfatizando
la importancia de la coevaluacion para fomentar la autocritica y el desarrollo artistico en
conjunto. La docente explicod: "La coevaluacion no solo ayuda a los estudiantes a aprender de
sus comparieros, sino que también fomenta la reflexion sobre su propio trabajo". Las estrategias

de séptimo son las siguientes:

— Observacion de videos sobre varios autores, explicacion del docente, proceso

creativo, auto y coevaluacion.

— Prueba diagnostica, observacion directa, conversatorio y proceso creativo

Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

Para la competencia de comunicacion, la docente de sexto enfatiza la exposicion como
una estrategia fundamental para que los estudiantes expresen sus ideas de manera efectiva. Segun
la docente de sexto. "Las exposiciones grupales e individuales permiten que los estudiantes se
enfrenten al publico, lo que les ayuda a ganar confianza y a expresar sus ideas de manera mds

clara". Las estrategias didacticas implementadas en sexto son:
— Explicacion del docente, videos, reconocimiento de materiales, proceso creativo y
exposicion.

— Observacion de videos, exposiciones grupales e individuales y actividad practica.

— Observacion de videos, actividad grupal y proceso creativo.

Mientras tanto, la docente de grado séptimo aborda la competencia de comunicacién con
un enfoque similar, pero integrando mas trabajo colaborativo. La docente destaco: "El trabajo en
grupo es esencial, porque permite que los estudiantes se apoyen mutuamente y aprendan a

trabajar en equipo, lo cual es una habilidad clave en la comunicacion”. Las estrategias incluyen:
— Reconocimiento de materiales, ejercicios practicos, trabajo colaborativo y proceso
creativo.

— Observacion de videos, exposiciones grupales e individuales y actividad practica.
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— Observacion de videos, actividad grupal y proceso creativo.

Grados octavo y noveno - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

En cuanto a la competencia de sensibilidad en grado octavo aplican diversas estrategias
didacticas que se centran en el proceso creativo y la reflexion. La docente de octavo menciono:
"Es importante que los estudiantes no solo realicen actividades prdcticas, sino que también
reflexionen sobre el proceso que siguen, ya que esto les permite interiorizar mejor lo que

aprenden". Como parte de las estrategias implementadas se incluyen:

— Prueba diagnéstica, pruebas, asesoria del docente, ejercicios practicos, proceso

creativo.

— Video explicativos, ejercicios basicos, trabajo grupal, proceso creativo y

exposiciones.
— Videos, asesoria del docente, proceso creativo y exposiciones.
De manera similar, la docente de grado noveno emplea estrategias que fomentan la
apreciacion critica del arte. Como sefal6 la docente: "Las salidas al contexto local permiten que

los estudiantes conecten lo aprendido en el aula con la realidad de su entorno, lo que hace que

su aprendizaje sea mas significativo”. Las estrategias implementadas son:

— Videos explicativos, asesoria del docente, exposiciones, practicas individuales y

salidas en el contexto local.

— Apreciacion de videos, asesoria del docente, ejercicios en clase, trabajo

colaborativo, proceso creativo y exposicion.

Estrategias diddcticas: Competencia apreciacion estética

En la competencia de apreciacion artistica en octavo grado combinan varias estrategias
para desarrollar esta competencia en los estudiantes. La docente de octavo expresd: "Los videos y
las diapositivas sirven como ejemplos visuales que permiten que los estudiantes comprendan

mejor los conceptos que discutimos en clase". Las estrategias incluyen: Actividad diagndstica,



117

videos, asesoria del docente, ejercicios practicos y exposicion en el aula. Videos, diapositivas,
trabajo colaborativo y muestra artistica. Asimismo, la docente de grado noveno utiliza estrategias
que integran la autoevaluacion y la coevaluacion para promover la reflexion sobre los trabajos
realizados. La docente destaco: "Las actividades de coevaluacion ayudan a los estudiantes a ser
mas criticos con su propio trabajo y el de sus comparieros". Dentro de las estrategias

implementadas se encuentran:

— [Ejercicios béasicos, apreciacion de trabajos sobre personajes famosos, proceso

creativo, auto y coevaluacion.

— Ejercidos basicos y proceso creativo con la técnica segin el contexto local.

Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

La docente de grado octavo y noveno emplea el uso de tecnologias como videos y
exposiciones para fortalecer las habilidades de comunicacion de los estudiantes. La docente de
octavo comento: "La tecnologia es una herramienta valiosa porque permite a los estudiantes ver
ejemplos de trabajo de otros y reflexionar sobre como pueden mejorar su propia comunicacion

artistica”. Las estrategias incluyen:

— Asesoria del docente, ejercicios basicos, proceso creativo y exposicion en clase.

— Preparacion de los lugares, preparacion de muestra al publico, retroalimentacion

del evento.

— Asesoria del docente, actividades practicas del contexto regional con técnicas

vistas en clase.
La docente de grado noveno, por su parte, hace uso de exposiciones y trabajos grupales
para fomentar la comunicacion artistica en los estudiantes. Segun la docente de noveno: "Las
exposiciones permiten que los estudiantes no solo expresen su arte, sino que también aprendan a

defender sus ideas frente a una audiencia". Las estrategias de incluyen:
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— Seleccion de los trabajos, muestra artistica, exposicion individual, evaluacion

directa e indirecta.

— Los estudiantes se preparan por grupos para exponer sus creaciones del periodo

dentro del aula de clase.

Grados décimo y undécimo - estrategias diddcticas: Competencia sensibilidad.

En los grados décimo y undécimo se implementan estrategias que promueven tanto la
reflexion como la accion creativa. La docente de décimo explico: "Es fundamental que los
estudiantes experimenten con diferentes materiales y técnicas antes de realizar una exposicion

final. Esto les permite tener un proceso mas completo". Las estrategias son las siguientes:

— Grado décimo. Actividad diagndstica, reconocimiento de materiales, ejercicios

practicos y proceso creativo, exposicion.

— Grado undécimo. Exposiciones, diapositivas, conversatorios, trabajo grupal.

Estrategias diddcticas: Competencia apreciacion estética.

La docente de décimo y undécimo utiliza materiales audiovisuales y exposiciones como
parte esencial de sus estrategias para desarrollar la competencia estética. La docente de décimo
comento: "Las diapositivas y los videos no solo sirven para mostrar ejemplos, sino para fomentar

una discusion critica sobre las obras de arte". Las estrategias incluyen:

— Grado décimo. Diapositivas, videos, trabajo grupal, exposiciones, audiovisuales,

asesoria del docente
— Grado undécimo. Exposiciones, diapositivas, conversatorios, trabajo grupal.
Reconocimiento del material, practicas alusivas, procesos creativos. Los

estudiantes preparan sus mejores trabajos para presentarlos a la comunidad

educativa.
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Estrategias diddacticas: Competencia comunicacion.

En la competencia de comunicacion, la docente de décimo y undécimo combina
exposicion, retroalimentacion y reflexion critica para fomentar el pensamiento reflexivo y la
mejora continua en la expresion visual. La docente de décimo enfatizé: "La evaluacion continua
durante el proceso de creacion ayuda a los estudiantes a mejorar sus habilidades de
comunicacion visual, y la reflexion critica sobre su trabajo les permite identificar dreas de

mejora”. Las estrategias utilizadas en estos grados son:
— Grado décimo. Los estudiantes preparan en clase y en casa actividades para dar a
conocer sus talentos y habilidades en las izadas de bandera de la institucion.

— Grado undécimo. Los mejores estudiantes en el drea, programan una salida para

apreciar las obras de los artistas locales.
La docente de la Institucion Educativa San José considera que es importante integrar en la
herramienta tecnologica el uso de recursos materiales y humanos para implementar en clase de

musica y teatro el manejo de las apps y aplicaciones TICs en el proceso educativo que se

muestran en la siguiente tabla para cada grado académico.

Tabla 8. Recursos materiales y humanos utilizados en la Institucion Educativa San José

Grado Tipo de recurso
Sexto Material didactico, espacios apropiados, instrumentos, recurso humano y tecnologico.
Instrumentos, espacio ideal, mas horas de clase para el area y el personal idoneo para
Séptimo
estas clases.
Conocimiento sobre el tema, material de apoyo, recursos tecnologicos y espacios
Octavo
adecuados.
Noveno Instrumentos, recursos humanos, espacio idoneo y personal calificado.
Décimo Espacio en la institucion, apoyo econémico, capacitaciones e instructores.
Undécim Motivacion, trabajo en equipo, competencias de talentos.

(1]

Nota: Elaboracion propia

En relacion a las estrategias que la docente de la Institucion Educativa San José utiliza

para fortalecer la participacion creativa, innovacion y estimulacion de emociones en los
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estudiantes en clases de EA y cultural, se encuentran las relacionadas en la siguiente tabla,

contribuyendo de gran manera a potencializar las capacidades de los estudiantes.

Tabla 9. Estrategias implementadas en la Institucion Educativa San José

Grado Tipo de recurso
Sexto Exposiciones, seleccion de los mejores trabajos, muestra artistica y conversatorio, etc.
Generando competencias creativas, actividades grupales e individuales, notas
Séptimo o
apreciativas.
Octavo Notas extras, compensaciones recreativas, competencias de habilidades, etc.
Noveno Trabajo grupal e individual, competencias, talleres, exposiciones.
Décimo Motivacion, trabajo en equipo, competencias de talentos, apreciativas.
Undécim o ) ] )
Motivacion, trabajo en equipo, competencias de talentos.
0

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULOIV: PROPUESTA DE TRANSFORMACION

La presente propuesta de transformacion surge como respuesta a las profundas
desigualdades que historicamente han marcado la educacion artistica en contextos rurales, y
plantea una alternativa innovadora, situada y pedagogicamente fundamentada. A partir de los
hallazgos del trabajo de campo, se disefid una herramienta tecnoldgica educativa concebida no
como un accesorio instrumental, sino como un medio de mediacion didactica que articula los
saberes del territorio con los principios de una pedagogia critica y creativa. Lejos de replicar
modelos tecnocraticos descontextualizados, esta propuesta apuesta por una construccion
colaborativa entre docentes y estudiantes, en la que el arte se convierte en un espacio vivo de
expresion cultural, identidad y pensamiento simbdlico. Inspirada en principios de equidad,
reconocimiento y accesibilidad, la herramienta busca responder a las necesidades reales del
entorno rural, promoviendo el desarrollo de competencias artisticas desde una perspectiva

integral y transformadora.

4.1. Fundamentacion de la propuesta de transformacion.

El disefio de una herramienta tecnoldgica para la ensefianza del arte en contextos rurales
requiere no solo una base pedagdgica solida, sino también una revision critica de los enfoques
existentes. En esta investigacion se parte de la premisa de que la tecnologia, lejos de ser un
simple canal de transmision de contenidos, puede ser una mediacion transformadora si se articula
con practicas pedagdgicas significativas y con la realidad cultural del territorio. Segiin Vargas-
Benavides (2023), las tecnologias deben ser entendidas como practicas culturales, no como
herramientas neutrales, y su incorporacion en el aula exige una adaptacioén que responda a las
caracteristicas del entorno. Desde esta perspectiva, la autora de esta tesis reinterpreta los marcos
tedricos tradicionales de la mediacion tecnoldgica, proponiendo una articulacion con la educacion
artistica que responda a necesidades contextuales reales, especialmente en escenarios rurales
histéricamente excluidos.

En el marco de esta propuesta, se propone sustituir la vision tecnocratica de la educacion
mediada por TIC por una concepcion centrada en la equidad cultural y el empoderamiento

docente. Tal como sefiala Valencia (2024), los modelos educativos deben ser disefiados con y
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para los actores del contexto, y no sobre ellos. Esta premisa sustenta una relectura de los modelos
de innovacion pedagogica, que en este estudio se reorientan hacia la creacion de experiencias
estéticas colaborativas y culturalmente pertinentes. La autora propone que la tecnologia sea usada
como catalizadora de procesos de creacion artistica desde una pedagogia del reconocimiento, en
la que el arte no solo se ensefie, sino que también se viva, se sienta y se construya colectivamente
con el territorio como eje.

En coherencia con los planteamientos anteriores, la presente propuesta educativa redefine
los marcos de actuacion del docente de arte en contextos rurales. Se pasa de un enfoque
transmisivo a uno dialdgico, en el cual el educador actlia como mediador de saberes culturales y
estéticos. Segun Ortiz (2021), la ensefianza del arte en contextos rurales debe fundarse en la
pedagogia de la alteridad, que implica un reconocimiento activo del otro como portador de
saberes y sensibilidades. Bajo esta logica, la herramienta tecnoldgica propuesta se concibe como
un espacio de encuentro entre saberes ancestrales, practicas artisticas contemporaneas y
dindmicas digitales emergentes. De esta manera, se genera una contribucion teérica que combina
los principios del aprendizaje situado con la mediacion digital participativa.

Un aspecto innovador que emerge de esta tesis es el replanteamiento del rol de las
competencias artisticas en la educacion rural. Mientras la normativa del MEN (2010) se enfoca
en sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion, esta propuesta amplia dicho marco al incluir
la autorrepresentacion cultural, el pensamiento simbdlico y la co-creacidon como competencias
centrales. Esta ampliacion conceptual estd respaldada por Rodriguez-Flores y Maguifia-Vizcarra
(2022), quienes sostienen que el desarrollo artistico debe ir més all4 de las habilidades técnicas,
incorporando dimensiones identitarias, sociales y politicas. Asi, la autora contribuye teéricamente
a enriquecer el campo de la educacion artistica con un enfoque que no solo ensefa arte, sino que
también promueve la agencia cultural del estudiante rural.

Desde el punto de vista metodologico, la herramienta tecnologica desarrollada en esta
investigacion se fundamenta en un modelo pedagogico interactivo que sustituye el modelo
instruccional unidireccional. Tal como plantea Ortega-Bastidas (2020), la educacién mediada por
TIC debe fomentar la autonomia, la reflexividad y la interaccion significativa entre docentes,
estudiantes y contenidos. A partir de esta premisa, la autora disefia un recurso didéctico que
incluye secuencias didacticas adaptables, actividades de exploracion estética y espacios de

creacion colaborativa. Esta metodologia representa una contribucion teorica al disefio
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instruccional en arte, al integrar criterios de accesibilidad tecnologica, pertinencia cultural y
flexibilidad pedagdgica en un solo entorno digital educativo.

Una de las contribuciones mas significativas de esta tesis radica en la propuesta de un
marco de evaluacion artistica digital centrado en procesos y no solo en productos. En lugar de
evaluar Unicamente resultados tangibles, se promueve una valoracion integral de las trayectorias
creativas de los estudiantes, considerando sus contextos, intenciones y transformaciones
subjetivas. Segiin Alonso-Sanz (2024) la evaluacion artistica debe ser formativa, dialogica y
situada, especialmente cuando se trabaja con estudiantes de entornos vulnerables. La herramienta
disefiada incorpora rubricas flexibles, autoevaluaciones narrativas y espacios de
retroalimentacion que valorizan el proceso expresivo del alumno. Este enfoque evaluativo
constituye una innovacion teorica al trasladar los principios de la evaluacion auténtica al ambito
de la educacion artistica rural mediada por tecnologia.

La articulacion entre innovacion educativa, equidad y arte que propone esta tesis tiene
como soporte conceptual la pedagogia critica. Sin embargo, se introduce una relectura que
desplaza el énfasis desde la denuncia hacia la construccion de alternativas situadas. En este
sentido, la herramienta tecnoldgica se erige como un “dispositivo de esperanza” en el sentido
propuesto por Giroux (2022), al facilitar experiencias de expresion artistica que afirman la
dignidad cultural del estudiantado rural. Esta propuesta supera los limites de la critica estructural
para centrarse en la accion transformadora, aportando a la teoria un modelo de mediacion
didactica que entrelaza resistencia estética, justicia curricular y apropiacion tecnoldgica desde
abajo.

Desde una perspectiva territorial, esta tesis plantea una reconfiguracion del curriculo
artistico a partir de los saberes locales y las estéticas populares presentes en los Llanos Orientales
de Colombia. Inspirada en los planteamientos de Bazurto-Rosado et al. (2023), quien aboga por
una educacion intercultural critica, la propuesta reconoce el valor pedagdgico del paisaje sonoro,
las narrativas orales, la plastica campesina y las formas de vida que configuran la identidad
cultural del estudiantado. De este modo, se genera un aporte tedrico que desafia los canones
estéticos hegemonicos y propone un curriculo alternativo, en el que la herramienta digital actiua
como medio de reconocimiento y preservacion cultural.

Asimismo, el disefio pedagogico de la herramienta incorpora principios de accesibilidad

rural, entendida no solo como conectividad técnica, sino como adecuacion a los ritmos, lenguajes
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y tiempos de la escuela rural. Esta vision se fundamenta en los estudios de Morillo-Rico (2022),
quien afirma que la verdadera inclusion digital comienza cuando las tecnologias se adaptan a los
sujetos y no a la inversa. En coherencia, la autora introduce pardmetros de usabilidad que
consideran la intermitencia del servicio eléctrico, la baja conectividad y la escasa capacitacion
tecnolodgica del profesorado. Esta adaptacion representa una contribucion a la teoria de la
accesibilidad digital desde un enfoque territorializado y pedagdgico, que amplia el concepto de
inclusion mas alla del acceso a dispositivos.

Esta investigacion propone una sintesis tedrica entre el enfoque de disefio universal para
el aprendizaje (DUA) y las pedagogias del sur global, con el fin de construir una estrategia
metodoldgica que sea al mismo tiempo accesible, participativa y culturalmente coherente. De
acuerdo con Rueda (2021) el DUA debe ser contextualizado para ser efectivo en territorios con
marcadas desigualdades. Al integrar principios de flexibilidad, representacion multiple y
participacion activa con practicas pedagdgicas ancladas en lo rural, la autora ofrece un marco
teorico hibrido que puede ser replicado en otras regiones de América Latina. Este aporte
demuestra que es posible combinar rigor cientifico, sensibilidad cultural e innovacion tecnologica
en una propuesta educativa transformadora y coherente con los desafios contemporaneos de la

escuela rural latinoamericana.

4.2. Estructura de la propuesta de transformacion.

En este apartado se presenta la estructura detallada de la propuesta de transformacion
educativa titulada Arte y Territorio: herramienta tecnoldgica para el fortalecimiento de
habilidades artisticas y culturales en estudiantes rurales de secundaria en Acacias, Meta. La
propuesta surge como respuesta a una necesidad identificada en el diagndstico inicial: la escasa
disponibilidad de recursos pedagogicos digitales contextualizados en las areas artisticas dentro de
los entornos escolares rurales. A partir de esta realidad, se disefid una herramienta tecnologica
que articula competencias, saberes territoriales, estrategias didacticas activas y mediacion
docente, bajo un enfoque pedagogico situado e inclusivo. Como lo proponen Engel y Coll (2022),
una estructura transformadora debe reflejar no solo un disefio funcional, sino también una logica

formativa coherente con los objetivos del aprendizaje y las condiciones del contexto.
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4.2.1 Titulo o denominacion de la propuesta

La propuesta de transformacion educativa lleva por titulo “Arte y Territorio: herramienta
tecnologica para el fortalecimiento de habilidades artisticas y culturales en estudiantes rurales
de secundaria en Acacias, Meta”. Esta denominacion refleja la intencion de articular el
desarrollo artistico con el reconocimiento del contexto territorial, utilizando la tecnologia no
como un fin en si mismo, sino como un canal pedagdgico para enriquecer la formacion estética,
cultural y comunicativa de los estudiantes en escenarios tradicionalmente excluidos del acceso

equitativo a recursos educativos innovadores.

4.2.2 Formulacion del objetivo general de la propuesta.

Objetivo general de la propuesta

Disefiar una herramienta tecnologica educativa, mediante una mediacioén pedagogica
situada que integre expresiones estéticas, identidad territorial y practicas educativas innovadoras,
orientada al fortalecimiento de las habilidades artisticas y culturales en estudiantes rurales de

secundaria y media del municipio de Acacias, Meta, Colombia.

4.2.3 Objetivo especificos de la propuesta

- Caracterizar las practicas pedagdgicas actuales y las expresiones artisticas
culturales presentes en los contextos escolares rurales de secundaria y media del
municipio de Acacias, Meta, Colombia.

- Elaborar una herramienta tecnoldgica educativa que articule
estrategias didacticas innovadoras, elementos de identidad territorial y
competencias artisticas, desde un enfoque pedagogico situado, para contextos
escolares rurales de secundaria y media del municipio de Acacias, Meta,
Colombia

- Validar la pertinencia pedagdgica de la herramienta tecnologica mediante la
implementacidn en instituciones rurales de secundaria y media del municipio de

Acacias, Meta, Colombia.
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4.2.4 Formulacion de los aparatos tedricos conceptuales y referenciales.

La propuesta de transformacion desarrollada en esta investigacion se fundamenta en la
articulacion de tres enfoques pedagdgicos clave: el aprendizaje situado, la pedagogia critica y la
educacion artistica como eje formativo integral. En primer lugar, el enfoque situado reconoce que
el conocimiento cobra sentido cuando se construye desde la experiencia concreta del sujeto en su
entorno inmediato, priorizando las interacciones sociales, culturales y territoriales. En este
sentido, Aldana-Zavala et al. (2021), en su estudio sobre practicas escolares en comunidades
rurales de América Latina, afirman que el aprendizaje situado permite fortalecer la identidad del
estudiante al integrar los saberes locales en el aula. Esta perspectiva se complementa con la
pedagogia critica, que, como argumenta Cruz (2020), no solo busca ensefiar contenidos, sino
transformar las condiciones sociales a través del didlogo, la reflexion y la accidon pedagogica
comprometida. Ambas visiones convergen en la necesidad de disefiar experiencias educativas que
respondan a las realidades del contexto rural colombiano, reconociendo su complejidad, riqueza
cultural y desafios historicos.

La educacion artistica, en este marco, no se aborda como una asignatura periférica, sino
como un componente esencial del desarrollo humano, emocional y expresivo del estudiante. De
acuerdo con Escobar (2020), la formacion artistica en contextos vulnerables fortalece
competencias socioemocionales y promueve la inclusion, al permitir que los estudiantes expresen
sus vivencias, construyan sentido y se conecten con su entorno desde una mirada estética y
critica. A través del arte, se posibilita la construccion de subjetividades, la representacion
simbolica del mundo y el reconocimiento de la diversidad cultural, aspectos que resultan
especialmente relevantes en territorios rurales donde, como advierten Soto y Molina (2018), las
manifestaciones culturales locales suelen estar ausentes del curriculo oficial. Por tanto, el arte se
presenta como una via para democratizar el conocimiento, fomentar la participacion y dignificar
la experiencia educativa en escenarios tradicionalmente excluidos.

La incorporacion de las tecnologias en esta propuesta se concibe desde una mirada ética y
contextualizada, en la que las TIC no son un fin en si mismo, sino una mediacion cultural
construida con y para los actores del territorio. Tal como senala Martinez Ifiiguez et al., (2019), la
tecnologia debe entenderse como una practica cultural situada, cargada de intenciones

pedagdgicas, y cuya efectividad depende de su adecuacion al entorno y de su apropiacion por
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parte de los usuarios. En esta linea, Jiménez et al. (2023) destaca que los recursos digitales,
cuando se integran con pertinencia y sentido pedagogico, permiten ampliar las posibilidades de
representacion, comunicacion y aprendizaje, especialmente en zonas rurales con baja
infraestructura. La herramienta tecnoldgica propuesta en esta investigacion responde a esta
logica: ha sido disefiada de manera participativa, tomando en cuenta los ritmos escolares, los
lenguajes artisticos del territorio y las practicas pedagogicas reales de los docentes rurales. Con
ello, se promueve un modelo de innovacidon educativa que trasciende la vision tecnocratica y

apuesta por una transformacion cultural, estética y pedagogica arraigada en el contexto.

4.2.5 Actividades de la propuesta

Durante la fase inicial de diagnostico, se llevo a cabo un proceso sistematico de
recoleccion de informacion mediante la aplicacion de encuestas dirigidas a docentes del area de
Educacion Artistica, las cuales fueron disefiadas para explorar en profundidad las practicas
pedagogicas existentes, los niveles de apropiacion tecnologica y las percepciones sobre la
ensefanza del arte en el contexto rural. Estas encuestas se complementaron con una exhaustiva
revision documental de planes de estudio, lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional y
literatura académica reciente relacionada con educacion artistica, innovacion pedagogica y
mediacion tecnoldgica. Esta triangulacion metodoldgica permitié construir un panorama
detallado y fundamentado sobre el estado actual del area artistica en las instituciones rurales del
municipio de Acacias, identificando tanto las fortalezas como las brechas formativas existentes,
que mas adelante orientaran las decisiones del disefio instruccional.

En la fase de disefo, se implement6 un enfoque participativo centrado en la co-creacion
pedagdgica, por medio de mesas de trabajo con docentes del area artistica. Estas sesiones de
dialogo, intercambio de experiencias y lluvia de ideas fueron fundamentales para construir de
manera colectiva los contenidos, estrategias didacticas y funcionalidades especificas de la
herramienta tecnologica. Este trabajo colaborativo permitié asegurar que el recurso digital
respondiera a las necesidades reales del aula rural, integrando elementos culturales del territorio,
lenguajes expresivos propios del estudiantado y enfoques pedagdgicos adaptativos. Asimismo, se
abordaron criterios de accesibilidad, usabilidad y pertinencia curricular, con el fin de garantizar
que la propuesta fuera comprensible, util y viable en condiciones de baja conectividad y recursos

limitados.
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Posteriormente, en la fase de validacion, se elaboré y distribuy6 un prototipo funcional de
la herramienta, el cual fue entregado a los docentes participantes para su andlisis en contextos
reales de aula. Se disefid un formulario de retroalimentacion estructurado con preguntas abiertas
y cerradas que permitio recoger informacion clave sobre la experiencia de uso del recurso, la
adecuacion de los contenidos, la claridad de las actividades propuestas y la percepcion general
sobre su potencial educativo. Esta retroalimentacion fue esencial para ajustar aspectos técnicos,
pedagdgicos y visuales del instrumento, antes de su aplicacion en mayor escala. En la fase de
implementacidn, se integro la herramienta a sesiones didacticas reales con estudiantes de
secundaria, documentando cuidadosamente los procesos a través de observaciones, registros
narrativos y analisis del desempeio estudiantil. La fase de evaluacion incluy6 la sistematizacion
de todos los aprendizajes generados a lo largo del proyecto, permitiendo identificar logros
alcanzados, niveles de impacto en las competencias artisticas, y aspectos susceptibles de mejora,
lo que consolidé un modelo de innovacidn educativa dinamico, contextualizado y profundamente

articulado con las realidades del entorno rural.

4.2.6 Seleccion de métodos, técnicas e instrumentos para su aplicacion

La seleccion de métodos, técnicas e instrumentos para la aplicacion de la propuesta Arte y
Territorio respondio a criterios de coherencia con el enfoque cualitativo y el paradigma
interpretativo que orienta esta investigacion. La finalidad de esta fase fue garantizar que la
recoleccion de informacion, su analisis y su interpretacion tuvieran una base metodologica sélida
y contextualizada. Como lo plantea Flick (2018), en estudios educativos centrados en procesos
formativos situados, es indispensable que los instrumentos privilegien la comprension de las
experiencias, practicas y sentidos construidos por los actores. En esta linea, se optd por la
investigacion-accion como método rector, debido a su caracter participativo, reflexivo y
transformador, que permite vincular el diagnéstico con la intervencion educativa. Esta eleccion
metodoldgica no solo posibilitd recoger datos en escenarios reales de aula, sino también fomentar
el didlogo entre teoria y practica, generando insumos que nutrieron directamente el disefio de la

herramienta tecnologica propuesta.
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En cuanto a las técnicas de recoleccion de informacion, se priorizaron las encuestas
abiertas dirigidas al profesorado de educacion artistica, ya que permitieron captar percepciones,
estrategias y necesidades desde la voz directa de las y los docentes. Esta técnica se eligié por su
versatilidad para obtener informacion detallada en contextos donde los recursos tecnologicos son
limitados, como lo sefiala Hernandez Sampieri et al. (2014). Las encuestas fueron disefiadas con
preguntas abiertas orientadas a explorar el uso de tecnologias en el aula, el tipo de actividades
artisticas implementadas y la valoracion de las competencias culturales en el curriculo escolar,
segun lo interpreta Avilez-Verdezoto y Sudrez-Monzoén (2025). Este tipo de técnica, al no
imponer categorias preestablecidas, facilitd la emergencia de patrones interpretativos que fueron
fundamentales para construir las categorias analiticas del estudio. La aplicacion de estas
encuestas se acompafio de un proceso de sensibilizacion y retroalimentacion con los docentes,

fortaleciendo asi el compromiso participativo y la validez contextual de los datos obtenidos.

Respecto a los instrumentos, se elabord una matriz de analisis que permitid sistematizar
las respuestas obtenidas, organizandose en torno a tres nticleos tematicos: competencias artisticas,
identidad territorial y uso pedagdgico de TIC. Esta matriz se inspir6 en el modelo de analisis
cualitativo por codificacion abierta, axial y selectiva propuesto por Martinez Ifiiguez et al.,
(2019), adaptado a los objetivos del estudio. El instrumento facilitd una lectura transversal de las
respuestas y permitio establecer conexiones entre las practicas docentes y los principios
pedagdgicos que sustentan la propuesta. Asimismo, se incorporaron registros de campo y
bitacoras reflexivas como instrumentos auxiliares para documentar las sesiones de disefio
colaborativo con los docentes. Estos registros enriquecieron la triangulacion de la informacion y
posibilitaron un seguimiento mas cercano del proceso de co-creacion de la herramienta
tecnologica, tal como recomiendan Forni y De Grande (2020) en investigaciones educativas con

enfoque participativo.

La seleccion de estos métodos, técnicas e instrumentos permite una implementacion
efectiva de la propuesta de transformacion, asegurando tanto la rigurosidad investigativa como la
pertinencia pedagdgica. La herramienta tecnologica fue validada en escenarios reales de aula, a
través de actividades piloto estructuradas conforme a los ntiicleos competenciales definidos por el

Ministerio de Educacion Nacional (2010): sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion.
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Como lo indica Santana (2023)una propuesta educativa solo es sostenible si cuenta con procesos
evaluativos integrados que miden su impacto en el aprendizaje y en la practica docente. En ese
sentido, los instrumentos utilizados no solo cumplieron una funcion diagndstica, sino que
sirvieron también para monitorear la apropiacion de la herramienta por parte de docentes y
estudiantes. Esta articulacion entre el disefio metodoldgico y la implementacion practica
constituye un aporte relevante al campo de la innovacidon educativa en contextos rurales, donde el

arte y la tecnologia convergen como motores de transformacion formativa.

4.2.7 Recursos necesarios para la aplicacion de la propuesta

La implementacion efectiva de la herramienta tecnologica disefiada en esta propuesta
demanda una serie de recursos tanto técnicos como pedagdgicos, cuya disponibilidad condiciona
su apropiacion y sostenibilidad en el tiempo. En primer lugar, se requiere contar con dispositivos
electrénicos basicos, como computadores, tabletas o incluso teléfonos celulares inteligentes, que
permitan a los docentes y estudiantes acceder a los contenidos digitales, ya sea en linea o
descargados para uso local. Dada la realidad de muchas instituciones rurales en Colombia, donde
la conectividad puede ser limitada o intermitente, se ha contemplado una estructura tecnologica
flexible que no dependa exclusivamente del acceso continuo a internet, sino que funcione
también en entornos offline, reduciendo asi las barreras de acceso. Esta condicion técnica minima
garantiza que la propuesta sea inclusiva y adaptable a diferentes niveles de infraestructura
escolar, lo cual resulta fundamental en contextos marcados por brechas digitales estructurales.

En términos pedagogicos, la implementacion requiere del fortalecimiento de las
capacidades docentes para el uso significativo de la herramienta, lo que implica espacios de
formacion previa, acompafiamiento continuo y posibilidad de adaptacion del recurso a las
caracteristicas particulares de cada grupo de estudiantes. Esta formacion no debe limitarse a lo
técnico, sino que debe integrar elementos didacticos, artisticos y culturales que permitan a los
educadores comprender el sentido formativo de la propuesta. Por ello, se plantea como
componente clave la realizacion de talleres de capacitacion en donde los docentes puedan
explorar las funcionalidades del recurso, compartir experiencias, resolver dudas y adaptar las
actividades propuestas a su propio estilo pedagdgico. Ademas, se prevé el uso de materiales

complementarios como guias impresas, audios explicativos y videos educativos, con el fin de
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diversificar los lenguajes pedagdgicos y responder a distintos estilos de aprendizaje. Estos
insumos facilitan la apropiacion de la herramienta y permiten su integracion orgénica en las
dindmicas escolares cotidianas.

El éxito en la implementacion de la propuesta requiere el compromiso humano e
institucional de diversos actores educativos. La disposicion del cuerpo docente es un factor
esencial, ya que su motivacion, apertura al cambio y capacidad de adaptacion son determinantes
para que la herramienta trascienda el uso instrumental y se convierta en una mediacioén
transformadora. Asimismo, el acompanamiento por parte de los directivos escolares y las
Secretarias de Educacion es vital para garantizar condiciones de sostenibilidad, seguimiento y
escalabilidad. Este respaldo debe traducirse en apoyo técnico, reconocimiento del valor de la
innovacion y posibilidad de incluir la herramienta en los planes de mejora institucional. Como se
ha demostrado en estudios recientes (Sanchez 2019), las innovaciones educativas que cuentan
con respaldo institucional y procesos formativos sistematicos tienen mayor impacto y
perdurabilidad. Por ello, la propuesta presentada no solo busca transformar practicas de aula, sino
también incidir en las estructuras escolares que las sostienen, generando una red de apoyo que

posibilite su continuidad y expansion en otros territorios rurales.

4.2.8 Representacion teorica y/o prdctica.

La propuesta se estructura a partir de un modelo de mediacion tecnologica participativa,
representado por un tridngulo didactico cuyos vértices son el docente, el estudiante y el arte. En
la base del triangulo se situa la herramienta tecnoldgica como soporte pedagogico esencial que
facilita la interaccion entre los actores del proceso educativo. En el centro del modelo se
encuentra el arte, concebido como eje transversal que articula los vinculos formativos, expresivos
y culturales entre los participantes. Esta configuracion permite visualizar la relacion dindmica
entre el acompafiamiento docente, la experiencia estudiantil y los lenguajes artisticos, mediada
por tecnologias digitales que contextualizan y enriquecen el aprendizaje. Asi, el modelo integra
de forma coherente los componentes humanos, creativos y tecnolégicos, promoviendo una

practica pedagdgica sensible, situada e inclusiva.
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Figura 1

Modelo de mediacion tecnologica participativa.

Docente

Herramienta tecnolégica

Modelo de mediacién
tecnoldgica participativa

Fuente: Elaboracion propia. Modelo de mediacion tecnoldgica participativa desarrollado en el marco de la

propuesta educativa para el fortalecimiento de habilidades artisticas en contextos rurales (2024).

4.2.6 Fases de la propuesta de transformacion.

La propuesta metodoldgica planteada en esta investigacion se organiza en cinco fases
interdependientes que conforman un ciclo de transformacion pedagogica flexible, adaptativo y
centrado en la realidad educativa rural. Estas fases no responden a una secuencia lineal rigida,
sino que estan articuladas bajo una logica de mejora continua que permite el reajuste permanente
de los elementos pedagogicos y tecnologicos involucrados.

En la primera fase, denominada Diagnostico y recoleccion de informacion contextual, se
desarroll6 un proceso de exploracion empirica mediante encuestas, revision documental y analisis
de practicas docentes, lo que permitid identificar con claridad las dinamicas, limitaciones y
potencialidades del area de Educacion Artistica en las instituciones rurales del municipio de
Acacias. Este diagnostico no solo sirvid para delimitar el objeto de intervencion, sino que
también dio voz a los actores educativos del territorio, quienes aportaron insumos fundamentales
para orientar el disefio posterior del recurso tecnoldgico.

La segunda fase, correspondiente al Disefio colaborativo de la herramienta, implico la
construccion colectiva del contenido, formato y estructura funcional del recurso digital. A través
de un enfoque participativo, se convocd a docentes de arte para contribuir con sus saberes y

experiencias en la definicion de las actividades, estrategias didacticas y materiales integrados en
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la herramienta. Este enfoque, inspirado en los principios de co-creacion pedagogica, permitio
asegurar que el producto final respondiera a las condiciones reales del aula rural y no a modelos
externos o idealizados. La tercera fase, Validacion participativa con docentes, se enfoco en
someter la herramienta a un proceso de revision y retroalimentacion por parte de quienes la
implementarian. Se aplicaron encuestas evaluativas y se promovieron espacios de didlogo en los
que los docentes expresaron sus impresiones sobre la utilidad, pertinencia y aplicabilidad del
recurso. Este ejercicio no solo fortaleci6 la calidad técnica y pedagogica de la propuesta, sino que
también generd apropiacion y sentido de pertenencia entre los usuarios.

Posteriormente, en la fase de implementacion en el aula en formato piloto, se puso a
prueba la herramienta con estudiantes de secundaria, integrandose a sesiones reales de clase en
los colegios rurales participantes. Esta etapa permitié observar directamente la interaccion entre
los usuarios y el recurso digital, asi como recoger informacion clave sobre su funcionamiento,
adaptabilidad y potencial de impacto. La fase de Evaluacion y retroalimentacion constituy6 un
espacio de analisis critico de los resultados obtenidos, orientado a realizar los ajustes necesarios
para mejorar la herramienta antes de su escalamiento. Esta evaluacion se desarroll6 desde un
enfoque formativo y cualitativo, centrado no solo en los productos del aprendizaje, sino también

en los procesos de participacion, motivacion y expresion artistica de los estudiantes.

Herramienta Tecnoldgica para el desarrollo de la propuesta de transformacion.

La herramienta tecnologica disefnada, la cual contiene tematicas acordes al area de EA y
cultural, a partir de las estrategias didacticas de aprendizaje (sensibilidad, apreciacion estética,
comunicacion) que conllevan al DHAC, en los estudiantes de nivel secundaria y media de los
colegios rurales del municipio de Acacias, instituciones educativas que fueron objeto de estudio
en Santa Teresita, Dinamarca y San José. A continuacion, se muestran unas imagenes de pantalla

de los menus que contiene la aplicacion.
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Figura 2.
Menu Ayuda

I tsmngw ENDIZA.
\EN LOSRIVELES DE s u\os URALES'D IODEA

1. Iniciando con la herramienta.
2. Seleccionar un Avatar.

o

3. Mena principal. La ruleta.
4. Navegar pantalla de contenido.

5. Desplazamiento entre ventanas.
6. Navegando la ventana del artista.
.

_L. Navegando la barra de men.

Nota: Elaboracion propia. Se encuentran ocho (8) opciones para suministrar la informacion
relacionada con el uso de la herramienta tecnologica.

El siguiente pantallazo se muestra al dar clic en la opcion Continuar en la pantalla inicial

de la herramienta tecnologica. En este paso el estudiante elige el avatar que desee.

Figura 3.

Seleccion de Avatar

I
Educorte ‘
arte para la educacion t

Nota: Elaboracion propia. Hay cuatro (4) opciones de avatar a seleccion, dos son de género
masculino y dos femenino. Al igual que el pantallazo inicial se encuentra el boton de ayuda.
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En la siguiente pantalla se encuentra el ment principal que contiene ocho (8) secciones: 1.
Objetivos, 2. Artes visuales, 3. Artes plasticas, 4. Artes aplicadas, 5. Artes Escénicas, 6. Artes
musicales o sonoras , 7. Artes literarias y 8. Artes graficas. El objetivo es contar con una
herramienta tecnoldgica que sea complementaria y de gran utilidad tanto para los docentes como
para los estudiantes, que permita el desarrollo de las habilidades artisticas y culturales en los

niveles de secundaria y media en los colegios rurales del municipio de Acacias — departamento

del Meta.

Figura 4.
Menu Principal

Vo 4
-
Objetivos .

\
Artes literarias ! ‘mo 3 Artes plasticas
Nl

Artes musicales o Artes aplicadas
sonoras

Artes escénicas

Nota: Elaboracion propia

En cada una de las opciones de artes se encuentra el desarrollo pedagdgico respectivo.
Ahora bien, al ingresar a cualquier modulo de artes se activa el ment superior o pantalla de
contenido, compuesto por un menu de ocho (8) opciones: 1. Objetivos, 2. Presentacion |, 3.
Preconceptos, 4. Autoevaluacion, 5. Conclusiones , 6. Bibliografia, 7. Créditos y 8. Ayuda. La
primera opcion Objetivos, ya se dio a conocer. El mentl de presentacion, preconceptos y
autoevaluacion, se refiere al desarrollo pedagogico de cada mddulo de las artes, que va de

acuerdo al modulo en que el usuario se encuentre.

Figura 5.

Menu superior o pantalla de contenido
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- b T

Presentacion | Preconceptos Autoevaluacion Conclusuones Bibliografia Créditos

RTE'Y

En el caso de la autoevaluacion se trabaja con preguntas de seleccion multiple con tnica
respuesta. El usuario responde cada punto segun considere y para finalizar da click en el boton
enviar, de esta forma puede verificar si la respuesta seleccionada fue correcta o incorrecta. A

manera de ejemplo se muestra en el siguiente pantallazo un caso de evaluacion.

Figura 6.

Menu evaluacion

LOS rui;

Preguntas de selecciéon multiple con Unica respuesta

Un buen ejemplo de las artes
plasticas fue el trabajo realizado
por el maestro Miguel Ireguiy
cuyo nombre es:

@ Obelisco de Puerto Lépez
@ Monumento al coleo
@ Parque de las arpas

Nota: Elaboracion propia

De otra parte, en la siguiente imagen de pantalla se muestra lo que se encuentra en el

menu Conclusiones.

Figura 7.

Menii conclusiones
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Conclusiones

1.El desarrollo de herramientas tecnolégicas de facil
acceso y que se ajustan a los modelos educativos que
demanda hoy el mundo, son de suma importancia en
la escuela rural o de cabecera de municipios, ya que
los estudiantes que alli se encuentran no tienen
acceso a recursos tecnolégicos que les facilite el
aprendizaje.

2. La herramienta tecnolégica presentada, se convierte
en una excelente alternativa para el desarrollo de
habilidades en artes y no solo es apoyo para docentes
y estudiantes sino que se convierte en una
herramienta de aprendizaje para la poblacion en
general.

Nota: Elaboracion propia
En el menu Bibliografia se encuentra un boton para acceder a la lista bibliografica, donde

se muestra cada uno de los artistas que fueron mencionados en la herramienta y este corresponde

a cada modulo de arte.

Figura 8.
Menu Bibliografia

Estrategias Didacticas Mediadas por Tecnologia para el Fortalecimiento de las
Habilidades Artisticas y Culturales en el Nivel Secundario de Colegios Rurales
en Acacias, Meta, durante el Afio 2024,

TESIS PARA: DOCTORADO EN EDUCACION E INNOVACION.
PRESENTAN: ROSA DELIA PARDO SASTOQUE
DIRECTORA DE TESIS: LIZZY COROMOTO DAVALILLO BOLIVAR

Nota: Elaboracion propia
En el menu Créditos y Reconocimientos se muestran las diferentes entidades que

intervinieron en esta investigacion. Finalmente se encuentra el menu ayuda, el cual ya se

encuentra relacionado en la figura 2.
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El médulo de Artes Visuales tiene como objetivo desarrollar la capacidad de observacion,
analisis y creacion visual en los estudiantes de secundaria, mediante la exploracion critica de
imagenes, colores, formas y simbolos presentes en su entorno. Esta drea se justifica pedagogica y
culturalmente al permitir la comprension del lenguaje visual como medio de expresion subjetiva
y herramienta de interpretacion del contexto social. Los contenidos tematicos incluyen
fundamentos del color, composicion, perspectiva, lectura de imagenes y expresion simbolica. Se
proponen actividades interactivas como creacion de collages digitales, interpretacion de obras
locales y disefio de afiches con herramientas TIC accesibles. La evaluacion se sugiere a través de
rubricas cualitativas centradas en el proceso creativo, originalidad y capacidad de argumentacion
estética. Segun Soto y Molina (2018), el desarrollo de la competencia visual favorece el
pensamiento critico y la alfabetizacion mediatica en contextos rurales, fortaleciendo la identidad
cultural y el sentido de pertenencia de los estudiantes. Este mddulo esta orientado a los niveles de
secundaria, adaptando los contenidos a la etapa de iniciacion en el lenguaje visual formal.

El médulo de Artes Plasticas tiene como propdsito estimular la capacidad de creacion
tridimensional y bidimensional de los estudiantes de secundaria, mediante el uso de materiales
diversos y técnicas tradicionales y contemporaneas propias del contexto rural. Su justificacion
pedagdgica radica en el desarrollo de la motricidad fina, la percepcion espacial y la exploracion
de materiales reciclables, naturales y accesibles, mientras que desde el plano cultural, permite
resignificar las practicas manuales del territorio como expresiones estéticas legitimas. Los
contenidos incluyen técnicas de modelado, escultura, ensamblaje, estampado y pintura mural. Las
actividades propuestas contemplan la elaboracion de mascaras con elementos organicos, creacion
de esculturas con objetos de desecho y disefio de instalaciones simbolicas. Se sugiere una
evaluacion formativa basada en portafolios de proceso y autoevaluaciones reflexivas. De acuerdo
con Velasquez Angel et al. (2023), el arte plastico en zonas rurales fortalece la relaciéon con el
entorno y promueve la resiliencia a través de la creacion manual consciente. Este modulo esta
dirigido al nivel de secundaria, con actividades ajustadas a los recursos materiales disponibles en
el medio.

El médulo de Artes Aplicadas tiene como objetivo fomentar el disefio funcional y
creativo de objetos utilitarios entre estudiantes de media, integrando el arte con la vida cotidiana
y los saberes tradicionales del territorio. Su justificacion pedagodgica radica en la necesidad de

fortalecer la relacion entre la estética y la funcionalidad, mientras que desde el enfoque cultural,
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se recuperan practicas artesanales como el tejido, la cesteria y la elaboracion de objetos
decorativos con materiales autoctonos. Los contenidos tematicos abordan nociones de diseno,
ergonomia, ornamentacion y reutilizacion creativa. Las actividades incluyen la creacion de
disefios textiles, decoracion de utensilios, elaboracion de productos con identidad local y
simulacion de proyectos de emprendimiento artistico. La evaluacion se plantea a través de
proyectos finales que integren creatividad, funcionalidad y pertinencia cultural. De acuerdo con
Mero (2022), las artes aplicadas en contextos rurales promueven habilidades emprendedoras,
fortalecen la economia local y revalorizan los oficios populares. Este modulo se orienta
principalmente al nivel de educacién media, dado su enfoque en proyeccion laboral y
sostenibilidad.

El médulo de Artes Escénicas tiene como objetivo potenciar las habilidades expresivas,
comunicativas y colaborativas de los estudiantes de secundaria, mediante la préctica teatral, la
improvisacion y la dramatizacion de situaciones reales o simbolicas del entorno rural. Su
justificacion pedagogica radica en el fortalecimiento de la empatia, la autorregulacion emocional
y la construccion de narrativas colectivas, mientras que desde la dimension cultural se busca
visibilizar las historias locales, los personajes tradicionales y los conflictos sociales del territorio.
Entre los contenidos figuran elementos del lenguaje corporal, la voz, el gesto, el espacio escénico
y la construccion del personaje. Las actividades incluyen la creacion de guiones, dramatizaciones
comunitarias y pequefias puestas en escena con materiales sencillos. La evaluacion se sugiere
mediante diarios reflexivos y registros audiovisuales de los montajes. Segun Zapata (2018), el
teatro escolar en entornos rurales se convierte en una herramienta de construccion de ciudadania,
al facilitar la expresion de subjetividades y realidades muchas veces silenciadas. Este modulo esta
orientado a estudiantes de secundaria en sus distintos niveles.

El médulo de Artes Musicales o Sonoras tiene como objetivo desarrollar la percepcion
auditiva, la expresion ritmica y la creatividad sonora de los estudiantes de secundaria y media,
mediante la exploracion de practicas musicales tradicionales y contemporaneas.
Pedagogicamente, este modulo permite fortalecer la memoria auditiva, la coordinacion motriz y
el trabajo en equipo; culturalmente, reivindica las sonoridades locales como patrimonio vivo y
medio de cohesidn social. Los contenidos incluyen nociones basicas de ritmo, melodia, armonia,
instrumentos autdctonos y composicion con objetos no convencionales. Las actividades

didacticas abarcan la creacion de canciones, percusion corporal, experimentacion sonora con
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materiales del entorno y grabacion de piezas musicales con dispositivos moviles. La evaluacion
se plantea desde el enfoque procesual, a través de diarios sonoros, presentaciones colaborativas y
rubricas de expresion creativa. Segun Jiménez et al. (2023) la educacion musical en la ruralidad
amplifica las voces del territorio, al tiempo que estimula la identidad y la pertenencia. Este
modulo esté dirigido a estudiantes de secundaria y media, segun el grado de complejidad de las
actividades.

El médulo de Artes Literarias tiene como objetivo incentivar la lectura, la escritura
creativa y la oralidad artistica en los estudiantes de media, mediante el acercamiento a géneros
literarios que dialogan con su realidad rural. Su justificacion pedagdgica se basa en la necesidad
de desarrollar habilidades de comunicacion escrita y pensamiento critico, mientras que desde lo
cultural, permite rescatar relatos orales, costumbres y memorias locales. Los contenidos
comprenden narracidn oral, poesia popular, microcuento, diario personal, copla campesina y
leyendas del territorio. Las actividades metodologicas incluyen la escritura colaborativa, la
creacion de antologias escolares, el analisis literario de textos regionales y la puesta en escena de
narraciones propias. La evaluacion se plantea desde el enfoque formativo, mediante carpetas de
escritura y lectura comentada. De acuerdo con Herrera-Benitez (2021), la literatura en contextos
rurales permite la afirmacion de la identidad, el fortalecimiento de la imaginacion ética y la
construccion de ciudadania simbolica. Este modulo esta orientado principalmente a estudiantes
de educacion media, por su enfoque en narrativas autorreflexivas y produccion textual.

El médulo de Artes Gréaficas tiene como objetivo desarrollar competencias en disefio
visual, composicion tipografica y comunicacion grafica en estudiantes de secundaria, mediante la
produccion de piezas que integren imagen y texto con propositos expresivos o funcionales. Su
justificacion pedagogica radica en la necesidad de fortalecer la alfabetizacion visual y el
pensamiento comunicacional, mientras que desde la dimension cultural busca dotar a los
estudiantes de herramientas graficas para representar su entorno, sus luchas y sus aspiraciones.
Los contenidos abarcan disefio de carteles, elaboracion de comics, infografias educativas,
caligrafia creativa y técnicas basicas de ilustracion. Las actividades incluyen el disefio de
campafias escolares, creacion de personajes graficos y edicion digital de producciones visuales.
La evaluacion contempla el analisis de procesos creativos y la funcionalidad comunicativa de los
productos graficos. Segiin Ledezma Campos ef al. (2025), las artes gréaficas en la escuela rural

permiten democratizar el acceso a lenguajes visuales contemporaneos y potencian la voz juvenil
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en escenarios sociales. Este modulo esta disefiado para niveles de secundaria, adaptable segun el
grado de profundizacion requerido.

El disefo y estructuracion de esta propuesta de transformacion educativa refleja un
esfuerzo sistematico y comprometido por responder, desde la praxis pedagogica y el rigor
investigativo, a una problemadtica historica en los contextos rurales colombianos: la marginacion
de la educacion artistica como eje de formacion integral. A través de la herramienta tecnologica
concebida, se integran dimensiones tedricas, metodologicas y contextuales que permiten
resignificar el papel del arte en la escuela rural, dotdndolo de un caracter emancipador, estético y
culturalmente situado. La organizacion de moédulos especializados ofrece una ruta pedagogica
flexible y diversa, capaz de adaptarse a las particularidades del territorio, al tiempo que promueve
procesos de apropiacion critica, participacion creativa y autorrepresentacion simbolica de los
estudiantes. Este capitulo ha demostrado que la tecnologia, lejos de ser un fin en si misma, se
convierte en un medio de transformacion cuando se articula con pedagogias humanistas, recursos
locales y metodologias colaborativas. En este sentido, la propuesta no solo constituye una
alternativa pedagdgica viable, sino también una contribucion al cuerpo tedrico-practico de la

innovacion educativa con enfoque territorial, desde y para las escuelas rurales.

4.3. Valoracion/ evaluacion / validacion de la propuesta de transformacion.

El presente apartado tiene como proposito exponer de manera sistematica los procesos de
valoracion, evaluacion y validacion de la propuesta de transformacion educativa titulada Arte y
Territorio, la cual fue disefiada para fortalecer las competencias artisticas y culturales en
estudiantes rurales de secundaria del municipio de Acacias, Meta. Esta fase constituye un
componente esencial de la investigacion, dado que permite verificar la coherencia pedagogica, la
funcionalidad técnica y la pertinencia contextual de la herramienta tecnoldgica desarrollada. En
concordancia con lo propuesto por Hernandez Sampieri et al. (2014)toda propuesta educativa
requiere ser sometida a un analisis riguroso que no s6lo examine sus resultados, sino también sus
procesos, su aplicabilidad y su capacidad de generar transformaciones reales en el entorno

escolar.
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4.3.1 Valoracion de la propuesta de transformacion.

La valoracion de la propuesta de transformacion educativa titulada Arte y Territorio se
realizo a partir de un enfoque cualitativo de evaluacion formativa, considerando su pertinencia
pedagdgica, su funcionalidad en contextos rurales y su impacto en el fortalecimiento de las
competencias artisticas. Para ello, se disefio un sistema de analisis basado en criterios definidos
desde el inicio de la investigacion: relevancia curricular, contextualizacion cultural, aplicabilidad
didactica y percepcion del usuario. De acuerdo con Ofiate-Escobar (2024), una evaluacion
pedagogica integral no debe centrarse inicamente en los resultados, sino también en el proceso
de implementacion, en la respuesta de los actores implicados y en la coherencia interna de la
propuesta. En esta linea, se realizaron sesiones de retroalimentacion con docentes participantes,
quienes valoraron aspectos como el disefio visual, la accesibilidad, la diversidad de recursos y la
conexion con el entorno sociocultural de sus estudiantes. Esta fase permiti6 verificar que la
herramienta no solo es funcional, sino también significativa.

Desde el punto de vista metodologico, la valoracion se apoyd en técnicas de recogida de
evidencia directa, tales como rubricas de apreciacion, registros de observacion en aula y
entrevistas semiestructuradas a docentes, con el fin de establecer indicadores de éxito o areas
susceptibles de mejora. Estas evidencias fueron analizadas mediante codificacion categorial, en
coherencia con los principios de la teoria fundamentada. La implementacion de estas
herramientas de valoracion permitié obtener una vision detallada del uso real de la propuesta en
escenarios escolares, asi como de las percepciones que generd en los agentes educativos. Como
sostiene Flick (2018), la evaluacion cualitativa se caracteriza por su sensibilidad al contexto y su
capacidad para capturar la complejidad del fenomeno estudiado. En este sentido, la herramienta
tecnolodgica fue valorada no solo por su disefio técnico, sino por su capacidad de integrarse en la
préctica pedagdgica de forma organica, flexible y culturalmente situada.

Un aspecto clave de la valoracion fue identificar la manera en que la propuesta contribuia
al fortalecimiento de las competencias de sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion,
enunciadas por el Ministerio de Educacion Nacional (2010) como pilares de la educacion

artistica. Los resultados evidenciaron que la herramienta tecnoldgica facilito la expresion
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simbodlica, el reconocimiento del territorio como espacio artistico y la participacion activa del
estudiantado. Segiin Mela (2025) cuando una propuesta didactica promueve la apropiacion del
conocimiento desde el entorno, se generan aprendizajes mas profundos, sostenibles y
afectivamente significativos. Los docentes participantes reconocieron que la plataforma permitio
una mediacion mas cercana con sus estudiantes, quienes se sintieron motivados al integrar sus
experiencias culturales con actividades digitales. Este tipo de valoracion pedagogica permitio
verificar el logro de los objetivos planteados y evidenciar el caracter transformador de la

propuesta en contextos donde la educacion artistica habia sido tradicionalmente marginada.

La valoracion de la propuesta permitid validar su coherencia interna y su viabilidad para
ser replicada o adaptada a otros contextos educativos rurales. La sistematizacion de los resultados
se organiz6 en funcion de los objetivos especificos de la investigacion, permitiendo trazar un
mapa de logros, dificultades y aprendizajes. Como plantean Hernandez Sampieri et al. (2014)toda
propuesta que aspire a ser transformadora debe ser evaluada desde un enfoque critico, ético y
situado, que reconozca tanto sus aportes como sus limites. En esta investigacion, la fase de
valoracion no fue un cierre, sino una apertura hacia la mejora continua y la construccion colectiva
de soluciones educativas pertinentes. La documentacion de esta experiencia —incluida en los
anexos de la tesis— busca servir como insumo para futuras investigaciones y para el disefio de
politicas educativas orientadas a la integracion significativa de las tecnologias en el

fortalecimiento de las competencias artisticas en la ruralidad colombiana.

4.3.2 Evaluacion de la propuesta de transformacion.

La evaluacion de la propuesta de transformacion Arte y Territorio permitid constatar, a
través de evidencias cualitativas y cuantitativas, su impacto pedagdgico, su funcionalidad en el
aula rural y su capacidad para integrar las competencias artisticas definidas por el MEN. Los
resultados de la encuesta aplicada a docentes de educacion artistica evidenciaron que las

competencias de sensibilidad y comunicacion fueron valoradas como altamente desarrolladas
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mediante el uso de la herramienta (50% cada una), destacando su papel en el fortalecimiento de la
autoestima, la creatividad y la expresion estética de los estudiantes. Tal como sefiala Engel y Coll
(2022), una propuesta educativa debe partir del reconocimiento de las competencias previas y
culturales del estudiante para generar aprendizajes significativos. Asimismo, los procesos de
recepcion y socializacion fueron identificados como los momentos més activos dentro de la
mediacion didactica (25% y 75%, respectivamente), lo que confirma la capacidad de la
herramienta para conectar la cultura llanera con las experiencias escolares. Esta dimension
comunicativa y estética permiti6 a los estudiantes apropiarse del patrimonio cultural desde un

enfoque participativo y reflexivo.

Otro hallazgo relevante fue la percepcion positiva de los docentes frente al cumplimiento
del objetivo general de la propuesta, el cual fue valorado en un 100% como logrado. Esta
apreciacion se sustento en la pertinencia de los contenidos, el disefio accesible y la integracion de
elementos del contexto regional, factores que segiin Mela (2025) son indispensables para la
sostenibilidad de una innovacion en educacion artistica rural. La herramienta fue reconocida por
incluir contenidos que no estan disponibles en buscadores convencionales, asi como por ofrecer
un recorrido virtual por las expresiones culturales, personajes historicos y manifestaciones
plésticas de los Llanos Orientales. Esta apropiacion de lo local como recurso didactico reafirma
lo planteado por Salinas (2004), quien defiende el valor formativo de incorporar saberes
territoriales en el disefio de recursos digitales. La mayoria de docentes sugiri6 su difusion a otros
centros educativos y propuso mejorar la interaccion con el usuario en versiones futuras, lo que
evidencia no solo la aceptabilidad de la propuesta, sino también su potencial de evolucion e

impacto a mayor escala.

Figura 10.

Competencias de la educacion artistica en la herramienta tecnologica
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4 respuestas

@ 1. Sensibilidad
@ 2. Apreciacion estética
@ 3. Comunicacion

Nota: Elaboracion propia

Los docentes de EA consideran que las competencias que se desarrollan mediante la
herramienta tecnologica son la sensibilidad (50%) y la comunicacién (50%). La competencia de
sensibilidad es fomentada en todas las etapas de la vida, ademés de ser importante en aspectos de
seguridad, autoestima, creatividad que contribuyen de gran manera en la resolucion de
problemas. Ahora bien, en relacion a la competencia de comunicacion (50%) se considera que la
herramienta es apropiada porque se parten de los conocimientos e integra pre conceptos de la
competencia, al igual que la herramienta permite el conocimiento de todas las modalidades y
expresiones del arte en la region, resaltando la importancia que tiene la competencia
comunicativa.

Figura 11.

Procesos integrados en la herramienta tecnologica

4 respuestas

@ 1. De recepcion
@ 2. De creacion
@ 3. De socializacion

Nota: Elaboracion propia
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Los docentes participes de la evaluacion consideran que las tres competencias de EA
(sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion) son utilizadas en la herramienta tecnoldgica
mediante el proceso de recepcion un 25% y en la socializacion el 75%. En el caso de la
recepcion, se resalta que mediante la herramienta disenada se invita a los estudiantes a apreciar
del arte desde todos los &mbitos y se resalta la socializacion, cuando se da a conocer la cultura
llanera en todos los espacios artisticos, al igual que se comparte informacion que genera
acercamiento a las diversas areas que integran las artes. Otro aspecto que consideraron relevante
es que mediante la herramienta se estd mostrando la cultura regional, porque los estudiantes
pueden hacer un recorrido por la historia, ademas de tener la oportunidad de socializar con las
comunidades sobre lo que se produce artisticamente.

En la tercera pregunta, los docentes evaluados consideran que los diferentes productos
que el estudiante puede concretar como resultado de la aplicacion de los procesos de recepcion,
de creacion y de socializacion mediante la herramienta tecnoldgica disefiada son: el proceso de
recepcion, la estandarizacion de exponentes llaneros en cada contexto cultural, ademas de aportar
a la creacion y a la fundamentacion de bases para su aprendizaje, enfatizando en la apropiacion
artistica, de tal manera que se convierta en un aspecto de gran relevancia la importancia que tiene
crear nuevo arte. Asimismo, mediante la herramienta los estudiantes pueden conocer historia
regional, haciendo recorridos que permiten apreciar la cultura y patrimonio de forma virtual, al
igual que es informacion sensible que se puede dar a conocer a otras personas. Se resalta que se
encuentra contenido regional que no esta disponible en ningiin motor de busqueda de internet.

En la cuarta pregunta, los docentes realizan una breve descripcion de los contextos
culturales y sociales que se destacan en la herramienta tecnologica que sirvan para que los
estudiantes interactiien en el desarrollo de las tres competencias de la EA: sensibilidad,
apreciacion estética y comunicacion, los cuales destacan en el marco regional los llanos
orientales desde distintos &mbitos del arte. En el panorama de las artes plésticas se encuentran; el
dibujo, pintura, disefio y modelado. Adicionalmente, se destaca la identidad llanera y centra sus
procesos en dichos conceptos, siendo muy pertinente para cada institucion educativa. En lo que
respecta al entorno social se puede conocer la vida y obras de personajes que hacen parte de la
historia de los llanos, en algunos casos algunos son desconocidos.

Los docentes estiman que la herramienta tecnologica diseniada contempla las diferentes

competencias basicas establecidas por el Ministerio de Educacion (comunicativas, matematicas,
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cientificas y ciudadanas), esto indica que en las diferentes secciones se evidencian las
competencias, ya que al realizar un recorrido por la herramienta se encuentran integradas de
manera transversal, facilitando el desarrollo de las competencias basicas y habilidades en los

estudiantes.

Figura 12.

Calificacion de la herramienta tecnologica diseriada

4 respuestas

@ 1. Aceptable
@ 2. Regular

3. Bueno
@ 4 Muy bueno
@ 5. Excelente

Nota: Elaboracion propia

Los docentes encuestados calificaron la herramienta tecnoldgica disefiada, el 50%
considera que es muy buena, porque es pertinente para el campo, aunque recomienda incluir algo
mas de interaccion con el estudiante para que sea mas potente la herramienta. En cambio, otro
docente considera que sera de gran ayuda para la labor docente de EA, siendo esta un area con
pocos recursos de apoyo, para la ensefianza y aprendizaje de la EA. Es la integralidad de las
disciplinas artisticas en una sola. Para el 25% de los docentes es buena, porque es la oportunidad
que tienen los estudiantes para interactuar a través del arte. Para el otro 25% de los docentes es
excelente, porque es la primera vez que se destina un espacio a la cultura llanera mediante una
herramienta.

Dentro de las estrategias didacticas de aprendizaje utilizadas en la herramienta tecnologica
para el DHAC. para el nivel secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias
segun los lineamientos definidos por el MEN, se encuentran diversas actividades formativas de
tipo interactivo con participacion continua y sistematica y continua, al igual que se usaron nuevos
medios para el acercamiento a la diversidad de temas relacionados con el proceso de

socializacidn, es decir que se acudio a la tecnologia para el proceso de creatividad artistica,
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sirviendo de apoyo modelos y ejemplos reales del contexto regional. Vale mencionar que la
tecnologia favorece el trabajo de las personas y permite llegar a sectores lejanos como colegios

rurales.

Figura 13.

Cumplimiento del objetivo de herramienta tecnologica disefiada

4 respuestas

@ 1 Cumple
@ 2. No cumple

Nota: Elaboracion propia

En la anterior figura, se logra observar que el 100% de los docentes sefialan que se dio
cumplimiento al objetivo general de la investigacion, que era disefiar una herramienta tecnologica
que integre estrategias didacticas de aprendizaje para el DHAC. para el nivel secundaria y media
de los colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos definidos por el
MEN. Los docentes justifican dicho resultado, porque mencionan que la herramienta esta
disefiada para que los estudiantes interactiien y aprendan de la cultura regional, ademas que tiene
excelente informacion, ya que fue recopilada en el contexto cultural de los llanos como medio de
ensefanza en las aulas. La herramienta se encuentra debidamente organizada y detallada,
contribuyendo a propiciar en los estudiantes las diferentes competencias y escenarios para
fortalecer el campo de las artes.

Los docentes opinan que la herramienta tecnologica disefiada es un gran trabajo que
merece ser compartido con otras instituciones educativas fuera de las rurales, porque consideran
que brinda un gran beneficio para los educadores de la region, aunque realizaria mejoras en el

disefio y la interaccidn en otras versiones.

4.3.3. Validacién de la propuesta de transformacion.
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La validacion de la propuesta de transformacion educativa Arte y Territorio se realizo a
través de una metodologia participativa, considerando los principios de la evaluacion formativa y
la coevaluacion pedagdgica. En este proceso, la opinion del profesorado resulté fundamental para
determinar el grado de pertinencia, aplicabilidad y valor didéactico de la herramienta tecnologica.
Como lo plantea Rossell6 y Morcillo (2024), validar una innovacion educativa implica someterla
al juicio de los actores que la implementan, quienes desde su experiencia pueden identificar tanto
sus fortalezas como sus oportunidades de mejora. En esta linea, los docentes participantes
evaluaron la herramienta mediante rubricas, entrevistas semiestructuradas y sesiones de
retroalimentacion, calificando su utilidad en la ensefianza de las competencias artisticas y su
coherencia con el contexto cultural de los Llanos Orientales. Este tipo de validacién permitié
reforzar el caracter situado de la propuesta y afianzar su alineacion con las dinamicas reales del

aula rural.

Uno de los aspectos mas valorados en la validacion fue la capacidad de la herramienta
para integrar las competencias de sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion, en
correspondencia con los lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional (2010). La mayoria
de docentes expreso que el recurso digital disefiado no solo facilitd el desarrollo de contenidos
artisticos, sino que potencio la conexion afectiva de los estudiantes con su entorno cultural.
Segun Mela (2025) una innovacion tecnologica en educacion artistica es valida si logra movilizar
emociones, provocar reflexion estética y favorecer la expresion simbolica. En este sentido, la
herramienta permiti6 a los estudiantes vincular su experiencia educativa con elementos de su
identidad regional, lo cual incremento la motivacion y la participacion activa en las actividades.
La validacion también destaco la calidad visual y la navegabilidad de la plataforma, lo que

confirm¢ su adecuacion al perfil de los estudiantes de secundaria en contextos rurales.

Ademas de las dimensiones pedagdgicas, la validacion abordo aspectos técnicos y
funcionales de la herramienta, tales como la organizacion de los contenidos, la claridad de los
menus, la interactividad y la compatibilidad con dispositivos disponibles en las instituciones
rurales. Los docentes resaltaron que, a pesar de las limitaciones de conectividad, la herramienta
funcioné adecuadamente y fue capaz de adaptarse a las condiciones materiales del aula. Esta

retroalimentacion fue clave para considerar mejoras en futuras versiones, como lo sugiere Ponce
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Tituana et al. (2025), quien argumenta que una propuesta digital valida es aquella que puede ser
perfeccionada con base en la experiencia de uso. La validacion técnica también permitié asegurar
la accesibilidad del recurso, un elemento esencial para garantizar la equidad en el acceso a la
educacion artistica en zonas historicamente excluidas del desarrollo tecnoldgico. Este proceso de

ajuste y mejora dio paso a una herramienta mas inclusiva, adaptable y sostenible.

La validacion integral de la propuesta confirmo el cumplimiento del objetivo general de
la investigacion y el potencial de la herramienta para ser replicada en otras instituciones con
caracteristicas similares. El consenso entre los docentes participantes evidenci6 que Arte y
Territorio constituye una solucion educativa pertinente y contextualizada, capaz de transformar
las practicas de ensefianza en arte desde una mirada critica, creativa y territorial. Como lo destaca
Salinas Ibafiez (2021), una herramienta educativa validada no es solo aquella que obtiene buenos
resultados, sino la que genera procesos de reflexion pedagdgica y permite la resignificacion del
conocimiento en contextos concretos. En consecuencia, esta propuesta no solo fue aceptada como
recurso didactico funcional, sino como una apuesta transformadora que articula cultura, territorio
y tecnologia en un mismo entramado formativo. La validacion se convierte, asi, en la fase que
legitima la propuesta y la proyecta como una experiencia replicable, con impacto pedagogico,

social y cultural.
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CONCLUSIONES

En todo proceso investigativo, las conclusiones constituyen un espacio de sintesis
reflexiva, donde confluyen los hallazgos obtenidos, la validez de las hipotesis planteadas, el
grado de cumplimiento de los objetivos y los aportes tedricos y practicos alcanzados. En el caso
de esta tesis doctoral, centrada en el disefio e implementacion de una herramienta tecnologica
educativa para el fortalecimiento de habilidades artisticas y culturales en estudiantes de
secundaria en contextos rurales del municipio de Acacias, Meta, Colombia las conclusiones
permiten no solo cerrar el proceso investigativo, sino también proyectar sus alcances hacia
escenarios de transformacion educativa concretos.

Desde una perspectiva general, puede afirmarse que el objetivo central del estudio fue
plenamente alcanzado. La construccion de una herramienta tecnologica con enfoque pedagogico
situado logrd articular de manera coherente con los lineamientos del Ministerio de Educacion
Nacional y con las necesidades identificadas en el trabajo de campo. Este instrumento no solo
responde a una necesidad formativa especifica, sino que ademas propone una alternativa viable,
creativa y pertinente para abordar el arte como eje transversal en la educacién rural. La
herramienta disefiada representa una mediacion pedagogica auténtica, que segun Cisnero Muioz
(2025) se debe construir a partir de saberes territoriales, practicas docentes reales y principios
metodoldgicos sélidos. La tesis demuestra que la innovacion educativa en zonas rurales no
requiere replicar modelos urbanos, sino generar soluciones propias que reconozcan la riqueza
cultural del entorno.

En relacion con el objetivo especifico nimero uno Determinar las estrategias didacticas
de aprendizaje utilizadas en las instituciones educativas para las habilidades artisticas y
culturales, el andlisis diagndstico reveld que las estrategias didacticas utilizadas en el area de
Educacion Artistica se han caracterizado por su enfoque tradicional, centrado en la ejecucion de
manualidades, actividades aisladas y sin una planificacion sistematica alineada con las
habilidades artisticas del curriculo. Se constatd una carencia de integracion metodoldgica entre el
componente artistico-cultural y los lineamientos curriculares oficiales, lo que ha derivado en

experiencias fragmentadas y poco significativas para los estudiantes. Estas estrategias se vieron
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limitadas por la falta de formacion docente especifica en pedagogia artistica y la escasez de
recursos didacticos contextualizados.

Asimismo, se encontrd que a pesar del entusiasmo de los docentes por fomentar la
creatividad en sus estudiantes, sus practicas se ven restringidas por condiciones institucionales
adversas como la precariedad de espacios fisicos, la inexistencia de insumos artisticos y la baja
conectividad. No obstante, algunas iniciativas espontaneas, como el uso de elementos del entorno
rural, permitieron observar esfuerzos genuinos por acercar el arte a la realidad de los estudiantes.
Estas practicas fueron reconocidas como semillas valiosas para el desarrollo de propuestas mas
estructuradas y sostenibles. En términos generales, el diagnostico evidencié una brecha
significativa entre la intencion pedagogica y la ejecucion didactica en lo relativo a la ensefianza
del arte. Esta conclusion subraya la necesidad urgente de transformar las practicas actuales
mediante estrategias que integren de forma auténtica lo artistico con lo cultural, teniendo en
cuenta el territorio, las narrativas locales y el uso de tecnologias accesibles y pertinentes para el
entorno rural.

Con referencia al objetivo especifico numero dos, analizar los fundamentos tedricos
relacionados con las estrategias diddcticas mediadas por tecnologias. La revision tedrica permitid
identificar que las estrategias didacticas mediadas por tecnologias emergentes, como la realidad
aumentada, el uso de plataformas digitales, la creacion de contenidos audiovisuales y las
herramientas interactivas, poseen un alto potencial para enriquecer la ensefianza del arte. Autores
como Zhang (2024) y Prasetya et al. (2024) coinciden en que dichas tecnologias, cuando son
empleadas de forma reflexiva, favorecen la participacion activa, la expresion creativa y el
pensamiento critico en los estudiantes, especialmente en contextos de vulnerabilidad o con
escasos recursos fisicos.

Ademas, se concluyo que el enfoque STEAM, si bien es ampliamente promovido,
requiere una implementacion critica para no relegar lo artistico a un plano decorativo. Las
estrategias exitosas en entornos rurales se caracterizan por una fusion entre saberes tradicionales
y medios digitales, lo cual promueve una alfabetizacion cultural integral (Filipe, 2024). Por tanto,
el arte no debe verse como complemento sino como eje articulador de competencias
transversales, permitiendo construir conocimiento desde la sensibilidad, la emocion y el
territorio. Finalmente, el estudio tedrico permitio estructurar una base sélida para el disefio de la

propuesta, sustentada en enfoques didacticos como el aprendizaje basado en proyectos, la
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educacion estética, la inclusion cultural y la mediacion digital. Estos marcos tedricos se
articularon con el diagnostico institucional, permitiendo disefiar una herramienta pedagogica

pertinente, viable y coherente con los desafios del contexto educativo rural en Acacias.

Con referencia al objetivo especifico nimero tres, elaborar una herramienta tecnolégica
para la ensefianza de Educacion Artistica y Cultural. La herramienta tecnoldgica disefiada integrd
contenidos curriculares del area de Educacion Artistica con recursos multimedia, actividades
interactivas y propuestas de creacion contextualizadas. Este instrumento fue valorado
positivamente por docentes y estudiantes, quienes destacaron su aporte a la dinamizacion del
aula, la mejora de la expresion creativa y la vinculacion con elementos culturales del territorio.
Su disefio se baso en una estructura didéctica clara, con actividades secuenciales que promueven
el desarrollo de habilidades artisticas, el trabajo colaborativo y el pensamiento critico. Durante el
proceso de validacion, se evidencid que la herramienta facilit6 la apropiacion de conceptos
artisticos mediante el uso de tecnologias de facil acceso, tales como dispositivos moviles,
plataformas gratuitas y recursos sonoros y visuales extraidos del entorno local. Este enfoque
permitio que los estudiantes se reconocieran como sujetos culturales activos, capaces de
reinterpretar su realidad y proyectarla creativamente.

Esta herramienta fue construida con criterios de accesibilidad, equidad e inclusion,
considerando las limitaciones tecnoldgicas del contexto rural. En sintesis, la propuesta final no
solo cumpli6 con los lineamientos del area de Educacion Artistica, sino que se consolidé como
una experiencia de innovacion pedagogica significativa, al combinar lo digital con lo simbolico,
lo escolar con lo comunitario y lo estético con lo formativo. Asi, se cumplio plenamente el
objetivo de dotar a las instituciones educativas rurales de una alternativa concreta, pertinente y

replicable para el fortalecimiento de las habilidades artisticas y culturales de sus estudiantes.

Desde el cumplimiento de los objetivos, la investigacion permitio verificar que existen
barreras importantes para la implementacion de propuestas educativas mediadas por TIC, entre
ellas la escasez de infraestructura, la baja conectividad y la limitada formacidon docente en
tecnologia aplicada al arte. No obstante, y como lo evidenciaron los resultados de la validacion de
la herramienta, estas barreras pueden mitigarse si las propuestas tecnologicas se disefian con

criterios de accesibilidad, usabilidad y coherencia cultural. En este sentido, la herramienta
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desarrollada ofrece una interfaz amigable, adaptable a diferentes niveles escolares y con
contenidos que dialogan con el territorio, sus expresiones culturales y su diversidad simbdlica.
Esta capacidad de adaptacion representa uno de los aportes metodologicos mas significativos de
la tesis, al demostrar que la inclusion digital en contextos rurales es posible cuando se prioriza la
pertinencia pedagdgica y la participacion de los actores educativos.

La validacion participativa del recurso fue una fase clave para reafirmar su efectividad.
Los docentes involucrados valoraron positivamente la propuesta, tanto por su contenido como
por su potencial para fortalecer las practicas de aula. Este respaldo empirico refuerza la hipdtesis
de que una herramienta tecnologica disefiada desde y para el territorio tiene mayor capacidad de
ser apropiada y sostenida en el tiempo. El hecho de que el 85% de los docentes considera que la
herramienta contribuye al fortalecimiento de sus clases demuestra la viabilidad del modelo
propuesto. Ademas, se evidencid un impacto positivo en los estudiantes, quienes mostraron
mayores niveles de participacion, motivacion, expresion creativa y reconocimiento de su
identidad cultural a través de las actividades propuestas.

Desde el punto de vista metodoldgico, la adopcidn del enfoque cualitativo y del disefio
investigacion-accion participativa fue determinante para el éxito de la tesis. Esta eleccion permite
que la investigacion no se limitard a describir una realidad, sino que actuara sobre ella. La
participacion activa de los docentes como co-creadores del recurso garantiza su pertinencia,
mientras que la integracion de los saberes locales enriquecio6 su contenido. La experiencia
demuestra que la produccion de conocimiento en educacion no debe estar desconectada del
contexto ni de sus protagonistas. Por el contrario, cuando la academia se acerca con humildad al
territorio, se generan procesos de transformacion mutua que benefician tanto al campo educativo
como a la comunidad cientifica.

El analisis de los resultados evidencio, ademas, que las competencias artisticas definidas
por el MEN (sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion) pueden y deben ampliarse a
nuevas dimensiones como la autorrepresentacion cultural, la co-creacion y el pensamiento
simbolico. Estas dimensiones fueron observadas durante la implementacion del recurso,
especialmente en las actividades donde los estudiantes producian obras que reflejaban su entorno,
sus emociones y sus narrativas identitarias. Este hallazgo representa un aporte conceptual

importante, pues invita a repensar la educacion artistica no como un espacio decorativo del
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curriculo, sino como un campo de formacion critica, ciudadana y transformadora, especialmente
valioso en contextos de vulnerabilidad territorial.

Otro de los aportes relevantes de esta investigacion es haber construido una propuesta
evaluativa centrada en el proceso y no unicamente en los productos finales. La herramienta
incorpora instrumentos de autoevaluacion, rubricas flexibles y espacios de retroalimentacion que
valoran el esfuerzo creativo del estudiante, su nivel de apropiacion y su capacidad de expresion.
Esta vision responde a los postulados contemporaneos de la evaluacion auténtica y situada, y se
alinea con la necesidad de dignificar el trabajo artistico en la escuela, permitiendo que cada
estudiante sea reconocido no por ajustarse a un estandar, sino por la originalidad de su proceso
expresivo.

En términos de aplicabilidad, la herramienta no solo resulto ttil para las instituciones
donde se piloto, sino que posee el potencial de ser replicada y adaptada a otros contextos rurales
del pais. La versatilidad de su disefio, sumada a su enfoque territorial, la convierte en un modelo
transferible que podria ser integrado en programas institucionales o plataformas educativas mas
amplias. Esto confirma que la innovacion educativa es escalable cuando se construye con base en
las necesidades reales del contexto, como lo han argumentado diversos autores contemporaneos.
Esta investigacion, por tanto, no solo resuelve un problema especifico en Acacias, sino que deja
un modelo abierto para ser reinterpretado en otros territorios.

Es posible afirmar que esta tesis contribuye a la comprension y transformacion de la
educacion artistica rural en Colombia desde una doble dimension: conceptual y operativa.
Conceptualmente, amplia el marco tedrico de la mediacion tecnoldgica y las competencias
artisticas al integrarlas con una pedagogia situada. Operativamente, ofrece un producto concreto,
probado y validado, que demuestra como es posible innovar sin abandonar las raices culturales ni
las condiciones reales de la escuela rural. En un pais marcado por la desigualdad territorial, este
tipo de propuestas representan un gesto de justicia educativa, y un aporte necesario a la

construccion de una escuela mas equitativa, sensible y conectada con su entorno.
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RECOMENDACIONES

Las recomendaciones que se presentan a continuacion surgen como una extension
reflexiva del proceso investigativo desarrollado, y constituyen un componente esencial del cierre
académico del estudio. Estas sugerencias se sustentan tanto en la validez y confiabilidad de los
resultados obtenidos, como en las necesidades detectadas a lo largo del trabajo de campo, el
analisis teorico y la construccion de la propuesta de transformacion. Se incluyen aqui aquellas
observaciones, aprendizajes emergentes y oportunidades de mejora que, si bien no fueron parte
del cuerpo principal del texto, representan aportes relevantes para futuros estudios, intervenciones
o politicas educativas relacionadas con la educacion artistica y el uso de tecnologias en contextos
rurales. Las recomendaciones se organizan en tres categorias: metodoldgicas, académicas y
practicas, atendiendo a la naturaleza de su contenido y al campo especifico al que se dirigen. Su
propdsito es ofrecer orientaciones fundamentadas que puedan enriquecer otras investigaciones
similares, contribuir al disefio de politicas publicas y fortalecer el desarrollo profesional docente

en el area abordada.

Recomendaciones Metodologicas

La presente investigacion sugiere, en primer lugar, fortalecer la aplicacion del disefio de
investigacion-accion participativa como metodologia idonea para contextos educativos rurales.
Este enfoque permite vincular a los actores educativos en todas las fases del estudio,
promoviendo un proceso colaborativo que potencia la pertinencia de los resultados. Segiin Rueda
(2021) la investigacion-accion no solo es una herramienta metodologica, sino una postura ética
frente al conocimiento, ya que reconoce a los participantes como sujetos epistémicos activos y no
como meros informantes. De este modo, se recomienda que futuras investigaciones en educacion
artistica rural repliquen esta metodologia para garantizar un abordaje situado, contextualizado y
transformador del objeto de estudio.

Una segunda recomendacion metodoldgica esta relacionada con el uso de técnicas
cualitativas abiertas, como las entrevistas y encuestas semi-estructuradas, las cuales se revelaron
especialmente eficaces para captar la complejidad de las practicas pedagogicas en escenarios

rurales. Como destaca Sanchez (2019), las técnicas cualitativas permiten acceder a los
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significados que subyacen a las acciones educativas, lo cual resulta crucial para comprender
como se construyen las practicas en contextos especificos. En el caso del area artistica, donde el
componente simbolico es fundamental, estas técnicas ofrecen una ventana privilegiada para
explorar las subjetividades de docentes y estudiantes. Por tanto, se recomienda mantener y
profundizar el uso de este tipo de instrumentos en investigaciones posteriores.

Una tercera consideracion metodologica apunta a la importancia de incluir procesos
sistematicos de validacion de los instrumentos desarrollados, como se realizo en esta
investigacion con la herramienta tecnolédgica disefiada. La validacion participativa, en la que
docentes del contexto evaluaron la funcionalidad, pertinencia y usabilidad del recurso, se
presenta como un paso metodologico indispensable. Conforme sefiala Alarcén-Pérez (2019), un
instrumento carece de validez si no ha sido examinado criticamente por quienes lo aplicaran en su
praxis cotidiana. Asi, se sugiere incorporar fases de prueba piloto y retroalimentacion en futuras
propuestas metodologicas, especialmente cuando se trata de intervenciones didacticas mediadas
por TIC en contextos de diversidad territorial y cultural.

Asimismo, resulta indispensable recomendar la triangulacién metodoldgica como un
recurso que fortalezca la validez interna de los hallazgos. En esta tesis, el cruce entre encuestas,
analisis documental y validacion de producto permitidé contrastar informacién desde multiples
fuentes, lo cual, segiin Forni y De Grande (2020) contribuye a evitar sesgos de interpretacion y a
enriquecer la comprension del fenomeno educativo. Para investigaciones futuras, se aconseja
integrar distintos métodos y técnicas que complementen los resultados, garantizando un abordaje
integral y riguroso del problema de estudio. Esta estrategia es especialmente util en
investigaciones de corte cualitativo, donde el andlisis de significados cobra mayor relevancia que
la cuantificacion de datos.

Otra recomendacioén metodologica significativa consiste en incorporar el analisis
semantico o redes semanticas como técnica de procesamiento de informacion cualitativa. Estas
representaciones visuales no solo permiten organizar las categorias emergentes, sino que, segun
Rojas-Lizana (2021), favorecen una interpretacion mas holistica y pedagoégicamente significativa
de los hallazgos. En investigaciones donde el objeto de estudio implica dimensiones simbolicas,
como el arte, la cultura o la identidad, las redes semanticas resultan especialmente valiosas para

ilustrar los vinculos conceptuales entre los discursos de los participantes. Por ello, se sugiere que
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futuras tesis que trabajen con mediaciones simbolicas o educativas consideren esta técnica como

parte de sus herramientas analiticas.

Recomendaciones Académicas

Desde el plano académico, se recomienda repensar los curriculos escolares del area
artistica en funcion de las realidades territoriales de las escuelas rurales. La presente tesis ha
evidenciado que los contenidos propuestos por el MEN (2010), aunque pertinentes, carecen de
una adaptacion concreta a las condiciones del entorno. Como argumenta Ortiz (2014), la
contextualizacion curricular es una forma de justicia educativa que permite a los estudiantes
reconocerse en lo que aprenden. En este sentido, se propone revisar los programas académicos de
arte para que incluyan contenidos y practicas pedagdgicas que dialoguen con la cultura local, el
paisaje sonoro, las manifestaciones visuales del territorio y las narrativas propias del entorno
rural.

Otra sugerencia académica clave consiste en promover programas de formacion docente
en innovacion pedagdgica con énfasis en mediacion tecnoldgica y educacion artistica. Como lo
expone Santana (2023), el mayor obstaculo para la integracion significativa de TIC en el aula no
es la tecnologia en si, sino la carencia de formacion continua que capacite al docente en su uso
pedagogico. Se recomienda que las Secretarias de Educacion Departamentales, en alianza con las
universidades, disefien diplomados y cursos de actualizacion dirigidos a docentes rurales, que les
permitan desarrollar competencias didacticas y digitales centradas en el fortalecimiento de
habilidades artisticas en sus estudiantes.

En coherencia con lo anterior, resulta pertinente proponer el fortalecimiento de lineas de
investigacion académica centradas en la educacion artistica rural, ya que este campo aun se
encuentra subexplotado en los estudios pedagdgicos contemporaneos. De acuerdo con Valencia
(2024), la academia ha privilegiado historicamente areas de conocimiento consideradas “fuertes”,
como matematicas o ciencias, relegando disciplinas como el arte a un segundo plano
investigativo. La presente tesis demuestra que la educacion artistica no solo es relevante, sino
necesaria para el desarrollo integral de estudiantes en contextos de vulnerabilidad. Por tanto, se
exhorta a las facultades de educacion a impulsar mas investigaciones centradas en arte, cultura 'y

tecnologia como ejes formativos fundamentales.
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También se sugiere incluir en los proyectos pedagdgicos institucionales (PEI) de las
escuelas rurales un componente explicito de educacion artistica mediada por tecnologia. Este
componente deberia reflejar los valores y principios defendidos por esta tesis, integrando la
herramienta tecnoldgica propuesta como recurso institucional. Segin Pérez-Cortés (2021), la
inclusion curricular de la tecnologia no debe entenderse como una adicion periférica, sino como
un eje transversal que transforma las estrategias de ensefianza y aprendizaje. En este sentido, se
recomienda que las instituciones educativas formalicen la incorporacion de la propuesta
desarrollada en este estudio dentro de sus planes de area, asignando tiempos y recursos para su
sostenibilidad.

Desde el punto de vista de la evaluacion académica, se propone disefiar ribricas de
valoracion artistica que reconozcan la diversidad de expresiones culturales presentes en el
contexto rural. Las practicas de evaluacion centradas en estdndares homogéneos, segun advierte
Onate-Escobar (2024), tienden a invisibilizar las formas alternativas de produccion estética,
particularmente en estudiantes provenientes de comunidades alejadas de los circuitos culturales
dominantes. Por ello, se aconseja que las escuelas rurales desarrollen instrumentos de evaluacion
que valoren la creatividad, la apropiacion cultural y la innovacion expresiva como ejes del

desempefio académico en el area artistica.

Recomendaciones Practicas

Desde una perspectiva practica, se sugiere que las instituciones educativas rurales
implementen progresivamente la herramienta tecnologica propuesta en esta tesis, a través de fases
de sensibilizacion, formacion docente y pilotaje. Este proceso debe contar con el
acompanamiento técnico-pedagdgico de expertos en educacion artistica y TIC, asegurando su
integracion efectiva en el aula. Como indica Ofiate-Escobar (2024) los procesos de incorporacion
tecnoldgica requieren una planificacion escalonada que incluya monitoreo y evaluacion constante
para garantizar su apropiacion. Esta tesis ha demostrado que el éxito de una herramienta no
depende unicamente de su disefio, sino de su aplicacidon en un entorno institucional preparado
para recibirla.

Una segunda recomendacion practica es priorizar la gestion de recursos ante entes
territoriales, fundaciones culturales y agencias de cooperacion, con el fin de dotar a las escuelas

rurales de equipos basicos para el uso de tecnologias aplicadas a la educacién artistica. Esta
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necesidad se evidencid en el trabajo de campo, donde muchas instituciones carecen de
dispositivos o conectividad adecuada. Tal como plantea Agudelo y Zuluaga (2022), la
desigualdad digital en la educacion rural no solo limita el acceso al conocimiento, sino que
reproduce brechas sociales. Por tanto, se recomienda promover iniciativas comunitarias de
dotacion tecnologica con perspectiva de equidad e inclusion territorial.

En tercer lugar, se aconseja crear alianzas entre las instituciones educativas rurales y
centros culturales locales o regionales para fortalecer la formacion extracurricular de los
estudiantes en areas artisticas. La herramienta tecnoldgica puede actuar como puente entre la
escuela y las expresiones artisticas del territorio, promoviendo procesos de intercambio
interinstitucional. Segin Hernandez (2017), las alianzas culturales fortalecen la identidad local, al
tiempo que amplian las oportunidades de aprendizaje significativo. De este modo, se invita a las
instituciones a articular sus actividades curriculares con proyectos artisticos de base comunitaria,
museos, grupos de danza o musica tradicional, y redes culturales.

Otra recomendacion practica se refiere a la generacion de repositorios digitales
comunitarios, donde los estudiantes puedan publicar sus creaciones artisticas realizadas mediante
la herramienta propuesta. Estos espacios pueden funcionar como archivos virtuales que preserven
la memoria creativa de las escuelas y visibilicen el talento local. Conforme sostiene Hernandez
(2017), la produccion artistica estudiantil se convierte en un bien cultural cuando se comparte,
circula y se reconoce publicamente. Por ello, se sugiere implementar plataformas de libre acceso
donde se difundan las obras, proyectos o performances desarrolladas por los estudiantes, como
parte de una estrategia de inclusion digital y reconocimiento cultural.

Asimismo, se recomienda a los investigadores futuros considerar los resultados de este
estudio como punto de partida para disefiar otras herramientas didéacticas que abordan diferentes
areas del conocimiento en contextos rurales, manteniendo el enfoque metodologico
contextualizado y participativo. Como lo menciona Aguilar y Miranda (2025), las experiencias
exitosas en una disciplina pueden adaptarse y replicarse en otras si se respetan las caracteristicas
del entorno y se involucra a los actores locales. Esta tesis puede inspirar el desarrollo de recursos
didacticos digitales para las areas de ciencias sociales, matematicas, o lengua, desde un enfoque
situado.

Durante el desarrollo de esta investigacion surgieron ideas que, por limitaciones de

alcance, no fueron abordadas pero podrian constituir nuevas lineas investigativas. Por ejemplo,
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estudiar el impacto de esta herramienta tecnoldgica en poblaciones indigenas o afros del mismo
departamento podria enriquecer la comprension de su alcance intercultural. También podria
indagarse sobre como se modifica la percepcion del arte entre estudiantes que acceden por
primera vez a experiencias didacticas interactivas. Como lo plantean Medina y Tovar (2022), los
cambios en las representaciones mentales del arte en estudiantes rurales son un campo poco
explorado, pero de gran valor académico.

En cuanto a la validez y confiabilidad de los resultados, se recomienda aplicar
nuevamente la herramienta en un segundo ciclo de investigacion con una muestra mas amplia y
representativa, que permita corroborar los hallazgos en otros contextos similares. Esta ampliacion
podria contribuir a fortalecer el modelo tedrico y metodoldgico construido en esta tesis. Segliin
Zhou et al., (2022), el disefio iterativo y reflexivo de las propuestas educativas garantiza su
mejora continua, fortaleciendo su impacto. Por ello, la presente propuesta debe entenderse como
una version inicial susceptible de ser perfeccionada mediante su aplicacion sucesiva en diversas
comunidades escolares.

Una recomendacion transversal es fomentar una cultura institucional que valore el arte no
como un adorno del curriculo, sino como una dimension formativa esencial. Esta revalorizacion
debe permear la gestion directiva, las practicas docentes y la participacion de las familias. De
acuerdo con Neira-Gonzalez y Pulgarin (2021), cuando el arte se incorpora como eje transversal
de la vida escolar, se transforma en una herramienta para la formacion ética, emocional y
ciudadana. Por tanto, se insta a las instituciones a promover una vision del arte como medio para
el pensamiento critico, el respeto por la diversidad y el ejercicio de la libertad creativa.

Se recomienda divulgar los resultados de esta tesis en espacios académicos y
comunitarios, como seminarios, congresos de educacion rural o redes de maestros, para compartir
las lecciones aprendidas y fomentar el debate pedagogico sobre la innovacion en contextos
rurales. La circulacion de conocimientos construidos desde la ruralidad permite romper con la
logica centralista que ha caracterizado el discurso educativo en Colombia. Como afirma Rueda
(2021), el conocimiento situado es tan valioso como el producido en contextos urbanos, siempre

que responda a criterios de rigor, pertinencia y compromiso ético con los territorios.
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PROBLEMA DE PREGUNTAS DE OBJETIVO OBJETIVOS SUPUESTO | CATEGORIAS | CONCEPTU jj DIMENSI INDICADORES MARCO TEORICO
INVESTIGACION INVESTIGACION GENERAL ESPECIFICOS ALIZACION ONES

En los colegios ¢El disefio de Disefiar una Identificar las JEl disefiar Competencias La tesis | SENSIBILI 1. Expresion multisensorial. El marco tedrico de la investigacion
rurales del municipiof una herramienta actividades funa artisticas "Herramien DAD 2. Dominio técnico expresivo. fse fundamenta en la teoria
de Acacias, Meta, herramienta tecnoldgica que que herramient ta 3. Comprensidn artistica constructivista del aprendizaje,
Colombia se tecnoldgica integre implementan fa Tecnoldgica integral. desarrollada por Jean Piaget y Lev
identifica una brechal educativa, estrategias los docentes Jtecnoldgica parael 4. Estimulos en la expresidon.  JVygotsky, quienes plantean que el
significativa en el alineada con las Jdidacticas de para potenciar jque integre Aprendizaje 5. Aplicacion expresiva precisa.jconocimiento no es transmitido
desarrollo de competencias  fJaprendizaje para habilidades Jestrategias del Artey la 6. Apreciacion y pasivamente, sino construido
habilidades artisticas] del Ministerio  Jla gestion de las artisticasy  Jdidacticas Cultura en retroalimentacion. activamente por el estudiante
y culturales en los de Educacién habilidades culturales en jde Secundaria 7. Autocontrol emocional. (Benitez, 2023). En este enfoque, el
estudiantes de Nacional, artisticas y los estudiantesfjaprendizaje y Media de 8. Autonomia interpretativa. docente actia como facilitador,
secundaria y media. | contribuye al culturales de secundaria permite la Colegios 9. Integracion de promoviendo un aprendizaje
La ausencia de desarrollo y mediante los y media de los jgestion de Rurales de retroalimentacion. significativo mediante la interaccion
herramientas fortalecimiento flineamientos colegios las Acacias, social y la resolucién de problemas
tecnoldgicas de habilidades [definidos por el rurales del Jhabilidades Meta" se en contextos reales (Tigse, 2019).
adecuadas limita la artisticas y Ministerio de municipio del fJartisticas y fundament Ademas, se destaca el concepto de
promocion de la culturales en los JEducacién municipio de Jculturales aenel la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP)
cultura y el interés estudiantes de Nacional -MEN [ Acacias, Meta, mediante disefio de de Vygotsky, que resalta la
por las artes, secundaria y en los niveles de Colombia los una importancia del aprendizaje
impactando media de los secundaria y lineamiento herramient colaborativo y mediado.
negativamente en la | colegios rurales fmedia de los s definidos a

fformacion integral del municipio colegios rurales por el tecnoldgica En relacion con las estrategias
de los alumnos. A de Acacias - del municipio de Ministerio que integre didacticas de
pesar de que la Meta? [Acacias, Meta, de estrategias ensefianza-aprendizaje, se
leducacion artistica Colombia Educacion didacticas considera la taxonomia propuesta
les fundamental para Nacional de por Camizén et al. (2021), que
fomentar la —MEN en aprendizaje clasifica estas estrategias en ensayo,
creatividad, la los niveles para elaboracién, organizacion, control
expresion y la de fortalecer de comprension, apoyo afectivo y
apreciacion estética, secundaria las aprendizaje significativo. Vargas
su ensefianza en y media de habilidades (2017) distingue entre estrategias
lestos entornos flos colegios artisticas y pre-instruccionales,
lenfrenta barreras rurales del culturales co-instruccionales y
[como la falta de municipio en post-instruccionales, resaltando su
recursos digitales y de Acacias, estudiantes importancia en la ensefianza
estrategias [Meta, de artistica.
didacticas Colombia secundaria
innovadoras. En un y media en Las competencias artisticas,
mundo cada vez mas colegios definidas por el Ministerio de
digitalizado, es rurales. La Educacion Nacional de Colombia
lesencial que las investigacio (MEN, 2010), incluyen sensibilidad,
instituciones n parte de apreciacion estética y
leducativas la comunicacion. La sensibilidad,
incorporen necesidad segun Barba (1990), permite la
tecnologias que de reducir percepcidn y procesamiento de
faciliten procesos de la brecha experiencias estéticas a nivel
lensefianza-aprendiz educativa corporal, visual y auditivo. La
aje mas dindmicos e existente apreciacion estética, fundamentada
interactivos. La entre las en Jauss (2002) y Gadamer (1988),
pandemia de zonas implica la interpretacion critica y
COVID-19 evidencid urbanasy contextual de la obra de arte. La
aln mas estas rurales en comunicacion artistica, por su parte,
carencias, Colombia, se entiende como la produccién y
subrayando la especialme socializacién de discursos expresivos|
necesidad de nte en lo (MEN, 2010).
implementar que
soluciones respecta al Las evidencias de aprendizaje en
tecnoldgicas que acceso a educacion artistica se analizan a
favorezcan la herramient partir de autores como Elliot Eisner
accesibilidad y as (1995), quien plantea que la
lequidad en la tecnoldgica educ_acic’)n artl;stica debe evaluar la
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educacion. En este
sentido, el disefio de
una herramienta
tecnoldgica
especifica para la
leducacion artistica,
alineada con las
[competencias
lestablecidas por el
Ministerio de
Educacion Nacional,
se presenta como
una alternativa
viable para
potenciar la
sensibilidad,
apreciacion estética
ly comunicacion de
los estudiantes. Este
estudio busca
responder a la
pregunta de cémo
una herramienta
digital puede
ffortalecer estas
[competencias,
contribuyendo a la
reduccion de la
brecha entre la
leducacion artistica
len contextos
urbanos y rurales, y
brindando nuevas
loportunidades de
aprendizaje para los
jovenes en zonas
apartadas.

s aplicadas
ala
educacion
artistica.

Desde una
perspectiva
constructivi
sta, basada
en los
aportes de
Jean Piaget
y Lev
Vygotsky, la
educacion
artistica es
concebida
como un
proceso
interactivo
en el que
los
estudiantes
construyen
su
conocimien
to a través
de
experiencia
s
significativa
s. En este
sentido, la
propuesta
de la tesis
busca
potenciar el
aprendizaje
mediante
una
plataforma
digital que
facilite la
ensefianza
delarteyla
cultura,
permitiend
oalos
docentes y
estudiantes
acceder a
contenidos
innovadore
s alineados
con los
lineamiento
s del
Ministerio
de
Educacién
Nacional de
Colombia
(MEN,
2010).

El marco
tedrico se
apoya en
autores
como Elliot
Eisner
(1995),
quien
resalta la
importancia
dela
educacion
artistica en
el

habilidad técnica, los aspectos
expresivos y el uso de la
imaginacion creadora. Parsons
(2002) enfatiza la relacion entre
sensibilidad y juicio estético,
mientras que Geertz (1987) subraya
la importancia del analisis cultural
en la interpretacion de las obras
artisticas.

En cuanto a la integracion de
herramientas tecnoldgicas en la
educacion, se retoman las
contribuciones de Moreno (2016),
Rodriguez y Zambrano (2016) y
Chérigo (2018), quienes destacan el
impacto de las TIC en la ensefianza y|
el aprendizaje. La educacién
artistica mediada por tecnologia
ofrece nuevas oportunidades de
exploracién y expresion, superando
barreras geograficas y promoviendo
el acceso equitativo al arte y la
cultura.

Finalmente, el marco tedrico analiza
el contexto nacional e internacional
de la educacion artistica,
destacando politicas educativas
como las Orientaciones Pedagdgicas
para la Educacidn Artistica en Basica
y Media (MEN, 2010) y el programa
Aprender Digital (CONPES, 2020),
que buscan mejorar la ensefianza
del arte mediante la digitalizacion
de contenidos y estrategias
innovadoras.
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desarrollo
de
habilidades
técnicas,
expresivas e
imaginativa
s, asi como
en
Hans-Georg
Gadamer
(1988) y
Hans
Robert
Jauss
(2002),
quienes
subrayan el
papel de la
estéticay la
interpretaci
oénenla
formacién
cultural.
Ademas, se
consideran
las
competenci
as clave
definidas
por el MEN:
sensibilidad
apreciacion
estéticay
comunicaci
én, como
pilares
esenciales
enla
formacién
de los
estudiantes.

Metodolégi
camente, la
investigacio
n emplea
un enfoque
cualitativo
con revision
documental
, aplicando
encuestas a
docentes de
institucione
s rurales delf
municipio
de Acacias.
Los
resultados
evidencian
la
necesidad
de contar
con
recursos
digitales
que
permitan a
los
estudiantes
mejorar su
expresion
artistica,
desarrollar
habilidades
creativas y
fortalecer

su
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identidad
cultural. La
herramient
a disefiada
incorpora
estrategias
didacticas
que
incluyen
actividades
finteractivas,
ejercicios
de
apreciacion
artistica y
evaluacion
de
aprendizaje,
demostrand
oserun
recurso
viable para
mejorar la
ensefianza
en
contextos
rurales.

Apreciaci
on
estética

Interpretacion formal.

Reflexion expresiva.

Conocimiento histdrico-cultural.
Andlisis de obras complejas.
Criterio personal valorativo.
Andlisis en diversos contextos.
Comprension de cddigos artisticos.
Identificacion de influencias.
Valoracidén del arte y patrimonio.

NounhkwNneE

—
© ®

. Interiorizacidn y ejercitacion practica.
. Producciones artisticas controladas.

. Propuestas creativas de ejercicios.

. Creaciones innovadoras auténomas.

Comunic J1
2
3
4
5. Estrategias para presentaciones artisticas.
6
7
8

acion

. Aplicacion coherente de elementos conceptuales y formales.
. Presentaciones artisticas variadas.

. Conocimiento de etapas de produccion.
9. Creacion desde el imaginario cultural.

Determinar las estrategias didacticas de aprendizaje utilizadas en las instituciones educativas para las habilidades artisticas y culturales en
los niveles secundaria y media de los colegios rurales del municipio del municipio de Acacias, Meta, Colombia.
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Evidencias de aprendizaje || Exploraci J1. Ayudas visuales sensoriales
de competencias on 2. Prueba auditiva
artisticas Sensorial 3. Actividades de exploracién
4. Creacidn sonora plastica
5. Produccién sonora
6. Sensibilizacion corporal

Elaborar una herramienta tecnoldgica que contenga tematicas acordes al area de EA y cultural, basada en estrategias didacticas de
aprendizaje para el desarrollo de habilidades artisticas y culturales, de los estudiantes de los colegios rurales del municipio del municipio
de Acacias, Meta, Colombia.

Evidencias de aprendizaje 1. Proyectos artisticos
de competencias Expresié J2. Composicion libre
artisticas n 3. Transversalidad plastica y musical
Creativa J4. Reconocimiento corporal
5. Dibujo geométrico
6. Arte abstracto (Cubismo)
7. Manejo de colores
Presenta Muestras artisticas
cion Produccidn y analisis
Artistica Reflexién en imagen

Exposicion de obras
Obras creativas

G R WN =
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ANEXO B. Consentimiento informado docentes de instituciones educativas del

sector rural del Municipio Acacias, Meta

DOCTORADO EN EDUCACION E INNOVACION

DECLARACION DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
DOCENTES DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL SECTOR RURAL DEL
MUNICIPIO DE ACACIAS, META.

He sido informado de que mi participacion en esta investigacion es voluntaria y que no implica
riesgo para la salud o molestia alguna. He sido informado de que el responsable de la investigacion
adquiere el compromiso de responder a cualquier pregunta que se le haga sobre los procedimientos una
vez concluida la investigacion. Doy mi consentimiento informado para participar en la investigacion para
la Tesis de Doctorado en Ciencias de la Educacion que tiene como objetivo principal: Disefiar estrategias
didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades artisticas y
culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el afio

2024.

Considerando lo anterior, consiento la publicacion de los resultados del estudio, siempre que la
informacioén sea andnima o se muestre de manera agregada de modo que no pueda llevarse a cabo una
clara asociacion entre mi identidad y los resultados. El investigador adquiere el compromiso de que todos
los datos se mostraran por un nimero y en ningun caso de mostraran asociados a mi identidad.

Responsable de la Investigacion: ROSA DELIA ANTONIA PARDO SASTOQUE

Si estas de acuerdo en participar, por favor diligenciar los siguientes datos:

Nombres y Apellidos:

Firma:
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ANEXO C. Validacion de los instrumentos.

FORMATO PARA LA VALIDACION INVESTIGACION CUALITATIVA

Titulo: Implementacién de competencias artisticas para grados de secundaria y media

Objetivo del proyecto de investigacion:

Disefar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades
artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el
afo 2024.

Objetivo del instrumento:
Identificar las actividades que implementan los docentes y conocer las evidencias de aprendizaje
asociadas a las tres competencias artisticas: sensibilidad, apreciacion estética, y comunicacion.

Descripcion del instrumento:

El instrumento se estructura en dos categorias, la primera esta compuesta por la categoria estrategias
didacticas de aprendizaje, donde se tienen en cuenta aspectos como las competencias artisticas, donde
cada subdimensidn (sensibilidad, apreciacion estética y comunicacién) se conforma por nueve preguntas,
para un total de 27 preguntas. En la categoria de evaluacion de herramienta tecnolédgica intervienen tres
aspectos importantes como son: aspectos pedagdgicos, aspectos funcionales y aspectos técnico- estéticos,
con un total de 10 preguntas.

Poblacion a la que va dirigido:
Tres docentes pertenecientes al area de educacion artistica de las instituciones educativas Campestre San
osé, Dinamarca y Santa Teresita.

Pregunta de investigacion: Justificacion:

(El disefio de una herramienta tecnoldgica | El disefio del proyecto radica en causar un
educativa de acuerdo con las competencias | impacto positivo a las comunidades educativas
establecidas por el Ministerio de Educaciéon | rurales del municipio de Acacias - Meta,
Nacional fortalecera el desarrollo de habilidades | Colombia porque fortalecera los canales de
artisticas y culturales en los estudiantes de | comunicacion entre docentes y estudiantes con
secundaria y media de los colegios rurales del | la ayuda de la herramienta tecnolégica educativa
municipio de Acacfas - Meta? soportada, la cual tendra contenidos variados,
motivantes e interactivos que ayudaran a
enriquecer los conocimientos sobre el arte y la

cultura.
Objetivos: Disefio:
Investigacion Cualitativa
General:
Disefiar estrategias didacticas mediadas por la
tecnologia para el fortalecimiento de las

habilidades artisticas y culturales en el nivel
secundario de  colegios rurales en Acacias,
Meta, Colombia durante el afio 2024.
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Objetivos Especificos:

1. Identificar las actividades que implementan
los docentes para potenciar habilidades
artisticas y culturales en los estudiantes de
secundaria y media de los colegios rurales del

3. Elaborar una herramienta tecnoldgica que
contenga temdticas acordes al area de EA y
cultural, basada en estrategias didacticas de
aprendizaje para el desarrollo de habilidades
artisticas y culturales, de los estudiantes de los

municipio del municipio de Acacias, Meta,
Colombia. Acacias, Meta, Colombia.
2. Determinar las estrategias didacticas de
aprendizaje utilizadas en las instituciones
educativas para las habilidades artisticas y
culturales en los niveles secundarios y media de
los colegios rurales del municipio del municipio
de Acacias, Meta, Colombia.

colegios rurales del municipio del municipio de

Operacionalizacion de las categorias de estudio

Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi
on Competencias artisticas
Subdime
nsiones Indicadores
Grados sexto y séptimo:
1. Posibilidades de relacion visual, auditiva y senso-motriz con fines expresivos.
2. Desarrollo del control de elementos técnicos dirigidos a la expresion para manifestar
emociones, sensaciones e impresiones.
3. Comprension de una melodia, danza y ejercicio teatral.
Grados octavo y noveno:
1. Estimulos, sensaciones, emociones, sentimientos y recursos que contribuyen a configurar
la expresion artistica.
. . 2. Conocimiento, seleccion y aplicacion para expresar impresiones, sentimientos y
Sensibili pensamientos mediante la interpretacion musical, escénica o plastica.
dad 3. Familiarizacion y apreciacion de las observaciones y comentarios de los compaifieros y del
docente, con respecto de aspectos técnicos o conceptuales del trabajo.
Grados décimo y undécimo:
1. Regularizacion de las emociones para enfrentar situaciones de autocontrol.
2. Autonomia para interpretar o proponer indicaciones técnico-expresivas en una ejecucion
musical o escénica.
3. Integrar en el trabajo las recomendaciones de los compafieros y del docente con motivo de
la retroalimentacion para mejorar la intencion expresiva y la calidad de las producciones
artisticas.
Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi

on Competencias artisticas
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Subdime
nsiones Indicadores
Grados sexto y séptimo:
1. Comprension y manejo de los elementos formales en la lectura e interpretacion de una
obra sencilla.
2. Reflexion sobre conceptos y aspectos expresivos, en el analisis de producciones artisticas
y las de otros.
3. Conocimiento del proceso historico y cultural del arte y comprension de elementos que
permiten caracterizar aspectos estilisticos, tanto en las culturas como en un autor.
Grados octavo y noveno:
1. Desarrollo de capacidades de analisis de obras complejas, en un amplio repertorio de
producciones artisticas.
2. Construccion y argumentacion de un criterio personal, que permita valorar el trabajo y el
. de los compaifieros segun parametros técnicos, interpretativos, estilisticos y de contextos
Apreciac culturales propios del arte.

ion estética

3. Analisis, comprension y apreciacion en el que hacer y hecho artistico, y en distintos
contextos de la historia.

Grados décimo y undécimo:
1. Conocimiento y comprension de la notacion y la funcion de los codigos musicales,
escénicos o plasticos y realizar andlisis y comentarios criticos sobre el arte de diversos
periodos y contextos histdricos.
2. Identificacion, comprension y explicacion de diversos aspectos histdricos, sociales y
culturales que han influido en el desarrollo de la musica, las escénicas y la plastica; y para
realizar aportes significativos que enriquecen el trabajo individual y colectivo.
3. Valoracion y argumentacion de la importancia de la funcion social del arte y el patrimonio
cultural, local, regional y universal.

Subdimensi
ones

Indicadores

Comunicaci
on

Grados sexto y séptimo:
1. Aplicacion de conocimientos, habilidades y actitudes, en la busqueda de un método de
estudio que contribuya a: la interiorizacion, ejercitacion y mecanizacion de la practica,
musical, escénica plastica.
2. Elaboracion de producciones artisticas mediante las cuales el estudiante muestra la
apropiacion de los elementos conceptuales contemplados en clase; asi como control, fluidez
y destreza en cuanto al manejo técnico.
3. Propuestas de ejercicios por parte de los estudiantes para la creacion en secuencias de
ritmo y movimiento (danza y teatro); ritmico-melddicos (musica);o de composicion pictorica
(plasticas).

Grados octavo y noveno:
1. Elaboracion autonomamente de creaciones innovadoras, de forma individual o de
colectiva, en el marco de actividades o jornadas culturales en la comunidad educativa.
2. Disefio y generacion de distintas estrategias para presentar producciones artisticas a un
publico.
3. Aplicacion con coherencia elementos de caracter conceptual y formal de las artes,
planificando el proceso creativo a partir de las vivencias y conocimientos adquiridos en el
contexto del aula.

Categoria
Primaria

estrategias didacticas de aprendizaje
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Dimension Competencias artisticas

Subdimensi
ones Indicadores
Grados décimo y undécimo:
1. Realizacion de creaciones y presentaciones artisticas de repertorios variados, en ambitos
institucionales, culturales, y laborales, y mediante ellas el estudiante se relaciona con un

Comunicaci publico y con artistas de nivel académico igual o superior.
, 2. Conocimiento de las distintas etapas de la produccion y socializacion de una obra y para
on ponerlas en practica al gestionar distintos escenarios de presentacion publica para dar a
conocer las producciones artisticas.
3. Creacion y produccion de una obra a partir del propio imaginario y del contexto cultural,
aplicando herramientas cognitivas, habilidades y destrezas propias de la practica artistica.
Categoria < . .
& Evaluacion de Herramienta Tecnologica
Secundaria
Dimension Aspectos pedagogicos
Subdimen
siones Indicadores
Motivacié (De qué manera se considera que la herramienta motiva a los
n estudiantes en su aprendizaje en la educacion artistica y cultural?
Adecuacio (Cree usted que el disefio del material se presenta en un entorno

n y adaptacion sencillo y es suficiente para la comprension de los temas?

([Los recursos que contiene la herramienta tecnologica educativa

Recursos ayudan a mejorar la asimilacion del contenido?

Tutorial y . (La herramienta tecnoldgica educati\.fa contiene }os respectivos

< tutoriales sobre los temas y muestra las evaluaciones para verificar el proceso
evaluacion . )

de aprendizaje del estudiante?

Enfoque (El material multimedia favorece el autoaprendizaje y pensamiento
pedagogico critico en los estudiantes? ;Contiene estrategias didacticas de aprendizaje?

Dimension Aspectos funcionales

Subdimen

siones Indicadores

Facilidad (La herramienta tecnoldgica educativa se puede utilizar de un modo

de uso sencillo, manejable y de facil acceso?
, (Considera que el material y contenido de la herramienta tecnologica
Interés . . . . . . .
educativa estimulan el interés y mantienen la atencion de los estudiantes?

Eficacia LEl recurso digital facilita el aprendizaje y fortalecimiento del area de
didactica educacion artistica y cultural en los estudiantes?

Dimension Aspectos técnico-estéticos

Subdimen

siones Indicadores

Entorno (La herramienta tecnoldgica presenta los colores adecuados en cada
visual tema?

Navegacio (Considera que la navegacion de la herramienta tecnoldgica educativa

n es sencilla y de facil exploracion para los estudiantes?
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Guion de instrumento:

Remitirse al formato en Excel de la encuesta la cual se encuentra distribuida por grados (sexto a
undécimo). El desarrollo de la operacionalizacién de las categorias se tuvo en cuenta de acuerdo al
documento ORIENTACIONES PEDAGOGICAS PARA LA EDUCACION ARTISTICA EN BASICA Y MEDIA (Guia
para la implementaciéon de competencias artisticas por niveles y grados) del Ministerio de Educacién

Nacional.

Ministerio de Educacién Nacional. (2010). Orientaciones pedagogicas para la Educacién Artistica en

Basica y Media. Recuperado de
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-241907_archivo_pdf orientaciones_artes.pdf

Aplicable X No aplicable
Aplicando haciendo los respectivos cambios

1. El instrumento contiene instrucciones

claras

y precisas para responder el cuestionario

2. Los items permiten el logro del objetivo de

la investigacion

3. Los items estan distribuidos en forma

logica y secuencial

4. El numero de items es suficiente para
recoger la informacion.

5. En caso de ser negativa su respuesta,

sugiera los items a afiadir

Validado por: José David Penuela Lizcano




Experiencia docente: 25 afios como docente de pregrado y posgrado

Nivel Académico: Doctor en Sostenibilidad

Fecha: 24 julio de 2024

Observaciones en general:

La tesis presenta un alto nivel de cumplimiento académico, evidenciando rigurosidad
metodologica, aporte tedrico y viabilidad practica. El disefio del instrumento, su
validacion mediante juicio de expertos y su andlisis estadistico, son elementos que
fortalecen la credibilidad de los hallazgos

NN

VALIDADOR DEL
INSTRUMENTO
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FORMATO PARA LA VALIDACION INVESTIGACION CUALITATIVA

Titulo: Implementacién de competencias artisticas para grados de secundaria y media

Objetivo del proyecto de investigacion:

Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades
artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el
afno 2024.

Objetivo del instrumento:
Identificar las actividades que implementan los docentes y conocer las evidencias de aprendizaje
asociadas a las tres competencias artisticas: sensibilidad, apreciacion estética, y comunicacion.

Descripcion del instrumento:

El instrumento se estructura en dos categorias, la primera esta compuesta por la categoria estrategias
didacticas de aprendizaje, donde se tienen en cuenta aspectos como las competencias artisticas, donde
cada subdimension (sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion) se conforma por nueve preguntas,
para un total de 27 preguntas. En la categoria de evaluacion de herramienta tecnolédgica intervienen tres
aspectos importantes como son: aspectos pedagdgicos, aspectos funcionales y aspectos técnico- estéticos,
con un total de 10 preguntas.

Poblacion a la que va dirigido:
Tres docentes pertenecientes al area de educacién artistica de las instituciones educativas Campestre San
osé, Dinamarca y Santa Teresita.

Pregunta de investigacion:

(El disefio de una herramienta tecnoldgica
educativa de acuerdo con las competencias
establecidas por el Ministerio de Educacion
Nacional fortalecera el desarrollo de habilidades
artisticas y culturales en los estudiantes de
secundaria y media de los colegios rurales del
municipio de Acacias - Meta?

Justificacion:

El disefio del proyecto radica en causar un
impacto positivo a las comunidades educativas
rurales del municipio de Acacias - Meta,
Colombia porque fortalecera los canales de
comunicacion entre docentes y estudiantes con
la ayuda de la herramienta tecnolégica educativa
soportada, la cual tendra contenidos variados,
motivantes e interactivos que ayudaran a
enriquecer los conocimientos sobre el arte y la
cultura.

Objetivos:

General:

Disefiar estrategias didacticas mediadas por la
tecnologia para el fortalecimiento de las
habilidades artisticas y culturales en el nivel
secundario de  colegios rurales en Acacias,
Meta, Colombia durante el afio 2024.

Objetivos Especificos:

1. Identificar las actividades que implementan
los docentes para potenciar habilidades
artisticas y culturales en los estudiantes de

Diseiio:
Investigacion Cualitativa

3. Elaborar una herramienta tecnoldgica que
contenga tematicas acordes al area de EA y
cultural, basada en estrategias didacticas de
aprendizaje para el desarrollo de habilidades
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secundaria y media de los colegios rurales del
municipio del municipio de Acacias, Meta,
Colombia.

2. Determinar las estrategias didacticas de
aprendizaje utilizadas en las instituciones
educativas para las habilidades artisticas y
culturales en los niveles secundarios y media de
los colegios rurales del municipio del municipio
de Acacias, Meta, Colombia.

artisticas y culturales, de los estudiantes de los
colegios rurales del municipio del municipio de
Acacias, Meta, Colombia.

Operacionalizacion de las categorias de estudio

Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi
on Competencias artisticas
Subdime
nsiones Indicadores
Grados sexto y séptimo:
1. Posibilidades de relacion visual, auditiva y senso-motriz con fines expresivos.
2. Desarrollo del control de elementos técnicos dirigidos a la expresion para manifestar
emociones, sensaciones e impresiones.
3. Comprension de una melodia, danza y ejercicio teatral.
Grados octavo y noveno:
1. Estimulos, sensaciones, emociones, sentimientos y recursos que contribuyen a configurar
la expresion artistica.
., 1. 2. Conocimiento, seleccion y aplicacion para expresar impresiones, sentimientos y
Sensibili pensamientos mediante la interpretacion musical, escénica o plastica.
dad 3. Familiarizacion y apreciacion de las observaciones y comentarios de los compaifieros y del
docente, con respecto de aspectos técnicos o conceptuales del trabajo.
Grados décimo y undécimo:
1. Regularizacion de las emociones para enfrentar situaciones de autocontrol.
2. Autonomia para interpretar o proponer indicaciones técnico-expresivas en una ejecucion
musical o escénica.
3. Integrar en el trabajo las recomendaciones de los compaifieros y del docente con motivo de
la retroalimentacion para mejorar la intencion expresiva y la calidad de las producciones
artisticas.
Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi
on Competencias artisticas
Subdime

nsiones

Indicadores
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Grados sexto y séptimo:
1. Comprension y manejo de los elementos formales en la lectura e interpretacion de una
obra sencilla.
2. Reflexion sobre conceptos y aspectos expresivos, en el analisis de producciones artisticas
y las de otros.
3. Conocimiento del proceso historico y cultural del arte y comprension de elementos que
permiten caracterizar aspectos estilisticos, tanto en las culturas como en un autor.

Apreciac
ion estética

Grados octavo y noveno:
1. Desarrollo de capacidades de analisis de obras complejas, en un amplio repertorio de
producciones artisticas.
2. Construccion y argumentacion de un criterio personal, que permita valorar el trabajo y el
de los compaifieros segun parametros técnicos, interpretativos, estilisticos y de contextos
culturales propios del arte.
3. Analisis, comprension y apreciacion en el que hacer y hecho artistico, y en distintos
contextos de la historia.

Grados décimo y undécimo:
1. Conocimiento y comprension de la notacion y la funcion de los codigos musicales,
escénicos o plasticos y realizar andlisis y comentarios criticos sobre el arte de diversos
periodos y contextos historicos.
2. Identificacion, comprension y explicacion de diversos aspectos historicos, sociales y
culturales que han influido en el desarrollo de la misica, las escénicas y la plastica; y para
realizar aportes significativos que enriquecen el trabajo individual y colectivo.
3. Valoracion y argumentacion de la importancia de la funcion social del arte y el patrimonio
cultural, local, regional y universal.

Subdimensi
ones

Indicadores

Comunicaci
on

Grados sexto y séptimo:
1. Aplicacion de conocimientos, habilidades y actitudes, en la busqueda de un método de
estudio que contribuya a: la interiorizacion, ejercitacion y mecanizacion de la practica,
musical, escénica plastica.
2. Elaboracion de producciones artisticas mediante las cuales el estudiante muestra la
apropiacion de los elementos conceptuales contemplados en clase; asi como control, fluidez
y destreza en cuanto al manejo técnico.
3. Propuestas de ejercicios por parte de los estudiantes para la creacion en secuencias de
ritmo y movimiento (danza y teatro); ritmico-melddicos (musica);o de composicion pictorica
(plasticas).

Grados octavo y noveno:
1. Elaboracion autonomamente de creaciones innovadoras, de forma individual o de
colectiva, en el marco de actividades o jornadas culturales en la comunidad educativa.
2. Disefio y generacion de distintas estrategias para presentar producciones artisticas a un
publico.
3. Aplicacion con coherencia elementos de caracter conceptual y formal de las artes,
planificando el proceso creativo a partir de las vivencias y conocimientos adquiridos en el
contexto del aula.

Categoria
Primaria
Dimension

estrategias didacticas de aprendizaje
Competencias artisticas
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Subdimensi
ones Indicadores
Grados décimo y undécimo:
1. Realizacion de creaciones y presentaciones artisticas de repertorios variados, en ambitos
institucionales, culturales, y laborales, y mediante ellas el estudiante se relaciona con un
Comunicaci publico y con artistas de nivel académico igual o superior.
, 2. Conocimiento de las distintas etapas de la produccion y socializacion de una obra y para
on ponerlas en practica al gestionar distintos escenarios de presentacion publica para dar a
conocer las producciones artisticas.
3. Creacion y produccion de una obra a partir del propio imaginario y del contexto cultural,
aplicando herramientas cognitivas, habilidades y destrezas propias de la practica artistica.
Categoria < . . .
& Evaluacion de Herramienta Tecnologica
Secundaria
Dimension Aspectos pedagogicos
Subdimen
siones Indicadores
Motivacio (De qué manera se considera que la herramienta motiva a los
n estudiantes en su aprendizaje en la educacion artistica y cultural?
Adecuacio (Cree usted que el disefio del material se presenta en un entorno
n y adaptacion sencillo v es suficiente para la comprension de los temas?
(Los recursos que contiene la herramienta tecnoldgica educativa
Recursos

ayudan a mejorar la asimilacion del contenido?

(La herramienta tecnologica educativa contiene los respectivos

Tutorial y . . .

evaluacién tutoriales ‘sol.)re los tema}s y muestra las evaluaciones para verificar el proceso
de aprendizaje del estudiante?

Enfoque (El material multimedia favorece el autoaprendizaje y pensamiento
pedagogico critico en los estudiantes? ;Contiene estrategias didacticas de aprendizaje?

Dimension Aspectos funcionales

Subdimen

siones Indicadores

Facilidad (La herramienta tecnolodgica educativa se puede utilizar de un modo

de uso sencillo, manejable y de facil acceso?
. (Considera que el material y contenido de la herramienta tecnologica
Interés . . . . . ., .
educativa estimulan el interés y mantienen la atencion de los estudiantes?

Eficacia (El recurso digital facilita el aprendizaje y fortalecimiento del area de
didactica educacion artistica y cultural en los estudiantes?

Dimension Aspectos técnico-estéticos

Subdimen

siones Indicadores

Entorno (La herramienta tecnolodgica presenta los colores adecuados en cada
visual tema?

Navegacio (Considera que la navegacion de la herramienta tecnoldgica educativa

n es sencilla y de facil exploracion para los estudiantes?
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Guion de instrumento:

Remitirse al formato en Excel de la encuesta la cual se encuentra distribuida por grados (sexto a
undécimo). El desarrollo de la operacionalizacién de las categorias se tuvo en cuenta de acuerdo al
documento ORIENTACIONES PEDAGOGICAS PARA LA EDUCACION ARTISTICA EN BASICA Y MEDIA (Guia
para la implementacién de competencias artisticas por niveles y grados) del Ministerio de Educacién
Nacional.

Ministerio de Educacion Nacional. (2010). Orientaciones pedagogicas para la Educacidn Artistica en

Basica y Media. Recuperado de
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-241907_archivo_pdf orientaciones_artes.pdf

Aplicable X No aplicable
Aplicando haciendo los respectivos cambios

1. El instrumento contiene instrucciones

claras

y precisas para responder el cuestionario

2. Los items permiten el logro del objetivo de

la investigacion

3. Los items estan distribuidos en forma

logica y secuencial

4. El nimero de items es suficiente para
recoger la informacion.
5. En caso de ser negativa su respuesta,

sugiera los items a afadir

Validado por: Adela Monroy

Experiencia docente: 25 afios como docente de secundaria




Nivel Académico: Doctor en Educacion e Innovacion.

Fecha: 24 julio de 2024

Observaciones en general:

La tesis presenta un alto nivel de cumplimiento académico, evidenciando rigurosidad
metodologica, aporte tedrico y viabilidad practica. El disefio del instrumento, su
validacion mediante juicio de expertos y su analisis estadistico, son elementos que
fortalecen la credibilidad de los hallazgos

“
FIRMA DE VALIDADOR DEL INSTRUMENTO
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FORMATO PARA LA VALIDACION INVESTIGACION CUALITATIVA

Titulo: Implementacién de competencias artisticas para grados de secundaria y media

Objetivo del proyecto de investigacion:

Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades
artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el
afno 2024.

Objetivo del instrumento:
Identificar las actividades que implementan los docentes y conocer las evidencias de aprendizaje
asociadas a las tres competencias artisticas: sensibilidad, apreciacion estética, y comunicacion.

Descripcion del instrumento:

El instrumento se estructura en dos categorias, la primera esta compuesta por la categoria estrategias
didacticas de aprendizaje, donde se tienen en cuenta aspectos como las competencias artisticas, donde
cada subdimension (sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion) se conforma por nueve preguntas,
para un total de 27 preguntas. En la categoria de evaluacion de herramienta tecnolédgica intervienen tres
aspectos importantes como son: aspectos pedagdgicos, aspectos funcionales y aspectos técnico- estéticos,
con un total de 10 preguntas.

Poblacion a la que va dirigido:
Tres docentes pertenecientes al area de educacién artistica de las instituciones educativas Campestre San
osé, Dinamarca y Santa Teresita.

Pregunta de investigacion:

(El disefio de una herramienta tecnoldgica
educativa de acuerdo con las competencias
establecidas por el Ministerio de Educacion
Nacional fortalecera el desarrollo de habilidades
artisticas y culturales en los estudiantes de
secundaria y media de los colegios rurales del
municipio de Acacias - Meta?

Justificacion:

El disefio del proyecto radica en causar un
impacto positivo a las comunidades educativas
rurales del municipio de Acacias - Meta,
Colombia porque fortalecera los canales de
comunicacion entre docentes y estudiantes con
la ayuda de la herramienta tecnolégica educativa
soportada, la cual tendra contenidos variados,
motivantes e interactivos que ayudaran a
enriquecer los conocimientos sobre el arte y la
cultura.

Objetivos:

General:

Disefiar estrategias didacticas mediadas por la
tecnologia para el fortalecimiento de las
habilidades artisticas y culturales en el nivel
secundario de  colegios rurales en Acacias,
Meta, Colombia durante el afio 2024.

Objetivos Especificos:

1. Identificar las actividades que implementan
los docentes para potenciar habilidades
artisticas y culturales en los estudiantes de

Diseiio:
Investigacion Cualitativa

3. Elaborar una herramienta tecnoldgica que
contenga tematicas acordes al area de EA y
cultural, basada en estrategias didacticas de
aprendizaje para el desarrollo de habilidades
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secundaria y media de los colegios rurales del
municipio del municipio de Acacias, Meta,
Colombia.

2. Determinar las estrategias didacticas de
aprendizaje utilizadas en las instituciones
educativas para las habilidades artisticas y
culturales en los niveles secundarios y media de
los colegios rurales del municipio del municipio
de Acacias, Meta, Colombia.

artisticas y culturales, de los estudiantes de los
colegios rurales del municipio del municipio de
Acacias, Meta, Colombia.

Operacionalizacion de las categorias de estudio

Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi
on Competencias artisticas
Subdime
nsiones Indicadores
Grados sexto y séptimo:
1. Posibilidades de relacion visual, auditiva y senso-motriz con fines expresivos.
2. Desarrollo del control de elementos técnicos dirigidos a la expresion para manifestar
emociones, sensaciones e impresiones.
3. Comprension de una melodia, danza y ejercicio teatral.
Grados octavo y noveno:
1. Estimulos, sensaciones, emociones, sentimientos y recursos que contribuyen a configurar
la expresion artistica.
., 1. 2. Conocimiento, seleccion y aplicacion para expresar impresiones, sentimientos y
Sensibili pensamientos mediante la interpretacion musical, escénica o plastica.
dad 3. Familiarizacion y apreciacion de las observaciones y comentarios de los compaifieros y del
docente, con respecto de aspectos técnicos o conceptuales del trabajo.
Grados décimo y undécimo:
1. Regularizacion de las emociones para enfrentar situaciones de autocontrol.
2. Autonomia para interpretar o proponer indicaciones técnico-expresivas en una ejecucion
musical o escénica.
3. Integrar en el trabajo las recomendaciones de los compaifieros y del docente con motivo de
la retroalimentacion para mejorar la intencion expresiva y la calidad de las producciones
artisticas.
Categori
a Primaria estrategias didacticas de aprendizaje
Dimensi
on Competencias artisticas
Subdime

nsiones

Indicadores
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Grados sexto y séptimo:
1. Comprension y manejo de los elementos formales en la lectura e interpretacion de una
obra sencilla.
2. Reflexion sobre conceptos y aspectos expresivos, en el analisis de producciones artisticas
y las de otros.
3. Conocimiento del proceso historico y cultural del arte y comprension de elementos que
permiten caracterizar aspectos estilisticos, tanto en las culturas como en un autor.

Apreciac
ion estética

Grados octavo y noveno:
1. Desarrollo de capacidades de analisis de obras complejas, en un amplio repertorio de
producciones artisticas.
2. Construccion y argumentacion de un criterio personal, que permita valorar el trabajo y el
de los compaifieros segun parametros técnicos, interpretativos, estilisticos y de contextos
culturales propios del arte.
3. Analisis, comprension y apreciacion en el que hacer y hecho artistico, y en distintos
contextos de la historia.

Grados décimo y undécimo:
1. Conocimiento y comprension de la notacion y la funcion de los codigos musicales,
escénicos o plasticos y realizar andlisis y comentarios criticos sobre el arte de diversos
periodos y contextos historicos.
2. Identificacion, comprension y explicacion de diversos aspectos historicos, sociales y
culturales que han influido en el desarrollo de la misica, las escénicas y la plastica; y para
realizar aportes significativos que enriquecen el trabajo individual y colectivo.
3. Valoracion y argumentacion de la importancia de la funcion social del arte y el patrimonio
cultural, local, regional y universal.

Subdimensi
ones

Indicadores

Comunicaci
on

Grados sexto y séptimo:
1. Aplicacion de conocimientos, habilidades y actitudes, en la busqueda de un método de
estudio que contribuya a: la interiorizacion, ejercitacion y mecanizacion de la practica,
musical, escénica plastica.
2. Elaboracion de producciones artisticas mediante las cuales el estudiante muestra la
apropiacion de los elementos conceptuales contemplados en clase; asi como control, fluidez
y destreza en cuanto al manejo técnico.
3. Propuestas de ejercicios por parte de los estudiantes para la creacion en secuencias de
ritmo y movimiento (danza y teatro); ritmico-melddicos (musica);o de composicion pictorica
(plasticas).

Grados octavo y noveno:
1. Elaboracion autonomamente de creaciones innovadoras, de forma individual o de
colectiva, en el marco de actividades o jornadas culturales en la comunidad educativa.
2. Disefio y generacion de distintas estrategias para presentar producciones artisticas a un
publico.
3. Aplicacion con coherencia elementos de caracter conceptual y formal de las artes,
planificando el proceso creativo a partir de las vivencias y conocimientos adquiridos en el
contexto del aula.

Categoria
Primaria
Dimension

estrategias didacticas de aprendizaje
Competencias artisticas
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Subdimensi
ones Indicadores
Grados décimo y undécimo:
1. Realizacion de creaciones y presentaciones artisticas de repertorios variados, en ambitos
institucionales, culturales, y laborales, y mediante ellas el estudiante se relaciona con un
Comunicaci publico y con artistas de nivel académico igual o superior.
, 2. Conocimiento de las distintas etapas de la produccion y socializacion de una obra y para
on ponerlas en practica al gestionar distintos escenarios de presentacion publica para dar a
conocer las producciones artisticas.
3. Creacion y produccion de una obra a partir del propio imaginario y del contexto cultural,
aplicando herramientas cognitivas, habilidades y destrezas propias de la practica artistica.
Categoria < . . .
& Evaluacion de Herramienta Tecnologica
Secundaria
Dimension Aspectos pedagogicos
Subdimen
siones Indicadores
Motivacio (De qué manera se considera que la herramienta motiva a los
n estudiantes en su aprendizaje en la educacion artistica y cultural?
Adecuacio (Cree usted que el disefio del material se presenta en un entorno
n y adaptacion sencillo v es suficiente para la comprension de los temas?
(Los recursos que contiene la herramienta tecnoldgica educativa
Recursos

ayudan a mejorar la asimilacion del contenido?

(La herramienta tecnologica educativa contiene los respectivos

Tutorial y . . .

evaluacién tutoriales ‘sol.)re los tema}s y muestra las evaluaciones para verificar el proceso
de aprendizaje del estudiante?

Enfoque (El material multimedia favorece el autoaprendizaje y pensamiento
pedagogico critico en los estudiantes? ;Contiene estrategias didacticas de aprendizaje?

Dimension Aspectos funcionales

Subdimen

siones Indicadores

Facilidad (La herramienta tecnolodgica educativa se puede utilizar de un modo

de uso sencillo, manejable y de facil acceso?
. (Considera que el material y contenido de la herramienta tecnologica
Interés . . . . . ., .
educativa estimulan el interés y mantienen la atencion de los estudiantes?

Eficacia (El recurso digital facilita el aprendizaje y fortalecimiento del area de
didactica educacion artistica y cultural en los estudiantes?

Dimension Aspectos técnico-estéticos

Subdimen

siones Indicadores

Entorno (La herramienta tecnolodgica presenta los colores adecuados en cada
visual tema?

Navegacio (Considera que la navegacion de la herramienta tecnoldgica educativa

n es sencilla y de facil exploracion para los estudiantes?
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Guion de instrumento:

Remitirse al formato en Excel de la encuesta la cual se encuentra distribuida por grados (sexto a
undécimo). El desarrollo de la operacionalizacién de las categorias se tuvo en cuenta de acuerdo al
documento ORIENTACIONES PEDAGOGICAS PARA LA EDUCACION ARTISTICA EN BASICA Y MEDIA (Guia
para la implementacién de competencias artisticas por niveles y grados) del Ministerio de Educacién

Nacional.

Ministerio de Educacion Nacional. (2010). Orientaciones pedagogicas para la Educacidn Artistica en

Basica y Media. Recuperado de
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-241907_archivo_pdf orientaciones_artes.pdf

Aplicable X No aplicable
Aplicando haciendo los respectivos cambios

1. El instrumento contiene instrucciones

claras

y precisas para responder el cuestionario

2. Los items permiten el logro del objetivo de

la investigacion

3. Los items estan distribuidos en forma

logica y secuencial

4. El nimero de items es suficiente para
recoger la informacion.
5. En caso de ser negativa su respuesta,

sugiera los items a afadir

Validado por: DR. JORGE ANDRES SOSA CHINOME

Experiencia docente: 25 afios como docente Universitario y de posgrado.
CVLAC:

https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod _
rh=0000070800



https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0000070800
https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod_rh=0000070800
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Nivel Académico: Doctor en Educacion e Innovacion, Magister en Educacion,
Licenciado en Filosofia y Licenciado en

Teologia. Experiencia de mas de 15 afios en Educacion Superior en Colombia y
en el exterior.

Fecha: 24 julio de 2024

Observaciones en general:

La tesis presenta un alto nivel de cumplimiento académico, evidenciando rigurosidad
metodoldgica, aporte tedrico y viabilidad practica. El disefio del instrumento, su validacién
mediante juicio de expertos y su analisis estadistico, son elementos que fortalecen la
credibilidad de los hallazgos

M

& i
N

FIRMA DE VALIDADOR DEL INSTRUMENTO
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ANEXO D. INSTRUMENTOS
Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica de décimo y undécimo grado de las instituciones educativas

Campestre San José, Dinamarca y Santa Teresita para cubrir los objetivos especificos 1 y 2.

Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica de décimo y undécimo grado
de la Institucion Educativa Santa Teresita

Fecha:
Nombres y apellidos del docente:

Objetivo: Disefiar una herramienta tecnoldgica que integre estrategias didacticas de aprendizaje para el desarrollo de habilidades
artisticas y culturales para el nivel secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos
definidos por el Ministerio de Educaciéon Nacional -MEN.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que
implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y
media, de esta manera, los resultados servirdn de apoyo al disefio de la herramienta tecnolégica educativa. Asimismo, es importante
que puedan ofrecer todo el material que consideren importante para su desarrollo.

Indicaciones: Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.

A cada pregunta que se presenta a continuacion, debe indicar cuales actividades y estrategias didacticas de aprendizaje desarrolla en
las aulas de clase con los estudiantes de sexto grado de la institucidn educativa:

Objetivo de la investigacion: Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades
artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el afio 2024.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que
implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y
media, considerando el plan de estudios de la institucién educativa. De esta manera, los resultados serviran de apoyo al disefio
de la herramienta tecnolégica educativa.
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INDICACIONES:
1. Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.
2. En cada item describa las actividades y estrategias didacticas que desarrolla en cada evidencia de aprendizaje (segunda
columna) en las aulas de clase con los estudiantes de décimo grado de la institucién educativa.
3. Marcar con una X la frecuencia de su aplicacién en clase.

4. Es importante que pueda suministrar todo el material que considere importante para el desarrollo de cada actividad relacionada.

Competenci
as artisticas

1.
Sensibilidad

Evidencias de aprendizaje en los Competenci | Actividades estrategias Frecuencia de
estudiantes as basicas (Describir) didacticas aplicaciéon
(Describir) 2 b lc ld
N |R (O | Fr
u |ar |ca|ec
nc|a |[si |ue
a [(ve|o [nt
Z |na|em
1 en
m | te
en
te
1.1 Para regular emocionalmente 1.
frente a distintas situaciones que Ciudadanas
exigen autocontrol (por ejemplo, en | 3.
las presentaciones ante un publico); | Comunicativ
asf mismo, para lograr cualificar y as
plasmar la emocion en una obra.
1. Situaciones de
autocontrol
2. Cualificar y
plasmar emociones
en una obra.
1.2 Para decidir autbnomamente 1.
durante la ejecucién musical o Comunicativ
escénica respecto al interpretar y/o | as

proponer indicaciones
técnico-expresivas.
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1.3 Para integrar en el trabajo las
recomendaciones de los compafieros
y del docente con motivo de la
retroalimentacion que busca
mejorar la intencién expresiva y la
calidad de las producciones

1.
Comunicativ
as

artisticas.
Nota: Marcar con una X la competencia de sensibilidad que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de una
o todas de acuerdo a la actividad. En caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.
Competenci | Evidencias de aprendizaje en los Competenci | Actividades(Descri | estrategias a. |b. |c |d
as artisticas | estudiantes as basicas bir) didacticas N [R |O |Fr
(Describir) u |ar |ca|ec
nc|a |si |ue
a |ve|o |nt
Z |na|em
1 en
m | te
en
te

2.
Apreciacion
estética

2.1 Para conocer y comprender la
notacidn y la funciéon de los codigos
musicales, escénicos o plasticos y
realizar andlisis y comentarios
criticos sobre el arte de diversos
periodos y contextos historicos.

1. Funcion de codigos

2. Analisis y
comentarios criticos

1.
Comunicativ
as
3. Cientificas

2.2 Para identificar, comprender y
explicar diversos aspectos
histéricos, sociales y culturales que
han influido en el desarrollo de la

musica, las escénicas y la plastica; y
para realizar aportes significativos

3. Cientificas
1.
Comunicativ
as
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que enriquecen el trabajo individual
y colectivo.

2.3 Para valorar y argumentar la
importancia de la funcién social del
arte y el patrimonio cultural, local,
regional y universal.

3. Cientificas
1.
Comunicativ
as

4,
Ciudadanas

Nota: Marcar con una X la competencia de comunicacion que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de

una o todas de acuerdo a la actividad.

Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica la funcién de cddigos marcar con X tinicamente esa opcion. En

caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

Competenci
as artisticas

3.
Comunicacio
n

Evidencias de aprendizaje en los Competenci | Actividades estrategias a. |b. |c |d
estudiantes as basicas (Describir) didacticas N [R |O |Fr
(Describir) u |ar |ca|ec
nc|a |si |ue
a |ve|o |nt
Z |na|em
1 en
m | te
en
te
3.1 Para realizar creaciones y 1.
presentaciones artisticas de Comunicativ
repertorios variados, en ambitos as
institucionales, culturales, y 4,
laborales, y mediante ellas el Ciudadanas
estudiante se relaciona con un
publico y con artistas de nivel
académico igual o superior.
3.2 Para conocer las distintas etapas | 1.
de la produccién y socializacién de Comunicativ
una obray para ponerlas en practica | as

al gestionar distintos escenarios de
presentacion publica para dar a
conocer las producciones artisticas.

3. Cientificas
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3.3. Para concebir y producir una 1.
obra a partir del propio imaginarioy | Comunicativ
del contexto cultural, aplicando as

herramientas cognitivas, habilidades | 3. Cientificas
y destrezas propias de la practica
artistica.

Nota: Marcar con una X la competencia de comunicacion que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de
una o todas de acuerdo a la actividad.

Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica la interiorizacion marcar con X tinicamente esa opcion. Si la
actividad que va a describir solamente aplica para las secuencias de ritmo y movimiento marcar con X inicamente esa
opcion. En caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

;Qué elementos o recursos materiales y humanos considera que son necesarios para implementar la musica y el teatro para incluirlo
en la herramienta?:

;Qué estrategias utilizaria para fortalecer la participacién creativa, innovacion y estimulaciéon de emociones en los estudiantes en
clases de educacion artistica y cultural?:
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Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica de octavo y noveno grado
de la Institucion Educativa Santa Teresita

Fecha:
Nombres y apellidos del docente:

Objetivo: Disefiar una herramienta tecnolégica que integre estrategias didacticas de aprendizaje para el desarrollo

de habilidades

artisticas y culturales para el nivel secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos

definidos por el Ministerio de Educaciéon Nacional -MEN.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que

implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y

media, de esta manera, los resultados servirdn de apoyo al disefio de la herramienta tecnoldgica educativa. Asimismo, es importante

que puedan ofrecer todo el material que consideren importante para su desarrollo.
Indicaciones: Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.

A cada pregunta que se presenta a continuacion, debe indicar cuales actividades y estrategias didacticas de aprendizaje desarrolla en

las aulas de clase con los estudiantes de sexto grado de la institucién educativa:

Objetivo de la investigacion: Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades

artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el afio 2024.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que

implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y

media, considerando el plan de estudios de la instituciéon educativa. De esta manera, los resultados serviran de
de la herramienta tecnolégica educativa.

apoyo al disefo

INDICACIONES:
1. Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.

2. En cada item describa las actividades y estrategias didacticas que desarrolla en cada evidencia de aprendizaje (segunda

columna) en las aulas de clase con los estudiantes de octavo grado de la institucién educativa.
3. Marcar con una X la frecuencia de su aplicacion en clase.

4. Es importante que pueda suministrar todo el material que considere importante para el desarrollo de cada actividad relacionada.

Competenci | Evidencias de aprendizaje en los Competenci | Actividades estrategias
as artisticas | estudiantes as basicas (Describir) didacticas
(Describir)

Frecuencia de
aplicacion
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sz

nc

ar

ve

ca
si

na

o

te

Fr
ec
ue
nt
em
en
te

1.
Sensibilidad

1.1 Para indagar y utilizar estimulos,
sensaciones, emociones,
sentimientos, como recursos que
contribuyen a

configurar la expresion artistica.

1. Estimulos

2. Sensaciones

3. Emociones

4., Sentimientos

4. Recursos para
configurar la
expresion artistica

1.
Comunicativ
as
3. Cientificas

1.2 Para conocer, seleccionar y 1.

aplicar los recursos expresivos Comunicativ
adecuados para expresar as
impresiones, sentimientos y

pensamientos mediante la

interpretacién musical, escénica o

plastica

1. Recursos

expresivos

2. Interpretaciones

1.3 Para familiarizarse y apreciar las | 1.
observaciones y comentarios de los | Comunicativ
compafieros y del docente, con as
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respecto de aspectos técnicos o
conceptuales del trabajo.

2.
Ciudadanas

Nota: Marcar con una X la competencia de sensibilidad que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de una

o todas de acuerdo a la actividad.

Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica los estimulos marcar con X inicamente esa opcion. Si la
actividad que va a describir solamente aplica recursos expresivos de expresion marcar con X tinicamente esa opcion. En

caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

Competenci
as artisticas

Evidencias de aprendizaje en los
estudiantes

Competenci
as basicas

Actividades(Descri
bir)

estrategias
didacticas
(Describir)

b.
R
ar
a
ve
z

C.
0
ca
si
o
na
1
m
en
te

Fr
ec
ue
nt
em
en
te

2.
Apreciacion
estética

2.1 Para desarrollar capacidades de
analisis de obras complejas, en un
amplio repertorio de producciones
artisticas.

1. Andlisis de obras

2. Producciones
artisticas

1.
Comunicativ
as
2. Cientificas

2.2 Para construir y argumentar un
criterio personal, que permita
valorar el trabajo y el de los
compafieros segun parametros
técnicos, interpretativos, estilisticos
y de contextos culturales propios del
arte.

1. Parametros
técnicos

2. Pardmetros
interpretativos

1.
Comunicativ
as
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3. Parametros
estilisticos

4. Parametros de
contextos culturales

2.3 Para analizar, comprender y
apreciar el que hacer y hecho
artistico en distintos contextos de la
historia.

3. Cientifica

Nota: Marcar con una X la competencia de sensibilidad que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de una

o todas de acuerdo a la actividad.
Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica analisis de obras marcar con X tinicamente esa opcion. Si la
actividad que va a describir solamente aplica parametros técnicos marcar con X tinicamente esa opcion. En caso que no
utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

Competenci | Evidencias de aprendizaje en los Competenci | Actividades estrategias a. |b. |c |d
as artisticas | estudiantes as basicas (Describir) didacticas N [R |O |Fr
(Describir) u |ar |ca|ec
nc|a |si |ue
a [(ve|o [nt
Z |na|em
1 en
m | te
en
te
3. 3.1 Para proponer y elaborar 1.
Comunicacié | autbnomamente creaciones Comunicativ
n innovadoras, de forma individual o as
de colectiva, en el marco de 4,
actividades o jornadas culturales en | Ciudadanas
la comunidad educativa.
3.2 Para disefiar y generar distintas | 1.
estrategias para presentar Comunicativ
producciones artisticas a un publico. | as
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3.3 Para aplicar con coherencia 1.
elementos de caracter conceptualy | Comunicativ
formal de las artes, planificando el as

proceso creativo a partir de las
vivencias y conocimientos
adquiridos en el contexto del aula.

Nota: Marcar con una X la competencia de comunicacion que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de
una o todas de acuerdo a la actividad. En caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

;Qué elementos o recursos materiales y humanos considera que son necesarios para implementar la musica y el teatro para incluirlo
en la herramienta?:

;Qué estrategias utilizaria para fortalecer la participacién creativa, innovacién y estimulaciéon de emociones en los estudiantes en
clases de educacion artistica y cultural?:
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Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica de sexto y séptimo grado
de la Institucion Educativa Santa Teresita

Fecha:
Nombres y apellidos del docente:

Objetivo: Disefiar una herramienta tecnoldgica que integre estrategias didacticas de aprendizaje para el desarrollo de habilidades
artisticas y culturales para el nivel secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos
definidos por el Ministerio de Educaciéon Nacional -MEN.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que
implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y
media, de esta manera, los resultados servirdn de apoyo al disefio de la herramienta tecnolégica educativa. Asimismo, es importante
que puedan ofrecer todo el material que consideren importante para su desarrollo.

Indicaciones: Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.

A cada pregunta que se presenta a continuacion, debe indicar cuales actividades y estrategias didacticas de aprendizaje desarrolla en
las aulas de clase con los estudiantes de sexto grado de la institucidn educativa:

Objetivo de la investigacion: Disefiar estrategias didacticas mediadas por la tecnologia para el fortalecimiento de las habilidades
artisticas y culturales en el nivel secundario de colegios rurales en Acacias, Meta, Colombia durante el afio 2024.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta encuesta tiene como objetivo conocer las actividades y estrategias didacticas de aprendizaje que
implementan los docentes en las aulas de clase para desarrollar habilidades artisticas y culturales en los niveles de secundaria y
media, considerando el plan de estudios de la institucién educativa. De esta manera, los resultados serviran de apoyo al disefio
de la herramienta tecnolégica educativa.
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INDICACIONES:
1. Se recomienda responder la encuesta de manera consciente y pausada.

2. En cada item describa las actividades y estrategias didacticas que desarrolla en cada evidencia de aprendizaje (segunda

columna) en las aulas de clase con los estudiantes de sexto grado de la institucién educativa.
3. Marcar con una X la frecuencia de su aplicacién en clase.

4. Es importante que pueda suministrar todo el material que considere importante para el desarrollo de cada actividad relacionada.

Competenci
as artisticas

Evidencias de aprendizaje en los

estudiantes

Competenci
as basicas

Actividades
(Describir)

estrategias
didacticas
(Describir)

Frecuencia de
aplicacion

a. |b. |c |d
N (R (O |Fr
u |[ar |ca|ec
ncl|a |si |ue
a |ve|o |nt
Z |(na|em

1 en
m | te
en
te

1.
Sensibilidad

1.1 Para conocer y explorar las
posibilidades de: relacién visual,
auditiva, senso-motriz, con fines
expresivos, y que den cuenta de la
intencidn de sus experimentaciones.

1. Relacion visual

2. Relacion auditiva

3. Relaciéon
senso-motriz

4. Relacién con fines
expresivos

5. Experiencias
personales

1.
Comunicativ
as
3. Cientificas

1.2 Para desarrollar el control de
elementos técnicos dirigidos a la
expresion, sujetos a parametros
presentes en el texto, obra o

1.
Comunicativ
as
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partitura, para manifestar
emociones, sensaciones,
impresiones; por ejemplo, matices
agogicos, dindmicos (musica),
acotaciones en un texto teatral,
caracteristicas del trazo o pincelada.

1. Emociones

2. Sensaciones

3. Impresiones

1.3 Para comprender y dar sentido a
una melodia, danza, ejercicio teatral,
interpretando las orientaciones que
realiza el docente o los compafieros
con respecto a los aspectos
expresivos de un lenguaje artistico.

1.
Comunicativ
as

Nota: Marcar con una X la competencia de sensibilidad que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de una
o todas de acuerdo a la actividad.
Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica la relacion visual marcar con X inicamente esa opcion. Si la

actividad que va a describir solamente aplica las emociones marcar con X inicamente esa opcion. En caso que no utilice

alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

Competenci
as artisticas

Evidencias de aprendizaje en los
estudiantes

Competenci
as basicas

Actividades(Descri
bir)

estrategias
didacticas
(Describir)

b.
R
ar
a
ve
z

C.
0
ca
si
0
na
1
m
en
te

Fr
ec
ue
nt
em
en
te

2.
Apreciacion
estética

2.1 Para que los estudiantes
comprendan y manejen los
elementos formales en la lectura e
interpretacion de una obra sencilla.

1.
Comunicativ
as
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1. Interpretacion de
una obra

2.2 Para reflexionar sobre conceptos | 1.

y aspectos expresivos, en el andlisis | Comunicativ
de producciones artisticas y las de as

otros.

1. Aspectos

expresivos

2. Producciones

artisticas

2.3 Para conocer el proceso histéorico | 1.

y cultural del arte y comprender Comunicativ
elementos que permiten caracterizar | as

aspectos estilisticos, tanto en las
culturas como en un autor.

3. Cientificas

Nota: Marcar con una X la competencia de comunicacion que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de

una o todas de acuerdo a la actividad.
Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica la interpretacion de una obra marcar con X inicamente esa

opcion. Si la actividad que va a describir solamente aplica los aspectos expresivos marcar con X tinicamente esa opcion. En

caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.

Competenci
as artisticas

Evidencias de aprendizaje en los
estudiantes

Competenci
as basicas

Actividades
(Describir)

estrategias
didacticas
(Describir)

b.
R
ar
a
ve
z

C.
0
ca
si
0
na
1
m
en
te

d.
Fr
ec
ue
nt
em
en
te

3.
Comunicacio
n

3.1 Para aplicar conocimientos,
habilidades y actitudes, en la
busqueda de un método de estudio
gue contribuya a: la interiorizacion,

1.
Comunicativ
as
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ejercitacion y mecanizacion de la
practica, musical, escénica plastica
1. La interiorizacion
2. Ejercitacion

3. Mecanizacién de la

practica

4. Musical y escénica

plastica

3.2 Para elaborar producciones 1.

artisticas mediante las cuales el Comunicativ
estudiante muestra la apropiacion as

de los elementos conceptuales
contemplados en clase; asi como
control, fluidez y destreza en cuanto
al manejo técnico.
1. Control, fluidez y
destreza en el
manejo técnico

3.3 Para que los estudiantes 1.
propongan ejercicios de creacién Comunicativ
tales como secuencias de ritmo y as
movimiento (danza y teatro); 3. Cientificas
ritmico-melédicos (musica);o de 2.
composicién pictérica (plasticas). Matematicas

1. Secuencias de
ritmo y movimiento
2. Movimiento
ritmico - melddicos
3. Composicién
pictorica

Nota: Marcar con una X la competencia de comunicacion que aplica en las actividades que describe. Puede escoger mas de
una o todas de acuerdo a la actividad.

Ejemplo: Si la actividad que va a describir solamente aplica la interiorizacion marcar con X tinicamente esa opcion. Si la
actividad que va a describir solamente aplica para las secuencias de ritmo y movimiento marcar con X inicamente esa
opcion. En caso que no utilice alguna de las opciones escribir al frente no aplica N/A.
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;Qué elementos o recursos materiales y humanos considera que son necesarios para implementar la musica y el teatro para incluirlo
en la herramienta?:

;Qué estrategias utilizaria para fortalecer la participacién creativa, innovacién y estimulaciéon de emociones en los estudiantes en
clases de educacion artistica y cultural?:
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Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion artistica de las instituciones

educativas Campestre San José, Dinamarca y Santa Teresita

Encuesta dirigida a los docentes del area de educacion
artistica de las instituciones educativas Campestre San
José, Dinamarca y Santa Teresita

Esta encuesta tiene como objetivo especifico: evaluar la herramienta tecnoldgica disefiada que integra estrategias
metodoldgicas de aprendizaje para el desarrollo de habilidades artisticas y culturales para el nivel secundaria y media de los
colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos definidos por el Ministerio de Educacidn Nacional,
MEN.

De acuerdo a lo anterior y a las Orientaciones pedagdgicas para la Educacién Artistica en Basica y Media impartidas por el
Ministerio de Educacion Nacional en el 2010, que corresponden a:

1. La identificacion de tres competencias que desarrolla la Educacion Artistica:
sensibilidad, apreciacién estética y comunicacion.

2. Los tres tipos de procesos a través de los cuales se adquieren dichas competencias:
de recepcion, de creacion y de socializacion.

3. Los diferentes productos gue el estudiante concreta como resultado de dichos
procesos.

4. Los contextos culturales y sociales con los que debe interactuar el estudiante en
su desarrollo.

Considerando lo referido, se requiere de la colaboracion de los docentes del drea de

educacion artistica de las instituciones educativas Campestre San José, Dinamarca y Santa Teresita, quienes en un momento
participaron dando respuesta a una encuesta para esta investigacion, por tanto, es necesaria su intervencion gue permita
evaluar la herramienta tecnoldgica disefiada.



Indicaciones: Se recomienda leer detenidamente cada pregunta. Es importante mencionar que la herramienta
tecnoldgica dispone de un menud principal que contiene 8 secciones y de una pantalla de contenido, como se observa

en la siguiente imagen: Secciones del ment y pantalla de contenido de la herramienta tecnoldgica.

1.

Menu Principal - 8 Secciones
1. Objetivos
2. Artes visuales
3. Artes plasticas
4. Artes aplicadas
5. Artes Escénicas
6. Artes musicales o sonoras
7. Artes literarias
8. Artes graficas

Nombre: *

Edad: *

Marca solo un évalo.

) Licenciatura
_ Especializacion
_ Maestria

) Doctorado

Salta a la pregunta 6

Cuestionario

Tiempo como docente: *

Pantalla de contenido
1. Objetivos

2. Presentacion

3. Preconceptos

4. Autoevaluacion

5. Conclusiones

. Bibliografia

7. Créditos

8. Ayuda

Tiempo en la docencia del area de educacion artistica *

Experiencia Profesional y Académica: *

216
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6. 1. :En qué secciones de |la herramienta tecnolégica disefiada se identifican las tres competencias que desarrolla *
la Educacién Artistica?

Marca solo un dvalo.
1. Sensibilidad

2. Apreciacion estética

3. Comunicacion

7. 1.1 Complementar la respuesta de la pregunta 1, con una pequeifia descripcién con sus palabras propias, *
sustentando su respuesta.

8. 2. Delos siguientes procesos para adquirir las tres competencias de Educacion artistica, ;Cudles se resaltanen *
la herramienta tecnolagica y en qué seccion se trabajan?

Marca solo un dvalo.
1. De recepcion

2. De creacion

3. De socializacion

9. 2.1 Complementar la respuesta de |a pregunta 2, con una pequeia descripcién con sus palabras propias, *
sustentando su respuesta.
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10. 3. ;Cudles considera que son los diferentes productos que el estudiante puede concretar como resultado dela  *

aplicacion de los procesos de recepcidn, de creacion y de socializacién mediante la herramienta tecnologica
disefiada? Tener en cuenta la respuesta de la pregunta anterior.

11. 4. Describa los contextos culturales y sociales que se destacan en la herramienta tecnoldgica que sirvan para *
que los estudiantes interactuen en el desarrollo de las tres competencias de la Educacion Artistica: sensibilidad,
apreciacion estética y comunicacién.

12, 5. ;:Enqué partes de la herramienta tecnoldgica disefiada se contemplan las siguientes competencias basicas  *

establecidas por el Ministerio de Educacién?

1. Competencias comunicativas: sistemas simbdlicos.
2. Competencias matematicas: sistemas geométricos, pensamiento espacial.
3. Competencias cientificas: capacidad de observacidn, indagacion, andlisis y comprensién de fendmenos sociales,

culturales e histéricos.
4. Competencias ciudadanas: desarrollo de competencias emocionales, respeto a las diferencias culturales, convivencia

ciudadana, participacién democratica, didlogo pluricultural.

13. 6. Cudl de las siguientes opciones considera que es la calificacion que merece la herramienta tecnologica *
disefiada. Justifique su valoracién, del porqué de dicha valoracion.

Marca solo un dvalo.

/1. Aceptable
/2. Regular
/3. Bueno

/4. Muy bueno

/5. Excelente



14.

15.

16.

17.
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6.1 Justifique la valoracion seleccionada en la pregunta 6. *

7. iCuales son las estrategias metodolégicas de aprendizaje para el desarrollo de habilidades artisticas y *
culturales para el nivel secundaria y media de los colegios rurales del municipio de Acacias segun los
lineamientos definidos por el Ministerio de Educacion Macional, MEN, que se identifican en la herramienta
tecnoldgica disefiada?

8. Si el objetivo general de la investigacion es Disenar una herramienta tecnoldgica que integre estrategias *
metodoldgicas de aprendizaje para el desarrollo de habilidades artisticas y culturales para el nivel secundaria y
media de los colegios rurales del municipio de Acacias mediante los lineamientos definidos por el Ministerio de
Educacién Nacional, MEN, considera usted que se dio cumplimiento a dicho objetive cuando tuve acceso a la
herramienta tecnoldgica disefiada.

Marca solo un dvalo.

1. Cumple

2. No cumple

8.1 Justifique la opcidn seleccionada en la pregunta 8. *
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18. 9. Finalmente, es importante que exponga las sugerencias que considere relevantes que contribuyan al
mejoramiento de la herramienta tecnolégica.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google,

Google Formularios
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