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Resumen.

La presente investigacion tuvo como objetivo evaluar la efectividad del uso de
actividades digitales en la plataforma Moodle para el desarrollo del vocabulario en
inglés en los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Fernando Veélez,
ubicada en Bello, Antioquia. El estudio responde a la necesidad de mejorar los niveles
de desempefio en inglés en el sector publico, particularmente en lo relacionado con el
vocabulario funcional, aspecto clave para la comprensién y produccion del idioma. Se
trabajé con un enfoque cuantitativo y un disefio cuasi-experimental con un solo grupo.
La hipotesis planteada consideré que la implementacién de actividades digitales en
Moodle tendria un efecto significativo y positivo en el desarrollo del vocabulario en
inglés. Durante quince semanas se aplicaron quince actividades organizadas por campos
semanticos. Los resultados mostraron que, de 37 estudiantes participantes, 35 mejoraron
su puntaje en la postprueba en comparacion con la preprueba, mientras que solo dos
mantuvieron su nivel inicial. Asimismo, se observd gue los estudiantes con mayor
participacién en las actividades digitales obtuvieron mejores resultados. La investigacion
concluye que el uso pedagdgico de Moodle representa una estrategia efectiva para
fortalecer el aprendizaje léxico en inglés y que su aplicacion puede extenderse a otros

grados Yy areas con el adecuado apoyo institucional.

Palabras clave: actividades digitales, Moodle, aprendizaje de vocabulario, inglés como

lengua extranjera, educacion basica.



Abstract.

This research aimed to evaluate the effectiveness of digital activities implemented
through the Moodle platform in developing “English Vocabulary” among sixth-grade
students at the Fernando Vélez School in Bello, Antioquia. The study responds to the
need to improve English language performance in public education —especially
regarding functional vocabulary— a key component for comprehension and production.
A gquantitative approach with a quasi-experimental single-group design was used. The
hypothesis proposed that the implementation of digital activities in Moodle would have
a significant and positive effect on vocabulary development. Over a fifteen-week period,
fifteen digital activities were carried out which were organized into thematic lexical
fields. The results showed that out of 37 participating students, 35 students improved
their scores in the post-test compared to the pre-test, while two of them maintained their
initial level. Students who completed a higher number of activities tended to achieve
better outcomes. The findings suggest that using Moodle, as a pedagogical tool, became
an effective strategy for enhancing English vocabulary learning; it also suggest this
approach could be expanded to other grades and subject areas with appropriate

institutional support.

Keywords: digital activities, Moodle, vocabulary learning, English as a foreign

language, basic education.
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INTRODUCCION

El desarrollo del vocabulario es una de las bases fundamentales en el proceso de
aprendizaje de los idiomas, en el caso de esta investigacion, el inglés. Esto se debe a que
un buen nivel de conocimiento de vocabulario no solo facilita la adquisicion de
habilidades comunicativas, sino que al mismo tiempo permite el crecimiento cognitivo y
una mejor participacion en contextos tanto académicos como sociales. En la actualidad
vivimos en un mundo cada vez mas globalizado, de ahi que, tener un buen nivel Iéxico
que enriquezca las habilidades de comunicacion en el idioma se convierte en algo vital

para poder desenvolverse con mucha mas autonomia y eficacia.

De acuerdo con la UNESCO (2023), las competencias lingiiisticas tienen un papel
fundamental en la integracion social entre personas, en el desarrollo econémico v el
desarrollo personal. Estos aspectos resaltan la importancia de fortalecer el aprendizaje
del vocabulario desde las primeras etapas escolares. Asi pues, esta investigacion busca
evaluar como el uso de actividades digitales en Moodle puede apoyar y mejorar el
desarrollo del vocabulario en inglés en estudiantes de sexto grado, considerando esta

habilidad como clave para mejorar la competencia comunicativa.

10
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Capitulo 1. Proyeccion de la investigacion.

1.1. Linea de investigacion y su ambito de estudio.

Para avanzar en el desarrollo de esta tesis, fue necesario analizar las lineas de
investigacion y los campos de estudio definidos por la Universidad de Investigacion e
Innovacion de México (UIIX). El prop6sito de este analisis fue asegurar que la
investigacion estuviera alineada con los enfoques que la universidad promueve y que
responda a la teméatica planteada. A partir de este ejercicio, se determind entonces que

esta investigacion se ubica dentro de la siguiente linea y &mbito de estudio:

e Linea de investigacion: Tecnologias aplicadas a la educacion.

e Ambito de estudio: aprendizaje en linea (e-learning), orientado a la planeacion, el
disefio, y la evaluacion de programas educativos virtuales, asi como al andlisis de
la interaccion entre los participantes y de la efectividad del aprendizaje cuando se

usan tecnologias digitales como medio.
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Esta linea resulta adecuada ya que la presente investigacion propone evaluar el impacto
del uso de la plataforma Moodle en el desarrollo del vocabulario en inglés, mediante
actividades digitales disefiadas para estudiantes de sexto grado en la Institucion
Educativa Fernando Vélez. Ademés, se busca analizar como la integracion de las
tecnologias digitales en el contexto escolar puede incidir en el fortalecimiento del
aprendizaje de una lengua extranjera, al facilitar la interaccion y el seguimiento

personalizado.

1.2. Planteamiento del problema.

La ensefianza del inglés en las instituciones educativas publicas de Colombia representa
uno de los més grandes retos de la educacion del pais. El estado anda en la bdsqueda de
alcanzar un nivel intermedio-alto a nivel nacional en todas sus instituciones de
educacion publica, y este en concordancia con el Marco Comin Europeo de Referencia
para las Lenguas. Sin embargo, los resultados de las pruebas del estado, llamadas
Pruebas Saber, muestran que la mayoria de los estudiantes no alcanzan los niveles
deseados en comprensién y produccion del idioma. Segun el informe nacional de
resultados Saber 11° 2022, a pesar de que los resultados a nivel Colombia mejoraron en
dos puntos porcentuales, “los niveles de desempefio de la prueba de inglés evidencian
que a nivel nacional y para la poblacién de colegios urbanos alrededor del 70% se

encuentra en los niveles més bajos (A- y A1).” (ICFES, 2022. pag. 22).

Para el afio 2024, los resultados en las pruebas Saber no fueron muy diferentes. Cerca
del 70% de las instituciones siguen ubicandose en los niveles mas bajos (A- y Al).
Ahora, el resultado de las Pruebas Saber para el componente de inglés de la Institucion

Educativa Fernando Vélez fue de 54 puntos de 100. Estos resultados ubican a la
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institucion 4.84 puntos por encima de la media nacional que se encuentra en
49.153047909 (ICFES, 2025). De acuerdo con los datos de la gréafica representada en la
figura 1, estos resultados ubican a la institucion en el nivel Al y esto en concordancia

con el Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas (MCERL).

Figura 1

Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en inglés en Bello, Antioquia en
2024
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Fuente: sistema PRISMA — Resultados Secretarias 2024/3

Nota. El 69% de la poblacién estudiantil en Bello se encuentra en niveles A-y Al del
idioma inglés de relacion con el Marco Comin Europeo de Referencia para Lenguas
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Aunqgue los resultados obtenidos por la Institucion Educativa Fernando Vélez en las
pruebas Saber del afio 2024 no se encuentran por debajo de la media nacional, sise
evidencian vacios importantes en el dominio del vocabulario y la gramética del ingles.
Esta limitacién dificulta que los estudiantes logren expresar sus ideas de manera clara y

efectiva, afectando su desempefio comunicativo.

Tener un nivel de vocabulario limitado representa una dificultad real cuando se trata de
desarrollar las competencias comunicativas en inglés. Esto afecta directamente la
comprension de textos, la comprension auditiva, asi como la capacidad para hablar o
escribir con claridad (Nation, 2013). Cuando no se cuenta con una base Iéxica solida, los
estudiantes encuentran mas dificil aprender nuevas palabras o participar activamente en

actividades pensadas para avanzar poco a poco en el idioma (Schmitt, 2010).

Frente a este panorama, una alternativa viable consiste en utilizar herramientas
tecnoldgicas como la plataforma Moodle. Esta permite gestionar contenidos, organizar
actividades con diferentes niveles de dificultad, y realizar un seguimiento detallado del
avance de cada estudiante. Como sistema de gestion del aprendizaje (LMS), Moodle
facilita el acceso constante a los contenidos, promueve la autonomia y posibilita una

mayor personalizacion del proceso de ensefianza (Coates, James & Baldwin, 2005).

Diferentes estudios han demostrado que el uso de plataformas como Moodle puede
impactar positivamente la motivacion, el compromiso, la autonomia y el ritmo de trabajo
de los estudiantes, lo cual resulta ser muy (til en grupos diversos. Cuando se usan
actividades que van avanzando y aumentando en el nivel de dificultad, se puede lograr
que los estudiantes construyan una base de vocabulario méas fuerte, que les sirva para
seguir aprendiendo y usar el idioma en situaciones reales. Chapelle y Jamieson (2008)
en su obra Tips for teaching with CALL (consejos para ensefiar con el método CALL)
plantean que el vocabulario y la gramética constituyen el nlcleo del aprendizaje de un
idioma, representdndolos como el centro de un modelo de circulos concéntricos que

estructura la ensefianza desde lo fundamental hacia lo complejo (ver figura 2)
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Asi pues, en este contexto, surge la necesidad de evaluar si una intervencion pedagdgica,
apoyada en la implementacion de actividades digitales en la plataforma Moodle, puede
tener un impacto significativo en el desarrollo del vocabulario en inglés en estudiantes

de sexto grado, dentro de una institucién publica colombiana.

Figura 2

Divisions of language learning from the teacher’s perspective

7) Communication skills

4) Wniting

1) Grammar ™

fing ! 51 ".'”"'13

2) Vocabulary

6) Speaking

8) Content-based anguage

Nota. Imagen tomada del libro Tips for teaching with CALL, por Chapelle & Jamieson,
2008, p. 5.
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1.3. Formulacién del problema (Pregunta de investigacion).

¢Coémo contribuir al desarrollo del vocabulario del inglés de los estudiantes de sexto grado
de la Institucion Educativa Fernando Vélez, en Bello (Antioquia, Colombia) durante el

primer semestre de 20025?

1.4. Justificacion.

Dimensién teorica:

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera ha sido sefialado por el ministerio de
educacién nacional como una prioridad en Colombia (MEN, 2006). Dentro de las
competencias lingtisticas, el vocabulario ocupa un lugar central, pues constituye la base
para desarrollar la competencia lectora y auditiva, Asi como para mejorar la produccion
oral y escrita. Diversos estudios coinciden en que un vocabulario limitado genera
obstaculos en la comunicacion y restringe el progreso en otras habilidades del idioma
(Nation, 2013; Schmitt, 2010). A su vez, investigaciones recientes han mostrado que el
uso de recursos digitales y entornos virtuales de aprendizaje como Moodle favorecen la
organizacion de contenidos, el aprendizaje autonomo Yy el acceso a actividades

interactivas que estimulan la retencion de vocabulario (Chapelle & Jamieson, 2008). En
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este marco, la presente investigacion se sustenta en la necesidad de integrar enfoques

pedagogicos mediados por tecnologia que desarrollen el aprendizaje del vocabulario en

inglés.

Dimensién practica:

En la Institucion Educativa Fernando Vélez del municipio de Bello, Antioquia, se ha
identificado, que un nimero importante de estudiantes de sexto grado presenta un
dominio limitado del vocabulario en inglés. Esta situacidn repercute de manera directa
en su desempefio académico y en las posibilidades de comunicarse en clase con mayor
fluidez. La implementacién de actividades digitales en Moodle se plantea como una
estrategia préactica para atender esta necesidad, ya que permite organizar el aprendizaje
de manera progresiva, brindar apoyo visual e interactivo, y adaptar las actividades al
ritmo de los estudiantes. Asi, este estudio busca ofrecer una alternativa concreta y

aplicable que fortalezca la ensefianza del inglés en la institucion.

Dimensién social:
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El fortalecimiento del inglés no solo responde a una exigencia curricular, sino también a
un compromiso con la formacién de ciudadanos capaces de interactuar en un mundo
globalizado. Mejorar las competencias en vocabulario contribuye a que los estudiantes
tengan mayores oportunidades de acceso a recursos académicos, culturales y laborales.
Ademas, el uso de entornos digitales responde a la necesidad de cerrar brechas en el
acceso y apropiacion de tecnologias, fomentando el desarrollo de habilidades digitales
que son fundamentales en la sociedad actual. En este sentido, la investigacion aporta no
solo a la institucion educativa, sino también al mejoramiento de las oportunidades de los

jovenes en el ambito local y nacional.

Dimension metodoldgica:

El disefio cuasi-experimental adoptado en este estudio permite evaluar de manera
objetiva el efecto de las actividades digitales en Moodle sobre el desarrollo del
vocabulario en inglés. La aplicacion de una preprueba y una postprueba, con diferentes
tipos de items (seleccion mudltiple, identificacion de imagenes, arrastrar y soltar,
completar espacios), ofrece datos cuantitativos que permiten medir con precision el
avance de los estudiantes. Esta metodologia no solo asegura la validez de los resultados,
sino que también aporta evidencia empirica que puede orientar decisiones institucionales
y futuras investigaciones en el campo de la ensefianza de lenguas mediada por

tecnologia.
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1.5. Objeto de estudio.

El objeto de estudio de esta investigacién es el desarrollo del vocabulario en inglés en
estudiantes de sexto grado, a partir de la implementacién de actividades digitales
disefiadas en la plataforma Moodle. El enfoque se orienta a analizar el efecto que puede
tener una intervencion pedagdgica apoyada en tecnologia sobre una competencia

linglistica especifica, en un entorno escolar publico.

1.6. Campo de accion.

El campo de accion esta investigacion se sitGa en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera, dentro de un contexto escolar piblico. Mas concretamente, se enfoca en el
uso de herramientas tecnologicas —en este caso, la plataforma Moodle— como medio
para fortalecer el aprendizaje del vocabulario en inglés. La intervencion se lleva a cabo
tanto en modalidad aula virtual como presencial, através de actividades que integran

recursos digitales, seguimiento docente y participacidn por parte de los estudiantes.

1.7. Objetivos.
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1.7.1. Objetivo General.

Proponer una estrategia basada en el uso de actividades digitales en la plataforma
Moodle para el desarrollo del vocabulario en inglés de los estudiantes de sexto grado de
la Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en Bello (Antioquia, Colombia),

durante el primer semestre del afio 2025.

1.7.2. Objetivos especificos.

e Determinar los fundamentos tedricos referenciales de actividades digitales en la
plataforma Moodle y su relacién con el desarrollo del vocabulario en inglés en
los estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa Fernando Vélez,
ubicada en Bello, Antioquia.

e Caracterizar el estado actual del problema en el contexto el desarrollo del
vocabulario en inglés en los estudiantes de sexto grado de la Institucion
Educativa Fernando Vélez, ubicada en Bello, Antioquia, mediante una
evaluacién diagndstica aplicada en Moodle.

e Elaborar e implementar la propuesta del uso de actividades digitales en la
plataforma Moodle para el desarrollo del vocabulario en inglés en los estudiantes
de sexto grado de la Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en Bello,

Antioquia.
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e Evaluar el efecto de las actividades digitales en Moodle sobre el desarrollo del
vocabulario en inglés a partir de la comparacion entre los resultados de la
preprueba y la postprueba.

1.8. Hipotesis.

El uso de actividades digitales en la plataforma Moodle desarrolla el vocabulario en
inglés en los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Fernando Vélez,

ubicada en Bello, Antioquia (Colombia), durante el primer semestre del afio 2025.

1.9. Alcance tematico.

Este estudio se enmarca en el campo de la ensefianza del inglés como lengua extranjera,
con énfasis en el componente Iéxico del idioma. La investigacion se enfoca

exclusivamente en el desarrollo del vocabulario en estudiantes de sexto grado, dejando



22

por fuera otras dimensiones como la gramética o las habilidades de lectura, escritura,
escucha y habla. El propoésito es observar y analizar si las actividades disefiadas y

aplicadas en Moodle inciden en la mejora del léxico en inglés

La propuesta surge del reconocimiento de que los recursos digitales, bien organizados y
adaptados al nivel de los estudiantes, pueden contribuir significativamente al aprendizaje
del idioma. Por esta razén, el estudio se orienta al disefio y evaluacion de actividades
digitales distribuidas progresivamente, atendiendo las necesidades reales del grupo 6°A
de la Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en Bello, Antioquia. Este grupo esta

conformado por estudiantes entre los 11 y 14 afios.

La investigacion se desarrollé durante el primer semestre del afio 2025 vy se clasifica
como un estudio de tipo aplicado, ya que busca comprobar la efectividad de una
intervencién concreta dentro de un entorno educativo real, con la intencion de aportar

evidencia Util que fortalezca las practicas pedagdgicas mediadas por tecnologia.

1.10. Delimitacion Espacial y Temporal.

Esta investigacion se desarrolld en la Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en
el municipio de Bello, Antioquia (Colombia), con la participacién de los estudiantes del
grupo 6°A, conformado por 37 alumnos cuyas edades oscilan entre los 11y los 14 afios
de edad. El proyecto se implementé durante el primer semestre del afio 2025,

especificamente entre los meses de febrero y junio, periodo durante el cual se disefiaron,
aplicaron y evaluaron 15 actividades digitales en la plataforma Moodle. Estas

actividades se organizaron en dos unidades tematicas: miembros de la familia, y partes

del cuerpo.
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Capitulo 2. Fundamentos Tedricos Referenciales.

Para avanzar en esta investigacion, ha sido necesario construir una base conceptual y
contextual sélida que permita comprender con mayor profundidad el fenémeno de
estudio desde diversas perspectivas. En este capitulo se desarrollan los fundamentos
tedricos y referenciales que sustentan tanto el andlisis como la intervencién pedagdgica
propuesta. Dado que el enfoque adoptado es cuantitativo, el propésito principal es
identificar las categorias centrales que orientan la formulacion de la hipétesis, la
interpretacién de los resultados y la articulacion con estudios previos y normativas

pertinentes.

Este capitulo integra fundamentos tedricos, hallazgos empiricos y referencias
contextuales que brindan soporte a la investigacion. Su organizacién no solo busca
sistematizar el conocimiento existente, sino también establecer una conexién critica
entre dicho conocimiento y el contexto especifico del presente estudio: la ensefianza de
vocabulario en inglés mediante el uso de actividades digitales en la plataforma Moodle,

implementadas en la Institucion Educativa Fernando Vélez.
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En primer lugar, se presenta el estado del arte, que sintetiza investigaciones recientes
sobre el uso de plataformas virtuales —entre ellas Moodle— en el proceso de
adquisicion de vocabulario en inglés. Este apartado no se limita a describir los hallazgos
relevantes, sino que también identifica vacios en la literatura, como la escasez de
estudios similares en instituciones de educacion secundaria publicas en Colombia, lo

cual contribuye a sustentar la pertinencia y originalidad del enfoque adoptado.
El marco teorico se estructura a partir de dos ejes fundamentales:

Las teorias relacionadas con el aprendizaje de lenguas extranjeras, con especial énfasis
en el desarrollo del vocabulario en inglés, entre las que se destaca el modelo de
ensefianza de lenguas asistido por computador propuesto por Chapelle y Jamieson
(2008).

El papel de las actividades digitales interactivas en ambientes virtuales de aprendizaje,
donde se incluyen herramientas como juegos, recursos H5P y actividades empaquetadas
en formato SCORM (cuestionarios, ejercicios, interacciones), las cuales han demostrado
su eficacia para potenciar la retencion de vocabulario, segun evidencian autores como
Schmitt (2010).

Con el fin de garantizar precision conceptual, el marco conceptual delimita los términos
clave utilizados a lo largo del estudio: vocabulario en inglés como lengua extranjera,
actividades digitales, Moodle como plataforma de gestion del aprendizaje, evaluacion

del aprendizaje y aprendizaje autonomo.

El marco contextual, por su parte, describe las particularidades del escenario de
investigacion: la Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en el municipio de
Bello, Antioquia. En esta seccion se analizan aspectos como las condiciones
socioecondémicas, las oportunidades laborales de la zona y la formacién docente, los
cuales permiten visualizar los desafios y oportunidades que inciden en el proceso

educativo.
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Finalmente, el marco legal y normativo incluye una revision de politicas internacionales
(por ejemplo, UNESCO, 2024), nacionales (como el Plan Nacional de Bilinglismo
2020-2030y la Ley General de Educacion), y su grado de implementacion en el
contexto local. Este andlisis permite comprender como dichas normativas influyen —o
no— en el desarrollo de procesos pedagdgicos reales en instituciones como la que acoge

este estudio.

En conjunto, los distintos marcos aqui presentados constituyen un andamiaje conceptual
y contextual que articula lo global con lo local, ofreciendo una base sélida para la

comprension y el desarrollo del estudio.

2.1. Estado del arte (Marco Historico y Actual).

En las dltimas décadas, el uso de tecnologias digitales en el ambito educativo ha
transformado profundamente las dindmicas de ensefianza y aprendizaje, introduciendo
nuevas metodologias, herramientas interactivas y espacios virtuales de aprendizaje y
formacion. El area de lenguas extranjeras —inglés— no ha sido la excepcion, esta
transformacion ha alcanzado de manera particular la ensefianza de los idiomas, alli, el
uso de plataformas digitales ha permitido el desarrollo de procesos mucho mas flexibles,
centrados en el estudiante y adaptados a sus ritmos de aprendizaje. Plataformas
conocidas como Tell Me More Education, Rosetta Stone, Duolingo, entre otras, incluyen
paquetes completos de contenido que pueden ser administrados de acuerdo con la
necesidad. Por otro lado, estan los sistemas de gestién del conocimiento (LMS) que
permiten crear cursos, pero estos deben ser acondicionados y alimentados con recursos y

actividades partiendo desde cero.

Una de las plataformas de gestion del aprendizaje més populares a nivel global es

Moodle, y esto por sus posibilidades de personalizacion, accesibilidad y variedad de
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recursos didacticos que ofrece. La UNESCO (2020) destaca que este tipo de plataformas
permiten ampliar las oportunidades de acceso educativo, promueven la inclusion y
permiten la gestion de una retroalimentacion mucho méas personalizada, lo cual
representa una ventaja significativa en contextos educativos con alta diversidad
sociocultural.

En lo que respecta a la ensefianza del inglés, uno de los aspectos fundamentales en el
proceso de aprendizaje es el fortalecimiento del vocabulario. Chapelle y Jamieson
(2008) y Nation (2013) coinciden en sefialar que el dominio lexico es la base para una
comprension efectiva del idioma, ya sea desde la forma oral como la escrita. La
adquisicion de vocabulario permite que los estudiantes comprendan mejor los textos y
les da herramientas para lograr expresarse sus ideas con mayor claridad y precision.
Ademéas, Webb y Nation (2017) mencionan la importancia que tienen estrategias como
la repeticion espaciada, la contextualizacion y el uso de imagenes para favorecer la

retencion a largo plazo del vocabulario aprendido.

Diversos estudios han explorado el impacto del uso de la plataforma Moodle en el
fortalecimiento del vocabulario en inglés como lengua extranjera. Por ejemplo, Ratz
(2016), en un estudio de caso realizado con estudiantes universitarios, analizd el uso de
la herramienta “Glosario” de Moodle como estrategia para apoyar la adquisicion de
nuevo vocabulario. Al final, los resultados mostraron que los estudiantes que
interactuaron con esta herramienta lograron mejorar significativamente su conocimiento
léxico, especialmente cuando las definiciones estaban contextualizadas y apoyadas con
recursos visuales.

De igual forma, Malmir y Aghazamani (2019) llevaron a cabo una investigacion con
estudiantes iranies de nivel intermedio, en esta se encontrd que el uso de actividades
disefiadas en Moodle —tales como quizzes e integracion de multimedia— logré tener un
efecto muy positivo tanto en la retencion del vocabulario como en la motivacion de los
estudiantes, con algunas diferencias leves entre estudiantes extrovertidos e introvertidos.
Por su parte, un estudio reciente publicado por Qaddumi y Smith (2024) muestra que la

implementacion de sistemas LMS como Moodle logro mostrar efectos positivos en la
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adquisicion del idioma y en la actitud de los estudiantes frente al aprendizaje del inglés
como lengua extranjera, particularmente cuando las actividades eran variadas y

personalizadas.

En el contexto nacional, Abreau (2022), desarrolld una investigacion en estudiantes
colombianos de secundaria, utilizando aplicaciones madviles y herramientas Web 2.0
para fortalecer el aprendizaje del vocabulario en inglés. Si bien no se centro
exclusivamente en la plataforma Moodle, sus hallazgos son relevantes porgue destacan
que la implementacién y el uso de tecnologias educativas puede ayudar a mejorar el
involucramiento del estudiante y permite reforzar aprendizajes mediante tareas visuales,

repetitivas y contextualizadas.

Finalmente, el estudio de Al Zeidi y Al Quraini (2019) en un contexto escolar de Oman,
reveld que Moodle puede ser una herramienta efectiva para fomentar la lectura extensiva
en inglés y el desarrollo del vocabulario cuando se utiliza con prop6sitos comunicativos

reales y una planificacion adecuada del contenido.

Pese a estos avances, se identifican vacios importantes en la literatura sobre la
implementacion de Moodle en instituciones publicas de educacion bésica secundaria
propiamente en el contexto colombiano. La mayoria de los estudios se han centrado en
educacion superior, en contextos internacionales, o en contextos bilinglies privados, sin
profundizar en como estas herramientas digitales pueden llegar a generar un impacto real
en el aprendizaje del inglés en estudiantes de grados iniciales de secundaria en sectores
vulnerables. Por ello, la presente investigacién busca contribuir al campo mediante el
disefio, implementacion y evaluacién de actividades digitales enfocadas en el desarrollo
del vocabulario en inglés, utilizando Moodle como plataforma principal, con estudiantes

de sexto grado de la Institucion Educativa Fernando Vélez, en el municipio de Bello.
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2.2. Marco Tedrico.

2.2.1 Desarrollo del vocabulario en inglés en estudiantes de sexto

El desarrollo del vocabulario en inglés representa un componente esencial en los
procesos de aprendizaje de una lengua extranjera, especialmente en contextos escolares
donde este idioma no se usa en la vida diaria. Diversos estudios han evidenciado que
fortalecer el conocimiento lexico esla clave que ayuda a mejorar la comprension y
produccion linguistica (Nation, 2001; Schmitt, 2010). Esta investigacién se enfoca en
analizar como la implementacion de actividades digitales, disefiadas en la plataforma
Moodle, puede fortalecer esa area del lenguaje en los estudiantes de sexto grado.
Moodle, como entorno virtual de aprendizaje, permite la gestion de recursos y
actividades que ayudarian a los estudiantes de 6°A a apropiarse del vocabulario de una

manera mas significativa.

2.2.1.1 Definicion:

El desarrollo del vocabulario en una lengua extranjera se refiere a la capacidad
progresiva que tienen los estudiantes para ampliar y consolidar su repertorio léxico, lo

cual resulta esencial tanto para la comprension como para la produccion del idioma
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(Nation. 2001; Quian, 2002). Este proceso no se limita a la memorizacion de listas de
palabras, sino que implica la comprension de sus significados, el reconocimiento de sus
usos en distintos contextos y la intencion comunicativa asociada a cada término
(Schmitt, 2010).

Desde una perspectiva educativa mas amplia, la UNESCO (2024) resalta que ofrecer una
educacion multilingtie de calidad —incluido el inglés como lengua extranjera—
favorece la equidad y promueve la inclusion social. En este sentido, el uso de entornos
virtuales como Moodle ofrece oportunidades valiosas para disefiar actividades flexibles
y personalizadas que promuevan la adquisicion de vocabulario de forma significativa,

respetando el ritmo de aprendizaje de cada estudiante.

2.2.1.2 Indicadores educativos

En el marco de esta investigacion, los indicadores educativos cumplen una funcion clave
para monitorear el desarrollo del vocabulario en inglés como lengua extranjera. Estos
indicadores permiten orientar el disefio de las actividades didacticas, supervisar el
proceso de aprendizaje y evaluar el progreso alcanzado por los estudiantes en relacion

con los objetivos propuestos.

Desde la perspectiva de la evaluacion formativa, los indicadores facilitan el seguimiento
sistematico del desempefio de los aprendices, especialmente cuando se emplean
tecnologias educativas como Moodle, que permiten recopilar datos sobre frecuencia de
uso, aciertos en actividades, nivel de participacion y avance léxico. Tal como sefialan

Alvarez y Gonzalez (2022), los indicadores de aprendizaje deben alinearse con los
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propdsitos pedagdgicos para ofrecer retroalimentacion efectiva y guiar decisiones

instruccionales pertinentes.

Asi, al enfocarse en indicadores relacionados con el conocimiento y uso del vocabulario,
esta investigacion busca obtener evidencia valida sobre el impacto de las estrategias

digitales implementadas en el aula virtual.

2.2.1.3 Activacion del vocabulario pasivo

Una etapa clave en el proceso de ensefianza del vocabulario en inglés como lengua
extranjera consiste en poner en funcién o activar las palabras que los estudiantes
previamente ya conocen, pero que no utilizan de manera espontanea. Este tipo de
vocabulario, que cominmente es llamado como vocabulario pasivo, se encuentra
presente en la memoria receptiva de los estudiantes, aunque no se moviliza con facilidad

en contextos comunicativos.

Desde una mirada mas pedagdgica, la activacion de dicho vocabulario pasivo demanda
el disefio de experiencias significativas, las cuales permitan a los estudiantes poder
reconocer, recuperar y aplicar palabras previamente aprendidas, y ayudando a superar
barreras tales como la inseguridad o la falta de confianza para usarlas en la produccion
oral o escrita. Como lo afirman Chapelle y Jamieson (2008), “la mayoria de los
investigadores hoy concuerdan en que los aprendices del inglés necesitan invertir tiempo
y esfuerzo estudiando vocabulario” (p. 11), lo que sugiere que el proceso de
consolidacion no solo debe enfocarse en adquirir nuevas palabras, sino también en

fortalecer las que ya forman parte del repertorio mental del estudiante.
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En este sentido, los sistemas de gestion del aprendizaje como Moodle ofrecen
oportunidades muy importantes para ayudar a reactivar el vocabulario pasivo de los
estudiantes mediante actividades interactivas que fomentan la repeticion, la
contextualizacion y el uso de estas palabras en situaciones reales. El uso de ejercicios
como juegos de memoria, completar espacios, arrastrar y soltar, o relacionar imagenes
con palabras o audios, permite una practica mucho més flexible y significativa, lo que

facilita el paso del conocimiento receptivo al uso productivo del Iéxico.

2.2.1.4 Aprendizaje contextualizado del vocabulario receptivo

El aprendizaje de vocabulario resulta més significativo cuando las nuevas palabras se
presentan en contextos reales y relevantes para los estudiantes. Diversos estudios han
demostrado que la comprension y retencion Iéxica mejora cuando el estudiante logra
establecer conexiones entre el nuevo conocimiento y sus experiencias previas o
situaciones concretas del entorno. Esta habilidad favorece tanto la ampliacion del

vocabulario como el fortalecimiento de las competencias comunicativas.

Tony Robbins (2009) en su conferencia Strategies are the secret to learning (las
estrategias son el secreto para el aprendizaje) sostiene que el aprendizaje efectivo
implica establecer relaciones entre lo conocido y lo desconocido, es decir, vincular
informacion nueva con estructuras cognitivas ya existentes. En este sentido, el
vocabulario receptivo —aquellas palabras que el estudiante puede comprender al leer o
escuchar— se potencia cuando se trabaja dentro de contextos que faciliten dichas

asociaciones.
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Igualmente, el desarrollo del vocabulario en una lengua extranjera esta estrechamente
relacionado con el dominio de la lengua materna. Thomas y Collier (2002), citados en
Benson (2004). afirman que entre “mas desarrollo de la lengua materna haya, mejores
resultados habra en ambos idiomas™ (p. 13). En la misma linea Benson (2024) destaca
que fortalecer la lengua materna contribuye positivamente a la adquisicion de lenguas

extranjeras, ya que ambas comparten procesos cognitivos comunes.

Desde esta perspectiva, las estrategias de ensefianza del inglés como lengua extranjera
deben integrarse de forma armonica con el desarrollo de la lengua materna, lo cual
favorece una transferencia lingliistica positiva. En este proceso, el uso de plataformas
como Moodle ofrece ventajas significativas, ya que permite integrar recursos
multimedia, actividades situadas y traducciones contextualizadas que facilitan la
comprension 'y conexion significativa de las nuevas palabras con conocimientos previos.
Esta integracion contribuye a una apropiacion mucho mas efectiva del vocabulario y

promueve un aprendizaje duradero.

2.2.1.5 Consolidacién del conocimiento. Retencion del vocabulario a largo plazo:

Uno de los retos mas relevantes en el desarrollo del vocabulario en lengua extranjera es
lograr que los estudiantes no so6lo aprendan nuevas palabras, sino que sean capaces de
recordarlas y aplicarlas adecuadamente en diversos contextos comunicativos. Este
proceso estd directamente relacionado con la consolidacion de la memoria a largo plazo,
la cual permite que el conocimiento se mantenga activo y disponible incluso después de

haber transcurrido cierto tiempo desde su adquisicion inicial.



33

Diversos estudios han resaltado que la repeticion espaciada y la reutilizacién del
vocabulario en distintos escenarios favorecen la retencion duradera. La UNESCO (2024)
subraya que las practicas pedagogicas multilinglies mas efectivas son aquellas que
promueven la exposicion constante al léxico en contenidos variados, lo cual refuerza los
procesos de memorizacion. De forma complementaria, CogniFit (2017) indica que
repetir y aplicar la informacion en diversas situaciones estimula la memoria, fortalece las

redes neuronales y mejora la recuperacion de palabras aprendidas.

En este sentido el uso de entornos virtuales como Moodle, ofrece oportunidades
significativas para favorecer la retencion del vocabulario. La plataforma permite disefiar
actividades distribuidas en el tiempo, planificar repasos periodicos, proporcionar
retroalimentacion automatica y promover la reutilizacion del vocabulario aprendido
mediante diferentes tipos de ejercicios. Estas funcionalidades contribuyen a mantener el
léxico activo en la mente del estudiante, facilitando su transferencia a situaciones reales

de comunicacion y promoviendo un aprendizaje mas solido y duradero.

2.2.2 Diseio de actividades digitales en Moodle

El disefio de actividades digitales en entornos virtuales representa un componente
esencial para fomentar aprendizajes significativos, especialmente en la ensefianza del
inglés como lengua extranjera. En el contexto de esta investigacion, se opto por el uso de
la plataforma Moodle debido a su capacidad para integrar recursos interactivos que

permiten una mediacion pedagdgica eficaz personalizada y flexible.

Moodle ofrece un entorno de aprendizaje virtual adaptable, el cual permite organizar,

presentar y evaluar contenidos de manera estructurada y progresiva. Diversos estudios
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han sefialado que plataformas como Moodle favorecen la autonomia del estudiante, la
retroalimentacion continua y la construccion activa del conocimiento (Cabero &
Llorente, 2020; Hegarty, 2015). En ese sentido, las actividades disefiadas para esta
propuesta combinaron elementos visuales y linglisticos, a través de recursos interactivos
como juegos digitales, cuestionarios, actividades tipo H5P (por ejemplo, presentaciones
interactivas, videos interactivos, lineas de tiempo, graficos, crucigramas, cuestionarios,
etc), asi como paquetes SCORM con ejercicios de completar espacios, seleccion de
imagenes, seleccién de punto de interés (hotspot), emparejamiento y reconocimiento

visual de vocabulario. (ver figuras 3y 4).

La variedad de formatos permitid abordar el desarrollo Iéxico desde multiples angulos,
promoviendo la repeticion significativa, la conexion contextual del vocabulario y la
exposicién recurrente a los nuevos términos, lo cual coincide con los principios de
adquisicion léxica planteados por Nation (2001) y Schmitt (2010). Este enfoque
diversificado contribuy0d a incrementar la participacion estudiantil y a consolidar el

aprendizaje de forma progresiva Y significativa.

Una de las ventajas mas destacadas de Moodle es su capacidad para programar
actividades con fechas de inicio Yy cierre, establecer condiciones de acceso, y ofrecer
retroalimentacion automatica o diferenciada segin el desempefio del estudiante. Estas
funcionalidades resultan clave para implementar un disefio instruccional adaptativo, que
responda al ritmo y nivel de avance de los alumnos (Bates, 2019). Asimismo, el
monitoreo constante del progreso facilitado por la plataforma permitié ajustar las
intervenciones pedagdgicas en tiempo real, promoviendo una ensefianza mas sensible a

las necesidades individuales.
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Figura 3

Tema 1: La familia (algunos recursos y actividades)
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Nota. Captura de pantalla tomada directamente del curso de 6°A en Moodle (imagen

propia)

Figura 4

Tema 2: El cuerpo humano (juego, contenido SCORM e interaccion H5P)
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2.2.2.1 Interactividad en Moodle
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La interactividad constituye un elemento central en el disefio de actividades digitales
dentro de entornos virtuales de aprendizaje, Yy resulta especialmente relevante en el
contexto de la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Diversos estudios han
evidenciado que la interaccion con los contenidos con la plataforma y con los propios
procesos cognitivos promueve aprendizajes mas dindmicos, activos y significativos
(Anderson, 2008; Chi & Wylie, 2014). En este sentido, se priorizd la creacion de
actividades interactivas en Moodle que no sélo contribuyeron al fortalecimiento del

vocabulario, sino que también estimularon la participacién constante de los estudiantes.

La plataforma Moodle ofrece un conjunto amplio de herramientas que facilitan este tipo
de experiencias. Actividades como foros, cuestionarios con retroalimentacion inmediata
interacciones H5P, contenido SCORM, entre otros, permiten una interaccion constante
entre el estudiante y los contenidos digitales. Este tipo de propuestas fomenta la
exploracion auténoma, la retroalimentacién inmediata y la construccion activa del
conocimiento, elementos que potencian la motivacién y el compromiso con el proceso
de aprendizaje (Garrison & Akyol, 2013; Moreno & Mayer, 2007).

En el contexto de la Instituciébn Educativa Fernando Vélez, caracterizada por ciertos
niveles de desmotivacion hacia el aprendizaje del inglés, la incorporacion de actividades
interactivas en Moodle constituyd una estrategia para captar y sostener el interés de los
estudiantes. La interactividad permitid transformar la experiencia de aprendizaje
tradicional en una més atractiva, centrada en el estudiante, lo cual resulta clave para
promover el desarrollo de competencias linglisticas en entornos donde las condiciones

no siempre son favorables.

En resumen, la interactividad no s6lo funciond como un componente metodologico, sino
como una Vvia estratégica para facilitar el aprendizaje del vocabulario en inglés de

manera significativa, contextualizada y estimulante.
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2.2.2.2 Accesibilidad y usabilidad de Moodle

Otro de los aspectos fundamentales considerados en el disefio de las actividades digitales
fue la accesibilidad y la usabilidad de la plataforma. Es esencial que todos los

estudiantes tengan la oportunidad de participar sin encontrar obstaculos tecnoldgicos,
particularmente en instituciones publicas, donde frecuentemente no se dispone de
equipos actualizados o conexion continua a Internet. Que una herramienta sea sencilla de
usar y se ajuste a distintos tipos de estudiantes hace la diferencia en su experiencia

educativa.

De acuerdo con Trivedi (2024), en una publicacion en la pagina oficial de Moodle.com,
los creadores de la plataforma se esfuerzan continuamente por optimizar su accesibilidad
para diversos usuarios. Esto se fundamenta en informacion del informe de la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS, 2023), que estima que més de 1.300 millones
de personas presentan alguna discapacidad importante. En respuesta, Moodle se ha

comprometido a fomentar la inclusion educativa a través de iniciativas como:

e Interfaces personalizadas para diferentes preferencias visuales.

e Adaptabilidad mévil (para quienes no tienen acceso a un ordenador)

e Uso de texto descriptivo para imagenes

e Disefio de iconos intuitivos

e Ajuste de paleta de colores para personas con deficiencias de vision cromética

e Convenciones y nomenclatura claras para el uso de con lectores de pantalla.
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Estas caracteristicas no solo mejoran la experiencia de navegacion, sino que también
aseguran que los estudiantes, independientemente de sus condiciones fisicas o
tecnoldgicas, puedan acceder a los contenidos de forma justa y efectiva. En este
contexto, Moodle se consolida como una herramienta que facilita no sélo el aprendizaje,
sino tambien la participacidn equitativa de todos los estudiantes, alinedndose con los

principios de una educacion digital, inclusiva y de calidad.

2.2.2.3 Frecuencia y retroalimentacion en Moodle

La retroalimentacion constante constituye un elemento clave en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, especialmente en la adquisicion de vocabulario en una lengua extranjera.
Diversos estudios han sefialado que la retroalimentacion inmediata favorece una
comprensidn méas clara de los errores cometidos y facilita su correccion, lo cual
incrementa la probabilidad de un aprendizaje duradero (Hattie & Timperley, 2007;
Shute, 2008). En este contexto, la plataforma Moodle se posiciona como una
herramienta eficaz, dado que permite programar distintos tipos de retroalimentacion

segun los objetivos de cada actividad, ya sea automatica, personalizada o diferida.

Durante la implementacion de esta experiencia educativa, se evidencié que la
retroalimentacion automatica configurada en cada actividad no sélo ayudé a los
estudiantes a identificar sus errores en tiempo real, sino que también les ofrecid
orientaciones claras para corregirlos. Esta funcionalidad facilitd un seguimiento mas
cercano al progreso individual, incluso cuando los estudiantes trabajaban desde casa o en
horarios asincrénicos. Ademas, la posibilidad de repetir las actividades, observando sus
respuestas anteriores, reforzo la confianza y la autorregulacion del aprendizaje, aspectos

fundamentales en entornos virtuales.
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En consecuencia, la frecuencia y la calidad de la retroalimentacion entregada a traves de
Moodle contribuyeron significativamente al fortalecimiento del vocabulario en inglés, al

permitir un aprendizaje mas autbnomo, progresivo Yy centrado en el estudiante.

2.2.3 Sintesis del maro teorico

El analisis tedrico desarrollado a lo largo de este capitulo ha permitido establecer una
base sélida para comprender los principales componentes que sustentan esta
investigacion. En primer lugar, se abordd el desarrollo del vocabulario en inglés como
una competencia fundamental dentro del proceso de adquisicion de una lengua
extranjera, reconociendo su papel determinante en la comprensién y produccién
lingUistica. Las perspectivas de autores como Nation (2001) y Schmitt (2010) aportaron
claridad sobre la naturaleza progresiva del aprendizaje Iéxico y la necesidad de una
exposicion constante, variada y significativa para consolidar el conocimiento del

vocabulario.

Posteriormente, se explord la importancia del disefio pedagodgico basado en actividades
digitales, lo que permitio establecer una ruta progresiva en la complejidad cognitiva de
las tareas asignadas. Esta progresion no solo facilita una mejor organizacién del

aprendizaje, sino que también promueve un desarrollo gradual de habilidades, desde la

memorizacion de palabras hasta su aplicacion en contextos mas complejos.

Finalmente, se profundizd en las caracteristicas pedagogicas y funcionales de la
plataforma Moodle, subrayando su capacidad para generar entornos virtuales
interactivos, accesibles y centrados en el estudiante. Elementos como la interactividad, la

accesibilidad y la retroalimentacion continua fueron destacados como factores clave para
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fomentar la participacion, la autonomia en el aprendizaje y la motivacion, aspectos muy

relevantes en el contexto educativo de la Instituci6n Educativa Fernando Vélez.

En conjunto, estos elementos proporcionan un marco conceptual amplio que justifica y
orienta el uso de actividades digitales en Moodle como estrategia didéctica para
fortalecer el vocabulario en inglés. Ademas, permiten sustentar tedricamente las
decisiones metodoldgicas adoptadas en esta investigacion, tales como el disefio cuasi-
experimental, el enfoque cuantitativo y la eleccion de instrumentos centrados en la
medicién del progreso Iéxico. Con base en este marco, es posible avanzar hacia el
desarrollo del capitulo metodolégico con criterios de coherencia, pertinencia y

fundamentacién cientifica.

2.3. Marco Conceptual.

Esta investigacion se enfoca en analizar el efecto del uso de actividades digitales en la
plataforma Moodle sobre el desarrollo del vocabulario en inglés como lengua extranjera,
en estudiantes de sexto grado en la Institucién Educativa Fernando Vélez. Para orientar
este analisis, se identificaron cinco conceptos clave que delimitan el enfoque del estudio,
los cuales también proporcionan la base conceptual necesaria para la interpretacion de
los resultados. Estos son: vocabulario en inglés como lengua extranjera, actividades
digitales, Moodle como plataforma de gestion del aprendizaje, evaluacion del

aprendizaje, y aprendizaje auténomo.
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2.3.1 Vocabulario en inglés como lengua extranjera:

El vocabulario constituye uno de los pilares fundamentales en la adquisicion de una
lengua extranjera. Segun Nation (2013), el vocabulario receptivo hace referencia a las
palabras que un estudiante puede reconocer y comprender, mientras que el vocabulario
productivo implica aquellas que puede emplear activamente al hablar o escribir. Desde
esta perspectiva, ensefiar vocabulario va mas alla de la simple memorizacion de listas de
palabras; requiere comprender sus significados, pronunciacion, usos gramaticales y

aplicacion en contextos reales.

Chapelle y Jamieson (2008), afirman que el vocabulario es un componente esencial en la
adquisicion de una segunda lengua. Ellos explican que cuanto mas frecuente es el uso
del vocabulario en contextos auténticos, mayores son las posibilidades de retenerlo a
largo plazo. Esto implica que la ensefianza debe centrarse en estrategias que permitan a
los estudiantes apropiarse del vocabulario de manera progresiva, significativa y
relacionada con su entorno. Asimismo, Graves (2016) enfatiza la importancia de
presentar el vocabulario en miltiples formas y a través de practicas variadas que
respondan a las necesidades del estudiante y al nivel de desarrollo linglistico en el que

se encuentra.

2.3.2 Actividades digitales
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Las actividades digitales son estrategias pedagogicas interactivas mediadas por
tecnologias que buscan facilitar el aprendizaje significativo. Estas actividades pueden
incluir juegos, cuestionarios, simulaciones, interacciones, entre otras dinamicas cque
combinan elementos visuales, auditivos y kinestésicos (Reeves, 2009). Su integracion en
los entornos virtuales permite atender a distintos estilos de aprendizaje, fomentar la

motivacion, facilitar la practica autonoma y ofrecer retroalimentacién inmediata.

En esta investigacion, se utilizaron actividades digitales las cuales fueron disefiadas
mediante *paquetes SCORM dentro de una plataforma Moodle. Este enfoque permitié a
los estudiantes interactuar con el contenido de manera activa, repetir ejercicios segun sus
necesidades y avanzar a su propio ritmo, lo cual refuerza la construccion progresiva del

vocabulario en inglés.

2.3.2.1 *Paquetes SCORM

SCORM (Sharable Content Object Reference Model - Modelo de referencia de objetos
de contenido compartible) es un estandar técnico utilizado para cifrar contenido digital
que pueda ser compartido, reutilizado y rastreado dentro de plataformas de gestion del
aprendizaje (LMS). Un paquete SCORM permite estructurar actividades interactivas —
como cuestionarios, simulaciones, screencasts, ejercicios multimedia— que registran

automaticamente el progreso Y los resultados del estudiante (Rustici Software, 2020).)

Una de las ventajas principales de los paquetes SCORM es su capacidad para mantener
la integridad del contenido frente a traducciones automaticas o modificaciones del
sistema, lo cual garantiza la estabilidad, la precision linglistica y la trazabilidad de los

datos recogidos durante el proceso de aprendizaje. En el presente estudio, se utilizd este
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formato para asegurar que las actividades digitales disefiadas en inglés se ejecutaran de
manera controlada dentro de Moodle, sin alteraciones que pudieran afectar la validez del

instrumento o de los resultados.

2.3.3 Moodle como plataforma gestion del aprendizaje (LMS)

Moodle es un sistema de gestion del aprendizaje (Learning Management System — LMS)
de cddigo abierto, orientado a facilitar la creacion de entornos virtuales de ensefianza y
aprendizaje. Su disefio esta basado en principios constructivistas, promoviendo la
participacion, la colaboracion vy el aprendizaje auténomo del estudiante (Dougiamas &
Taylor, 2003).

A través de Moodle, los docentes pueden planificar contenidos, crear y aplicar
actividades, evaluar aprendizajes y hacer seguimiento del progreso estudiantil. Bates
(2015) resalta que las plataformas LMS como Moodle permiten diversificar las
estrategias pedagdgicas, adaptarse a distintos ritmos de aprendizaje y ofrecer
retroalimentacion constante, elementos fundamentales en procesos formativos mediados

por tecnologias.

2.3.4 Evaluacion del aprendizaje
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La evaluacion del aprendizaje es u proceso sistematico mediante el cual se recolecta,
analiza y utiliza informacion relevante para valorar el nivel de logro alcanzado por los
estudiantes con respecto a los objetivos propuestos (Brookhart, 2013). En
investigaciones con enfoque cuantitativo, como la presente, se recurre a instrumentos
medibles y estructurados que permiten analizar objetivamente el impacto de una

intervencion.

Es asi como, en este estudio se implementd una prueba diagnéstica inicial (preprueba —
pre-test) y una prueba final (posprueba — post-test) para medir el nivel de vocabulario en
inglés antes y después del desarrollo e implementacién de las actividades digitales. Este
procedimiento permitio comparar los resultados de manera objetiva y verificar si la
estrategia implementada en Moodle produjo mejoras significativas en el desarrollo

léxico de los estudiantes.

2.3.5 Aprendizaje autonomo

El aprendizaje autonomo se refiere a la capacidad del estudiante para asumir la
responsabilidad de su propio proceso de formacion, lo que incluye la planificacion,
ejecucion y evaluacién de las actividades (Holec, 1981). Este tipo de aprendizaje
promueve la autogestion, la toma de decisiones y el compromiso personal con los

objetivos formativos.

Little (2007) destaca que la autonomia es un elemento esencial en entornos de
aprendizaje mediados por tecnologias, donde el estudiante debe organizar su tiempo,
seleccionar recursos adecuados Y establecer metas personales. En el contexto de esta

investigacion, el uso de Moodle favorecié el aprendizaje autonomo, al permitir a los
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estudiantes acceder al contenido cuando lo necesitaban, repetir actividades segin su
ritmo y recibir retroalimentacién inmediata, lo cual fortaleci6 su motivacion y

responsabilidad frente al aprendizaje del vocabulario en inglés.

2.3.6 Sintesis del marco conceptual

El andlisis tedrico y conceptual desarrollado en este capitulo, ha permitido establecer los
fundamentos necesarios para comprender el objeto de estudio: el impacto del uso de
actividades digitales en Moodle sobre el desarrollo del vocabulario en inglés como
lengua extranjera. A través del marco teorico, se identificaron los aportes de diversas
investigaciones relacionadas con el aprendizaje del vocabulario, el uso de plataformas

virtuales y la incorporacién de herramientas digitales en la ensefianza del inglés.

El marco conceptual, por su parte, precisé las definiciones clave que orientan la
investigacion, tales como vocabulario en inglés, actividades digitales, Moodle como
LMS, evaluacion del aprendizaje y aprendizaje autbnomo. Estos elementos conceptuales
no solo delimitan el alcance del estudio, sino que también ofrecen un soporte riguroso
para la interpretacion de los resultados obtenidos, garantizando la coherencia entre la

fundamentacion tedrica, la formulacién del problema y la metodologia adoptada.

En conjunto, los referentes presentados en este capitulo proporcionan una base sélida

para avanzar hacia el disefio metodolégico, el cual se abordaré en el siguiente capitulo.

2.4. Marco Contextual.
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Para comprender adecuadamente el desarrollo de esta investigacion, es necesario situarla
dentro de su contexto global, regional e institucional. Este andlisis permite entender
como las condiciones sociales, educativas y tecnologicas inciden en el aprendizaje del
inglés como lengua extranjera, particularmente en el desarrollo del vocabulario en

estudiantes de educacion basica.

En el ambito nacional, el Ministerio de Educacién Nacional de Colombia ha impulsado
durante los Ultimos afios diversas estrategias para fortalecer la ensefianza del inglés, en el
marco del Plan Nacional de Bilingliismo y programas como Colombia Bilinglie. Estas
politicas buscan mejorar las competencias comunicativas de los estudiantes,

promoviendo el uso de metodologias activas y herramientas digitales en el aula (MEN,
2016).

A nivel regional, el municipio de Bello, en el departamento de Antioquia, refleja las
tensiones entre estas politicas educativas Yy las realidades sociales y econdémicas de su
poblacién. El municipio presenta una alta densidad demografica, niveles significativos
de pobreza y una infraestructura tecnoldgica desigual, factores que inciden directamente

en la calidad y accesibilidad de la ensefianza del inglés.

Finalmente, en el contexto institucional, la Institucion Educativa Fernando Veélez
enfrenta desafios propios del sistema educativo publico colombiano. Si bien cuenta con
un equipo docente capacitado y una rectoria favorable a la innovacion, persisten
limitaciones en cuanto al acceso a recursos tecnoldgicos Yy la motivacion estudiantil
hacia el aprendizaje del inglés. Este escenario constituye el punto de partida para la

presente investigacion.
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2.4.1 Caracterizacion de la Instituciéon Educativa Fernando Vélez

La Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en el barrio El Carmelo del municipio
de Bello, Antioquia, es una institucion oficial con una trayectoria significativa en la
prestacion del servicio educativo. Fue fundada en 1963 bajo el nombre de Liceo
Departamental de Bello y, a lo largo de los afios, ha experimentado diversos procesos de
reestructuracion administrativa y pedagogica que le han permitido consolidarse como
una institucion que ofrece los niveles de educacion preescolar, basica y media (ver figura
5).

En la actualidad, la institucion cuenta con su sede principal y una sede rural en la vereda
Potreritos, y cuenta una poblacion estudiantil aproximada de dos mil estudiantes. Su
comunidad educativa estad conformada principalmente por familias de estratos 1, 2y 3,
lo que implica condiciones sociales y econdémicas que requieren enfoques pedagdgicos

sensibles a la diversidad y la inclusion.

En términos de infraestructura, la institucion dispone de espacios adecuados para el
desarrollo de actividades académicas, sin embargo, enfrenta limitaciones significativas
en cuanto al acceso Yy disponibilidad de recursos tecnologicos. Aungue existen salas de
informética y conexién a internet, estas no siempre son suficientes para garantizar una
integracion efectiva de herramientas digitales como Moodle en todos sus niveles
educativos. Esta situacion representa un desafio importante para el desarrollo de
propuestas pedagogicas mediadas por las TIC, especialmente en el area de lenguas
extranjeras, que no cuenta con un aula especializada o laboratorio de inglés, y donde la
exposicion constante a contenidos digitales puede ser determinante para el

fortalecimiento de competencias como el vocabulario.
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Figura 5

Institucién Educativa Fernando Vélez, Bloque 2

Nota. (foto propia)

2.4.2 Caracterizacién de la Comunidad - Barrio EI Carmelo, Bello, Antiogquia

La Institucion Educativa en mencion se encuentra ubicada en el barrio EI Carmelo, una
zona urbana del municipio de Bello, Antioquia. Esta comunidad esta conformada
mayoritariamente por familias de clase media y baja (estratos socioecondmicos 1,2y 3),
cuyas dinamicas sociales reflejan los retos caracteristicos de sectores urbanos populares,
como el acceso limitado a oportunidades laborales estables, la informalidad economica y

el déficit de espacios culturales y educativos complementarios (ver figura 6).

Figura 6

Barrio el Carmelo, municipio de Bello, Antioquia
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Nota. Foto tomada de Google Maps https://t.ly/ngeHx

Segln el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE, 2023), el
municipio de Bello presenta una de las densidades poblacionales mas altas del Valle de
Aburra, con méas de 500.000 habitantes y una creciente presencia de poblacion migrante,
en particular proveniente de Venezuela. Esta situacion ha generado una mayor
heterogeneidad cultural y social en los entornos escolares, al tiempo que ha
profundizado algunas brechas estructurales en el acceso a servicios publicos y

educativos de calidad.

En este contexto, el aprendizaje del inglés no siempre es percibido como una necesidad
inmediata por parte de las familias o de los propios estudiantes, ya que no se asocia
directamente con las oportunidades laborales o académicas a corto plazo. Esta
percepcion puede influir en los niveles de motivacion hacia la lengua extranjera, lo que
plantea la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas mas contextualizadas,
dindmicas 'y significativas. De ahi que, el uso de plataformas como Moodle, que
permiten disefiar actividades digitales interactivas, se presenta como una alternativa
viable para generar mayor interés y participacion entre los estudiantes, al conectar el
aprendizaje del inglés con experiencias mas cercanas a su realidad tecnologica y

comunicativa.


https://t.ly/nqeHx

51

2.4.3 Caracterizacion de los Estudiantes

La poblacion estudiantil de la Institucion Educativa Fernando Vélez esta compuesta por
adolescentes entre los 11y los 18 afios, con estudiantes de sexto grado ubicados en el
rango de 11 a 14 afios. La mayoria proviene de sectores urbanos proximos a la
institucion —como los barrios EI Carmelo, Porvenir, Bricefio, Paraiso, La primavera,
Valadares, El Trapiche, entre otros—, y una proporcion menor proveniente de las
veredas aledafias Potreritos y Hato Viejo, lo cual aporta diversidad sociocultural al

ambiente educativo (ver figura 7)

Estos estudiantes pertenecen mayoritariamente a familias de estratos socioecondmicos
bajos y medios, lo cual tiene implicaciones en el acceso a dispositivos tecnologicos y
conectividad en el hogar. Segun el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica
(DANE, 2023), en Antioquia aproximadamente el 67.9% de los hogares cuenta con
acceso a internet y cerca del 35,3 % posee un computador portatil. Si bien estas cifras no
ofrecen desagregacion municipal, si permiten contextualizar el nivel de acceso

tecnoldgico en la region (ver figuras 8y 9).

Esta brecha en recursos digitales impacta directamente en el desarrollo de practicas
educativas mediadas por tecnologia. En el caso del aprendizaje del inglés, se ha
identificado una motivacién reducida, dado que los estudiantes no perciben beneficios
inmediatos vinculados al dominio del idioma. Este fendmeno se presenta con frecuencia
en entornos donde las oportunidades laborales no estan asociadas al bilingtiismo
(Ramirez et al., 2021). Esta percepcion influye negativamente en la disposicion hacia

actividades de desarrollo de vocabulario.
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En este escenario, la introduccion de recursos digitales interactivos mediante Moodle
emerge como una estrategia pedagogica con potencial significativo. Actividades que
integran imagenes, audio, ejercicios colaborativos Yy retroalimentacién inmediata pueden
hacer mas relevante el proceso de aprendizaje, promoviendo una mayor participacion y
efectividad en la adquisicion de vocabulario, tal como lo evidencian investigaciones
recientes sobre la ensefianza del inglés o de lenguas extranjeras en entornos digitales
(Basar, T. & Sahin, L. (2022); Molina, L., & Arguedas, Y. (2025)).

Figura 7

Estudiantes de 6°A 2025

Nota. Foto propia
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Figura 8

Proporcion de hogares que poseen conexion a Internet - Total departamental 2023

J Menor o igual a 41,3%
f Entre 41,4% y 48,7%
/ Entre 48,8% y 59,3%
‘. | Entre 59,4% y 67,9%
B Mayor a 67,9%

Fuente: DANE, Encuesta de Calidad de Vida - ECV

Nota 1: el departamento de Antioquia (sefialado con pin de ubicacion rojo) para el 2023

poseia una conexion a internet de aproximadamente 67.9% o superior.

Nota 2: el mapa no discrimina por municipios o ciudades
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Figura 9

Proporcion de hogares que poseen computador de escritorio, portatil o tableta - Total
departamental 2023

A

Menor o igual a 15,5%
| Entre 15,6% y 20%
I Entre 20,1% y 25,3%
B Entre 25.4% y 35,3%
B Mayor a 35,3%

Fuente: DANE, Encuesta de Calidad de Vida - ECV

Nota 1: el departamento de Antioquia (sefialado con pin de ubicacién rojo) para el 2023
registra un porcentaje mayor al 35.3%.

Nota 2: Los hogares pueden tener varios tipos de dispositivos, por lo que el grafico
muestra los hogares que tengan cualquiera de estos. El mapa no discrimina por

municipios o ciudades
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2.4.4 Caracterizacion de los Docentes de inglés

En la Institucion Educativa Fernando Vélez laboran cinco docentes de inglés, todos
licenciados en la ensefianza de lenguas extranjeras (ver figura 10). Algunos de ellos
cuentan con certificaciones internacionales, tales como APTIS o BULATS, mientras que
otros alin no han accedido a este tipo de credenciales. Esta diversidad en formacion y
certificacion puede incidir en la implementacion de estrategias innovadoras y en el nivel

de acompafiamiento pedagogico ofrecido a los estudiantes.

En Colombia, la integracion eficaz de las TIC en la ensefianza del inglés requiere no solo
infraestructura tecnoldgica, sino también competencias digitales pedagdgicas docentes
(MEN, 2013). Aunque la ausencia de certificaciones no necesariamente implica falta de
competencia, si destaca la necesidad de formacion continua alineada con los estandares

establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2013).

Estudios recientes han evidenciado que la capacitacion docente es una variable critica
para la integracion efectiva de las TIC en clases de inglés. Por ejemplo, una revision
sistematica sobre formacion docente en ensefianza de idiomas ha mostrado modelos
pedagdgicos orientados a fortalecer la competencia digital docente, enfatizando la

necesidad de entrenamiento metodologico especifico (Camacho-Vasquez etal., 2024).

Asimismo, una revision sistematica sobre el uso de TIC en educacion basica encontrd
que, aunque las TIC pueden mejorar el aprendizaje del inglés —a través de recursos
interactivos y multimedia—, la falta de capacitacion docente y las limitaciones
tecnoldgicas institucionales siguen siendo barreras frecuentes (Yanez-Goyes et al.,

2024).
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En el contexto de la Institucion Educativa Fernando Vélez, los docentes han manifestado
apertura hacia el trabajo colaborativo y formacién continua, lo que ha permitido dar los
primeros pasos en la implementacion de Moodle como plataforma pedagdgica. No
obstante, fortalecer su competencia digital mediante espacios formales de actualizacion
(por ejemplo, talleres de TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) o
diplomados TIC) podria potenciar aun mas la eficacia de las estrategias didacticas
destinadas al desarrollo del vocabulario en inglés.

Figura 10

Reunidn de docentes area de inglés, 11 de junio 2024

Nota. Foto propia

2.4.5 Caracterizacion de los Docentes Directivos
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La Instituciéon Educativa Fernando Vélez cuenta con un equipo directivo compuesto por
un rector y dos coordinadores, uno de convivencia y otro académico. Su perfil
profesional incluye formacién en &reas de la educacion, asi como experiencia en
administracion escolar. En general, los directivos se han mostrado abiertos a la
innovacién pedagogica, al trabajo colaborativo con los docentes, y al fortalecimiento de

procesos formativos mediados por tecnologias digitales.

En Colombia, el rol de los directivos docentes tiene alta relevancia en la implementacion
de las politicas de mejoramiento institucional y también en la promocién del uso
pedagdgico de las TIC en el aula de clase. De acuerdo con el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN, 2016), el liderazgo pedagdgico de los rectores en las instituciones del
pais es clave para que se puedan generar condiciones institucionales las cuales
favorezcan el aprendizaje haciendo uso de tecnologias y la formacion continua de los

docentes.

Ademas, investigaciones recientes muestran que la participacion de los directivos en
proyectos escolares innovadores ayuda a potenciar una cultura de mejoramiento
institucional al mismo tiempo que facilita la consolidacion de comunidades de
aprendizaje profesional (Ramirez, 2023). Esto es especialmente importante en contextos
educativos que enfrentan brechas tecnologicas, ya que la visién estratégica de los lideres
escolares puede ayudar a conseguir recursos, generar alianzas y brindar apoyo sostenido

a las iniciativas de los docentes.

En el caso de la Institucion Educativa Fernando Vélez, el rector ha permitido la
implementacion de este proyecto de fortalecimiento del vocabulario en inglés a través de
Moodle, al mismo tiempo que apoya que se den espacios para la formacion de otros
docentes interesados. Esta disposicion institucional ha sido determinante para que la
propuesta de investigacion se desarrolle de manera estructurada y con el respaldo

necesario.
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2.4.6 Contexto historico de la investigacion

La Institucién Educativa Fernando Vélez fue fundada en la década de los afios setenta,
en respuesta a la necesidad de ampliar la cobertura educativa en una zona urbana que se
encontraba en crecimiento. Su creacion se dio en un contexto de expansion demogréafica
y en la urbanizacion acelerada, lo que exigid que el Estado colombiano fortaleciera la

oferta de educacion basica y media.

A lo largo de sus més de sesenta afios de historia, la institucion ha transitado por
distintos procesos de transformacién administrativa y pedagdgica. Uno de los hitos mas
significativos fue su integracion al modelo de educacion por ciclos, promovido por el
Ministerio de Educacion Nacional a partir de los afios 2000, asi como su incorporacion a
los lineamientos del Programa Nacional de Bilingtismo (MEN, 2004), lo cual marco el

inicio de mayores exigencias en la ensefianza del inglés como lengua extranjera.

Durante la Gtima década, la Institucion Educativa Fernando Vélez ha iniciado procesos
de fortalecimiento institucional enfocados en mejorar los resultados académicos,
modernizar su infraestructura —ampliacion de su sede principal— Yy promover practicas
pedagdgicas innovadoras. En este contexto, la incorporacion de tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) ha empezado a adquirir relevancia, con la creacién
de una sala de informatica, cursos de robotica y operacion de drones para los estudiantes
y la actual formacién de algunos docentes en competencias digitales por parte del
Consulado Britanico. Aun falta que se implemente a nivel general el uso de plataformas

virtuales como Moodle.

Estos esfuerzos, aunque valiosos, no han sido exentos de desafios. La institucion ain
enfrenta limitaciones en cuanto al acceso equitativo a los recursos tecnoldgicos ' al

desarrollo de una cultura digital robusta entre estudiantes y docentes. No obstante, su
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trayectoria revela un compromiso sostenido con la mejora continua y la adaptacion a los
cambios del entorno educativo, lo cual constituye una base sélida para la

implementacion de propuestas como la gque orienta esta investigacion.

2.4.7 Eventos, avances o condiciones histéricas que influyen en la investigacion

Esta investigacion se enmarca en un conjunto de acontecimientos recientes que han
impactado de manera significativa la dindmica educativa tanto a nivel local como
nacional e internacional. En primer lugar, los efectos derivados de la pandemia por
COVID-19 (2020-2022) obligb a las instituciones educativas del mundo entero a migrar
de manera repentina hacia modalidades remotas o hibridas, lo que aceler6 el uso de todo
tipo de plataformas de comunicacion (Zoom, Meet, Hangout, etc) y de gestién del
aprendizaje tales como Moodle. Este proceso de transicion dejo ver brechas en la
infraestructura tecnoldgica que se tenia, en las competencias digitales de los docentes y
en el acceso equitativo a la conectividad por parte de los estudiantes desde sus casas
(UNESCO, 2021).

En el caso particular de la Institucion Educativa Fernando Vélez, esta coyuntura
representd un punto de inflexion en la incorporacion de recursos digitales en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Aunque la institucion ya contaba con un aula de informatica
y acceso parcial a internet, estos recursos resultaron ser insuficientes. La pandemia llevd
entonces a una exploracion mas sistematica de entornos virtuales tales como Google
Classroom, y en su defecto (o por falta de conocimiento de parte de algin docente) al

envio de tareas por correo electronico o grupos de WhatsApp.
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Otro hecho relevante ha sido la consolidacion de politicas educativas nacionales
orientadas al fortalecimiento de la ensefianza del inglés, como lo establece el Plan
Nacional de Bilingliismo y las Orientaciones Pedagogicas para el Area de Inglés en
Educacion Bésica y Media (MEN, 2004). Estas directrices han exigido a los docentes el
disefio de propuestas didacticas méas contextualizadas, pertinentes y apoyadas en
recursos digitales, en coherencia con los niveles del Marco Comin Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCERL).

Ademas, desde el afio 2021, la Secretaria de Educacion de Bello ha promovido la
capacitacion docente en herramientas TIC, reconociendo su potencial para personalizar
el aprendizaje y mejorar los procesos evaluativos. Estos lineamientos institucionales han
generado un ambiente favorable para la investigacién sobre el uso de actividades
digitales en Moodle como medio para fortalecer el vocabulario en inglés, dado que
responden tanto a las necesidades emergentes del contexto como a los marcos de politica

publica educativa.

2.4.8 Influencia del contexto historico en la interpretacion de los resultados

Asi pues, la interpretacion de los resultados de esta investigacion debe leerse en el marco
historico y sociopolitico que ha influenciado la ensefianza del inglés y la adopcion de las
TIC en Colombia. En primer lugar, el Plan Nacional de Bilingiiismo 2004-2019
establecio directrices clave para fortalecer la ensefianza del inglés en el pais, influyendo
en politicas curriculares, formacién docente y enfoque institucional hacia el bilingliismo
(Ministerio de Educacion Nacional, 2004). Posteriormente, en el 2016 se publicaron

orientaciones pedagogicas que consolidaron estos lineamientos y promovieron enfoques
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tecnoldgicos en la ensefianza del idioma (Orientaciones Yy principios pedagogicos
curriculo sugerido de inglés, MEN, 2016)

A nivel regional, las condiciones socioecondmicas del municipio de Bello —marcadas
por desigualdad, densidad urbana y diversidad cultural— influyen directamente en el
acceso a recursos tecnoldgicos, motivacion estudiantil y rendimiento académico.
Estudios en contextos vulnerables han demostrado que, aunque el acceso a las TIC no
siempre se traduce en mejoras educativas, su uso planeado, efectivo e intencionado tiene

un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes. (Formichella, 2020)

Asimismo, la pandemia por COVID-19 (2020-2022) representd una coyuntura
transformadora que acelerd el uso de plataformas educativas como Moodle. Aunque esta
transicion permitid continuar con los procesos de ensefianza, también evidencid brechas
digitales en conectividad y competencias digitales docentes y estudiantiles (UNESCO,
2021). Esta experiencia reforzo la necesidad de disefar estrategias digitales robustas y

contextualizadas que respondan tanto a criterios pedagogicos como a realidades sociales
diversas

Por lo tanto, los resultados obtenidos deben interpretarse dentro de este entramado
historico y contextual. Reconocer las limitaciones tecnoldgicas, la formacion docente, la
motivacion estudiantil y el respaldo institucional permite una lectura critica y realista de

los logros alcanzados, asi como de las oportunidades abiertas para mejorar futuras
intervenciones.
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2.5. Marco Legal y Normativo.

La presente investigacion se encuentra respaldada por un conjunto de normativas y
principios legales tanto a nivel internacional como nacional, las cuales reconocen el
derecho a la educacion, la importancia de las competencias del siglo XXI y la ensefianza
de lenguas extranjeras. Estas normativas reconocen el derecho de todos los estudiantes a
desarrollar competencias comunicativas en lengua extranjera y promueven el uso
pedagogico de tecnologias digitales como la plataforma Moodle, facilitando ambientes

de aprendizaje flexibles, significativos y acordes con las realidades de los estudiantes.

2.5.1 Marco Internacional: Principios de la UNESCO

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO) reconoce la educacién como un derecho fundamental que permite a nifios y
adultos salir de situaciones de exclusién econdmica y social. Desde esa perspectiva, la
educacion se concibe no solo como un proceso de transmision de conocimientos, Sino
como una herramienta clave para alcanzar una participacion en la sociedad (UNESCO,
2024, par. 2). Esta vision internacional respalda el trabajo que se desarrolla en
instituciones tales como Fernando Vélez, donde la formacion en inglés también se

entiende como una via para ampliar oportunidades.

Ademéds, la UNESCO, através de la IIEP y del Bureau Internacional de Educacion, ha

propuesto un marco de competencias para el siglo XXI que incluye habilidades como el
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pensamiento critico, la creatividad y el uso ético y efectivo de la tecnologia. Estos
principios se alinean con lo que esta investigacion busca al incorporar la plataforma
Moodle en el aula: no se trata solo de usar herramientas digitales, sino de hacerlo de
manera consciente Yy significativa con el fin de apoyar el desarrollo del vocabulario y la

autonomia del estudiante.

En su informe de 2017, la UNESCO plantea como una de las competencias clave la
capacidad de “Interactuar con diversas herramientas y recursos (utilizando la tecnologia
y los recursos disponibles de manera creativa, sabia, ética y sostenible)”; traducido de:
(“Interacting with diverse tools and resources (using technology and available
resources creatively, wisely, ethically and sustainably”) (UNESCO, 2017, parr. 4). Esta
idea, que hace parte de un enfoque mas amplio sobre las habilidades del siglo XXI,
coincide con esta investigacion al incorporar el sistema de gestion del aprendizaje
Moodle: usar la tecnologia no solo como medio, sino como una estrategia para fomentar

el aprendizaje autdnomo Y el desarrollo progresivo del vocabulario en ingles.

2.5.2 Marco Nacional: Constitucion Politica de Colombia 1991

En el contexto nacional, la Constitucion Politica de Colombia establece en su Articulo
67 que la educacion es un servicio puablico que tiene una funcion social. Es decir, con
esta se busca que todas las personas puedan tener “acceso al conocimiento, a la ciencia,

a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura” (Const., 1991, art 67).

De igual forma, los articulos 70y 71 reafirman que es deber del Estado promover el
desarrollo cientifico, cultural y tecnoldgico del pais. En ese sentido, el Estado debe

fomentar la investigacion, la innovacion educativa y la difusion de los valores culturales,
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ofreciendo incentivos para personas e instituciones que contribuyan a estas areas.
(Const., 1991, arts. 70y 71). Estas disposiciones brindan un respaldo constitucional al
uso de tecnologias educativas como Moodle en procesos de ensefianza y aprendizaje
innovadores del inglés, al propiciar un entorno de aprendizaje mas inclusivo y adaptado
a las necesidades del siglo XXI. Ademas, contribuyen a la equidad educativa al ofrecer

recursos digitales accesibles a estudiantes con diversas realidades sociales y econdmicas.

2.5.3 Ley General de Educacion de Colombia (Ley 115 de 1994)

La Ley General de Educacion en Colombia reconoce que, aparte del desarrollo de
competencias linglisticas en nuestra lengua materna (el espafiol), hay también una gran
importancia en la ensefianza y aprendizaje de las lenguas extranjeras. En al Articulo 5 se
establecen los fines de la educacién, dentro de los cuales se incluye el desarrollo de la
capacidad de comunicacion y comprensidn en una lengua extranjera. Ademas, el
Articulo 14 promueve el uso de medios tecnolégicos como apoyo a los procesos de

ensefianza y aprendizaje, fortaleciendo las metodologias activas e innovadoras.

En su Articulo 21, apartado M, establece como objetivo especifico de la educacion
basica primaria “la adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en
una lengua extranjera”. Asimismo, el Articulo 22, en su apartado L, sefiala como
objetivo de la educacion bésica secundaria “la comprension y capacidad de expresarse

en una lengua extranjera” (Ley 115 de 1994, arts. 21 y 22).

En consecuencia, la investigacion que aqui se presenta se alinea con los objetivos legales

del sistema educativo colombiano, al proponer estrategias metodoldgicas para el
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fortalecimiento del vocabulario en inglés mediante el uso de sistemas de gestion del

aprendizaje como Moodle, dentro del ciclo escolar de basica secundaria.

2.5.4 Decreto 1860 de 1994

A través de este decreto, se reglamenta la organizacion de la prestacion del servicio
educativo formal. En su Articulo 33, se promueve la autonomia institucional para
adaptar los contenidos curriculares segun las caracteristicas del contexto, siempre que se

cumplan los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional.

En este sentido, la propuesta de fortalecer las competencias en inglés mediante
actividades digitales se inscribe dentro del ejercicio de autonomia curricular al mismo
tiempo que responde a una necesidad contextual identificada en los estudiantes de la

Institucidon Educativa Fernando Vélez.

2.5.5 Ley 1341 de 2009 (modificada por la Ley 1978 de 2019)

Esta norma establece principios orientadores para la promocion del acceso, uso y
apropiacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en todos los

sectores, incluyendo el educativo. En el Articulo 3, se resalta el interés del Estado por
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fomentar la innovacion y el uso responsable de las TIC como medio para el desarrollo
humano y social.

Asi pues, el uso de Moodle, desde esta perspectiva, no solo representa una herramienta
de apoyo, sino un medio que puede garantizar condiciones méas equitativas en el
aprendizaje del inglés, especialmente en contextos con limitaciones de recursos fisicos y

humanos.
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Capitulo 3. Fundamentos metodoldgicos y resultados de investigacion.

Introducciéon

En este capitulo se presenta la base metodologica del estudio titulado ‘Fortalecimiento
del vocabulario en inglés mediante actividades en Moodle en estudiantes de sexto grado
en la Institucion Educativa Fernando Vélez”. El proposito es describir con claridad el
enfoque, el disefio, y los instrumentos utilizados manteniendo una coherencia Ibgica con
la pregunta de investigacion, los objetivos y la hipdtesis. Cada componente
metodoldgico ha sido seleccionado con base en el tipo de intervencion que se propuso y

en la necesidad de evaluar de forma precisa los resultados obtenidos.

Para este estudio se opt6 por un enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi experimental,
ya que este permiti6 observar de manera objetiva los cambios en el nivel de vocabulario
en inglés antes y después de la intervencion. La propuesta consisti6 en implementar una
serie de actividades digitales en la plataforma Moodle, especificamente disefiadas para
fortalecer el vocabulario de los estudiantes de sexto grado. Se eligid este enfoque porque
era necesario contar con datos claros y medibles que respaldaran los efectos reales de la

intervencién pedagdgica en un contexto escolar publico como este.

La propuesta metodologica que se desarrollo se apoya en aportes clave del marco tedrico
y conceptual. Por un lado, la UNESCO (2024) destaca como las tecnologias digitales
pueden transformar el acceso a una educacion méas inclusiva y de calidad. Esta vision
resulta muy coherente con la experiencia del investigador al usar la plataforma Moodle

en el aula, ya que su flexibilidad le permitio adaptar las actividades a diferentes ritmos y



68

necesidades especialmente en lo relacionado con el aprendizaje del vocabulario del

inglés.

Por otro lado, las autoras Chapelle y Jamieson (2008), en su obra Tips for teaching with
CALL (Consejos para ensefiar a través del enfoque de aprendizaje de idiomas asistido
por computadora), subrayan la importancia de trabajar el vocabulario de forma
sistematica, ya que, junto a la graméatica, constituyen el nicleo del aprendizaje de una
lengua extranjera. Esta idea fue determinante en el disefio de las actividades digitales,
que se elaboraron con recursos variados, contextualizados y pensados para que los

estudiantes no sélo memoricen palabras, sino que las usen de manera significativa.

Al disefiar las actividades en la plataforma Moodle, se tuvieron en cuenta tres aspectos
claves que hacen la diferencia en el aprendizaje apoyado en tecnologia, estos son: la
interactividad, la accesibilidad y la retroalimentacién. Estos elementos no solo motivan a
los estudiantes, sino que también permiten un seguimiento mucho mas personalizado y

una participacion mas activa en el proceso de adquirir nuevo vocabulario.

Finalmente, se elaboré una matriz de operacionalizacion de variables que resume la
estructura metodologica del estudio y permite ver con claridad como se relacionan entre
si los distintos componentes de la investigacion. En ella se muestra como se definieron y
operacionalizaron las variables, los indicadores, los objetivos y la hipotesis, asegurando
la coherencia interna de todo el disefio y facilitando su comprension de forma ordenada

y transparente.

3.1. Cuadro Operacionalizacion de Variables.
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A continuacion, se presenta la operacionalizacion de variables que resume la coherencia entre los componentes clave de esta
investigacion, estos son: el titulo, la pregunta de investigacion, los objetivos, la hipotesis, las variables, las dimensiones y los

indicadores. Esta operacionalizacion facilita la visualizacion de la estructura logica del disefio metodologico y contribuye a

asegurar la validez interna del estudio:

Operacionalizacion De Variables
Tema: Uso de actividades digitales en la plataforma Moodle para el desarrollo del vocabulario eninglés en los estudiantes de sexto grado de la
Institucion Educativa Fernando Vélez, ubicada en Bello, Antioquia (Colombia), durante el primer semestre del afio 2025.
Pregunta de | Objetivo Objetivos especificos Hipdtesis Variables Dimensiones Indicadores
investigacion | general estudiadas
¢Como Proponeruna * Determinar los fundamentos Hipbtesis de Variable Tipologia de Numero y tipo de actividades
contribuir al estrategia basada | teoricos referenciales de trabajo: independiente actividades digitales | aplicadas
desarrollo del en el uso de actividades digitales en la El usode (quizzes, foros,
vocabulario actividades plataforma Moodley su actividades Usode glosarios, juegos
del inglés de digitales en la relacién con el desarrollo del digitales en la actividades H5P, paquetes
los estudiantes | plataforma vocabulario en inglés en los plataforma digitales en SCORM, otros.)
de sexto grado | Moodleparael estudiantes de sexto grado de la | Moodle Moodle.
de la desarrollo del Institucion Educativa Fernando | desarrolla el
Institucion vocabulario en Vélez, ubicada en Bello, vocabulario en
Educativa inglés de los Antioquia. inglés en los
Fernando estudiantes de » Caracterizar el estado actual estudiantes de
Vélez, en sexto grado de la | del problema en el contexto el sexto grado de la Erecuencia de uso Cantidad de sesiones realizadas en
Bello Institucion desarrollo del vocabulario en Institucion Moodle
(Antioquia, Educativa inglés en los estudiantes de Educativa
Colombia) Fernando Vélez, sexto grado de la Institucion Fernando Vélez,
durante el ubicada en Bello Educativa Fernando Vélez, ubicada en
primer (Antioquia, ubicada en Bello, Antioquia, Bello, Antioquia
semestre de Colombia), mediante una evaluacion (Colombia),
20025? durante el primer | diagndstica aplicada en durante el
semestre del afio | Moodle. primer semestre
2025. * Elaborar e implementar la del afio 2025. Retroalimentacion Tiposy frecuencia de
propuestadel uso de retroalimentacion en la plataforma
actividades digitales en la
plataforma M oodle para el
desarrollo del vocabulario en
inglés en los estudiantes de
sexto grado de la Institucion
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Educativa Fernando Vélez,
ubicada en Bello, Antioquia.

« Evaluar el efecto de las
actividades digitales en Moodle
sobre el desarrollo del
vocabulario en inglés a partir
de la comparacion entre los
resultados de la prepruebay la
postprueba.

Variable
dependiente

Desarrollo del
vocabulario en
inglés

Vocabulario ya
conocido

—Puntajes en items de
identificacion y buso de palaras
conocidas.

Comprension y uso
de vocabulario
nuevo

—Resultados en gjercicios de
aplicacién contextual del nuevo
vocabulario.

Retencion del
vocabulario a
mediano plazo.

—Resultados en pruebas
posteriores (postpruebay ejercicios
de repaso en Moodle)
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3.2. Disefio metodologico.

Para este estudio se adopt6 un enfoque cuantitativo, el cual facilita el anlisis de los
fenémenos educativos por medio de la recoleccion vy el analisis de datos numéricos. Este
enfoque hace parte de la l6gica deductiva, lo que conlleva a que el investigador se
plantee una hipdtesis o una pregunta de investigacion y luego busque comprobarla por
medio de la observacion sisteméatica y la medicion (Hernandez, Fernandez & Baptista,
2014). En el ambito educativo, el enfoque cuantitativo se usa con el fin de establecer
relaciones entre las variables, evaluar el impacto de las intervenciones pedagogicas y

detectar patrones de comportamiento de los estudiantes.

En este caso, se opto entonces por un disefio cuasi-experimental con un solo grupo (el
grupo 6°A), sin usar grupo de control. Se aplicé una preprueba (diagnéstica) antes de la
intervencion y una postprueba al final, con la intencion de medir el efecto del uso de
actividades digitales en la plataforma Moodle sobre el desarrollo del vocabulario en
inglés. Este tipo de disefio es frecuente en entornos escolares donde la asignacion
aleatoria no es posible, pero donde se busca evaluar la eficacia de una estrategia
pedagogica (Bonilla & Rodriguez, 1997). Por otra parte, segin Campbell y Stanley
(1963), los disefios cuasi-experimentales permiten establecer inferencias causales
razonables, siempre que se apliquen medidas metodoldgicas adecuadas, como la

medicidn previa y posterior a la intervencion.

Asi pues, el objetivo de este estudio fue determinar si el uso de actividades digitales en
Moodle contribuye significativamente en el desarrollo del vocabulario en inglés en
estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Fernando Vélez, partiendo del
reconocimiento de que esta poblacion presenta dificultades particulares en la adquisicion

de vocabulario funcional en una lengua extranjera.
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3.2.1. Definicion del enfoque, disefio y tipo de investigacion de la tesis.

Esta investigacion busca describir y analizar los efectos de una intervencion educativa
especifica por medio de mediciones objetivas, es por eso por lo que esta investigacion
responde a un enfoque cuantitativo. Segun Herndndez et al. (2014), este tipo de estudios
permiten observar cambios medibles y cuantificables en una variable dependiente, como

resultado de la manipulacién pensada e intencional de la variable independiente.

En este caso, la variable independiente corresponde a la implementacion de actividades
digitales en la plataforma Moodle, y la variable dependiente es el desarrollo del

vocabulario en inglés en estudiantes de sexto grado.

El disefio metodologico adoptado fue cuasi-experimental, tipo pretest — posttest con un
solo grupo (6°A) del cual el investigador mismo era docente acompariante. La eleccion
de este disefio se fundamenta en la necesidad de aplicar dicha intervencién en un
contexto real de aula sin alterar la organizacion ya existente y asignada por las directivas
de la institucion y sin modificar la conformacion natural del grupo. Es importante
sefialar gque cuatro estudiantes no participaron debido a situaciones ajenas a la

investigacion (fuerza mayor).

Segun Quesada Chaves (2023), este tipo de disefios cuasi-experimentales es muy Util en
contextos escolares, ya que facilita la implementacion de propuestas pedagdgicas
innovadoras sin tener que comprometer el funcionamiento institucional ni afectar el

derecho de los estudiantes de recibir formacion equitativa.

Durante un periodo de tiempo de quince semanas se implementaron 15 actividades
digitales en la plataforma Moodle, distribuidas en dos bloques tematicos: miembros de la

familia y partes del cuerpo humano. Las actividades incluyeron elementos visuales,
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auditivos e interactivos, Yy se organizaron de forma secuencial con el proposito de

facilitar un aprendizaje acumulativo y contextualizado del vocabulario.

Aclaracion: para la implementacion de las actividades digitales, se utilizd un entorno

virtual de aprendizaje llamado contenidoslEFV.milaulas.com, el cual fue construido

desde cero por el propio docente investigador haciendo uso del servicio gratuito de
alojamiento ofrecido por Mil Aulas para usar Moodle™. Esta decision se tomo debido a
que la Institucion Educativa Fernando Vélez no cuenta actualmente con su propia
plataforma institucional de aprendizaje virtual ni con una pagina web oficial donde se
puedan alojar recursos digitales. Este entorno fue personalizado y administrado
directamente por el investigador, lo que permiti6 una gestion autonoma de los cursos, la
creacion y secuenciacion de las actividades, la aplicacién de las pruebas, asi como el
seguimiento individual de los estudiantes. Aungue la version gratuita de la plataforma
presenta algunas limitaciones tales como la presencia de publicidad, un nimero
restringido de usuarios Y sesiones simultaneas, entre otros, resultd 100% funcional y

suficiente para los fines de esta investigacion.

3.2.2. Definicion de métodos, técnicas e instrumentos de obtencion de datos.

De acuerdo con los niveles de obtencidon del conocimiento cientifico, en esta

investigacion se emplearon tanto metodos tedricos como métodos empiricos.

En el nivel tedrico, se recurrio al método analitico-sintético, que permitio examinar y
descomponer la informacion relacionada con la ensefianza del vocabulario en inglés v el

uso de plataformas virtuales, para luego proceder a integrar esos hallazgos en un marco


https://contenidosiefv.milaulas.com/
https://www.milaulas.com/
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conceptual coherente. Del mismo modo, se aplicd el método historico-6gico, que
facilitd la comprension de la evolucién y las tendencias del uso de entornos virtuales en
la ensefianza de lenguas extranjeras, estableciendo conexiones con el contexto actual de
la Institucion Educativa Fernando Vélez. Estos métodos hicieron posible fundamentar
conceptualmente el estudio y definir los criterios para el disefio de las actividades y del

instrumento de evaluacion.

En el nivel empirico, se implementd como técnica principal la aplicacion de una prueba
objetiva en Moodle, disefiada y validada especificamente para este estudio. Esta prueba
se administré en dos momentos: al inicio, como prueba diagnéstica, y al finalizar las 15
semanas de intervencion, como postprueba. Su propdésito fue medir el nivel de

conocimiento del vocabulario abordado durante la implementacion de las actividades en
Moodle, permitiendo una comparacién cuantitativa de los resultados antes y después de

la intervencion pedagdgica (Dirijase al Anexo 1 para ver la prueba).

El instrumento estuvo compuesto por 40 items organizados en dos tipos de pregunta:
opcién miltiple y seleccion de punto (hotspot). Estas preguntas fueron disefiadas para
evaluar tanto la comprension escrita del vocabulario como la capacidad de asociar

palabras con imagenes, en funcion de los contenidos trabajados durante la intervencion.

Para asegurar la validez del instrumento, se realizd un proceso de revision con un
docente investigador de una universidad de la ciudad, experto en ensefianza del inglés
como lengua extranjera, y con un docente del area de inglés de la Institucion Educativa
Fernando Vélez. Los expertos evaluaron la pertinencia de los items, la claridad del
lenguaje, la adecuacion de las instrucciones Yy su coherencia con los objetivos de
aprendizaje establecidos. Como evidencia, se incluye en el Anexo 2 el documento
revisado por los docentes, quienes emitieron un concepto favorable sobre la pertinencia

y coherencia del instrumento.
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3.2.3. Desarrollo de los instrumentos de obtencién de datos.

El instrumento principal de recoleccion de datos fue la prueba objetiva digital que se
disefio especificamente para evaluar el nivel de conocimiento del vocabulario trabajado
durante la intervencion pedagdgica. Esta prueba se cre6 mediante el uso de la
herramienta de autor iSpring Suite, la cual permite generar paquetes SCORM
compatibles con Moodle. La eleccion de este formato no fue arbitraria, por el contrario,
hubo una razén justificable para eso y es que los paquetes SCORM aseguran que el
contenido permanezca en su idioma original —en este caso inglés—, evitando la
traduccion automatica al espafiol que ofrece Moodle o el navegador usado por los
estudiantes. Esta decision fue clave para mantener la fidelidad linglistica de los ftems

evaluativos y, por tanto, garantizar la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos.

Los temas incluidos en la prueba fueron seleccionados directamente del curriculo escolar
oficial para el grado sexto, que establece, en su planeacién anual, contenidos Iéxicos
como miembros de la familia y partes del cuerpo, entre otros. La prueba fue disefiada
para aplicarse en dos momentos: como diagndstico, antes de iniciar la intervencion vy

como postprueba, al finalizar las 15 semanas de implementacion.

En cuanto a los tipos de preguntas, se optd por ftems de opcion mdltiple y preguntas de
seleccion de punto (hotspot). Esta decision respondid a dos criterios pedagdgicos: en
primer lugar, las Pruebas Saber (0 Pruebas del Estado) emplean principalmente la opcion
multiple, lo cual justifica su uso como formato estandar y familiar para los estudiantes.
En segundo lugar, las preguntas tipo hotspot exigen un nivel cognitivo mayor, pues
requieren la identificacién visual precisa de objetos o conceptos en una imagen, lo que

favorece la evaluacion del vocabulario receptivo de forma mas profunda.

Tras el proceso de validacién que se realizd con el apoyo de los dos docentes expertos

antes mencionados —uno con trayectoria universitaria y otro perteneciente a la
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Institucion Educativa Fernando Vélez—, se realizaron algunos ajustes puntuales al
instrumento. El principal cambio consistio en la reescritura y aclaracion de algunas
instrucciones que podrian haber generado ambigiiedades o interpretaciones erréneas por

parte de los estudiantes.

En cuanto a la alineacion del instrumento con los objetivos de aprendizaje, cada item se
formulé con base en los contenidos programados en el curriculo escolar. Conesto se

busco asegurar la correspondencia directa entre lo que se ensefid durante la intervencion
y lo evaluado en la prueba. Ademas, el disefio permitié abarcar distintas dimensiones del
conocimiento del vocabulario: reconocimiento visual, comprension de significado y uso

contextual en frases simples.

La aplicacion de la prueba se realizd en condiciones controladas dentro del aula de clase,
utilizando dos equipos de computo personal del investigador. Esto permitié garantizar la
equidad en las condiciones de tiempo, espacio y recursos para todos los participantes,
minimizando variables externas que pudieran afectar la fiabilidad de los datos.
Finalmente, el uso de la plataforma Moodle para aplicar la prueba no solo facilitd la
integracion con los materiales de la intervencion, sino que también ofrecid un entorno

digital robusto, seguro y adaptado a las necesidades del estudio.

3.2.4. Determinacion de la muestray su criterio de seleccion.

La muestra de este estudio estuvo conformada por 37 estudiantes del grupo 6°A de la
Institucion Educativa Fernando Veélez. Aunque el grupo total estaba compuesto de 41

estudiantes, cuatro de ellos no participaron en la intervencién debido a la falta de acceso
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a Internet o a dispositivos tecnologicos adecuados en casa para poder desarrollar las

actividades en la plataforma Moodle.

La seleccion del grupo se realizd mediante un muestreo no probabilistico por
conveniencia, ya que correspondia al grupo previamente asignado al docente
investigador por parte de la institucion. Los estudiantes participantes tenian entre 11y
14 afios de edad y pertenecian a diversos contextos socioecondmicos, predominando la
clase media y baja, e incluyendo algunos provenientes de zonas rurales o veredales tales

como la Vereda Potreritos y la VVereda Hato Viejo.

Trabajar con esta muestra permitio desarrollar la investigacion en un entorno natural y
sin alterar la dindmica habitual del aula, lo cual es especialmente importante en estudios
de caracter educativo. Segin Hernandez et al. (2014), este tipo de disefio en contexto

real ofrece condiciones auténticas que favorecen la validez de los resultados.

3.2.5. Consideraciones éticas.

Durante el desarrollo de esta investigacion se respetaron los principios éticos
fundamentales que rigen los estudios realizados con poblacion escolar. Al inicio del afio
académico, se llevd a cabo una reunion con los padres de familia en la cual se les
informd detalladamente sobre el proyecto, sus objetivos, la metodologia a implementar,
la naturaleza de los datos a recolectar y el uso estrictamente académico de dicha
informacion. Del mismo modo, los padres de familia al realizar la matricula de sus hijos
deben firmar un formato institucional de consentimiento en el cual autorizan tomas de
fotografia o de video dentro de la institucion, las cuales pueden ser usadas solo con fines

académicos o institucionales.
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Todos los padres expresaron su aprobacion verbal para la participacion de sus hijos en el
estudio, a excepcidn de cuatro casos, cuyos acudientes manifestaron su decision de no
participar debido a dificultades temporales de acceso tecnologico. Esta decision fue
respetada y, en consecuencia, estos estudiantes no fueron incluidos en el anélisis de los
resultados.

Finalmente, se hizo especial énfasis en la proteccién de los datos personales,
garantizando el anonimato y la confidencialidad de los estudiantes. Asi pues, aunque en
la plataforma Moodle cada uno de los estudiantes tenia sus datos reales tanto en los
perfiles como en las credenciales de acceso, para los reportes de esta investigacion se
asignaron usuarios genéricos (por ejemplo, user015) con el fin de evitar asi el uso de sus

nombres reales y de este modo poder proteger la identidad y la privacidad los mismos.

3.3. Trabajo de campo (o Presentacion de evidencias, si corresponde).

Este apartado presenta los resultados o las evidencias obtenidas a partir de la
implementacion de la propuesta pedagogica basada en actividades digitales disefiadas en
la plataforma Moodle, dirigidas al fortalecimiento del vocabulario en inglés en
estudiantes de sexto grado en la Institucion Educativa Fernando Vélez. La informacion
se organizO a partir del analisis comparativo entre los datos recolectados en la preprueba
y la postprueba, las cuales fueron aplicadas antes y después de la investigacion educativa

respectivamente.

Los datos que aqui se presentan permiten observar el impacto de la estrategia didactica
implementada y al mismo tiempo permiten valorar, desde un enfoque cuantitativo, si

hubo avances significativos en el desarrollo del vocabulario por parte de los estudiantes
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de 6°A. Este andlisis se realiza en funcién de los indicadores definidos en la

operacionalizacion de variables, tales como:

e Numero de palabras que los estudiantes reconocen y usan correctamente tras la
intervencion.
e Capacidad para aplicar palabras nuevas en frases o ejercicios.

e Resultados en actividades de repaso tras varias semanas.

La interpretacion de los resultados se llevo a cabo desde un enfoque descriptivo y
analitico, con el propoésito de responder a la pregunta de investigacion y contrastar la
hipotesis planteada. Asimismo, se consideraron las condiciones contextuales bajo las
cuales se desarrolld la investigacion, reconociendo los factores que pudieron influir en

los avances observados.

3.3.1. Acciones para el trabajo de campo

El trabajo de esta investigacion se desarrollé durante el primer semestre del afio escolar
2025, especfificamente entre los meses de febrero y mayo, con una duracion total de 15
semanas. Durante este periodo se llevd a cabo la intervencion pedagogica basada en el
uso de actividades digitales implementadas en la plataforma Moodle, con el propdésito de

fortalecer el desarrollo del vocabulario en inglés en estudiantes de sexto grado.

La planeacion y ejecucion del proyecto fue realizada de manera individual por el
investigador, sin la participacion directa de otros docentes, padres o directivos. Las
actividades digitales fueron disefiadas utilizando herramientas propias de Moodle como

HS5P para interacciones, herramientas de autor como iSpring Suite para cuestionarios e
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interacciones en paquetes SCORM, y la plataforma de juegos en linea Wordwall. Todo

esto permiti6 Integrar recursos interactivos, visuales y auditivos en las tareas asignadas.

La implementacion de las actividades se organizd de forma semanal. La mayoria de ellas
fueron asignadas como tareas para realizar en casa, aunque en algunos casos se
trabajaron en el aula, especialmente cuando algunos estudiantes presentaban dificultades
de acceso a Internet o fallos técnicos en sus hogares. Para facilitar la participacion en
estas situaciones, el docente investigador llevaba consigo 2 portatiles personales, dada la

limitada disponibilidad de equipos en la institucion educativa.

Cabe sefalar, que durante el desarrollo del proyecto se presentaron algunas dificultades
logisticas, particularmente por fallas en la conexion a internet causadas por la temporada
de lluvias. Estas eventualidades fueron solucionadas con estrategias de adaptacion, como
el trabajo presencial en el aula de clase usando los paquetes SCORM guardados
directamente en la memoria de los computadores del investigador, ya que de este modo
se puede acceder a las actividades en modo fuera de linea (offline), toda vez que el
investigador tenia que guardar un registro de las notas obtenidas para luego poder
actualizarlas manualmente en la libreta de calificaciones de Moodle. Todas las fases del
trabajo de campo fueron ejecutadas por el docente investigador de manera autbnoma, en

su doble rol como disefiador de la intervencion y docente a cargo del grupo 6°A.

3.3.2. Aplicacion de los instrumentos.

La siguiente es la descripcion de como se llevé a cabo la aplicacion del instrumento
pretest y posttest:
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La aplicacion de los instrumentos de evaluacion se llevo a cabo al inicio y al final de la
intervencion pedagdgica. La preprueba fue aplicada durante la primera semana del
calendario de implementacion, mientras que la posprueba se realizd en la semana

quince, justo al finalizar el periodo de desarrollo de actividades digitales en Moodle.

Ambas pruebas se disefiaron y aplicaron en formato digital mediante la plataforma
Moodle, manteniendo la misma estructura y tipo de preguntas para asi poder asegurar la
compatibilidad de los resultados. Los estudiantes presentaron las pruebas utilizando los
computadores portatiles personales propios del docente investigador quien los llevé al
aula para tal fin, dado que no se contaba con equipos de la institucion que estuvieran
disponibles para esta actividad. Esto permitio aplicar los instrumentos bajo condiciones

similares y controladas para todos los participantes (Ver figura 11).

Figura 11

Estudiantes tomando postprueba (foto propia)

Nota 1. Foto propia

Nota 2: la prueba diagnostica aplicada puede consultarse en el Anexo 3, donde se

presenta el borrador completo del instrumento con todos sus items.
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El investigador, en su rol de docente del grupo, estuvo presente en ambas jornadas de
aplicacién. Antes de iniciar cada prueba se ofrecid una serie de instrucciones con el fin
de que la actividad se llevara a cabo en completo orden, ademés se les explico el
proposito del ejercicio. Se les indicd que dichas pruebas no tendrian incidencia en su
calificacion académica regular, sin embargo, se les motivd a responder con
responsabilidad, haciendo énfasis en la importancia de contestar de manera honesta y
consciente, ya que los resultados permitirian valorar su propio avance y aportar al

estudio, en lo cual todos estuvieron de acuerdo.

Cabe resaltar que las condiciones de aplicacion fueron iguales en ambos momentos. No
se establecio limite de tiempo y se garantizd que los estudiantes trabajaran de forma
individual. Al finalizar, los resultados fueron almacenados de manera automatica en la
libreta de calificaciones de Moodle, desde donde se exportaron en formato Excel para su

posterior analisis.

3.3.3. Procesamiento de la informacion.

Una vez finalizada la intervencion, se procedio a hacer el procesamiento y la
organizacion de los datos recogidos en la plataforma Moodle. Desde la libreta de
calificaciones se exportaron los resultados de las pruebas diagnostica (preprueba), la
prueba final (postprueba) y el historial de participacion de los estudiantes en las 15
actividades digitales. El andlisis se realizd usando Microsoft Excel y, en algunos casos,
Google Sheets, los cuales facilitaron los célculos vy la creacion de las representaciones

graficas.



83

En primer lugar, se calcularon los promedios generales del grupo para la preprueba y la
postprueba. Estos resultados fueron presentados mediante una gréafica de columnas, la
cual muestra un aumento en el promedio grupal asi: la nota promedio en la prueba inicial
fue de 51.15 puntos mientras que en la prueba final fue de 69.32 puntos, lo que indica

una mejora de 18.17 puntos en una escala de 0 a 100.

Ademéas del promedio general, se elaboraron graficas individuales por estudiante, con el
fin de visualizar mejor los cambios en el rendimiento. Para ello, se disefiaron varias
gréficas: una de barras, una de lineas y una de radar. Estas comparan los resultados de
cada estudiante en ambas pruebas, lo cual permiti6 observar la evolucion individual y

complementar la vision global del grupo.

Adicionalmente, se procesaron en una tabla de Excel los datos relacionados con la
interaccién de los estudiantes con las actividades digitales en Moodle. En total fueron 37
estudiantes que participaron, generando asi un registro de 555 intentos acumulados —sin
contar las repeticiones— entre las 15 actividades. Se evidencio un faltante de 47 intentos
de manera aleatoria entre las diferentes actividades, lo que corresponde a un 8.45% de

actividades que no se realizaron, frente a un 91.55% de cumplimiento general.

Las representaciones graficas elaboradas fueron seleccionadas segin la naturaleza de los
datos. Es decir, se uso el grafico de columnas para mostrar los promedios generales de
las pruebas, y se usaron graficos de barras, lineas y de radar para visualizar las
tendencias individuales de los estudiantes. Estas graficas ayudaron a observar y
comprender las particularidades de los estudiantes frente a esta intervencion pedagdgica.
En el siguiente apartado se presentard el andlisis detallado e interpretacion de estos

datos.
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3.4. Analisis de los resultados en los datos obtenidos.

El anélisis de los datos recolectados a través de la preprueba y la postprueba ayudé a
evidenciar una mejora significativa en el desarrollo del vocabulario en inglés por parte
de los estudiantes participantes de 6°A. De los 37 estudiantes que completaron ambas
pruebas, 35 mostraron una mejora en sus puntajes, mientras que 2 mantuvieron el mismo
resultado obtenido inicialmente. Es importante destacar que ningin estudiante

desmejord su desempefio. Esta tendencia general puede observarse en el grafico 1 (ver
figura 12), donde se presentan los resultados individuales de cada estudiante en ambas
pruebas mediante barras agrupadas, donde la barra azul representa el resultado de la
prueba diagnostica inicial o pretest y la barra naranja representa el resultado de la prueba
diagndstica final o posttest.

Figura 12

Puntajes prueba inicial y final por estudiante
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® Prueba Diagnostica Inicial ® Prueba Diagnostica Final
Pretest Postest

Nota. Grafica de barras - NUmero de estudiantes 37
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Asi mismo, en el grafico 2 (ver figura 13), elaborado con lineas, podemos visualizar con
claridad las trayectorias individuales, mostrando cémo la mayoria de los estudiantes

aumentaron su rendimiento en la prueba final representada por la linea de color naranja.

Figura 13

Resultados por estudiante en prueba inicial y final
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w— Prueba Diagnostica Iniclal « Prueba Diagnostica Final
Pretest Postest

Nota. Grafica de lineas - NUmero de estudiantes 37

Los resultados detallados muestran que las mejoras fueron diversas en magnitud. Por
ejemplo, 3 estudiantes mejoraron solo en 5 puntos, mientras que otros alcanzaron
incrementos superiores a los 30 puntos. El caso més representativo fue el de un
estudiante que paso de un resultado bajo a un puntaje final de 47.5 por encima de su
prueba inicial. Estas variaciones evidencian una tendencia general positiva y a su vez

reflejan distintos ritmos y niveles de avance en el grupo.
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Estas diferencias también pueden observarse en el grafico 3 (ver figura 14), una
visualizacion tipo radar que permite comparar los puntajes obtenidos en ambas pruebas
de manera simultanea para cada estudiante. La grafica permite visualizar como la zona
ocupada por la prueba final (linea roja) es mas amplia que la de la prueba inicial (linea
azul), lo que deja ver una expansion o crecimiento del conocimiento del vocabulario que

se midio.

Figura 14

Resultados prueba diagndstica y prueba final

@ Prueba Diagndstica (Pretest) @ Prueba Final (Postest)

100

Nota. Grafica de radar - NUumero de estudiantes 37
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En términos generales, la mejora grupal fue de 18.17 puntos. Esto se puede ver reflejado
en el grafico 4 (ver figura 15), el cual muestra el aumento del promedio grupal, el cual
paso de 51.15% en la prueba diagndstica (preprueba) a 69.32% en la prueba final

(postprueba) sobre una escala de 0 a 100

Figura 15

Promedio grupal en prueba diagndstica y prueba final
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69,32432432
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Promedio Prueba Diagnostica Promedio Prueba Final

Nota. Grafica de columna - NUmero de estudiantes 37

Por otro lado, al comparar los niveles de participacion en las actividades digitales con las
mejoras en los puntajes, se logrd identificar una relacion notable entre la constancia en la
préactica y el rendimiento final. Es decir, aquellos estudiantes que realizaron todas las
actividades o que solo dejaron de completar una o dos de ellas presentaron mejoras mas
significativas, usualmente por encima de los 19 puntos. En total, este grupo de 15
estudiantes acumuld s6lo 11 actividades no realizadas entre todos. (Ver tabla 1) —

estudiantes con puntaje de mejora mas notable.
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User001
User003
User004
User005
User007
User008
User009
User010
User013
User014
User021
User028
User029
User033
User036

Tabla 1

Estudiantes con puntaje de mejora mas notable

Prueba Diagnostica (Pretest)

375
375
25
60
25
50
425
525
15
425
675
15
80.5
15
15

Family Members Crucigrama
SCORM package: Quiz01

H5P interaction:

90
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100
100

My family vocabulary Hot spot
SCORM package: Quiz02

100

100
90
100

100
90
70
70

100

100
60
90

[o2 NN}
w |w
[e2 NN o>}
X R

100
100
72.73
81.82
63.64
90.91
63.64
63.64
63.64
100
81.82
100
81.82

Reading Comp My family, a house

SCORM package: Quiz03

My family Writing Activity
SCORM package: Quiz04

w
o ®
3

76.9
76.9
100
61.5
100
84.6
76.9
61.5
100
100
100
92.3
92.3

My family Spelling Vocabulary Words

SCORM package: Quiz05

90
88.9
80.13
86.77
70
80.13
100
100
80.13

Reading Comprehension Laura's

My Face
SCORM package: Quiz01

L

Wordwall Game 1

80 I 100
0 I 80
72.73' 80
80 I 100
- I 60
85 I 80
72.73' 80
95 I 100
75 I 100
75 I 50
63.64' 100
100 I 20
100 I 100
95 I 10
95 I 50

100
100
100
100
100

SCORM package: Quiz02

The humanbody

o o
o o

100
100
100
100
90
60
80
80
90
60
100
100
90

Human Body Parts 1 / Crucigrama
SCORM package: Quiz03

H5P interaction

100

100
100

100
100
90
70
100
100
60
100
100
40

Human body listening exercise

SCORM package: Quiz04

B O
o o

100

100

100
80
60
50

40
70
40
100
100
40

Listening Exercise / The Face

SCORM package: Quiz05

[ee]
© o

100
100
100
100
80
70
70
80

100
60

Listening Exercise / at the doctor

SCORM package: Quiz06

[ee]
[8)]

100

100

100
90

85
100

100
100
77.5
100

Mirror Writing Exercise / Atthe

SCORM package: Quiz07

Listening and completing sentences

63.64

Prueba Final (Postest)

67.5
67.5
725
85
50
80
775
85
425
75
87.5
375
100
425
425

88

Puntaje de mejora

w
o

475
25
25
30
35

325

275

325
20

225

195

275

275

Nota. Quince estudiantes con resultados superiores en postprueba tras haber completado

un mayor nimero de actividades. Las actividades no resueltas aparecen marcadas con un

guion.

Por el contrario, los estudiantes cuya mejora fue mas moderada (inferior a 17.5 puntos)

dejaron sin completar un mayor ndmero de tareas. Este grupo, compuesto por 22

estudiantes, acumuld 36 actividades sin realizar, algunos de ellos dejaron de hacer entre
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3y 8 ejercicios digitales. Este patron nos sugiere que la practica constante mediante las

actividades digitales en Moodle puede estar asociada a una mayor consolidacion del

conocimiento, en este caso, del vocabulario trabajado. (Ver tabla 2)

Tabla 2

Estudiantes con puntaje de mejora mas moderada

Prueba Diagnostica (Pretest)

425

375
375
15
775
87.5
525

375 72.73

50

675 72.73

775
775
87.5
55
65
50
475
88.5
15

Family Members Crucigrama
SCORM package: Quiz01

H5P interaction:

10

o

100
100
100
100
100
100

100

100
100
100
100
100
100
100
0
100

My family vocabulary Hot spot
SCORM package: Quiz02

~N
o o

100
100
100
100
100
90

92.3
90
100
100
90
100

100
70

88.5 72.73 92.3

85

100

90

o
w
by
o
=
o

=
o
o

100
100
72.73

72.73
63.64
0
96.3
72.73
100
90.91
63.64
81.82
72.73
81.82
100
90.91
63.64
100

Reading Comp My family, a house

SCORM package: Quiz03

My family Writing Activity
SCORM package: Quiz04

100
92.3
84.6
92.3

61.5
76.9

100

100
92.3
76.9
69.2
84.6
92.3
92.3
92.3
61.5
100

My family Spelling Vocabulary Words

SCORM package: Quiz05

©
e
NN
[N

90.47
100
96.3
96.3
100
61.1
96.3
100
96.3

80.43

90.47
100

80.13
100
100

80.13

94.43

80.13

75.93

80.13

[ERN [EEN [EEN N [

© O N © © © o © ~
o ' o o o o o o

o o o o 5 S o o 5 58 © o 5 al

90
95
90

Reading Comprehension Laura's

Wordwall Game 1
My Face

100
100
80
80
100
100
100
100
40
100
100
80
80
100
80
80
80
100
100
100
100

SCORM package: Quiz01

The face

100
100
100

90

70
60
90
100
90

100
60
100
90
100
90

100
100

SCORM package: Quiz02
The humanbody
H5P interaction

©
o

100
90
100

100

80
90
90

100
60
100
90
90
60

100
100

Human Body Parts 1 / Crucigrama

SCORM package: Quiz03

100
100
90
100
90
90
100
100
100

90
100

90
100

Human body listening exercise
SCORM package: Quiz04

D g1 0 ©
o o o o

80

40
70
60
40

70

60
100

90
60

70
60

Listening Exercise / The Face

SCORM package: Quiz05

® - o
o © o o

80

80
70
100
60
80
100
80
100

80
80

80
80

Listening Exercise / at the doctor

SCORM package: Quiz06

93.75
80
100

100
90
100
85
85
90

90
77.5
85
100

77.5
85

100
100

~
|
w
&

52.8
78.35

95
89.45
52.8
78.35
61.65
61.65
89.45
61.65
78.35
78.35
78.35
73.35
73.35
78.35
61.65
90
78.35

Mirror Writing Exercise / Atthe

SCORM package: Quiz07

Listening and completing sentences

o)
o =
o)
[

63.64
72.73

72.73
63.64

72.73
63.64
100

63.64
63.64
72.73
72.73
100
81.82
72.73

72.73

Prueba Final (Postest)

(2]
o

82.5
425
525
25
95
925
675
55
65
80
85
85
100
67.5
80
55
65
97.5
15
100
85

Puntaje de mejora

175
125

15
10
175

15
175
15
125
7.5
7.5
125
125
15

175

115



90

Nota. 22 estudiantes con resultados més moderados en postprueba tras haber completado

un nimero inferior de actividades. Las actividades no resueltas aparecen con un guion.

Como podemos ver en la grafica a continuacion (figura 16), se puede notar que en el
grupo 1 (15 estudiantes con mayor nimero de actividades realizadas) hay una amplia
diferencia entre la linea que muestra el nivel de conocimiento del vocabulario inicial
(prueba diagndstica) y la linea que muestra el nivel alcanzado después de la
implementacion (postprueba), lo que denota un mayor crecimiento. Por el contrario, en
el grupo 2 (22 estudiantes con menor nimero de actividades realizadas) aunque
encontramos que igualmente hubo un crecimiento en el conocimiento del vocabulario,

este no ha sido tan sustancial como en el grupo 1.

Figura 16

Comparativo de resultados por grupos

Grupo de 15 estudiantes con mayor nimero de Grupo de 22 estudiantes con menor numero de
actividades realizadas actividades realizadas

@ Prueba Diagndstica (Pretest) ® Prueba Final (Postest) | @ Prueba Diagndstica (Pretest) @ Prueba Final (Postest)

100 100

Nota. Gréficas de radar por grupo
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Lo anterior indica que no solamente es necesario trabajar en el proceso de creacion e
implementacion de contenido, sino que también se debe observar constantemente el

nivel de uso cumplimiento con las actividades con el fin de obtener mejores resultados.

Ademéds, resulta llamativo que uno de los estudiantes que no presentd mejora obtuvo
85% tanto en la preprueba como en la postprueba, lo cual indica un alto nivel desde el
inicio. Por el contrario, otro estudiante que obtuvo 15% en ambas pruebas no mostrd
avance, posiblemente por dificultades externas o al bajo nivel de compromiso con las

actividades.

Estos datos y graficas permiten visualizar que la intervencion generd un impacto
positivo generalizado, aunque también dejan ver la importancia de factores individuales
como la participacion constante, la autonomia y el compromiso con las tareas. Esta
interpretacion sera retomada en el apartado final, donde se discutiran las implicaciones

pedagogicas Yy las regularidades observadas en el diagndstico del problema.

3.5. Redaccion de resultados y discusion.

Los resultados obtenidos en este estudio permiten confirmar que la implementacion de
actividades digitales en Moodle tuvo un impacto positivo en el desarrollo del
vocabulario en inglés en los estudiantes de 6°A de la Institucion Educativa Fernando
Vélez. Tal como se formulé en la hipotesis alternativa, el uso sistematico de recursos
digitales disefiados en la plataforma Moodle contribuyd a mejorar el rendimiento Iéxico

de la mayoria de los participantes.

Al analizar los datos comparativos entre la preprueba y la postprueba, se identificd una

mejora general del grupo de 18.17 puntos porcentuales. De los 37 estudiantes que
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completaron ambas pruebas, 35 mejoraron sus puntajes y dos mantuvieron el mismo
nivel. Ningun estudiante presentd una desmejora en su desempefio. Esta regularidad
confirma que, en términos generales, la intervencion fue efectiva para fortalecer la base

léxica del grupo.

Estas cifras adquieren mayor valor si son observadas a la luz del problema identificado
al inicio de la investigacién. Como se indicd en el planteamiento del problema, el
limitado desarrollo del vocabulario ha sido una barrera importante para la adquisicion
del inglés como lengua extranjera en contextos escolares publicos. La situacion de la
Institucion Educativa Fernando Vélez no es ajena a esta problematica, pues a pesar de
mantener un desempefio aceptable en pruebas nacionales, los estudiantes evidencian
dificultades para utilizar el idioma con propiedad, especialmente por la falta de un

vocabulario mas amplio y funcional.

Uno de los patrones mas significativos observados en el estudio fue la relacion entre la
participacién en las actividades digitales y el grado de mejora en los resultados. Los
estudiantes que realizaron todas, o la gran mayoria de las actividades de Moodle
mostraron un avance mucho mas notorio, lo cual refuerza la idea de que la practica
continua y el uso autdbnomo de recursos y herramientas digitales favorece el aprendizaje
del vocabulario. En cambio, a aquellos estudiantes que les faltd hacer mas de dos
actividades tendieron a presentar mejoras un poco mas moderadas y en un caso nula.
Esta regularidad da cuenta de la importancia del compromiso individual y del

seguimiento constante como factores que potencian el éxito de las estrategias digitales.

El disefio y la estructura de las actividades, junto con el entorno flexible de Moodle y la
posibilidad de ajustar su retroalimentacién para que sea inmediata, también jugaron un
papel importante. Los estudiantes pudieron interactuar con contenidos visuales y

auditivos, y al mismo tiempo recibir correcciones instantdneas, lo que facilitd no solo la

adquisicion del vocabulario, sino también su retencion y uso contextualizado.

En resumen, los resultados de este estudio coinciden con los hallazgos presentados por

autores como Chapelle y Jamieson (2008), quienes destacan que el vocabulario
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constituye el nicleo del aprendizaje de lenguas extranjeras. La evidencia obtenida aqui
respalda la idea de que el disefio e implementacién de actividades digitales en Moodle,
cuando estan bien estructuradas Yy alineadas con objetivos linglisticos especificos, puede
tener un impacto real en el proceso de aprendizaje. De este modo, se logra contribuir a
atender la necesidad concreta detectada en el diagnostico inicial y se abren nuevas
posibilidades para fortalecer la ensefianza del inglés de manera mas amplia dentro de la

Institucion Educativa Fernando Vélez y también en contextos educativos similares.
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Capitulo 4. Propuesta de Transformacion

A lo largo de este trabajo de investigacién, se abordd una situacidn que se repite en
muchas instituciones educativas publicas del pais: la dificultad de los estudiantes para
desarrollar un vocabulario solido en inglés, algo que limita tanto su comprensién como

su capacidad de expresarse en esta lengua.

En el caso particular del grupo 6°A de la Institucion Educativa Fernando Vélez, esta
necesidad se hizo evidente desde los primeros encuentros de clase. Eso llevo al
investigador a implementar una serie de actividades digitales disefiadas en Moodle,
buscando fortalecer el aprendizaje del vocabulario de una forma préctica, gradual y

accesible para ellos.

Los resultados que se obtuvieron fueron muy alentadores. La mayoria de los estudiantes
mejoré notablemente su desempefio, pero més alla de los datos cuantitativos, otro
aspecto que resultd de esta implementacion fue el cambio en su actitud frente al idioma.
Las actividades no solo ayudaron a organizar los contenidos, sino que también
promovieron la autonomia, la motivacion y la posibilidad de recibir retroalimentacion

inmediata, factores que marcaron una diferencia real en su proceso de aprendizaje.

Sin embargo, esta experiencia también puso en evidencia algunas barreras que limitan la
expansién de propuestas como esta. Dentro de ellas esta la falta de equipos tecnoldgicos,
salas de sistemas, aulas especializadas o laboratorios de inglés en la institucion, tambien
estan las dificultades de conectividad, y en algunos casos, la ausencia de espacios
institucionales formales para capacitar a otros docentes, lo que permitiria consolidar

estos procesos.

Ante este panorama, la presente propuesta de transformacion no busca ser una solucion

magica definitiva ni una receta técnica, sino mas bien una iniciativa realista, que nacid
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de la experiencia directa en el aula de 6°A, y que pretende extender el uso pedagdgico de
Moodle en la institucion. La propuesta parte de lo vivido, de lo observado y de lo que ya
se gesto y que generé mucha expectativa de una manera espontanea entre algunos
docentes de otras &reas que dan clase en grado sexto, y que se han mostrado interesados

en aprender a usar la plataforma Moodle y empezar a implementarlo también.

Por tanto, en este capitulo se presenta una propuesta pensada para consolidar, escalar, y
sostener los logros alcanzados durante la implementacion, con el objetivo de fortalecer
el uso de las TIC en el &rea de inglés, involucrar a docentes de otras areas en su
apropiacion, y asi construir una estrategia pedagogica transversal que beneficie a los

estudiantes de manera continua Yy significativa.

4.1. Fundamentacion de la propuesta de transformacion.

4.1.1. Situacién problematica identificada

En la educacion publica en Colombia, el aprendizaje del inglés como lengua extranjera
sigue siendo uno de los mayores retos, especialmente en lo relacionado con la calidad de
los resultados. Aunque existen politicas de bilingliismo y programas oficiales, los
informes de las Pruebas Saber siguen mostrando gque muchos estudiantes permanecen en
niveles basicos de desempefio, sobre todo en comprension y produccion del idioma. En

la Institucion Educativa Fernando Vélez, se ha podido observar que una de las
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principales dificultades radica en el manejo limitado del vocabulario, lo cual afecta

directamente sus habilidades para comunicarse, tanto de forma oral como escrita.

Esta limitacién representa un obstaculo claro para avanzar en el desarrollo de
competencias méas amplias. Como sefialan Chapelle y Jamieson (2008), el vocabulario,
junto con la gramatica, constituye el nicleo del aprendizaje de cualquier lengua. Esta
necesidad fue precisamente la que llevo al investigador a disefiar e implementar una
intervencion centrada en el fortalecimiento del vocabulario en inglés, a través de
actividades digitales en la plataforma Moodle, adaptadas a las caracteristicas del grupo y

del contexto escolar.

4.1.2. Resultados obtenidos y evidencia de mejora

La implementacion de esta intervencién pedagogica, a través de actividades digitales
disefiadas en Moodle, mostré resultados muy positivos en el nivel de vocabulario del
grupo 6°A. Como se indica en el capitulo anterior, 35 de los 37 estudiantes mejoraron
sus puntajes entre la preprueba y las postprueba, mientras que los dos restantes
mantuvieron su nivel. Mas alla de las cifras, uno de los aspectos mas valorados es como
la propuesta logré ofrecer una experiencia de aprendizaje mas dindmica, con

retroalimentacion inmediata, y centrada en la participacion de los estudiantes.

También se pudo notar una relacion clara entre el compromiso con las actividades y los
avances obtenidos. Aquellos que participaron de manera constante mostraron mejoras
mayores, lo que refuerza la importancia de ofrecer espacios donde puedan practicar a su
ritmo, acceder de forma auténoma a los contenidos, Yy recibir acompafiamiento digital.

Esta combinacidn, sin duda, tuvo un impacto real en su desempefio linglistico.
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4.1.3 Aportes pedagogicos de la experiencia

Mas alld de los resultados académicos, esta experiencia ha dejado aprendizajes
pedagbgicos muy importantes. La plataforma Moodle se consolidd como una
herramienta poderosa no solo para la gestion de contenidos, sino también para disefiar
actividades formativas que permiten evaluar, retroalimentar y acompariar a los
estudiantes de forma méas cercana en su proceso de aprendizaje. El hecho de poder
automatizar la calificacion, personalizar las instrucciones, ajustar la retroalimentacion y
monitorear el progreso, permitid que el investigador pudiera dedicar mas tiempo para el
acompafiamiento pedagdgico Yy abrid nuevas formas de interactuar con los estudiantes

mas alld del aula tradicional.

También se pudo notar que los estudiantes respondieron con entusiasmo ante propuestas
mas dinamicas, sobre todo aquellas que incluian juegos, recursos visuales o musicales.
El entorno digital, lejos de reemplazar la clase presencial, la enriquecié con nuevas

posibilidades y aportd variedad a las estrategias que ya venia usando.

4.1.4 Fundamentos teoricos y respaldo académico
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Esta propuesta no es el resultado de del azar ni una solucién improvisada, sino que se
basa en principios pedagdgicos respaldados por la literatura académica. Segun la
UNESCO (2024) el uso estratégico de tecnologias educativas puede contribuir
directamente a una educacion més inclusiva y de calidad, ya que permite adaptar los
procesos de aprendizaje a los ritmos y necesidades de cada estudiante. En esa misma
linea, Coates, James y Baldwin (2005), destacan que plataformas como Moodle
favorecen la creacion de entornos mas interactivos y contextualizados, lo que resulta

clave en contextos escolares como el nuestro.

En cuanto al aprendizaje del vocabulario, Schmitt (2010) afirma que este no se adquiere
Unicamente por exposicion, sino que requiere una practica constante, intencionada y
situada en contextos significativos. Las actividades digitales disefiadas en esta
investigacion buscaron precisamente eso: ofrecer miltiples oportunidades para repetir,
contextualizar y reforzar el uso del vocabulario. En la practica, esto se tradujo en una
mayor apropiacion léxica por parte de los estudiantes como se pudo evidenciar durante

la intervencion.

4.1.5 Necesidades institucionales y viabilidad

A pesar de los resultados positivos y del interés demostrado por parte de algunos
docentes, la expansion de esta propuesta enfrenta retos institucionales que deben ser
considerados en su fundamentacion. Entre ellos, se encuentra la limitada disponibilidad
de equipos tecnoldgicos, las dificultades de conectividad, y especialmente, la falta de
tiempo institucional asignado para procesos de desarrollo profesional y formacion

docente.
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No obstante, la viabilidad de la propuesta se sostiene en el entusiasmo y la voluntad ya
expresada por los docentes de sexto grado y por algunos profesores del area de inglés. El
hecho de que la plantilla para los cursos de la mayoria de las asignaturas o areas de sexto
ya se hayan creado en la plataforma de Moodle y que estén a la espera de ser
gestionados por cada uno de los profesores interesados, representa un avance
significativo, y el paso siguiente debe ser acompafarlos en el disefio y publicacion de
Sus recursos Y actividades, lo que permitira replicar la experiencia de manera adaptada a

sus asignaturas (Ver figura 18).

Figura 17

Plantilla de cursos en Moodle
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Nota: en el sitic Moodle se crearon las plantillas de los cursos para cada una de las
asignaturas del nivel 6°y se asignaron los respectivos usuarios. Falta que la institucion
dé el espacio para el proceso de capacitacion de docentes interesados y que asi aprendan

a gestionarlos y crear y publicar sus recursos Yy actividades.

4.1.6 Sentido transformadory proyeccion

Esta propuesta de transformacion no busca un nuevo modelo pedagdgico, sino abrir
caminos para construir una cultura institucional que reconozca el valor de la tecnologia
como aliada en el proceso de ensefianza y aprendizaje. A través de la formacion docente,
la planificacion colaborativa y el acompafiamiento sostenido, es posible consolidar una
estrategia transversal que integre la plataforma Moodle en el trabajo pedagogico diario
que beneficie no solo al &rea de inglés, sino a otras &reas que deseen innovar en sus

practicas.

Lo vivido con el grupo 6°A demostrd que si es posible transformar el aula desde adentro
con creatividad, compromiso Yy voluntad. Esta propuesta invita entonces a dar un paso
més, a pasar de la experiencia personal a la construccion colectiva de una nueva forma

de ensefiar, mas conectada con los estudiantes y con las posibilidades del mundo digital.
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4.2. Estructura de la propuesta de transformacion.

4.2.1 Nombre de la propuesta

“Moodle como aliado pedagogico: estrategia para fortalecer el uso de actividades

digitales en sexto grado y en el area de inglés”

El nombre anterior busca reflejar la intencion principal de la propuesta: consolidar el uso
de Moodle como una herramienta pedagogica transversal, comenzando con los docentes
del grado sexto quienes ya han visto de cerca el proceso de esta investigacion vy se
sienten motivados, e ir invitando progresivamente a los docentes del area de inglés de

otros grados a integrar actividades digitales en sus clases.

4.2.2 Objetivo general de la propuesta

Desarrollar el vocabulario en inglés de los estudiantes de sexto grado de la Institucion
Educativa Fernando Vélez mediante la implementacion de actividades digitales en

Moodle y la capacitacion docente en el uso pedagogico de esta plataforma
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4.2.3 Objetivos especificos de la propuesta

e Sensibilizar a los docentes de sexto grado sobre el valor pedagogico de Moodle
como plataforma educativa.

e Capacitar a los docentes del grado sexto en el disefio y publicacion de
actividades digitales en sus respectivos cursos.

e Promover el trabajo colaborativo y la interdisciplinariedad entre los docentes del
grado sexto.

e Desarrollar el trabajo colaborativo entre los docentes del area de inglés para
disefar actividades digitales significativas que ayuden a desarrollar el
vocabulario en inglés.

e Establecer un cronograma institucional que permita incorporar el uso de Moodle
en los planes de aula.

e Fomentar el acompafiamiento entre pares y el intercambio de experiencias entre

los docentes involucrados.

4.2.4 Descripcién de las fases o etapas

Fase 1: Socializacion y diagnostico:



Fase 2:

Fase 3:

Fase 4:
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Presentacion de resultados de la investigacion a docentes y directivos.

Diagnostico del nivel de familiaridad de los docentes con la plataforma Moodle.

Capacitacion inicial:

Talleres basicos sobre creacion de actividades, recursos, y configuracion de
retroalimentacion
Acompafiamiento docente en la publicacion de sus primeros recursos y

actividades en Moodle.

Disefio de secuencias didacticas:

Planeacién conjunta de unidades o bloques tematicos con actividades digitales.
Inclusién de evaluaciones automatizadas, juegos, retroalimentacion

personalizada y elementos multimedia.

Implementacion en el aula:

Aplicacién de actividades por parte de los docentes en sus respectivas

asignaturas.

Seguimiento a la participacion de los estudiantes.
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Fase 5: Evaluacion y proyeccion:

e Encuesta de percepcidn entre docentes y estudiantes.
e Sistematizacidn de aprendizajes y propuestas de mejora.

e Proyeccion hacia otros grados y areas.

4.2.5 Recursos necesarios

e Creacion de una nueva sala de sistemas para ser usada como aula de clase digital
con los estudiantes.

e Dotacion de la biblioteca con computadores para ser usados en contra jornada
por los estudiantes que no cuentan con un equipo en casa.

e Mejorar la conectividad a internet.

e Acceso institucional a la plataforma Moodle (configurado y operativo)

e Tiempo asignado para formacion docente.

4.2.6 Actores involucrados
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e Docentes del grado sexto: se propone este grupo de docentes porque ellos han
visto de cerca esta implementacion y sienten el deseo de ser parte de ella. En
repetidas ocasiones, han pedido que se generen espacios para poder recibir
formacion y aprender a usar la plataforma Moodle.

e Docentes del area de inglés: para poder extender esta estrategia a otros niveles
(grados), se propone que los demas docentes del area de inglés empiecen a
implementar esta estrategia en sus grupos con el acompafiamiento del docente
investigador. De este modo es posible que gran parte de los docentes de las otras
areas y de grados superiores se unan y de este modo se consolide como una
propuesta transversal.

e Coordinacion académica: como figura clave para gestionar y facilitar los
espacios, tiempos, recursos y seguimiento al proceso.

e Estudiantes: beneficiarios directos de la propuesta y actores activos en la

apropiacion del aprendizaje digital.

4.2.7 Proyeccion institucional: creacion de la plataforma IEFV Digital

Como resultado de la implementacion desarrollada durante esta intervencion, y en vista
de los efectos positivos que tuvo el uso de Moodle en el desarrollo del vocabulario en
inglés, se plantea como proyeccion la creacion de una plataforma institucional llamada
“IEFV Digital”. Esta plataforma tendria como objetivo servir de espacio oficial para
alojar los cursos virtuales del grado sexto y del area de inglés en general, y a mediano
plazo expandirse como una herramienta de apoyo transversal para otras areas

académicas.
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Actualmente la plataforma utilizada en esta investigacion fue gestionada por el docente

investigador a través del sitio Mil Aulas (https//www.milaulas.com/), el cual ofrece

hosting gratuito para Moodle, pero con ciertas restricciones, como lo es la presencia de
publicidad, un limite en la creacion de cursos y limite en la cantidad total de usuarios y
de usuarios concurrentes (activos), entre otros. Sin embargo, esta experiencia Sirvio

como piloto funcional el cual demostrd la viabilidad del modelo.

Esta propuesta de transformacion contempla entonces la migracion de esta experiencia
hacia un entorno més robusto y personalizado, sin publicidad, con una capacidad
apropiada de usuarios de acuerdo con la poblacion de la institucion y mayor autonomia
institucional. Para ello, se recomienda gestionar una subscripcion profesional de hosting

para Moodle o la instalacién de este en un servidor local.

La plataforma IEFV Digital no solo permitiria consolidar el trabajo iniciado en esta
investigacion, sino que seria un paso decisivo hacia la incorporacion real de las TIC en
los procesos de ensefianza y aprendizaje de la institucion. Ademds, funcionaria como un
espacio de formacion, evaluacion, creacién de contenidos digitales y seguimiento

académico, al servicio de toda la comunidad educativa.

4.3. Valoracion/ evaluacion / validacion de la propuesta de transformacion.

La propuesta de transformacion presentada en este trabajo no surgié de una formulacion
tedrica alejada del contexto de la Institucion Educativa Fernando Vélez, sino que es el
resultado directo de la experiencia cotidiana, implementada y evaluada en condiciones
concretas del aula. Su valor reside tanto en los resultados obtenidos con los estudiantes

del grado 6°A, como en el interés genuino manifestado por otros docentes también de


https://www.milaulas.com/
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grado sexto de la institucion y algunos colegas externos con experiencia en educacion
digital.

Durante el proceso de disefio e implementacion de las actividades digitales, la propuesta
fue revisada, aparte del docente investigador, por otros dos profesionales con amplia
experiencia en educacion superior y tecnologia educativa: el docente Jony de Jesus
Rojas Ochoa, magister en educaciéon y doctorando en el mismo campo, Yy el docente
Gustavo Adolfo Rojas Salguedo, licenciado en lenguas extranjeras y estudiante de

maestria en educacion y TIC.

Para asegurar la pertinencia y la factibilidad de esta propuesta, se disefid y aplicé un
instrumento de evaluacidn estructurado en tres dimensiones clave: viabilidad
institucional, aplicabilidad practica y coherencia metodoldgica, cada una con indicadores
especfficos valorados a través de una escala tipo Likert. Esta evaluacion fue
complementada con comentarios cualitativos que permitieron profundizar en la lectura
critica de la propuesta. Los resultados reflejaron un alto nivel de acuerdo con respecto a
la claridad de los objetivos, la factibilidad técnica, el potencial de impacto en el
aprendizaje Yy la posibilidad de escalar esta experiencia a nivel institucional. En
conjunto, este proceso de validacidn aportd solidez a la propuesta desarrollada y reforzd
su viabilidad como estrategia pedagdgica sostenible, pertinente y contextualizada (ver
Anexo 3).

Adicionalmente, como ya se mencion0, algunos profesores del grado sexto y que
conocieron de cerca el desarrollo del proyecto, manifestaron su interés en replicar este
tipo de experiencia en sus propias asignaturas. Desde la institucion se organizd un
primer encuentro de formacion, aunque el tiempo disponible para tal fue muy limitado
por cuestiones logisticas y de conectividad. A pesar de las dificultades, este primer
acercamiento demuestra que realmente existe una disposicién por parte del equipo

docente para explorar nuevas formas de ensefianza, aprendizaje, evaluacion y
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retroalimentacion mediadas por tecnologia, siempre que se cuente con el tiempo, el

acompafiamiento y los recursos adecuados.

Si esta propuesta se extiende a nivel institucional, su impacto podria evaluarse a partir de

indicadores como:

e La cantidad de cursos activos en Moodle por cada grado o area

e El porcentaje de docentes capacitados y que efectivamente implementan
actividades digitales.

e La participacidn de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje digital.

e El uso de evaluaciones automatizadas con retroalimentacion como herramienta

pedagdgica.

Con base en lo vivido, el docente investigador considera que esta propuesta no solo es
replicable, sino también viable en el contexto institucional actual, siempre que se cuente
con el respaldo organizativo y técnico necesario. Existen antecedentes en otras
instituciones educativas en municipios aledafios donde las alcaldias y secretarias de
educacion han financiado el alojamiento y mantenimiento de plataformas Moodle para el
trabajo escolar, lo cual refuerza la viabilidad de replicar un modelo similar en la
Institucion Educativa Fernando Vélez. En este sentido, se recomienda no solo continuar
con la experiencia, sino consolidarla como una estrategia institucional que favorezca el

aprendizaje significativo y el uso pedagogico de las TIC.



109

CONCLUSIONES

La experiencia desarrollada a lo largo de esta investigacion representa mucho mas que la
validacién de una hipotesis. Fue, en esencia, un proceso de aprendizaje mutuo entre los
estudiantes y el docente investigador, en el que se puso a prueba una forma diferente de
ensefar y aprender inglés: una propuesta mediada por las tecnologias, con recursos
disefiados desde la realidad del aula, y pensados para responder a una necesidad

concreta: fortalecer el vocabulario en inglés en estudiantes de sexto grado.

Desde el comienzo, este trabajo se planted atender una problematica que también viven
muchas otras instituciones publicas del pais: la dificultad de los estudiantes para ampliar
su repertorio Iéxico en inglés, lo cual limita seriamente su desarrollo comunicativo y

académico dicha lengua. Con base en esa necesidad, se disefid e implementaron quince
actividades digitales en Moodle organizadas por campos semanticos, adecuados al nivel

de los estudiantes y en sintonia con el plan de area de inglés de la institucion.

Los resultados fueron muy alentadores y confirmaron que el uso de actividades digitales
bien disefiadas puede tener un efecto positivo Y significativo en el desarrollo del
vocabulario. De los 37 estudiantes participantes, 35 mejoraron sus resultados entre la
preprueba y la postprueba, y los dos restantes mantuvieron su nivel. Aparte de las cifras
y del resultado cuantitativo, otro aspecto a destacar fue el cambio de actitud que se pudo
observar en el grupo: hubo mayor participacion y entusiasmo frente al ingles, al mismo
tiempo que se pudo observar un interés genuino por las actividades, sobre todo aquellas

que incluian juegos, imagenes, o retroalimentacion automatica.

Desde el punto de vista metodoldgico, el enfoque cuantitativo con disefio cuasi-
experimental permitid establecer con claridad la relacion entra la variable independiente
(uso de actividades digitales en Moodle) y la variable dependiente (desarrollo del

vocabulario en inglés). Esta metodologia result6 adecuada para contextos escolares
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como el que se estudio, en los cuales, a veces es dificil trabajar con grupos de control
aleatorios, pero si se pueden medir avances a partir de intervenciones pedagdgicas

planeadas y aplicadas de forma sistematica.

Otro de los aprendizajes importantes tiene que ver con el uso y la gestion de la
plataforma Moodle. En este caso en particular, fue el mismo docente investigador quien
disefid desde cero y administrd el entorno virtual, utilizando un servicio externo gratuito
debido a que la institucidon no cuenta con su propia plataforma educativa. Esta
experiencia no solo permitid llevar a cabo la investigacion, sino que dejé en evidencia la
viabilidad de implementar proyectos digitales desde la autonomia docente, siempre que

exista compromiso, creatividad, y vision pedagdgica.

Asi mismo, esta propuesta no fue concebida como una solucion aislada, sino como un
primer paso hacia una transformacién mas amplia. Por ello, a lo largo del trabajo se
construyd una propuesta de escala y con identidad institucional: la construccién del sitio
IEFV Digital, una plataforma en Moodle pensada para consolidar el uso de recursos
digitales de las demas areas en sexto grado y de inglés en grados superiores, y que a
futuro podra ampliarse a otras asignaturas o areas. Esta iniciativa responde a una
necesidad real y a un interés ya expresado por otros docentes, quienes han manifestado

su disposicién a recibir formacion y replicar el modelo.

Finalmente, este trabajo también deja una conclusion que va mas alld de los resultados
cuantificables: cuando un docente decide actuar, investigar, proponer y transformar su
entorno con sus conocimientos Y los recursos que tiene a su alcance, el impacto es real.
Esta tesis es una muestra de que es posible hacer innovacion educativa desde lo
cotidiano, desde la voluntad individual, pero con vision colectiva. No fue necesario
contar con grandes presupuestos, ni con estructuras sofisticadas, fue suficiente con
reconocer una necesidad, tomar la iniciativa, y acompariar a los estudiantes con

herramientas significativas.

Asi pues, este proceso no termina aqui. Por el contrario, abre el camino a una

transformacion mas grande que vale la pena caminar.
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RECOMENDACIONES

A partir de la experiencia vivida durante la implementacion de esta propuesta de
innovacion educativa, se considera pertinente presentar una serie de recomendacio nes
que puedan orientar futuras acciones a nivel institucional. Estas recomendaciones no
solo surgen del analisis reflexivo del proceso, sino también de las observaciones
realizadas por otros docentes en la Institucion Educativa Fernando Vélez, de los desafios
enfrentados y de las oportunidades identificadas a lo largo del camino. Para facilitar su
comprension 'y aplicacion, se organizaron las recomendaciones desde tres perspectivas

complementarias: metodolégica, académica y practica.

A. Desde el punto de vista metodologico

1. Fortalecer la implementacion institucional de Moodle como plataforma de apoyo al
aprendizaje: esta experiencia evidencié que la plataforma Moodle no solo favorece la
ensefianza del inglés, sino que puede ser transversal a otras areas. Su
implementacion desde la educacidén basica nos ayuda a reducir la brecha digital y a
familiarizar a los estudiantes con entornos virtuales, facilitando su futura adaptacion

a la educacion superior.
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2. Apoyar la formacion continua del docente investigador y de otros docentes con
proyeccion en disefio instruccional: el desarrollo profesional en aspectos como el
disefio instruccional y la secuenciacion pedagogica contribuye al mejoramiento
continuo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Capacitarse en estas areas permitira
a los docentes tener la capacidad de crear actividades mas rigurosas, efectivas y

alineadas con los objetivos de aprendizaje.

B. Desde el punto de vista académico

1. Brindar espacios formativos reales y suficientes a los docentes interesados en
replicar la experiencia: es fundamental que la institucion disponga de tiempos
efectivos dentro de la jornada laboral para capacitar a los docentes en el uso
pedagdgico de Moodle, evitando que estos espacios sean desplazados por otras
actividades administrativas. Una formacion sistematica en este sentido elevara el
nivel académico institucional y permitird replicar la experiencia en otras areas del

conocimiento.

2. Reconocer e institucionalizar la experiencia como practica transformadora: esta
propuesta no debe quedarse como una iniciativa individual, sino consolidarse como
una estrategia académica institucional orientada al desarrollo de competencias del
siglo XXI. Se recomienda integrarla dentro de un plan oficial de uso de TIC en el

aula, alineado con las politicas nacionales de educacion digital.
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C. Desde el punto de vista préctico

1. Consolidar una comunidad docente activa en torno al uso de plataformas digitales: se
propone conformar un equipo de docentes motivados que compartan buenas
practicas, disefien actividades colaborativas y se apoyen mutuamente en el uso de
Moodle. Esta comunidad contribuira a generar sentido de pertenencia, trabajo

colaborativo e innovacidon continua.

2. Gestionar recursos para garantizar la sostenibilidad técnica de la plataforma:
actualmente, la plataforma es sostenida por el docente investigador mediante una
version gratuita con limitaciones. Si se desea escalar su uso a nivel institucional, sera
necesario adquirir un hosting propio, eliminar la publicidad y ampliar la capacidad
de usuarios. Para ello, se sugiere gestionar apoyo desde la Secretaria de Educacion o

establecer alianzas con entidades externas.
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EPILOGO

Esta tesis naci6 desde la cotidianidad. No fue escrita en una oficina ni pensada como una
obra académica fria, que se construy0 paso a paso, entre clases, caminatas por el Cerro
Quitasol, madrugadas frias frente al ordenador, y una conviccion profunda: la educacion

puede ser mejor si quienes enseflamos también aprendemos a cambiar.

Suelo pensar que el disefiar una plataforma Moodle desde cero, sin apoyo de nadie méas
ni de un equipo o recursos técnicos, termind siendo una oportunidad para confirmar que
los caminos de la innovacion también se abren desde la voluntad. Moodle se convirtio
no solo en una herramienta, sino en un canal para que mis estudiantes descubrieran

nuevas formas de aprender inglés, y yo, nuevas formas de ensefiar y evaluar.

A o largo del proceso, descubri que ensefiar con tecnologia no es solo “usar
herramientas”, sino disefiar con sentido, pensar en los ritmos de los estudiantes, en su
contexto, en su realidad. Aprendi a valorar el poder de la retroalimentacion, de lo visual,

del juego y al mismo tiempo de la paciencia.

Esta experiencia me transformdé como docente y como persona. Me mostré que cuando
uno trabaja con honestidad y corazon, incluso sin todos los medios, los resultados llegan.

Que el deseo de crecer y de ver crecer a otros es mas fuerte que cualquier obstéculo.

Termino esta tesis con el deseo de seguir aprendiendo, de ensefiar a otros docentes lo
que he descubierto, y de construir, poco a poco, una escuela mas abierta, mas flexible,

mas humana.

Porque la educacion no se transforma con grandes discursos, sino con las acciones del

dia a dia, con decisiones valientes y fe en lo que hacemos cada dia.
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ANEXOS

Anexo 1 — Prueba diagnéstica

Prueba diagndstica: pre-test — post-test de vocabulario relacionado con la tematica de la

familia y el cuerpo humano.
Prueba diagnostica Post-test 6°A

Quiz Settings

Setting Value

Passing score: 60%

Total number of questions: 40

Number of questions to ask: 40

Answer submission: Submit one question at a time
Number of quiz retries: None

When quiz is finished: Show slide with results

Send quiz results to instructor: felipemolina@iefv.edu.co
Send quiz results to user: No
Intro Slide

Welcome to the
"%QUIZ TITLE%"

Click the "Start Quiz" button (o proceed
‘ - .‘

rft{. Mal’"ll
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Question Group 1 - Family members (20/20 questions)

Questions 1 - 20. Multiple Choice, 10 points each, 1 attempt

1. ;Cdomo se dice "hija" en inglés?
A) aunt

B) sister

C) daughter
D) brother
E) son

F) uncle

2. ¢Como se dice "suegra™ en inglés?
A) cousin

B) sister in law

C) brother in law

D) mother in law

E) son

F) father in law

3. ¢Como se dice "hermana" en inglés?

A) sister

B) siblings
C) daughter
D) son

E) brother
F) cousin

4. ;Como se dice "hermanos"” en inglés?
(hermanos: grupo de hombres y mujeres)
A) siblings

B) daughters

C) cousins

D) sons

E) sisters

F) brothers

5. ¢Como se dice "cufiado" en inglés?

A) brother
B) cousin
C) sister

D) brother in law
E) sister in law
F) son

6. ¢Como se dice “padrastro™ en inglés?
A) stepfather

B) father
C) stepson
D) cousin

E) grandfather
F) stepdaughter

7. ¢Como se dice "padre” en inglés?

A) uncle

B) sister

C) mother

D) grandfather
E) brother

F) father

8. ¢Como se dice "hermano” en inglés?
A) cousin

B) sister

C) son

D) daughter
E) siblings

F) brother

9. ¢Cbémo se dice "suegro" en inglés?
A) sister in law

B) son

C) father in law

D) brother in law

E) cousin

F) mother in law

10. {Como se dice "padres" en inglés?
(esto es, la mamé y el papa juntos)

A) sister

B) mothers

C) grandfathers

D) parents
E) grandmothers
F) fathers



11. ;Como se dice "abuela™ en inglés?
A) mother
B) grandmother

C) uncle

D) brother

E) grandfather
F) father

12. ;Cbémo se dice "abuelos™ en inglés?
(esto es, el abuelo y la abuela juntos)
A) grandfather

B) grandparents

C) stepmothers

D) grandmothers

E) grandfathers

F) stepfathers

13. (Como se dice "madre” en inglés?
A) aunt

B) brother

C) grandmother
D) mother

E) sister

F) father

14. ;Como se dice "hijo" en inglés?
A) aunt
B) daughter

C) uncle
D) sister
E) brother
F) son

15. ;Cbémo se dice "abuelo"” en inglés?
A) uncle

B) sister
C) grandfather
D) father

E) grandmother
F) mother
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16. ;Como se dice "madrastra™ en inglés?
A) stepmother

B) grandmother

C) mother

D) grandfather

E) stepfather

F) father

17. ;Como se dice "primo™ en inglés?
A) sister in law

B) brother

C) son

D) cousin

E) brother in law
F) sister

18. (Como se dice "tio™ en inglés?
A) brother

B) uncle

C) daughter
D) sister

E) aunt

F) son

19. ;Como se dice "cufiada™ en inglés?
A) brother in law

B) son

C) sister

D) cousin

E) sister in law
F) brother

20. ¢(Como se dice "tia" en inglés?
A) daughter

B) uncle
C) brother
D) sister
E) aunt

F) son



126
Question Group 2 - The face (10/10 questions)
Nota para el lector:

En este grupo, el usuario debe responder por separado 10 preguntas tipo hotspot (pregunta
de zona activa). Al aparecer cada pregunta, al usuario se le pide indicar la parte del rostro
que le es propuesta haciendo clic sobre el punto correcto en la imagen. A continuacidn,

vemos las 10 preguntas y la imagen sobre la que debian hacer clic

21. Click on the eye.
22. Click on the
cheek.

23. Click on the chin.
24. Click on the neck.
25. Click on the hair.
26. Click on the nose.
27. Click on the
mouth.

28. Click on the
eyebrow.

29. Click on the ear.
30. Click on the
eyelashes.
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Question group 3 - Human body (10/10 questions)
Nota para el lector:

En este grupo, el usuario debe responder por separado 10 preguntas tipo hotspot (pregunta
de zona activa). Al aparecer cada pregunta, al usuario se le pide indicar la parte del cuerpo
humano que le es propuesta haciendo clic sobre el punto correcto en la imagen. A

continuacion, vemos las 10 preguntas Y la imagen sobre la que debian hacer clic.

0]
31. Click on the
elbow. ®
32. Click on the neck.
33. Click on the hand.

®

34. Click on the knee. o ®
35. Click on the arm. 1
36. Click on the foot. @

®

37. Click on the head.
38. Click on the waist. R—

39. Click on the leg. ‘ ®
40. Click on the

shoulder.
.

Quiz Results

Quiz Results, Passed



0 o

Congratulations, you got a good score in
this pretest!

YOUF SCOTE:  \amanset scokEw posers

Passing Score: :::.“ PERCTINTNM APASSING SCOREN

Quiz Results, Failed

o =

Sorry, you did not get a good score in this
pretest.
But don't worry! Soon you will be getting
good marks.

YOUS SCOT®:  pmansed scortu powes

Passing SCore: ey e tHEIW OIS IO
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Answer Keys

Question Answer Question  Answer

1 C 21 Eye

2 D 22 cheek

3 A 23 chin

4 A 24 neck

5 D 25 hair

6 A 26 Nose

7 F 27 mouth

8 F 28 Eyebrow
9 C 29 Ear

10 D 30 Eyelashes
11 B 31 Elbow
12 B 32 Neck

13 D 33 Hand

14 F 34 Knee

15 C 35 Arm

16 A 36 Foot

17 D 37 Head

18 B 38 Waist

19 E 39 Leg

20 E 40 Shoulder
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Anexo 2 — Validacion del instrumento por docentes expertos
Revisién por Jony de Jesus Rojas Ochoa

Docente magister en proyectos educativos y doctorando en educacion. Docente de inglés

en la Institucion Educativa Gabriel Restrepo de la ciudad de Medellin.

Correo de contacto: jony.rojas@iegabrielrestrepo.edu.co

Analisis de prueba diagnostico:

Marcar con una X la opcion que considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la
prueba diagnostica:

L Miveles de desempefio
Criterios —
Excelente Bueno Regular Deficiente
Validez X
Fiabilidad X
Pertinencia X
Claridad de las instrucciones X
Adecuacion de las preguntas al
contexto educativo de la |E X
Fernando Vélez

Comentarios:

Jony de Jesis Rojas Ochoa QM
>y

Mombre firma
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Revision por Gustavo Rojas Salguero
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Docente licenciado en lenguas extranjeras y maestrante en educacién. Docente de inglés

en la Institucion Educativa Fernando Vélez del municipio de Bello.

Correo de contacto: qustavorojas@ iefv.edu.co

Analisis de prueba diagnéstico:

Marcar con una X la opcidn que considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la

prueba diagndstica:

Criterios

Niveles de desempeno

Excelente

Bueno Regular

Deficiente

Validez

X

Fiabilidad

Pertinencia

Claridad de las instrucciones

X
X
A

Adecuacion de las preguntas al
contexto educativo de la |E
Fernando Vélez

Comentarios:

Gustavo Rojas Salguero

Nombre

firma



mailto:gustavorojas@iefv.edu.co

Revision por Felipe Molina
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Docente licenciado en lenguas extranjeras y maestrante en educacion y tecnologia digital.

Docente de inglés en la Institucion Educativa Fernando Veélez del municipio de Bello.

Correo de contacto: felipemolina@ iefv.edu.co

Analisis de prueba diagnodstico:

Marcar con una X la opcion que considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la

prueba diagndstica:

Criterios

Niveles de desempeno

Fernando Vélez

Excelente Bueno Regular Deficiente
Validez X
Fiabilidad X
Pertinencia X
Claridad de las instrucciones X
Adecuacion de las preguntas al
contexto educativo de la |E X

Comentarios:

Felipe Molina Londono

Nombre



mailto:felipemolina@iefv.edu.co

Anexo 3 - Evaluacion de propuesta de transformacion

Evaluacion por Jony de JesUs Rojas Ochoa
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Docente magister en proyectos educativos y doctorando en educacion. docente de inglés

en la Institucion Educativa Gabriel Restrepo de la ciudad de Medellin.

Correo de contacto: jony.rojas@iegabrielrestrepo.edu.co

Objetivo: evaluar viabilidad, aplicabilidad practica y metodologia con métricas claras.

Marcar con una X la opcién gue considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la

propuesta de transformacion:

actividades interactivas, audiovisuales,
etc.).

Viabilidad Totalmente Desacuerdo | Incierto De Totalmente
Desacuerdo acuerdo de acuerdo
La propuesta considera los recursos
tecnolégicos disponibles en la X
institucidn
Los tiempos propuestos para la X
implementacién son realistas
Existe apoyo institucional para adoptar X
la plataforma Moodle
Aplicabilidad practica Totalmente Desacuerdo | Incierto De Totalmente
Desacuerdo acuerdo de acuerdo
Las actividades y recursos de Moodle
son faciles de integrar en las X
asignaturas actuales.
Los docentes tienen las competencias
necesarias para usar Moodle o se X
incluye capacitacién
Los estudiantes tienen acceso a X
dispositivos / Internet para participar
Metodologia Totalmente Desacuerdo | Incierto De Totalmente
Desacuerdo acuerdo de acuerdo
La estructura de las actividades en
Moodle es clara y se puede alinear con X
los objetivos de las asignaturas.
Se incluyen mecanismos para evaluar X
el progreso de los estudiantes.
La propuesta considera diversidad de
estilos de aprendizaje (ejemplo: X

Comentarios, riesgos, mejoras o sugerencias:

Se necesitaria que la institucion decida hacer la inversién necesaria para poder comenzar al
menos con la fase inicial que es sextos y parea de inglés.

firma

Jony de Jesus Rojas Ochoa

Nombre
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Evaluacion por Gustavo Rojas Salguero

Docente licenciado en lenguas extranjeras y maestrante en educacién. Docente de inglés

en la Institucion Educativa Fernando Vélez del municipio de Bello.

Correo de contacto: gqustavorojas@ iefv.edu.co

Objetivo: evaluar viabilidad, aplicabilidad practica y metodologia con méetricas claras.

Marcar conuna X la opeidn que considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la
propuesta de transformacion:

Viabilidad Lozl TIEAHE Desacuerdo | Incierto L VLT i
Desacuerdo acuerdo de acuerdo
La propuesta considera los recursos
tecnoldgicos disponiblaes en la X
institucign
Los tiempos propuestos para la X
implementacion son realistas
Existe apoyo institucional para adoptar X
la plataforma Moodle
L o Totalmente ) De Totalmente
Aplicabilidad practica Desacuerdo Desacuerdo | Incierto acuerda de acuerda

Las actividades y recursos de Moodle
son faciles de integrar en las X
asignaturas actuales.

Los docentes tienen las competencias
necesarias para usar Moodle o se X
incluye capacitacién

Los estudiantes tienen acceso a

X
dispositivos / Internet para participar
Totalmente De Totalmente
Metod i De: rdo | Inciert
odologia Desacuerdo sacuerdo | Inelene | cuerdo de acuerdo

La estructura de las actividades en
Moodle es clara y se puede alinsar con X X
los objetivos de las asignaturas.

Ze incluyen mecanismos para evaluar

. X
el progreso de los estudiantes.
La propuesta considera diversidad de
estilos de aprendizaje (ejemplo: %

actividades interactivas, audiovisuales,
etc.).

Comentarios, riesgos, mejoras o sugerencias:

Creo que se deberia comenzar por hacer una jornada de capacitacion que verdaderamente
les permita a los docentes conocer los ajustes de la plataforma Moodle y puedan usarla bien.
También deberia haber formacidn o al menos instructivos para los estudiantes porgue hay
algunos que no saben usar plataformas adn.

Gustavo Rojas Salguero {Uj'g
\.-_'ﬂ' L .’y

Nombre firma
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Evaluacion por Felipe Molina

Docente licenciado en lenguas extranjeras y maestrante en educacion y tecnologia digital.

Docente de inglés en la Institucion Educativa Fernando Velez del municipio de Bello.

Correo de contacto: felipemolina@ iefv.edu.co

Objetivo: evaluar viabilidad, aplicabilidad practica y metodologia con métricas claras.

Marcar con una X la opcién que considera apropiada a la hora de evaluar la pertinencia de la
propuesta de transformacion:

Viabilidad Totalmente Desacuerdo | Incierto De Totalmente
Desacuerdo acuerdo de acuerdo
La propuesta considera los recursos
tecnoldgicos disponibles en la X
institucion
Los tiempos propuestos para la X
implementacién son realistas
Existe apoyo institucional para adoptar X
la plataforma Moodle
R L L Totalmente . De Totalmente
Aplicabilidad practica Desacuerdo Desacuerdo | Incierto acuerdo de acuerdo

Las actividades y recursos de Moodle
son faciles de integrar en las X
asignaturas actuales.

Los docentes tienen las competencias
necesarias para usar Moodle o se X
incluye capacitacién

Los estudiantes tienen acceso a

X
dispositivos / Internet para participar
Totalmente De Totalmente
Metodol De do | Inciert
etodologia Desacuerdo sacuerco | Inclerto acuerdo de acuerdo

La estructura de las actividades en
Moodle es clara y se puede alinear con X
los objetivos de las asignaturas.

Se incluyen mecanismos para evaluar

el progreso de los estudiantes. X
La propuesta considera diversidad de
estilos de aprendizaje (ejemplo: X

actividades interactivas, audiovisuales,
etc.).

Comentarios, riesgos, mejoras o sugerencias:

Yo identifico es un riesgo y es que al final la institucién no de el espacio de formacion que se
necesita para que los docentes adquieran las competencias minimas y aprendan a usar los
recursos y actividades de la plataforma:

#

4 -~y |
S /.../,.-’, /
f 4 P

[ ’ /,“ g - -
L AZ

Felipe Molina Londofo ‘*—}4{" —

-~ - -
Nombre /_/" firma


mailto:felipemolina@iefv.edu.co

