Universidad

de Investigacion
u I x e Innovacion

de México

Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque
STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes de
primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno

Colombia durante el afio 2024

TESIS DOCTORAL

que, para obtener el Grado de Ph.D.
Doctor en Educacion e Innovacion

PRESENTA

Nélida Carola Benavides Torres

ASESOR
Roberto Carlos Ontiveros Cepeda

México, 2025



11

La presente Tesis Doctoral debe ser citada como:

Benavides Torres, N. (2025). Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador
apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los
estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de
Fresno Colombia durante el afio 2024 [Tesis de Doctorado de la Universidad de Investigacion e

Innovaciéon de México - UIIX]

S0

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-NoComercial-SinDerivar 4.0

Internacional

Se permite la reproduccion total o parcial y la comunicacion publica de la obra
con reconocimiento de la autoria y mencion de la Universidad de Investigacion e
Innovacién de México - UILX.

No se permite el uso comercial ni la creacion de obras derivadas.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Resumen.

En la presente tesis doctoral se aborda una investigacion en donde se propone una
estrategia didactica que permita identificar y comprender la importancia del uso de
herramientas tecnologicas analogas a través de la implementacion del enfoque STEAM
y asi motivar a la comunidad educativa a mejorar su proceso de ensefianza — aprendizaje
en las aulas; entre los resultados se evidencia la falta de acercamiento con las propuestas
innovadoras educativas y la carencia de herramientas digitales que faciliten el
aprendizaje y poder acortar las barreras que dificultan el acceso a una educacion de
calidad en diferentes zonas rurales, ademas, se presentan estrategias que faciliten la
cualificacion docente y el trabajo entre pares, permitiendo que con esta propuesta se
logre la ejecucion del enfoque STEAM en el aula y favorecer el desarrollo del
pensamiento innovador entre los estudiantes de educacion primaria rural en la
Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo, promoviendo la
transformacion de las practicas pedagdgicas y fortaleciendo competencias clave para

afrontar los retos del siglo XXI.

Palabras Clave: Pensamiento creativo, Educacion rural, Enfoque STEAM



Abstract.

This doctoral thesis addresses a research where a conceptual model is proposed that
allows to identify and understand the importance of the use of analog technological tools
through the implementation of the STEAM approach and thus motivate the educational
community to improve their teaching - learning process in the classrooms; among the
results, the lack of approach with innovative educational proposals and the lack of
digital tools that facilitate learning and can shorten the barriers that hinder access to
quality education in different rural areas is evident, in addition, strategies are presented
that facilitate teacher qualification and work between peers, allowing this proposal to
achieve the execution of the STEAM approach in the classroom and favor the
development of innovative thinking among rural primary education students at the El
Guayabo Technical Agricultural Educational Institution, promoting the transformation of
pedagogical practices and strengthening key competencies to face the challenges of the

21st century.

Keywords: Creative thinking, Rural education, STEAM approach
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INTRODUCCION

La presente investigacion doctoral esta centrada en potenciar el pensamiento
innovador en los estudiantes de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el
Guayabo de Fresno Colombia, a través del uso de herramientas tecnoldgicas analogas y
el enfoque STEAM vy asi lograr mejorar su proceso de aprendizaje. Es importante tener
en cuenta que la institucion educativa se encuentran ubicada en la zona rural del
municipio de Fresno Tolima y abarca seis veredas que se encuentran dispersas y sus vias
de acceso sufren averias en los cambios de clima, ademas la conectividad de la zona es
muy limitada, entre otras situaciones, esto ha llevado a que los resultados en pruebas
externas sean bajos en los ultimos afios (Pontificia Universidad Javeriana, 2024) siendo

este un reto por cumplir.

La presente investigacion se encuentra en la linea de innovacion Educativa y
perspectivas tecnoldgicas, que maneja la Universidad de Investigacion e Innovacion de
México UIIX, orientada en un ambito de estudio de innovacion en recursos didacticos
tales como el enfoque STEAM. Para realizar esta investigacion se referencian
antecedentes internacionales y nacionales que ratifican que el proceso de ensefianza y
los resultados en diversas pruebas de las instituciones rurales son bajos y la intencioén de
potenciar la innovacion en el aula se convierte en un momento de motivacion para el
aprendizaje y el hacer uso de las herramientas que ofrece el entorno e implementarlas en
el quehacer docente permitiran mejores resultados, buscando asi cerrar las brechas

existentes entre la educacion rural y urbana. (Lopez Trujillo, 2022)

El uso de herramientas tecnologicas analogas permite que el docente aproveche
los materiales que le brinda el entorno y pueda potenciar la creatividad del nifio e iniciar
un proceso de investigacion directa en el aula; por su parte, el enfoque STEAM,
complementa con la transversalizacion de las diferentes areas del conocimiento y
permite brindar otro uso a la tecnologia desde el auto aprendizaje de los docentes y

transmitirlo a sus estudiantes.
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Finalmente, la estructura de la tesis cuenta con cuatro capitulos en donde se
evidencia el problema planteado y su estructura de investigacion, siendo el cuarto
capitulo en donde se condensa una propuesta innovadora que brindaré claridad para

abordar la investigacion dentro de la institucion educativa en mencion.

En segunda instancia, se realiza un reconocimiento historico y actual de la
situacion abordada desde diferentes miradas que permiten encontrar y clarificar por qué
la ensefanza en las zonas rurales debe ir en constante mejoramiento y la importancia de
acompanar al estudiante en su proceso de indagacion para potenciar su creatividad y la
innovacion con el enfoque STEAM, en el tercer aparte se realizard un recorrido por el
contexto de la institucion educativa, abordando los fundamentos metodologicos, la
poblacioén intervenida y los resultados obtenidos, la metodologia trazada y las
sugerencias que como investigador se pueden plantear frente a la intervencion. En ultima
instancia, se presentan conclusiones y recomendaciones frente a los hallazgos
encontrados y sugerencias para potenciar el pensamiento innovador en las aulas de clase
de la Institucion Técnica Agropecuaria El Guayabo en Colombia; a esto lo acompafia un
compilado de la bibliografia usada como sustento tedrico de la investigacion, aborda
referentes histdricos y aportes a la construccion de un aprendizaje STEAM; los anexos
son el complemento a la investigacion, aqui se encuentran las tablas de anélisis con
colorimetria para la realizacion de la codificacion de las variables y sus hallazgos, los
aportes de los expertos tanto a la investigacion como a la propuesta innovadora, dando

asi forma a la presente investigacion.
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Capitulo 1. Proyeccion de la investigacion.

Para este capitulo, se presenta la linea de investigacion segun los parametros de
la Universidad de Investigacion e Innovacion de México UIIX, se abordara el
planteamiento del problema, la justificacion, objetivo general y especificos y los apartes
que fortalecen cada espacio investigativo; lo anterior permitira ratificar la importancia de
potenciar el pensamiento innovador en el aula de clases, apoyado por el enfoque

STEAM.

Después de revisar la profundidad o tipos de investigacion y lo que implica hacer
un recorrido por las variables que se pretende abordar en la presente tesis doctoral, se
trabaja desde la linea de innovacion Educativa y perspectivas tecnologicas, que se
enmarca en busca de la transformacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje,
sobre todo en contextos que buscan cerrar brechas en la educacion y abrir un camino tras

la biisqueda de la calidad en la educacion.

Al repensar la linea a abordar, se evidencia como esta linea promueve la
incorporacion de herramientas tecnologicas innovadoras, como se plantea desde el titulo
de la presente tesis y como la formacion continua de docentes permitird alcanzar

procesos educativos efectivos.

1.2. Planteamiento del problema.

En la actualidad se evidencian muchas dificultades en particular en el proceso de
aprendizaje en la zona rural, mas no se conocen referencias bibliograficas que abordan
totalmente los problemas que afronta un nifio en el momento de enfrentarse a su etapa
escolar, y mas aun en una zona rural en donde existen dificultades de diversos tipos,
entre ellos las vias de acceso.

Existen brechas muy marcadas entre el uso de herramientas tecnoldgicas en las

Instituciones educativas rurales y urbanas, esto se evidencia en los resultados de las
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pruebas aplicadas en Colombia tanto para basica primaria, secundaria y educacion
media, en donde la zona rural tiene un nivel educativo bajo; por lo anterior es importante
referenciar que en un alto porcentaje de las zonas rurales no se cuenta con conectividad
y equipos tecnoldgicos que permitan fortalecer ciertos aprendizajes, esto lleva a la falta
de motivacion de los estudiantes y una causa posible de desercion estudiantil (Pontificia

Universidad Javeriana, 2024)

Uno de los problemas mas significativos en el ambito académico de las zonas
rurales es la limitacion al acceso de herramientas tecnologicas mas alla de la
conectividad, esto permite evidenciar las profundas brechas existentes entre el campo y
la ciudad. Segun datos recientes, cerca del 80% de las instituciones educativas rurales
carecen de acceso a internet, en contraste con solo el 9,3% en zonas urbanas, lo que
restringe el acceso a recursos digitales y limita las oportunidades educativas (DANE,
2023); reconociendo esta situacion, el Ministerio de Educacion Nacional ha manifestado
que la educacion es el medio mas efectivo para cerrar diversas brechas sociales y
tecnoldgicas. En respuesta, hacia 2017 se impulsaron 18 alianzas estratégicas en el
marco del Plan Rural de Educacion y Construccion para la Paz, con el objetivo de
mejorar la infraestructura, la conectividad y la calidad educativa en estas regiones,

promoviendo asi la equidad y el desarrollo social

Segun la Comision Econdmica para América Latina y el Caribe, ratifican que el
58,4% del territorio estd compuesto por zonas rurales y en la educacion son las
Instituciones rurales las que presentan indices bajos en las pruebas nacionales, siendo las
mas relevantes la dificultad en la lectura, el acceso a bibliotecas, centros de ensenanza y

la Internet (Ministerio de Educacion Nacional, 2022)

En Colombia se vienen implementando diferentes programas de gobierno que
buscan de alguna forma disminuir las dificultades de acceso a la tecnologia, no solo en
las instituciones educativas, sino en la poblacidon en general, siendo participes de esto los

padres de familia (Pontificia Universidad Javeriana, 2025)
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Grafica 1 Implementacion TIC en Colombia
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Otro factor que afecta el buen ritmo del proceso de aprendizaje es que los
docentes no van en la consonancia que requiere la nueva revolucién industrial, tanto por
las limitantes que afrontan en las instituciones educativas (falta de equipos tecnologicos)
como la preparacion para el manejo de herramientas tecnologicas; esto conlleva a
proponer un uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas analogas y recursos del
contexto, es por eso que mas alla de las politicas creadas, se analice la dificultad en
infraestructura, materiales didacticos y tiempos de desplazamiento del docente, esto hace
que no exista una cualificacidon constante en estos temas. (Sanchez Campo & Rodelo

Molina, 2022)

El derecho a la educacion es fundamental para el desarrollo individual y social
del individuo; sin embargo, en Colombia y varios paises de América Latina, este
derecho no se ejerce de manera equitativa. Es evidente que existen diferencias marcadas

en aspectos como infraestructura de las escuelas y colegios, vias de acceso, las
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modalidades educativas y recursos didacticos, entre otros factores; estas desigualdades
afectan contundentemente el brindar una educacion de calidad y limitan el ingreso a
instituciones de educacion superior en las mismas condiciones que los estudiantes de las

zonas urbanas.

El banco de la republica presenta un andlisis de como la poblaciéon menos
favorecida o que se encuentra en zonas rurales, tienen un acceso limitado a las grandes
universidades y demuestra la diversidad de la poblacion, este analisis demuestra la

persistencia en la desigualdad a la educacion superior

Grafica 2 Ingreso a la educacion superior
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Las desigualdades que se evidencian segun el ministerio de educacion estan en la
tasa de desercion, el bajo logro educativo y la menor permanencia en los niveles de
educacion media y superior. La pobreza sigue siendo una causa central de desercion
educativa, al igual que factores sociales y demograficos, tanto como la fluctuacién

poblacional.

10,0
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Es asi como, el Ministerio de Educacion Nacional ha enfatizado que la educacion

es el medio mas efectivo para cerrar estas brechas sociales y econdmicas, por ello, se

sigue apostando a la educacion tas la implementacion de politicas y planes especificos,

como las alianzas estratégicas para la educacion rural y la construccion de paz.

Hay que tener en cuenta que, para lograr una educacidn equitativa, es necesario

continuar fortaleciendo estas estrategias, garantizando bienestar a todos los estudiantes,

independientemente de la zona en donde se encuentren y asi desarrollar su potencial y

acceder a oportunidades de educacion superior y desarrollo personal (Ministerio de

Educacion Nacional, 2024)

Figura 1 Pobreza multidimensional
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A nivel mundial, las diferencias educativas son tan marcadas siendo el COVID
19 lo que llevé a que fueran més evidentes en casi todo el mundo; la falta de cobertura,
la infraestructura, la tecnologia los recursos digitales entre otros, son los que hacen de la
educacidn una situacion excluyente. Segun la UNICEF, un 20% de los nifios en Espaia
no cuenta con un equipo de computo o conectividad a internet (UNICEF, 2020), esto
hace que la brecha digital afecte en la educacion y en los resultados de la misma; en
Colombia autn existe déficit en la dotacion de elementos de computo en las Instituciones
Educativas con relacion al numero de estudiantes matriculados para garantizar una

educacion equitativa y de calidad.

Tras la situacion presentada con el COVID 19, las Instituciones Educativas
repensaron el curriculo académico y plantearon nuevas estrategias de ensefianza, se
priorizaron aprendizajes, evitando asi la desercion y repitencia académica (Melo

Becerra, Ramos Forero, Rodriguez Arenas, & Zarate Solano, 2021).

Los aprendizajes de tecnologia en zonas que carecen de conectividad y equipos
de computo se resumen al conocimiento de su funcionamiento y sus partes, limitan la
exploracion de las nuevas tecnologias, siendo esto un obstaculo cuando se pretende
acceder a la educacion media o superior; es por eso que el enfoque STEM permite que el
docente se convierta en un investigador escolar reflexivo, disenador de experiencias de
aprendizaje activo en donde se integren todas las areas del conocimiento (Descamps

Daw, 2019).

Segun Martinez-Restrepo, S., Pertuz, M. C., & Ramirez, J. M. (2016) Colombia

I3

tiene una deuda histdrica con el campo; “...Esta deuda historica se ha expresado en la
falta de oportunidades para el habitante rural y en una brecha creciente en términos de
pobreza con respecto a las zonas urbanas y al sistema de ciudades en particular”,
complementan afirmado que existe en el campo gran informalidad en el trabajo, falta de
competitividad y muy bajo logro educativo, llegando el analfabetismo a un 12,5% en

poblacion mayor a los 15 afios y la permanencia en el sistema educativo es del 48% y los

resultados en las pruebas saber son muy bajos con relacion a la poblacion urbana.
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Las estadisticas sobre cobertura y matricula educativa revelan que las
metodologias aplicadas en las instituciones educativas no satisfacen las necesidades de
una poblacion estudiantil mayoritariamente fluctuante, especialmente en la zona rural.
Entre otros factores, esta situacion contribuye a una disminucion gradual en la matricula
escolar. Si bien la educacion primaria muestra la mayor cobertura en el &mbito rural, la
educacion basica secundaria tiene mayor cobertura en zonas urbanas. El Departamento
Administrativo Nacional de Estadistica DANE, revela como el ingreso a la educacion
formal en todos los niveles se ve afectado frente a la zona en que habita la poblacion,
esto afecta a que la investigacion en el aula tenga un proceso que permita potenciar las

habilidades de los estudiantes (Departamento Administrativo Nacional de Estadistica,

2024)

Grafica 3 Nimero y distribucion porcentual de alumnos por sector y zona
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Fuente: DANE, Educacion Formal (EDUC)

El enfoque STEAM se convierte en un aliado para las transformaciones sociales
desde todos los ambitos, logrando fortalecer la vocacion de ensefianza entre los docentes
y motivandolos a trabajar en pro de los avances tecnologicos en un mundo globalizado y
permitiendo resignificar el rol del estudiante como un ser innovador; se logran reconocer

desde el enfoque, cinco aspectos importantes para los docentes como el reconocimiento
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de aspectos teoricos, resignificar las habilidades tecnologicas y potenciarlas en los
estudiantes, integrar metodologias activas en el proceso de ensefianza- aprendizaje,
generar espacios STEAM de vinculacion al quehacer pedagogicos, buscar su

cualificacion de forma auténoma (Pineda Caro, 2022)

Uno de los retos de esta propuesta es motivar al docente a conocer referentes del
enfoque y proponer estrategias de ensenanza vinculando el pensamiento innovador en su
quehacer; la transversalizacion educativa en la educacion basica primaria puede surgir
desde las cuatro areas fundamentales, lenguaje, matematicas, ciencias naturales y
sociales y el arte como aliado creativo del aprendizaje; no se puede desvincular las
competencias innovadoras de un docente, es por esto que el enfoque permitird construir
diferentes escenarios para impartirlas, el enfoque STEM como aliado del proceso de
ensefanza y aprendizaje, promueve la participacion activa, diversidad e inclusion de
nifias, niflos y jovenes a través del trabajo colaborativo y la resolucion de problemas para
afrontar el mundo real, de igual forma permite al maestro convertirse en un disenador e
investigador que motive al estudiante a continuar su proceso académico sin importar las

vicisitudes que se presenten en el camino para lograrlo (Pineda Caro, 2022)

Asi pues, después de conocer el contexto educativo rural y urbano, se evidencia
la desigualdad que existe en el abordaje de los diferentes estandares basicos de calidad
en los que pretenden evaluar a toda la poblacion educativa colombiana de la misma

forma sin diferenciar las situaciones particulares que en su zona se presentan.

Debido a las dificultades que se muestran en la construccion de saberes
tecnologicos, es el pensamiento innovador el que permite dar un viraje a la concepcion
de tecnologia y poder aprovechar las herramientas que brinda el contexto para construir
aprendizaje, por esto, el enfoque STEAM se convierte en una puerta del proceso de

ensefianza aprendizaje.
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1.3. Formulacion del problema (Pregunta de investigacion).

Después de conocer el contexto educativo rural y urbano, se evidencia la
desigualdad que existe en el abordaje de los diferentes estandares basicos de calidad con
los que se pretenden evaluar a toda la poblacion educativa colombiana de la misma

forma y sin diferenciar las situaciones particulares que en su zona se presentan.

La presente tesis doctoral indaga la problematica del uso de la tecnologia en las
instituciones rurales de Colombia, particularmente la Institucion Educativa Técnica
Agropecuaria El Guayabo en Fresno Colombia, aqui se evidencia que en las diferentes
sedes no se cuenta con elementos tecnoldgicos digitales que permitan potenciar estas
habilidades en los nifios, mas si se cuenta con elementos del contexto que permita
fortalecer el pensamiento innovador en los nifios con el uso del enfoque STEAM, siendo
este un enfoque que fortalezca la calidad educativa que se brinde a los estudiantes y se

potencie el trabajo en el aula a través de la innovacion.

Este planteamiento del problema se centra en un analisis sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje de tecnologia entre zonas rurales y urbanas, evidenciando las
diferencias en el uso de herramientas tecnologicas tanto andlogas como digitales;
mientras en las zonas urbanas logran implementar en las aulas de clase el uso de la
tecnologia y adentrarse en nuevos mundos, en las zonas rurales atin no llegan
instrumentos como el PC o las tabletas, o si han llegado a las instituciones, los docentes
no hacen uso efectivo de las herramientas; si indagamos como se ubican las Instituciones
Educativas rurales en cuanto a los resultados de las pruebas estandarizadas, se nota que
en los puestos de privilegio estan las Instituciones Educativas privadas, luego las
oficiales de ciudades capitales y en la media o nivel bajo en su mayoria se encuentran las

Instituciones Educativas rurales (Ministerio de Educacion Nacional, 2022)

A partir de las reflexiones anteriores surge la pregunta ;Como formular una
estrategia didactica para el fortalecimiento del pensamiento innovador, haciendo uso del

enfoque STEAM y aportando en el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes
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de primaria de la Institucion educativa Técnico Agropecuaria El Guayabo de Fresno

Colombia?

La realidad de la ruralidad va mas alla del uso o no de la tecnologia, pero desde
el acercamiento al enfoque STEAM vy la apropiacion del docente, seguro se iniciard un
camino en donde la igualdad en la ensenanza y el aprendizaje sea cada vez mejor.
Debido a las dificultades que se muestran en la construccion de saberes tecnologicos, es
el pensamiento innovador el que permite dar un viraje a la concepcidn de tecnologia y

poder aprovechar las herramientas que brinda el contexto para construir aprendizajes.

Teniendo en cuenta los referentes presentados anteriormente, se puede plantear
las siguientes preguntas secundarias que permitiran dar soporte y validez a la
investigacion que se realiza de forma real y objetiva en la institucion educativa en
mencion, contando con la participacion de docentes de aulas rurales multigrados:

(Como los docentes de la zona rural proyectan su cotidianidad en el aula de
clases, haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas y que impacto tiene en el
pensamiento innovador de los estudiantes?

(Qué conocimientos tienen los docentes rurales sobre el enfoque STEAM y que
estrategias pedagdgicas usan en el aula para poder potenciar la innovacion en los
estudiantes?

(,Como es factible esbozar una propuesta innovadora que permita mejorar el
pensamiento innovador de los estudiantes de la zona rural a través del uso del enfoque

STEAM en las aulas de clases?

1.4. Justificacion.

La presente propuesta surge desde el contexto laboral en donde se evidencia las
situaciones precarias en que se encuentran las diferentes sedes educativas rurales de la
Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo en cuanto a la dotacion de
herramientas tecnoldgicas que permitan afianzar el aprendizaje de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion en el aula de clase, esta investigacion permitié conocer
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las falencias en el uso de herramientas tecnologicas analogas y digitales, al igual que la
falta de conocimiento de los docentes en el uso de herramientas que se encuentran en el
contexto, de igual manera como se puede vincular el enfoque STEAM a la planeacion de
aula y transversalizar las materias para lograr potenciar la creatividad y mejorar el

aprendizaje de los nifios.

Teniendo en cuenta las brechas existentes entre la educacion urbana y rural se
pretende disefiar herramientas y estrategias innovadoras que permitan fortalecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje en aulas que no cuentan con conectividad y
herramientas tecnoldgicas, pero permitan adquirir conocimientos amplios y efectivos en
donde se vinculan todas las areas del conocimiento haciendo uso del enfoque STEM

(Descamps Daw, 2019).

La presente propuesta serd de gran aporte, a sabiendas que 12 de los 32
departamentos del pais tienen un 50% de poblacién rural y su calidad educativa es muy
baja, entre otros aspectos se evidencia la desercion escolar por el trabajo infantil,
poblacion fluctuante y falta de oportunidades en al ambito académico. Es de gran
importancia motivar al estudiante en conocer alternativas de aprendizaje que permitan
abrir rutas de acceso a la educacion superior sin correr el riesgo de perecer en el intento
por la falta de conocimiento no solo de herramientas tecnoldgicas si no del contexto

(DANE, 2023).

Teniendo en cuenta los fundamentos tedricos, la investigacién motiva a
los docentes a fortalecer su conocimiento en el manejo de las herramientas del contexto
bajo los aprendizajes previos que brinda el enfoque STEAM (Colombia aprende, 2024),
permitiendo repensar la practica docente seglin los requerimientos de la nueva era
tecnoldgica y asi motivar la creatividad en el aula y mas atn cuando se cuenta con varios

grados en un mismo salon de clases.

Desde la practica, la investigacion cumple con impactar al docente desde su

saber pedagdgico con miras a innovar cada dia su quehacer en el aula con el uso de
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herramientas tecnologicas tanto andlogas como digitales, cualificarse y poder potenciar
el pensamiento creativo de los nifios de primaria rural y asi mejorar sus aprendizajes y
resultados en las pruebas internas y externas propuestas por la Instituciéon Educativa
como por el Ministerio de Educacion, vinculando los propositos del enfoque STEAM
como son: el principio integrado, el principio incluyente, el principio colaborativo, el
principio contextual, el principio activo, el principio expandido. Socialmente, la
investigacion logra despertar habilidades en los docentes y estudiantes, quienes ponen al
servicio de su comunidad los resultados de su indagacion y creatividad en el aula, siendo

su entorno rural y sin desligar el compromiso de mejorar los resultados académicos.

Abordando los resultados desde el punto de vista personal es gratificante afianzar
un didlogo hermenéutico con los docentes quienes en su aula carecen de elementos y aun
asi demuestran su gran entrega para brindar calidad en la educacion a los nifios de zonas
dispersas y que carecen de recursos logisticos, fisicos, digitales, entre otros y resaltar

siempre la labor del docente y en particular del docente rural.

1.5. Objeto de estudio.

Teniendo en cuenta que la educacion rural cuenta con grandes limitaciones en
cuanto a la infraestructura, acceso a herramientas tecnoldgicas, material didactico y se
encuentra en zonas muy dispersas, se determina como un objeto de estudio, el uso de
herramientas tecnoldgicas andlogas para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje,
que permita potenciar el pensamiento innovador en los nifios de primaria de la zona
rural, vinculando al enfoqué STEAM dentro de la planeacion curricular del docente de la

Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia.
1.6. Campo de accion.
Para la presente investigacion se toma la linea innovacion educativa y

perspectivas tecnologicas, que se aplicard en la zona rural del municipio de Fresno

Tolima en la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo, la poblacion que
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participa es un grupo de docentes que laboran en sedes rurales dispersas y que sus vias
de acceso son limitadas, trabajan en aulas multigrado.

La institucion Educativa Técnica Agropecuaria EI Guayabo, con més de sesenta
afos de trayectoria, viene mejorando los procesos educativos y teniendo en cuenta la
dificultad en la adquisicion de recursos, busca brindar calidad y permanencia a sus

estudiantes.

1.7. Objetivos.

1.7.1. Objetivo General.
Proponer una estrategia didactica para el fortalecimiento del pensamiento
innovador apoyado en el enfoque STEAM, que contribuya al mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Técnica

Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

1.7.2. Objetivos especificos.

Analizar las percepciones y experiencias vivenciales de los docentes rurales
sobre el uso de herramientas tecnologicas, para la comprension de su impacto en la
promocion del pensamiento creativo e innovador.

Examinar los fundamentos epistemologicos para elaborar estrategias pedagogicas
adaptadas a los contextos rurales, proponiendo tacticas que potencien la creatividad e
innovacion en el aula.

Disenar una estrategia didactica que permita la medicion y evaluacion de su
efectividad en la promocion del pensamiento innovador en la educacion primaria rural,
haciendo uso efectivo y didactico de las herramientas tecnoldgicas analogas y el enfoque
STEAM.

Validar la estrategia didactica orientada al fortalecimiento del pensamiento
innovador en la educacion primaria rural, sustentada en el enfoque STEAM,

determinando su pertinencia pedagogica en los contextos rurales.
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1.8. Hipatesis.

Al proponer un estrategia didactica en esta investigacion, se identifican y algunas
barreras presentes en diferentes zonas rurales que limitan el acceso a una educacion de
calidad, esto lleva a que la poblacién vulnerable se encuentre carente de oportunidades
desde el campo profesional; de igual forma, son los docentes quienes tienen diferentes
concepciones sobre la implementacion de la innovacion en el aula de clases,

invitdndolos a asumir un rol de motivador en la mejora de los procesos de ensefianza.

En consecuencia, se plantea que la implementacion del enfoque STEAM en el
aula permitird potenciar el pensamiento innovador de los estudiantes de educacion
primaria rural en la Instituciéon Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo,
contribuyendo a la transformacion de las practicas pedagdgicas y al desarrollo de

competencias pertinentes para el siglo XXI.

1.9. Alcance tematico.

En este espacio se presentan los alcances que se han logrado con la presente
investigacion, aclarando que al ser un trabajo de corte cualitativo, se plasma las
apreciaciones y el sentir de un grupo de docentes que evidencian necesidades y buscan

soluciones a diversas limitaciones.

En el campo tedrico, se presentan apreciaciones de personas que abordan la
importancia del pensamiento innovador y como la creatividad presenta un gran aporte en
la construccion de saberes en los estudiantes y como se puede modelar una propuesta
innovadora que segun los avances teoricos permitan que el enfoque STEAM desde las
areas directas e indirectas que aborda en su STEAM+, sea generador de innovacion tanto

para el docente y el estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Desde la metodologia, se propone un analisis hermenéutico frente al uso de
herramientas tecnoldgicas en las aulas de clases rurales, como los docentes haciendo uso
de sus planeaciones, potencian el pensamiento innovador en sus estudiantes y si la
implementacién del enfoque STEAM. Se presenta una propuesta innovadora, enfocada
en mejorar las planeaciones de los docentes desde la implementacion del trabajo de
proyectos innovadores y/o secuencias didacticas en donde se involucre el enfoque
STEAM.

En lo practico, se logré un didlogo con los docentes rurales, quienes manifiestan
su sentir frente a situaciones que se reflejan en el aula de clases, en sus planeaciones y
frente al manejo de herramientas tecnologicas andlogas o digitales, esto conlleva a crear
una motivacion por cualificarse entre pares en el manejo del enfoque STEAM y
aplicarlo en el aula, aclarando que se haréd contando con las herramientas de cada sede y

el entorno.

El abordar la propuesta, se permite concientizar al docente en el desarrollo de sus
planeaciones en clase y crear la curiosidad por familiarizarse con el manejo de las
herramientas que se encuentran en su entorno y asi poder potencializar el pensamiento
innovador en los estudiantes de la basica primaria rural y enfrentar el temor que se puede
evidenciar al abordar temas como mejorar las practicas educativas, nuevas formas de

planear, enfoque STEAM, entre otras

El enfoque STEAM es considerado un aliado en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la nueva era, logrando transversalizar asignaturas como Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas para fomentar la investigacion en el aula de
clases y poder brindar a la comunidad educativa una nueva forma de visualizar la

educacion. (Descamps Daw, 2019)

1.10. Delimitacion Espacial y Temporal.

La investigacion se realiza en la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El

Guayabo, que se encuentra ubicada en el norte del departamento del Tolima, en el
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municipio de Fresno, en Colombia; la institucidon es de caracter oficial y rural que cuenta
con sedes dispersas y dificultad en el acceso, brindando atencion a nifios desde el nivel
de preescolar hasta grado once, su modalidad es agropecuario, en donde los egresados
ostentan el titulo de técnicos agropecuarios, gracias al convenio con el Servicio Nacional

de Aprendizaje SENA .

La delimitacion temporal estd programada para realizarse en el transcurso del
ano 2024, meses en los cuales se adelantara un didlogo hermenéutico con los docentes,
buscando la motivacion e integracion al manejo de las herramientas tecnologicas y del
enfoque STEAM, esto lleva a desarrollar un modelo conceptual que resignifique el

quehacer pedagdgico en el aula.

La idea de este trabajo surge desde el campo laboral en la Institucion Educativa
Técnica Agropecuaria El Guayabo, tras ver las dificultades presentadas para que la
poblacion infantil haga uso de recursos tecnologicos digitales y limite su contacto con el
exterior, esta dificultad se evidencia cuando se presentan pruebas externas propuestas
por el MEN, en donde se carece de recursos y las preguntas estan hechas para
estudiantes que tienen la facilidad de desenvolverse en la ciudad, mas no para nifios del

campo.
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CAPITULO 2. Fundamentos Teoéricos Referenciales.

Se presenta el titulo “Estrategia didactica para potenciar el pensamiento
innovador apoyado en el enfoque STEAM vy contribuir en el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Técnica
Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024”, por contener

conceptos que fueron objeto de estudio en la propuesta transformadora.

El fundamento tedrico que acompafia esta investigacion tiene como base el
manejo de categorias determinantes para su desarrollo y posterior analisis del
planteamiento del problema. A continuacidn, se presentaran estudios que han abordado
el uso tecnologico en la educacion primaria rural, la importancia del enfoque STEAM y
como a través de esto se puede potenciar el pensamiento innovador de los nifios. En el
marco tedrico se logra describir las categorias y subcategorias de tal forma que se pueda
abordar la normatividad que rige a la educacion colombiana y como se proyecta la

ensenanza de la educacion rural.

2.1. Estado del arte  (Marco Historico y Actual).

Para abordar el estado del arte, es pertinente hacer una revision documental que
aborde la ensefianza rural, el uso de herramientas tecnologicas analogas y el
pensamiento innovador en los estudiantes de primaria, al igual que la influencia del
enfoque STEAM en el proceso de ensenanza aprendizaje; esta exploracion de
documentos se fortalece al hacer una revision de teorias o informes experienciales del
uso de las tecnologia en la zona rural y como esta ha servido para mejorar los resultados

académicos en la aplicacion de diferentes tipos de evaluaciones.

Desde el campo de lo histdrico, y al hacer una revision de los antecedentes del
pensamiento innovador, el uso del enfoque STEAM vy la educacion primaria rural, se
evidencia que existe muy poca informacion sobre las dos primeras, siendo la educacion

primaria rural la que aporta mas informacion.
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Teniendo en cuenta lo anterior, y si bien existen multiples investigaciones
orientadas al fortalecimiento de la calidad educativa y la innovacion pedagogica, una
parte significativa de estos estudios se ha desarrollado en contextos urbanos o en
instituciones con condiciones tecnoldgicas favorables. En contraste, son limitadas las
investigaciones que abordan de manera especifica la implementacion de estrategias
pedagbgicas innovadoras en contextos rurales con baja conectividad, lo cual deja un
vacio en la comprension de practicas educativas contextualizadas y pertinentes para este

tipo de escenarios.

Por su parte, cuando abordamos el pensamiento innovador podemos dar una
mirada al modelo didactico propuesto por Vygotsky (1920), en donde se permite la
interaccion sociocultural con el aprendizaje, este modelo confirma cdmo los nifios
aprenden mas en la interaccion con su entorno y como los docentes se convierten en
orientadores de ese aprendizaje y en guias del conocimiento. Al hablar de diferentes
tipos de pensamiento se puede abordar la vision del pensamiento creativo de Sternberg,
citado por Lopez Martinez (Lopez Martinez, 2010), aqui se logra asociar todo tipo de
pensamiento con la creatividad, aunque esta habilidad se suele asociar s6lo con un tipo
de personas, es evidente que es inherente al ser humano, mas atn en los nifos, quienes

dia a dia potencian su curiosidad y la idea de construir saberes.

Entre tanto, el enfoque STEAM es un apoyo educativo relativamente nuevo,
hasta antes del afio 2010 no se conocia esta sigla, esta propuesta se crea con la finalidad
de innovar en la educacion; para el afio 2000, se hablaba del enfoque STEM, dejando
por fuera el arte; hacia el afio 2010, se viene a incorporar la ensefianza de la artistica
para aportar en la integralidad de los estudiantes y fortalecer las habilidades blandas
(Toral, 2023). Para la educacion superior, el enfoque STEAM fue de mayor propiedad,
evidenciando total efectividad en la produccion cientifica y atravesando por
modificaciones en su nombre como STEM, STEAM y STEAM+; Wilson (2016), citado
por Tapullima, afirma que este enfoque clarifica los procesos investigativos y acopla al
estudiante a una estrategia de curiosidad y empalme de varias de sus habilidades

(Tapullima-Moril, y otros, 2024)
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La literatura revisada destaca el enfoque STEAM como una alternativa eficaz
para el desarrollo del pensamiento creativo e innovador; sin embargo, la mayoria de las
propuestas analizadas se apoyan en el uso intensivo de recursos digitales y tecnoldgicos.
Se identifica, por tanto, un vacio investigativo en torno a la aplicacion del enfoque
STEAM mediante herramientas tecnologicas analogas, especialmente en contextos

rurales donde el acceso a tecnologias digitales es limitado o inexistente.

La Escuela Nueva, como movimiento pedagdgico, tiene sus origenes hacia el
siglo XX, presentando como principal aporte, la flexibilidad en los aprendizajes, su
manejo, viene desde la experiencia y aprendizajes desde el entorno, denominando su
proceso de ensefianza-aprendizaje como Aprendizaje activo. A nivel mundial se empieza
la implementacion de esta metodologia desde el abordaje de teorias de pedagogos como
Montessori, Decroly, Cusinet, Freinet, entre otros; ya desde Colombia, la escuela nueva
se enfoca desde la ruralidad, permitiendo a las familias a continuar el proceso escolar de
sus hijos en épocas de cosecha, en donde se debian desplazar a zonas alejadas de las
escuelas y los docentes aplican la flexibilidad del aprendizaje y evitando la fluctuacion

de las comunidades (Gaviria & Colbert , 2017)

En la actualidad, cuando se aborda la palabra ruralidad en la educacion, se habla
de metodologias flexibles en el aprendizaje, esta se ve reflejada en la escuela nueva,
posprimaria, educacion flexible entre otras; el comprender las experiencias educativas
del profesor de escuela rural es enriquecedor en especial cuando se convierte en un lider
innovador y recursivo de las herramientas con que cuenta en su entorno (Lopez Trujillo,
2022)

La Educacion primaria rural en América Latina tiene particularidades en cuanto
al abordaje de los aprendizajes, se reconocen las brechas existentes entre la educacion
rural y urbana, existen zonas con dificultad en el acceso, la recursividad de los docentes
y su cualificacion autonoma, ademas de la entrega por brindar de la mejor forma los

diversos saberes en los nifios de los niveles basicos del aprendizaje (Gutierrez, 2021)
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Los aportes conceptuales desde una postura socioldgica definen a la escuela
multigrado como aquellos espacios educativos con grupos y curriculos no
homogeneizados, enclavados generalmente en lugares con rasgos de marginacion, cuyas
necesidades no han sido especificadas o sistematizadas en una teoria pedagogica

determinada a sus realidades (Galvan y Espinosa, 2017).

La construccion del conocimiento desde la lectura hermenéutica de las fuentes favorecid
afianzar los saberes previos, modificar las concepciones sobre el objeto de estudio y
reconstruir nuevos esquemas de conocimiento. Desde esta perspectiva, esta construccion
de conocimiento favorece la discusion y sustenta los nuevos aportes que esta

investigacion presenta (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

Asi pues, desde el analisis de los antecedentes, se observa que, aunque se
reconoce la importancia de la innovacion educativa, son escasos los estudios que
articulan de manera sistematica la resignificacion de la practica docente con procesos de
investigacion educativa. En este sentido, se identifica un vacio en propuestas que
integren la reflexion docente como eje central para la transformacion de las practicas

pedagdgicas en el aula.

Cuando se habla del pensamiento innovador en la educacion, se evoca la idea
computacional del trabajo en el aula, en la tesis doctoral “Pensamiento computacional y
robotica en educacion infantil una propuesta metodoldgica inclusiva” (Gonzales
Gonzales, 2019) se aborda la importancia de disefiar un programa formativo dirigido al
profesorado de Educacion Infantil que permita dotarles de la metodologia y herramientas
que puedan utilizar en el aula para el desarrollo de diferentes actividades que ayuden al
aprendizaje, por parte del alumnado, de las diferentes materias que componen este nivel
educativo, de igual forma motiva a investigar las tecnologias, las metodologias, las
estrategias y en las tendencias actuales de ensefianza-aprendizaje del pensamiento
computacional; propone mejoras y adaptaciones en las metodologias para una ensefianza

inclusiva del pensamiento computacional.
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Para reforzar la importancia de transformar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el aula, se aborda la efectividad de la ensefanza del enfoque STEAM
desde los primeros afios de aprendizaje, lograr que el nifio se motive con la innovacion y
empiece a construir investigacion partiendo de la curiosidad a través de la exploracion
del medio (Ferrada Ferrada, 2021); aqui el autor presenta una propuesta que permite
ampliar la comprension de las matematicas y las ciencias para incrementar la motivacion

en los pequefios cientificos de la basica primaria.

La metodologia innovadora en las aulas convoca a los docentes a establecer la
evolucion del medio educativo, a proyectar al estudiante frente a las potencialidades de
la sociedad sin dejar de lado su entorno y las herramientas con que se cuenta para ello, lo
fundamental es cimentar las bases desde los més pequefios a través de la curiosidad y la

transversalizacion de las areas.

Tras la busqueda de equilibrar el acceso a las nuevas tecnologias en todo el
territorio, el Gobierno Nacional crea la politica de gobierno digital, buscando fortalecer
la relacion ciudadano — estado a través del uso y aprovechamiento de las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones , para que esto sea mas efectivo se ha ampliado la
red de “vive digital” en diversas zonas del pais y se busca mejorar la sefial y cobertura;
aunque bien, esto no tiene injerencia directa en el proceso de ensefianza, si existe una
busqueda de cierre de brechas y beneficios para las IE rurales quienes se convierten en el
centro de emision de la sefal digital y favorece en su uso dentro de algunas zonas

escolares y comunales (Gobierno Digital, 2024)

En Colombia se empieza a hablar del enfoque STEAM desde los diversos
territorios, las diversas secretarias de educacion de la mano del Ministerio de las nuevas
tecnologias (MINTIC) pretenden llegar a los lugares mas reconditos en donde la
tecnologia no es muy fluida y construir aprendizaje desde el trabajo online. En la
Academia Colombiana de Ciencias Exactas, afirman que la idea del STEAM inicio
como el programa de pequefios cientificos, esto se evidencia en los semilleros de

conocimiento creados por el Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnologia e
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innovacion COLCIENCIAS a través del programa ONDAS (Marin rios, Cano Villa, &
Mazo Castafieda, 2023); el enfoque STEAM desde sus bases propuestas para
transversalizar las dreas, se convertira en un aliado para potenciar las habilidades del
docente inicialmente, quien hard uso de las herramientas tecnologicas analogas con las
que cuenta en sus lugares de trabajo y entorno para potenciar la curiosidad e
implementar la investigacion; en los estudiantes, se implementara el pensamiento
innovador para aprovechar los aprendizajes en pro de mejorar los resultados de las
pruebas internas y externas y especialmente la calidad de la educacion vinculando la
educacion Ciudadana, para la reconciliacion, antirracista, socioemocional y para el

cambio climatico CRESE.

Segun Silva (2022), existen 7 competencias y dimensiones para el desarrollo del
enfoque STEAM, ellas son: Capacidad de emprender proyectos de manera autonoma,
Resolucion de problematicas trabajo en equipo para alcanzar objetivos, Uso e
implementacidn critica de la tecnologia, Capacidad de resolucion de problemas en forma
creativa, Disefo y fabricacion de productos, Pensamiento critico capacidad de analisis e
interpretacion de razonamientos, Resolucion de problemas Plantear la resolucion de

problematicas con situaciones complejas (Silva Monzalve, 2022).

Tabla 1 Competencias y Dimensiones STEAM
COMPETENCIAS Y DIMENSIONES CIENCIA, TECNOLOGIA,
INGENIERIA, ARTE Y MATEMATICAS (STEAM)

Competencias STEAM Dimensiones

Capacidad de emprender Aprender a aprender Autonomia

proyectos de manera autdbnoma

Resolucion de problematicas Expresion y comunicacion

Trabajo en equipo para alcanzar Trabajo colaborativo
objetivos

Uso e implementacion critica de la Aplicacion de productos

tecnologia tecnologicos Conocimiento tecnoldgico
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Capacidad de resolucion de Creatividad e innovacion

problemas en forma creativa

Disefio y fabricacion de productos Disefio
Fabricacion

Planificacion y gestion

Pensamiento critico Capacidad de Pensamiento 16gico

analisis e interpretacion de razonamientos Pensamiento sistémico
Resolucion de problemas Gestion de la informacion
Plantear la resolucion de Pensamiento computacional

problemadticas con situaciones complejas  Proceso de resolucion de problemas

Tomado de revista Aquin@s “Scriptum Scientiam”

En Colombia hacia el afio 2018, se empieza a hablar del enfoque STEAM desde
los diversos territorios, las diversas secretarias de educacion de la mano del MINTIC
pretenden llegar a los lugares mas reconditos en donde la tecnologia no es muy fluida y
construir aprendizaje desde el trabajo online. En la Academia Colombiana de Ciencias
Exactas, afirman que la idea del STEAM inicio como el programa de pequefios
cientificos, esto se evidencia en los semilleros de conocimiento creados por
COLCIENCIAS a través del programa ONDAS (Marin rios, Cano Villa, & Mazo
Castafieda, 2023)

Aunque es sabido, que las Instituciones Educativas privadas tienen un plus
atractivo para presentar a la comunidad educativa y entre ellas esté el uso de las
herramientas tecnologicas, se presentan algunos referentes de la incursion del enfoque
STEAM en instituciones oficiales, potencializando las habilidades del docente como del
estudiante, estas practicas pedagdgicas se han realizado de forma poco formal, este
enfoque no tiene bases definidas sobre su implementacion como tal, mas bien logra
transversalizar areas como ciencia y tecnologia con el arte, dependiendo del enfoque que

el docente brinde y su cualificacion sobre el tema (Descamps Daw, 2019)



36

Esta investigacion se fundamenta en el enfoque STEAM, integrando sus
principios para transversalizar las dreas del conocimiento. Inicialmente, se busca
fortalecer las habilidades de los docentes, quienes, a su vez, utilizaran las herramientas
tecnologicas analogas disponibles en su entorno laboral para estimular la curiosidad de
los estudiantes. El fomento del pensamiento creativo en los estudiantes permitira
optimizar los aprendizajes, con el proposito tltimo de mejorar tanto los resultados en
pruebas internas y externas como la calidad general de la educacion, integrando los
pilares de la educacion CRESE (Ciudadana, para la Reconciliacidon, Antirracista,

Socioemocional y para el Cambio Climatico).

En Colombia, la educacion impartida en todo el territorio nacional estd enfocada
desde los Estandares Basicos de Competencias (EBC), esto hace que su evaluacion sea
igual para todos los sectores tanto rural como urbano, implica que se brinde equidad en
aspectos como infraestructura, recursos didacticos y tecnoldgicos lo cual no es asi, se
evidencia notablemente la diferencia entre las instituciones educativas y la zona en que

se encuentran ubicadas y el grupo poblacional que se atiende.

Segura (2020) hace referencia a las diferentes ruralidades y las diferentes
concepciones que se tienen sobre el término, hace reflexion sobre el papel que cuenta la
educacion rural y como se puede transformar teniendo en cuenta las politicas

neoliberales.

En vista de lo planteado, el enfoque STEM se convierte en un aliado para
fortalecer y motivar el aprendizaje en el aula sin diferenciar la zona en que se encuentre
ubicada (rural/urbana), permite hacer de la tecnologia un aliado en el aula, movilizando
la innovacion educativa y la transformacion del curriculo y lograr asi desarrollar el
pensamiento innovador tras una educacion inclusiva.

Tras la revision de la literatura investigativa, se evidencia que la evaluacion
formativa es ampliamente reconocida como un componente clave del proceso educativo;
no obstante, su implementacion en contextos rurales continua siendo limitada y, en

muchos casos, se reduce a practicas evaluativas tradicionales. Se identifica asi un vacio
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en estrategias que integren la evaluacion formativa de manera transversal en propuestas

pedagdgicas innovadoras orientadas al desarrollo del pensamiento innovador.

Por referentes como los anteriores, es pertinente lograr que los docentes sean
constructores de aprendizajes motivadores y asi lograr una educacion inclusiva en todos

los niveles de educacion.

En el andlisis del MEN, no se determina que los factores mas alla de los del
aprendizaje, estan los adversos tales como la dificultad de los desplazamientos desde las
veredas a las cabeceras municipales, ubicarse en un ambiente diferente y sobre todo la
no conexion con el entorno; las pruebas que se aplican estan construidas con base en los
lineamientos generales pero no diferencian contextos, por ejemplo, cuando se habla de
un semaforo inteligente, en el contexto rural solo se enuncia mas no se conoce; cosas
como esas en una prueba que cualifica el aprendizaje de los estudiantes, hace que la falta

de acercamiento con la tecnologia no proporcione exactitud.

Para que sea efectiva la tesis doctoral, y se logre construir una teoria del
pensamiento innovador que se abordara desde los principios orientadores del enfoque
STEM tales como:

Integrado: Promueve flexibilidad en el aprendizaje

Incluyente: Presentando un aprendizaje abierto para todos, permitiendo la
participacion.

Colaborativo: Fomentando el aprendizaje en red tras una construccion conjunta

Contextual: Abordando el entorno y los problemas que aquejan a los estudiantes

Activo: Basado en la experiencia, el aprendizaje lleva a investigar y
experimentar

Expandido: El aprendizaje trasciende del aula, explorando diversos espacios y

recursos

Lo planteado anteriormente, permitira construir un modelo alrededor del

pensamiento innovador, en donde las herramientas tecnologicas analogas sean la fuente
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que permita brindar a las Instituciones Educativas rurales una educacion con miras a
mejorar la investigacion en el aula y potenciar el pensamiento innovador.

(Qué nuevo conocimiento aportara? ;A quién beneficia el estudio? ;Cual serd el
nuevo aporte? Es la importancia detallada desde varios puntos de vista, el ;por qué? de
la investigacion, en sintesis. Puede incluir las motivaciones del por qué investigara el

tema.

Existe un programa de gobierno que impulsa la tecnologia y el uso de
herramientas digitales en todas las sedes educativas del pais a través de herramientas
analogas como los materiales precargados en las tabletas y computadores que llegan a
las Instituciones Educativas y que abordan las dreas fundamentales en todos los niveles,
al 1igual que material de diversos programas propuestos por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN). Para el afio 2024 se propuesto como meta impactar a 736 sedes
educativas con la entrega de diversas herramientas digitales, entre ellas kits STEM

(Gobierno Digital, 2024)

En Colombia ya se encuentran establecidos hasta el momento 2 territorios
STEM+ (Bogota y Valle del Cauca) que buscan fortalecer el pensamiento critico en los
estudiantes y docentes, quienes se convierten en lideres innovadores; para el afio 2024 se
plantea la capacitacion y cualificacion de 2.000 docentes en el manejo del enfoque
STEAM, lastimosamente hasta la fecha los propuestos no se han cumplido, mas sin
embargo si esto logra llegar a feliz término se podra fortalecer el pensamiento innovador

y cerrar un poquito mas las brechas educativas en un porcentaje considerable.

Se busca que los estudiantes logren conectar sus ideas y convertirlas en
experiencias innovadoras en donde el recurso tecnologico analogo contribuya con el
aprendizaje, incentivando la indagacion, creatividad, motivacion en los procesos de
ensefianza; ademas de los territorios STEM+ que ya existen, ya a nivel nacional se
empieza a hablar de la importancia de vincular este enfoque a las diferentes Instituciones
Educativas, en zonas como Narifio, Lorica, Monteria, Quindio, se amplian los semilleros

educativos desde la basica primaria, pero aun en la ruralidad el impacto es minimo; por
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ahora es importante que los docentes inicien a familiarizarse con las guias pedagdgicas y
didacticas que ofrece el Ministerio de Tecnologias y las Comunicaciones en Colombia

(MINTIC) (Colombia aprende, 2024)

En sintesis, los vacios identificados en la literatura justifican la necesidad de
disefiar y desarrollar una estrategia pedagogica contextualizada que articule el enfoque
STEAM, el uso de herramientas tecnologicas analogas y la resignificacion de la practica
docente, con el proposito de fortalecer el pensamiento innovador en estudiantes de

educacion primaria rural.

2.2. Marco Teorico.

El indagar en un contexto y observar las necesidades de una poblacion que a
pesar de sus dificultades para acceder a un derecho fundamental como lo es la
educacion, sortean todo tipo de obstaculos para adquirir los aprendizajes minimos que
les ofrece el entorno bajo un modelo flexible y sobre todo el compromiso de los actores
que facilitan el acceso a la educacion, los maestros, hacen que los resultados sean cada
vez mas enriquecedores, el conocer la ruralidad desde la vision del estudiante y el

maestro, permite que se valore todos los procesos que en ese contexto se desarrolle.

Para poder enunciar una teoria que vincule el pensamiento innovador y el manejo
de herramientas que permitan fortalecer diversas habilidades en entornos educativos, es
pertinente abordar la teoria de las inteligencias multiples de Gardner, aqui se recuerda
que las personas tienen diferentes fortalezas en el aprendizaje, siendo el salon de clases
el espacio que permitira potenciarlas, siendo la innovacion un producto de este proceso

(Gardner, 1983)

El valorar la percepcion del docente en cuanto a potenciar diversas habilidades
de los estudiantes, se debe trabajar en torno a la pluralidad de la inteligencia, recordando
que existen multiples y que no limitan su desarrollo, entre ellas estan la Lingiiistica,

Légico-matematica, Espacial, Musical, Corporal-kinestésica, Interpersonal, cada una
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permite al estudiante desarrollar una forma de aprendizaje particular, favoreciendo su

desarrollo personal, social y cultural.

Al conocer investigaciones que hablen sobre la escuela rural se da cuenta de un
proceso socioeducativo muy enriquecedor, indagando mas de fondo algunos obstaculos
que la comunidad puede sortear, pero en particular se evidencia que son muy escasos los
articulos que abordan esta problematica desde un trabajo de campo concreto que
despierte diversos interrogantes.

En la presente produccion, se plantearan tres variables que permitiran generar
una aproximacion tedrica en torno al pensamiento innovador en el aula, la educacion

primaria rural, el pensamiento innovador y el enfoque STEAM.

En el Plan Nacional de Desarrollo 2014-2018 se propone como objetivo hacia el
afio 2025 hacer de Colombia el pais méas educado de América Latina y lograr brindar asi
una educacion de calidad, con equidad y justicia social a todos los rincones del pais
(Departamento Nacional de Planeacion, 2015) a partir de esta propuesta se ha
evidenciado con el paso de los diversos gobiernos propuestas para buscar la equidad de
sus pobladores, que se han quedado plasmadas en el papel pues la realidad de la
educacion de quienes aiin sobreviven bajo la metodologia flexible y la escuela nueva es

una muy diferente.

La UNESCO, en el sitio web para América Latina y el Caribe, presenta una
intervencion que se enfoca en los modelos flexibles en Colombia, particularmente en la
metodologia Escuela Nueva, se afirma que son estrategias para atender a la poblacion en
condiciones de vulnerabilidad, que cuenta con materiales propios y alta capacitacion
para directivos docentes y docentes (Gaviria & Colbert , 2017); entre estos modelos se
destacan Escuela Nueva, Aceleracion del Aprendizaje, Posprimaria, Escuela Activa,
Media Rural con enfoque para el trabajo o en aprendizajes productivos, retos para

gigantes (Ministerio de Educacion, 2014).
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Tomando como referente el modelo de Escuela Nueva y dando un vistazo al
pasado, es pertinente recordar a Oscar Mogollon, Vicky Colvert, Beryl Levinger como
gestores en Colombia, logrando establecer alianzas entre los entes publicos y privados
para fortalecer este proyecto que surge desde el Ministerio de educacion, logrando asi
llegar a proponer un pilotaje en departamentos como Norte de Santander, Boyaca y

Cundinamarca (Gaviria & Colbert , 2017)

En Colombia, la metodologia de Escuela Nueva ha permitido la atencion a niios
que debido a situacion de desplazamiento o quienes en época de cosecha migran por un
tiempo determinado, a que continuien sus estudios desde el lugar en que se encuentren y
no deban cancelar su afio académico, asi el docente estara presto a atender sus
necesidades en el momento oportuno, para esto se cuenta con cartillas actualizadas a los
requerimientos del MEN; lastimosamente la dotacion brindada por el MEN no es
suficiente para atender a la poblacion, las instituciones educativas carecen de recursos
econdmicos para adquirir el material, es por ello que se ha buscado la alternativa de
trabajar con libros digitales pero en muchos casos se carece de equipos de computo para

hacer uso de la herramienta.

Los M¢étodos de Educacion Flexible (MEF) se encuentran fundamentados desde
la Ley 115 de 1994 Ley General de Educacion, Ley 387 de 1997 Desplazamiento
forzado, Ley 1448 de 2011 Ley de victimas, Ley 715 de 2001 Responsabilidades,
Decreto 1860 de 1994 Aspectos pedagdgicos y organizativos del servicio, Decreto 3011
Educacion de adultos, Decreto 1290 de 2009 Evaluacion y Promocion, Sentencia T25 de
2004 y Autos, permitiendo asi establecer criterios para la puesta en practica del cierre de

brechas propuesto en los planes de desarrollo en el campo de educacion.

Los Modelos Educativos Flexibles permiten que se pueda explorar el contexto,
asi pues, es muy importante trabajar el pensamiento innovador, siendo este un aliado en
el aula para el docente rural que no se puede estancar ante un mundo que busca enfocar

la globalizacion en todos los aspectos sociales, culturales, economicos y educativos.
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Joseph Alois Schumpeter, economista australiano, habla de la innovacion dentro
del desarrollo econémico desde dos premisas, la innovacion como causa del desarrollo y
el empresario innovador que propicia los procesos de innovacion (Correa Diaz, Restrepo

Medina, & Gutierrez Ossa, 2015).

Los aportes que se realizan desde la economia para la construccion de la
innovacion educativa se asemejan con la labor de un empresario y un docente, el
primero hace de su contexto una construccion cimentada de estrategias que revitalicen
su economia y el segundo explora su entorno para potenciar las habilidades de sus
estudiantes y asi motivar la adquisicion del aprendizaje a través de estrategias
motivadoras y creativas.

Figura 2 Caracteristicas de los Modelos Educativos Flexibles
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Especifica

Fuente: Tomado de fundamentos MEMA
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La necesidad de un maestro innovador se evidencio con la llegada del Covid19,
este aislamiento afect6 de tal manera la economia, el desarrollo social y cultural al igual
que la educacion, esta ultima llevo a que muchos actores desistieron de la idea de
continuar con su loable labor al tener temor de acercarse a las nuevas tecnologias, otros,
por el contrario, se lanzaron al ruedo y exploraron en un mundo globalizado que para la
educacion basica atn era desconocido y mas en la zona rural; el maestro empez6 a
descubrir las beneficios que presenta de la tecnologia y aquellos que no contaron con
este beneficio decidieron al regresar a la presencialidad innovar en el uso, manejo y
ensefianza de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula, el
problema en muchos lugares era la falta de herramientas que limitaba la creatividad pero

no coartaba las ganas de ensefiar. (Garcia Ruiz, 2014)

Una de las finalidades de la escuela nueva es poder brindar atencion y
cumplimiento del nivel de forma completa y ser adaptada a cualquier zona del pais en
donde se cuente con uno o dos docentes, para esto se articulan cuatro componentes como
se evidencian en la figura 1de planeacion y desarrollo curricular, capacitacion y
seguimiento, de relacion escuela y comunidad, de soporte técnico y administrativo.

(Gaviria & Colbert , 2017)

Figura 3Esquema componentes de gestion del sistema Escuela Nueva

B Planeacitn B Administracitn
curricular y - supervisores
desarrollo departamentales
pedagbgico
B Capacitacitn M RelaciGn
Y seguimiento escuela-
para maestros comunidad

rurales

Nota. Adaptado de Historia de Escuela Nueva en Colombia (p. 52)
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Los gestores de esta metodologia manifiestan que el llamar “Nueva”, se basa en
la innovacion de la que se pueda trabajar aprovechando el contexto,

“...La denominacion ‘nueva’ se basa, mas que en los objetivos generales que
sustentan el sistema, en unos mecanismos de ejecucion que permiten la incorporacion

real de esos objetivos en el trabajo diario de los nifios, maestros y supervisores

del area rural. (Mogollon , Colvert, & Levinger, 1976)

Es asi que las herramientas tecnologicas analogas y el enfoque STEAM, se
convierten en una forma de trabajar las tecnologias en el aula, permitiendo explorar los
recursos con que se cuenta en el entorno y convertirlas en un material util para que los
nifios del campo empiecen a conocer lo que es tan lejano y asi aportar en el cierre de

brechas existente aun en el pais.

En Colombia el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) hace referencia a la
importancia de la ensefianza de la tecnologia y esto se evidencia en la guia 30 en donde
se busca la Calidad educativa, afirma que el ser competente en tecnologia es una
necesidad para el desarrollo que posee el hombre y logra enriquecer su valor para hacer
parte de la historia desde el entorno social, cultural y de educacion. (Ministerio de

Educacion Nacional, 2008)

En la guia 30 se presentan los componentes que hacen parte de la estructura de
un plan de area de tecnologia, estos se manejan desde 4 aspectos fundamentales como
son la naturaleza y evolucion de la tecnologia, la apropiacion y uso de la tecnologia,
solucion de problemas con tecnologia y tecnologia y sociedad, asi como el manejo en los
niveles de primero a tercero, cuarto a quinto, sexto a séptimo, octavo a noveno y décimo

a once, de igual forma se presentan las competencias y los desempefios a trabajar.



Figura 4 Componentes para el area tecnologica
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Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales
(sistema, componente,

optimizacion, proceso,
etc.), a sus relaciones
con otras disciplinas y
al reconocimiento de su
evolucion a través de la
historia y la cultura.

estructura, funcion, recurso,

Se trata de la utilizacion
adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia
(artefactos, productos,
procesos y sistemas)

con el fin de optimizar,
aumentar la productividad,
facilitar la realizacién

de diferentes tareas y
potenciar los procesos de
aprendizaje, entre otros.

Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacién, formulacién
y solucién de problemas
con tecnologia, asi como
para la jerarquizacion y
comunicacion de ideas.
Comprende estrategias
que van desde la deteccidn
de fallas y necesidades,
hasta llegar al disefio y a su
evaluacion. Utiliza niveles
crecientes de complejidad
segun el grupo de grados
de que se trate.

Trata tres aspecros: |) Las
actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, en
términos de sensibilizacién
social Y ambiental,
curiosidad, cooperacion,
trabajo en equipo,
apertura intelectual,
busqueda, manejo de
informacion y deseo de
informarse; 2) La valoracion
social que el estudiante
hace de la tecnologia para
reconocer el potencial de
los recursos, II; evaluacién
de los procesos y el
andlisis de sus impactos
(sociales, ambientales y
culturales) asi como sus
causas y consecuencias;

y 3) La participacion social
que involucra temas como
la ética y responsabilidad
social, la comunicacion,

la interaccion social, las
propuestas de soluciones
y la participacién, entre
otras.

Nota. Adaptado de la guia 30 Ser competente en tecnologia ;Una necesidad para
el desarrollo! (2008)

El Ministerio de Educacién Nacional (MEN), de la mano del Gobierno Nacional,
viene impulsando la implementacion de la tecnologia en el aula, haciendo referencia el
uso de artefactos artificiales como los de uso de computador como software,
reconociendo los que aportan a la cotidianidad del ser humano y los procesos, como
transformacion de recursos para obtener un bien esperado, asi logra dar también
importancia a las personas que acompaiian el proceso y su cualificacion constante,

(Ministerio de Educacion, 2014).

En la ultima década se habla de la calidad en la educacion, pero no existe ain un
marco curricular que garantice el mejoramiento en las pruebas nacionales e
internacionales en las que participan nuestros estudiantes, se evidencia que se
estandarizan las pruebas valorando a los estudiantes de las zonas rural y urbana de la
misma forma, sin tener en cuenta las dificultades que presentan sus Instituciones

Educativas frente al manejo de oportunidades que se evidencian en la zona urbana.
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Otra situacion que es tangible a lo largo del territorio nacional es la falta de
inversion en la infraestructura, mobiliario, equipos de las instituciones educativas; el
abandono se not6 durante la época de pandemia, asi como en la demora en la adecuacion
de las instituciones educativas para la atencion de los estudiantes, esto ha llevado a que
se deba repensar el proceso de modernizacion que se pretende alcanzar hacia el afio

2025 para hacer de Colombia la mas educada de América Latina.

Algunos estudios afirman que Colombia es un pais catalogado en un nivel de
ingresos medio alto, que ha presentado significativos avances econémicos y asi la
disminucion de la pobreza, aunque segiin la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y
el Desarrollo Econdmicos) los conflictos internos que padece el pais hacen que aun se
evidencie un retraso en el progreso de mas de cinco décadas. (Organizacion para la

Cooperacion y el Desarrollo Economicos, 2016)

La ley General de Educacion (ley 115), asi como la Constitucion colombiana
ratifican el derecho a la educacion y la facilidad que se le debe ofrecer al colombiano
para acceder a este sistema, teniendo en cuenta los parametros generales propuestos por
la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdomicos (OCDE) para la edad
de acceso a la educacion; se considera educacion obligatoria los niveles de preescolar,
basica primaria, basica secundaria; hacia el afio 2030 el ideal es que la educacion media

también haga parte del sistema educativo obligatorio. .

Figura S Estructura del sistema educativo colombiano
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Otro de los tantos factores que hace que la educacion en Colombia no logre
alcanzar la calidad que se pretende es la desercion escolar, esto se evidencia en la zona
rural sin distingo de niveles educativos, se presenta desde preescolar hasta la media, todo

por la carencia de estabilidad econdémica, conflictos armados, entre otros.

Segun el analisis que presenta la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémicos OCDE, no se evidencia un ingreso masivo al sistema educativo,
y la desercion es mas evidente en los jovenes y la falta de una transicion armonica o la
carencia de una evaluacion formativa lleva a que la poblacion escolar no culmine sus
estudios basicos y no accedan a la educacion superior. (Organizacion para la

Cooperacion y el Desarrollo Economicos, 2016)
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Grafica 4 Esperanza de vida escolar en todos los niveles educativos

(2000-2011)
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Nota. Adaptado de Revision de politicas nacionales de educacion (p.31) Por

ODEC 2016. Fuente UNESCO UIS (2015)

Al abordar los resultados presentados por diversos analistas, se nota la gran
brecha existente entre la educacion en la zona rural y urbana, aunque en los ultimos afos
se ha facilitado a los docentes su mejoramiento en escalafon por méritos, estos aun no
son bien valorados y no motiva a la cualificacion de saberes; una vez mas se nota la
disparidad social, demogréfica y de valoracion de los derechos fundamentales, estos

también son factores que denotan la calidad educativa.

En las pruebas saber 2013, se evidencian las diferencias en los resultados segun
los departamentos, cabe recordar que a nivel general la poblacion rural en Colombia

excede el 47% de sus municipios.
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Grafica 5 Disparidades regionales en Colombia segiin las pruebas SABER
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Cuando se aborda la importancia de la innovacion en cualquiera de los ambitos
se debe hablar de globalizacioén y con ella el desarrollo sostenible, que le abre paso al
tema de la inclusion a nivel social, cultural y educativo. La Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura UNESCO adopto la agenda
2030 para un desarrollo sostenible en donde presentan 17 objetivos alcanzables que
abordan desafios mundiales para fijar limites ambientales y respeto por el entorno y el

hombre.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) promueven el manejo de la

innovacion desde cualquier aspecto social en donde el hombre y el ambiente se unen



https://www.dnp.gov.co/Plan-Nacional-deDesarrollo/Paginas/Que%20es-el-Plan-Nacional-de-Desarrollo.aspx
https://www.dnp.gov.co/Plan-Nacional-deDesarrollo/Paginas/Que%20es-el-Plan-Nacional-de-Desarrollo.aspx
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para llegar a un fin y ante todo promover la prosperidad y proteger el planeta, es por esto
que la educacion es un instrumento clave que lleve a promover valores, habilidades, para
una vida pacifica. (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia 'y

la cultura, 2017)

Para la construccion de estos objetivos se crean diversos acuerdos que conllevan
a buscar la sostenibilidad bajo una construccion participativa en donde se describan los
atributos de los individuos que estan poblando el espacio actual, que sean competentes,
volitivos y afectivos, sin dejar de lado su autonomia y conocimiento innato; es
importante recordar que las competencias no se pueden ensefiar en el aula, se debe
orientar a que sean los estudiantes las que las descubran y potencien. (Organizacion de

las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la cultura, 2017)

A partir de esta propuesta surgen muchas alternativas de innovacion y dentro de
la educacion se esta hablando de STEM (Science, Technology, Engineering and
Mathematics) como potenciador de competencias en diferentes areas del conocimiento,
estas en compaiiia del arte se convierten en herramientas tecnologicas o andlogas para
desarrollar un pensamiento creativo que permita a los estudiantes de todos los niveles ser

mas amigables con el ambiente y proponer alternativas de aprendizaje.

Tabla 2 Competencias clave para la sostenibilidad

COMPETENCIAS CLAVE PARA LA SOSTENIBILIDAD

Es la capacidad de comprender y
analizar un sistema complejo en su
Competencia de pensamiento totalidad, el individuo logra reconocer las
sistémico interconexiones entre sus partes y como
interactiian para producir un

comportamiento global, es aqui en donde
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el saber va mas all4 de una vision lineal y

adopta una perspectiva holistica.

Competencia de anticipacion

Capacidad de prever o pronosticar
eventos, tendencias, o necesidades
futuras, usando la informacion disponible
para crear un analisis de patrones, esto
implica ir méas alla de la reaccion a los

eventos y adoptar una postura proactiva.

Competencia normativa

Capacidad de comprender,
interpretar, aplicar y evaluar criticamente
normas, reglas, leyes y valores que rigen
un determinado contexto social, esto
implica la habilidad para razonar
¢ticamente y tomar decisiones justas
conforme a los principios morales

aceptados.

Competencia estratégica

La capacidad de una persona o
equipo para analizar el entorno para
alcanzar esos objetivos y asignar recursos
de manera efectiva adaptandose a los
cambios y desafios que surgen en el
camino, permite dar una vision global
frente a un pensamiento critico para lograr

una ventaja competitiva sostenible.

Competencia de colaboracion

Estrategia para trabajar
conjuntamente con otras personas,

compartiendo conocimientos, habilidades
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y esfuerzos, con el fin de alcanzar
objetivos comunes, busca construir
relaciones basadas en la confianza, el

respeto y la comunicacion asertiva

Competencia de pensamiento

critico

Forma de analizar, evaluar y
sintetizar informacion de manera objetiva
y reflexiva, busca emitir juicios y resolver
problemas complejos para la tomar

decisiones informadas.

COMPETENCIAS CLAVE PARA LA SOSTENIBILIDAD

Competencia de autoconciencia

Reconoce y comprende las
emociones propias, Constituyendo asi,
uno de los pilares fundamentales de la
inteligencia emocional ya que permite
identificar como influyen estos aspectos

en la toma de decisiones

Integrada de resolucion de

problemas

Permite identificar, analizar y
abordar situaciones problematicas
complejas, aplicando habilidades
cognitivas, para generar soluciones

viables y creativas.

Nota: Adaptado de Educacion para los objetivos de desarrollo sostenible 2017.

La didéctica dentro de la estrategia STEAM busca abordar directamente la

integracion curricular para motivar el trabajo en el aula con estudiantes de los diferentes

niveles educativos, como lo afirma Ferrada (2021), es en estados unidos en donde se

empieza a construir la idea de forjar la educacion innovadora desde diversos centros de

apoyo que busquen in novar desde la investigacion y poder llevar resultados técnicos y

tecnologicos a diversos lugares del mundo sin diferenciar si son desarrollados o

subdesarrollados, motivando siempre el trabajo en el aula. (Ferrada Ferrada, 2021)
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En torno a las nuevas metodologias de motivacion del pensamiento creativo se
genera la necesidad de llevar al aula diversas formas de ensefianza y aprendizaje que
despierten en el estudiante el interés por propender el cuidado del ambiente y en especial

de su contexto entre el espacio cultural, social y educativo.

2.3. Marco Conceptual.

El generar una hermeneusis del pensamiento innovador en el aula rural permite
conocer ¢ interpretar una realidad que se vive en muchos salones de clase de Colombia,
en donde el docente busca suplir las necesidades de conocimiento tecnologico de sus
estudiantes, se hace uso de la construccidon de maquetas como acercamiento al manejo
de artefactos, presentar videos, diapositivas o flash card, todo con la finalidad de poder
hacer uso del contexto para motivar el aprendizaje y asi proponer un pensamiento
innovador en donde los estudiantes demuestren su interés por aprender sin importar las

limitaciones.

La palabra innovacién tiene muchas connotaciones dentro del contexto actual y
en particular desde el ambito educativo; a muchos docentes les sorprende el tener que
vincularla en sus planeaciones de clase, otros son activos y curiosos y empiezan una
indagacion por necesidad o gusto y en el peor de los casos se reuisan a siquiera pensar en
ello; es por eso que desde el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) vienen hablando
del uso de las herramientas tecnologicas andlogas que permiten explorar los recursos con
que se cuenta en el aula y asi crear conciencia de la conservacion del ambiente y
transformarlo en una herramienta para el aprendizaje transversalizando con las areas
fundamentales como Ciencias, Tecnologia, Matematicas y asi hacer parte de la

innovacion desde el enfoque STEM (Colombia aprende, 2024).

En las aulas de clase se debe trabajar desde la creatividad y no solo desde el area

de artistica, sino desde todas las areas del conocimiento; cabe resaltar que los estudiantes
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se encuentran en la nueva era y no se puede limitar el trabajo a escuchar al maestro, sino
a explorar junto a ¢l su entorno, es por eso que la creatividad y la innovacion van de la
mano sin diferenciar la época, area de conocimiento o lugar en donde se imparta el

conocimiento.

Las herramientas tecnologicas analogas, son aquellas que permiten impartir
tecnologia desde antes de la existencia de la conectividad digital, entre ellas se cuenta
con el televisor, DVD, grabadora, entre otras que existen en la ruralidad de nuestras
instituciones educativas; en el libro, “Un mundo digital. Territorio, segregacion y control
a inicios del siglo XXI”, que surge de una tesis doctoral que aborda el "diagnostico
exploratorio de la mediacion digital del territorio a partir de las TDIC, que estan
transforméandolo a un ritmo rapido, pero selectivo y no homogéneo" (Melo Alarcon,
2021); se presenta un analisis de coémo la vinculacion de la era digital hace que se viva
una modificacidon no solo social, sino cultural que trae beneficios a la sociedad, como en

la ruralidad se evidenciaran segregaciones si no se vincula la sociedad al cambio digital.

La Educacion Rural, permite flexibilizar el aprendizaje y fortalecer el trabajo
colaborativo para lograr mejorar los aprendizajes y transformar el proceso de ensefianza
aprendizaje. Segln Silva (2022), la escuela rural no solo se caracteriza por la flexibilidad
de los aprendizajes, sino por su metodologia “Escuela Nueva”, que permite la atencion a
estudiantes de varios grados en un mismo salon y por parte de un mismo docente, esta
forma de trabajo académico se impone desde afios atras en Colombia (Ministerio de
Educacion, 2014); los Centros de Recursos para el Aprendizaje (CRA) permiten al
docente trabajar con material tangible y del entorno, afianzando el conocimiento de los
estudiantes y creando un sentido de apropiacion de lo que le rodea, lastimosamente las
herramientas tecnoldgicas andlogas no se vinculan en los CRA, la vision que se tiene de
la metodologia Escuela Nueva, se expande a lo largo del territorio nacional, presentando
grandes resultados socioculturales que facilitan el aprendizaje en el campo (Gaviria &

Colbert , 2017).
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El enfoque STEAM como nueva estrategia para trabajar en las aulas de clase,
permite que los docentes transversalizan sus areas y motiven al estudiante a trabajar
desde lo tangible frente a los retos que presenta la nueva globalizacion; el enfoque
STEAM se desarrolla bajo 7 competencias y dimensiones, desde la capacidad de
emprender proyectos de manera autdbnoma, resolucion de problematicas y trabajo en
equipo para alcanzar objetivos, uso e implementacion critica de la tecnologia, capacidad
de resolucion de problemas en forma creativa, disefio y fabricacion de productos,
pensamiento critico, capacidad de andlisis e interpretacion de razonamientos, resolucion
de problemas, plantear la resolucion de problematicas con situaciones complejas (Silva

Monzalve, 2022).

2.4. Marco Contextual.

En la Institucion Técnica Agropecuaria “El Guayabo”, ubicada en el municipio
de Fresno, en el norte del departamento del Tolima, Colombia, donde limita con
municipios del centro sur del departamento de Caldas, se denota como el uso de
herramientas tecnologicas es restringido, uno de los factores que intervienen es el
manejo de presupuesto para dotar las aulas de informatica de las diferentes sedes y la

falta de conectividad, al encontrarse en zonas distantes del casco urbano.

A pesar de encontrarse la institucion en zona rural, los docentes buscan acercar a
los estudiantes al proceso de ensefianza y aprendizaje de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), haciendo uso de los recursos inmediatos con que
cuentan, tales como libros, guias e imagenes, limitando el aprendizaje a una forma
receptiva y no pragmatica que permita conocer por descubrimiento e indagacion

fortaleciendo la curiosidad y dando como resultado la innovacion.

En el contexto educativo de la Institucioén educativa, las practicas pedagogicas se
han caracterizado predominantemente por metodologias tradicionales centradas en la

transmision de contenidos y el uso limitado de estrategias innovadoras. Esta situacion se



56

ve influenciada por factores como la escasa disponibilidad de recursos tecnologicos, la
carga laboral del docente y la ausencia de procesos sistematicos de reflexion pedagogica,
lo que incide en el desarrollo de habilidades de pensamiento creativo e innovador en los

estudiantes.

Las condiciones propias del contexto rural, tales como la dispersion geogréfica,
las limitaciones de conectividad y las caracteristicas socioecondmicas de las familias,
influyen directamente en los procesos de ensefianza—aprendizaje. Estas condiciones
demandan estrategias pedagogicas flexibles, contextualizadas y pertinentes, capaces de
responder a las necesidades reales de los estudiantes y de aprovechar los recursos

disponibles en el entorno.

En la institucion educativa El Guayabo, no solo justifica la pertinencia de la
investigacion, sino que orienta el disefio de la propuesta pedagdgica, la cual se construye
a partir de las caracteristicas, necesidades y potencialidades del entorno rural. De esta
manera, la estrategia planteada responde de forma coherente a las condiciones reales del

contexto, favoreciendo su aplicabilidad y sostenibilidad.

2.5. Marco Legal y Normativo.

Abordando el entorno educativo en Colombia, se identifica como los documentos
normativos giran en torno a la legalidad, partiendo desde la constitucién colombiana,
trasegando por decretos y normas que enriquecen y buscan brindar calidad educativa en
el pais.

Inicialmente, se debe abordar el marco legal desde la importancia que emite la
Constitucién Politica de Colombia, en donde reconoce la educacion, como un derecho
fundamental y un servicio publico que cumple una funcion social. En el articulo 67 se
establece que la educacion es obligatoria entre los 5 y los 15 afios y que el Estado, la

sociedad y la familia son responsables de garantizar su acceso y calidad, sin diferenciar
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el lugar del pais en donde se encuentre ubicado el ciudadano. (Gobierno Nacional de
Colombia, 2022)

En Colombia, la educacion rural es muy importante, en primera instancia, el pais
es altamente rural, ademas se permite garantizar el acceso al aprendizaje a nifios y niias
que viven en zonas alejadas, contribuyendo a reducir las brechas sociales y potenciar el
desarrollo de sus comunidades. La Ley General de Educacion, hace énfasis en la
permanencia escolar y poder brindar oportunidades para mejorar la calidad de vida.

(Educacion, 1994)

La Ley 115, General de educacion, enfoca su vision en la ensefianza de la
tecnologia desde la primaria, y como esta asignatura facilita el desarrollo de habilidades
digitales, el pensamiento creativo y la resolucion de problemas, facilitando a los
estudiantes rurales su preparacion para los retos del mundo actual, estar a la vanguardia

de la tecnologia y hacer uso de los recursos digitales. (Educacion, 1994)

En Colombia, el MEN (Ministerio de Educacién Nacional) presenta hacia el afio
2018 el PEER (Plan Especial de Educacion Rural) que pretende establecer lineas de
accion para identificar las brechas existentes entre la ruralidad y la zona urbana y todos
los beneficios que se le pueda brindar a la educacion rural. (Ministerio de Educacion
Nacional, 2018). Aunque lo anterior se presentd como “construccion de una paz estable
y duradera”, la realidad es que atn se evidencia el abandono en que se encuentran las

Instituciones Educativas Rurales y mas atin después del fenomeno de la pandemia.

La influencia de la tecnologia analoga o digital permite potenciar la curiosidad y
la innovacion en todos los establecimientos rurales del pais, por ende se propone hacer
del enfoque STEAM un participe activo del trabajo en el aula de clases, el proceso de
innovacion en la actualidad y en un entorno globalizado, permite que la vision de la
innovacion se amplie un poco mas desde la economia, los procesos socio culturales y la
educacion, este impacto influye en los procesos de desarrollo tecnoldgico (Correa Diaz,
Restrepo Medina, & Gutierrez Ossa, 2015), de igual forma una de las bondades del

enfoque STEAM es fortalecer el trabajo colaborativo, en donde las propuestas son



58

aceptadas en pro de un beneficio comun, la idea es lograr un aprendizaje significativo
para la cotidianidad; las practicas pedagogicas en colaboracion permiten la motivacion
del estudiante en desarrollar nuevas intervenciones de aprendizaje y producir un nuevo

conocimiento, esto tiene influencia en los resultados académicos (Folleco Lopez, 2024)

La educacion rural se ha convertido en los ltimos afios en un espacio de
intervencion investigativa de diferentes entes gubernamentales y de inversion educativa
al fortalecer los aprendizajes, como se evidencia en programas de gobierno como son los
Territorios STEAM, bilingliismo y el programa para las tutorias y la formacion integral
(PTAFTI 3.0), proponiendo una cualificacion docente efectiva, que logre trascender en los
estudiantes, estos resultados en el aprendizaje se veran reflejados en el momento en que
se brinde igualdad en la dotacion de elementos practicos y que lleguen a todas las sedes

rurales no centralizadas (Colombia aprende, 2024).
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Capitulo 3. Fundamentos metodologicos y resultados de investigacion.

Para la presente investigacion se abordan los referentes epistemoldgicos que
presenta el método racional de analisis inductivo, partiendo del paradigma
Interpretativo, esto refiere a un modo de concebir la realidad, partiendo de una vivencia,
del conocimiento de su entorno educativo, sus planes de estudio y planeaciones
desarrolladas en el aula; de igual forma la atencidon que se brinda a estudiantes en
situacion de discapacidad o talentos especiales segun el decreto 1421 de 2017,
finalmente las habilidades, dificultades y particularidades vividas por los docentes
rurales que no cuentan con apoyo de profesional especializado para abordar situaciones
de discapacidad o talentos que se presentan en el aula y el uso, manejo de herramientas

tecnologicas en general.
3.1. Cuadro Operacionalizacion de variables.
Al tener un mayor acercamiento en la construccion del capitulo III de la tesis, se

puede evidenciar la claridad que se vislumbra en la proyeccion de la propuesta inicial, de

igual forma los cambios que ésta ha tenido para clarificar el fin tltimo de la misma.



Tabla 3 Cuadro de operacionalizacion de variables

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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Titulo: Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los

estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

Pregunta de Objetivos Variable
Objetivo general Dimension
investigacion especificos independiente
Proponer una

(Cémo formular una estrategia didactica para el

estrategia didactica para el fortalecimiento del Analizar las
fortalecimiento del pensamiento innovador percepciones y experiencias )
) ) ) . Cultivando

pensamiento innovador, apoyado en el enfoque vivenciales de los docentes ) )

) _ innovacion: estrategias
haciendo uso del enfoque STEAM, que contribuya al ~ rurales sobre el uso de ) .

. . . . didécticas para . .

STEAM y aportando en el mejoramiento de los herramientas tecnologicas, el Integracion curricular

) ) o ) B potenciar e
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes para la comprension de su STEAM

.. . L. L . . pensamiento innovador
aprendizajes de los estudiantes de primaria de la Institucion  impacto en la promocion del

en el aula.
de primaria de la Institucion ~ Educativa Técnica pensamiento creativo e
educativa Técnico Agropecuaria el Guayabo de innovador.
Agropecuaria El Guayabo de  Fresno Colombia durante el
Fresno Colombia? afio 2024
Examinar los
fundamentos epistemoldgicos Metodologias
para elaborar estrategias activas

pedagogicas adaptadas a los

Indicadores

- Integracion de
ciencia, tecnologia, ingenieria,
arte y matematicas en las guias.
- Relacion entre saberes
escolares y contexto rural.

- Desarrollo de actividades
basadas en resolucion de

problemas reales.

- Participacion del
estudiante.

- Uso de estrategias
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Titulo: Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los

estudiantes de primaria de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

Pregunta de

investigacion

Objetivo general

Objetivos
especificos
contextos rurales,
proponiendo tacticas que
potencien la creatividad e

innovacioén en el aula.

Disefiar una
estrategia didactica que
permita la medicion y
evaluacion de su efectividad
en la promocion del
pensamiento innovador en la
educacion primaria rural,
haciendo uso efectivo y
didactico de las herramientas
tecnoldgicas analogas y el

enfoque STEAM.

Validar la estrategia
didactica orientada al
fortalecimiento del

pensamiento innovador en la

Variable

independiente

Dimension Indicadores

investigativas. - Trabajo

colaborativo en aula.

- Incorporacion de
materiales del contexto.
Contextualizacion - Relacion entre contenidos y
rural practicas culturales rurales.
-Apropiacion del territorio

como escenario de aprendizaje.

- Participacion en
Acompafiamiento talleres formativos
pedagogico - Reflexion critica sobre la

practica pedagogica.
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Titulo: Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los

estudiantes de primaria de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

Pregunta de Objetivos Variable
Objetivo general Dimensién
investigacion especificos independiente

educacion primaria rural,
sustentada en el enfoque
STEAM, determinando su
pertinencia pedagodgica en los

contextos rurales.

Indicadores

- Ajustes metodologicos

derivados del acompaiiamiento.

Variable dependiente 1: Desarrollo del pensamiento innovador

Variable Dimension Indicadores

- Produccion de soluciones originales.

Pensamiento innovador Creatividad - Capacidad para proponer alternativas frente a problematicas.

- Uso de imaginacion en proyectos STEAM.

- Interpretacion de situaciones problematicas
Pensamiento critico - Justificacion de soluciones propuestas.

- Evaluacion de resultados.

- Aplicacion de saberes interdisciplinarios.
Resolucion de
Desarrollo de prototipos o soluciones.
problemas L . L
- Participacion en procesos investigativos.




Variable dependiente 2: fortalecimiento de los aprendizajes
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Variable Dimension

Aprendizajes escolares Aprendizaje significativo

Competencias basicas

Motivacion y participacion

Indicadores

- Relacion entre conocimientos previos y nuevos.

- Transferencia del aprendizaje a situaciones reales.
Participacion en actividades STEAM.
- Comprension lectora.
- Razonamiento 16gico-matematico
- Expresion oral y escrita.
Pensamiento cientifico.
- Interés por actividades STEAM.
- Participacion en proyectos interdisciplinarios.

- Trabajo colaborativo.
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3.2. Diseiio metodologico.

Para determinar cual es el disefio metodoldgico que se encuentra acorde a la tesis
doctoral, es pertinente analizar su posicion ontologica, la vision axiologica y
epistemolodgica, lo anterior permitiran un actuar entre el sujeto y el objeto tendientes a su
entorno desde lo sociocultural y los valores que lo secundan. (Finol de Franco & Vera

Solorzano, 2020)

Al abordar el titulo de la tesis doctoral y la informacion brindada en a lo largo de
esta propuesta, se clarifica que el disefio metodoldgico es el hermenéutico, que busca
reflexionar sobre un hecho, surge de la interpretacion de una realidad y trascender en el
estrategia didactica, esta estrategia permite tener un acercamiento mas concreto con los
participantes y poder construir una teorética frente a la situacion en comiin con que
cuentan ellos, ademas este disefio metodoldgico busca la interaccion social bajo un

ejercicio reciproco que enriquece a todos los participantes de la presente Tesis Doctoral.

(Jeftrey, 208) afirma que filosofos como Hegel y Kant hicieron propia la
fenomenologia aludiendo al hombre “ser” como accion del noimeno como manejo de la
conciencia, radical e idealista, esta grata union (fendmeno e interaccion) construye un
entendimiento colectivo que le permite al ser asociarse y crear una nueva perspectiva de
su enfoque, claro estd que no pueden llegar a una grata conclusion puesto que el
momento individual construye un colectivo social y aporta a la historia. Lo anterior
clarifica por qué este método es tan acertado puesto que el contacto con el entorno hace

que las vivencias enriquezcan esta hermeneusis final.

Como complemento a los planteamientos ontoldgicos presentados, el objetivo
propuesto busca hacer una interaccion para una construccion colectiva, siendo la
entrevista una estrategia que permita analizar los supuestos para potenciar asi el analisis
de datos, siendo esta estrategia una gran aliada del método fenomenologico. “Este

debate incluye el cruce paradigmatico entre el interpretativismo, el constructivismo, la
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filosofia hermenéutica, los estudios culturales, el posestructuralismo y el

postmodernismo, por citar algunos de los géneros en disputa” (Merlinsky, 2006)

El disefio metodoldgico basado en una hermeneusis cuenta con algunos pasos o
fases a tener en cuenta, surge de la comprension de una realidad, no la asume, sino que
logra comprender el porqué, el como y el para qué del hecho; posteriormente se
encuentra con la opcion de emerger una nueva estrategia didactica tras la interpretacion
de aquello que logra observar y en donde se adentra para donde finalmente se engranan

los anteriores resultados y llegar a plantear una aplicabilidad.

Abordando la hermenéutica desde el enfoque teleoldgico, se debe definir como la
interpretacion de un hecho vivencial se puede convertir en una investigacion. La
hermeneusis parte de la interpretacion de situaciones cotidianas, buscando darle sentido
a un fin, es por esto que desde sus inicios se hablo de su relacion teologica que mas
adelante se combinaria con las ciencias sociales y su interpretacion del sujeto y
desarrollo de las sociedades, aparecen pensadores como Dilthey, Heidegger, que afirman
que la hermenéutica es el “arte del entendimiento a partir del didlogo” (Céarcamo

Viézques, 2005).

Las caracteristicas que mas sobresalen en este método y que lo convierten en la
herramienta mas acertada para esta investigacion estan.

La busqueda de un proposito; parte de un significado por descubrir y que aporte
tiene para la construccion de humanidad.

Interpretacion; este proceso no es estatico, busca una constante transformacion y
llevando a la praxis su construccion.

Como estrategia o técnica de analisis, es pertinente reconocer el “circulo
hermenéutico” que surge como tal del didlogo, dando la razon a diversas situaciones que
se presentan a lo largo del ejercicio dialéctico, para llegar a un entendimiento que

permita analizar un siguiente objeto o situacion.
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El también llamado circulo de la comprension se refiere a la circularidad que se
construye entre una tradicion y la interpretacion que se convierte en parte de un todo, no
pierde su identidad, pero existen multiples interpretaciones. Martin Heidegger, aclara
que este circulo no debe llegar a ser un “circulo vicioso”, pues es original y debe tener
muy en claro que su tarea primera, Ultima y constante es no dejarse imponer ideas
propias, sino elaborar un tema cientifico partiendo del acontecimiento real. (Rueda de

Aranguren, 2017)

Para construir el camino que conlleve a la construccion de una estrategia
didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM y
contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes de primaria,
debemos partir de una interpretacion de los docentes rurales y sus vivencias frente al
pensamiento innovador y el uso de herramientas analogas; posterior a esto, revelar el
sentido y significado que poseen los docentes en relacion al manejo de herramientas
andlogas como potenciadores del pensamiento innovador en los estudiantes de basica
primaria en la zona rural, para esto se realizaran encuentros centrados en el didlogo y en
la comprension de sus vivencias; esto puede conllevar a la aplicacion de encuestas que

aclaren el panorama y arrojan algunos datos de inter¢s.

Es aqui en donde se describe la dimension epistemoldgica que poseen los
docentes sobre el pensamiento innovador apoyado en herramientas tecnoldgicas
analogas para la educacion primaria rural, todo lo anterior se engranan para permitir
estructurar una hermeneusis sobre como potenciar el pensamiento innovador apoyado en
el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los

estudiantes de primaria

Este proceso se fundamenta en la estadistica, se van a respetar los ritmos de
aprendizaje llevando a identificar resultados individuales; otros factores que soportan la
escogencia de paradigma y modelo son las unidades tematicas que parten desde el

proceso de educacion incluyente, la importancia de la comunicacion y cémo el uso de
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las herramientas tecnoldgicas analogas y digitales pueden acortar la brecha existente

entre la educacion rural y urbana.

Se ratifica que este enfoque investigativo cuenta con una ldgica de pensamiento
en donde priman:

La conciencia subjetiva con sentido

Adquisicion del conocimiento mediante la reflexion.

Reflexion desde la praxis.

Todo lo anterior permite que el interés por el trabajo planteado sea cada vez

mayor y los beneficiados reciban una atencion privilegiada.

Evidentemente una de las situaciones que mas aleja a la zona rural de la urbana
es la conectividad, entiéndase rutas o vias de acceso, medios de comunicacion masiva 'y
en este momento la internet; esta tltima se convierte en una herramienta educativa que
logra acortar distancias en los procesos de aprendizaje, permite conocer nuevos entornos
y abrir caminos para el ingreso a la educacion superior, lastimosamente al no contar con
ello los intentos de avance educativo se ven truncados y esto se convierte en situaciones

de exclusion social.

La propuesta que se presenta busca indagar en un proceso de ensefianza y
analizar que ocurre y como ocurre el aprendizaje de los nifios en cuanto al uso de las
herramientas analogas para mejorar su proceso académico. Enfocando el proceso de
ensefianza al uso de herramientas andlogas innovadoras en el aula y la potencializacién
de los saberes, habilidades y pensamiento innovador de los estudiantes en la basica

primaria de la zona rural.

En la actualidad se habla de un enfoque educativo que maneja la sigla STEM
(ciencia, tecnologia, ingenieria, matematicas) que busca impulsar reformas educativas
inspiradas a que el estudiante pueda vivir un ambito de conocimiento interactivo desde
las diversas areas del conocimiento, por medio de este enfoque se logra construir

herramientas que se pueden usar sin necesidad de la internet y permitir asi a los
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estudiantes familiarizarse con la tecnologia y acortar las brechas existentes entre lo rural
y urbano y asi permitir una educacion inclusiva y de calidad como lo requiere las

proyecciones del Ministerio de Educacion Nacional (MEN).

La necesidad del acercamiento de los nifios y jévenes a las nuevas tecnologias es
inminente, asi que se debe construir un puente educativo que ademads de brindar

conocimiento logre innovar y motivar el aprendizaje.

3.2.1. Definicion del enfoque, disefio y tipo de investigacion de la tesis.

Teniendo en cuenta los planteamientos encaminados desde los diferentes
paradigmas y enfoques existentes, la tesis doctoral que se encamina en el trabajo rural de
la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo, permite realizar una revision
desde su PEI, planes de estudio y planeaciones que son desarrolladas en el aula; de igual
forma conocer el trabajo con estudiantes en situacion de discapacidad o talentos
especiales segun el decreto 1421 de 2017, finalmente con docentes rurales que poseen
pocas habilidades en el manejo de la tecnologia o que por la situacion de su sede
educativa en cuanto a la carencia de conectividad o herramientas tecnologicas, se ven
limitados para fortalecer el pensamiento innovador en los nifios y crear un ambiente de
investigacion y de resolucion de problemas; la investigacion esta orientada hacia el
enfoque cualitativo, debido a que su punto de partida esta en el interés de la

investigacion para superar la distancia entre el sujeto y el objeto.

Al hablar del enfoque cualitativo es pertinente abordar la teoria de Max Weber,
quien en el campo de las ciencias sociales aborda la importancia del sujeto quien es el
centro de la investigacion, se reconoce dentro de la corriente social la descripcion 'y
medicion de las variables que permiten un reconocimiento del contexto donde ocurre

el fendmeno a ser intervenido e interpretar su problematica.
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Existen diversas visiones encaminadas a definir el enfoque cualitativo, desde

Comte, hasta Kant, pasando por Locke, estas proclamas permitirdn una construccion que

trascienda de las ciencias sociales y humanas al estudio real de una situacion y plantear

una percepcion tunica de un mundo social que puede ser abordado desde un mundo

natural (Historia de los enfoques cuantitativo, cualitativo y mixto, 2002)

Entre los enfoques mas utilizados en la investigacion se encuentran el cualitativo

y cuantitativo, en donde se encuentran claras diferencias que marcan el rumbo que puede

tomar la investigacion y la forma de abordarlas.

Tabla 4 Importancia de los enfoques cualitativo y cuantitativo

Cualitativo

Cuantitativo

Su proceso es inductivo, recurrente, no
tiene secuencia lineal.

Centrado en la fenomenologia y
comprension.

Recoge datos sin medicion numérica para
descubrir o elaborar preguntas de investigacion en
el proceso.

Utiliza pequefias muestras en ambientes

naturales.

Su proceso es deductivo, probatorio y
secuencial.

Basado en la deduccion probabilistica
del positivismo logico.

Recoge datos para probar hipdtesis con
base en los resultados numéricos y los analisis
estadisticos.

Utiliza muestras amplias para

generalizar los resultados y validarlos

Haciendo una exploracién frente a la concepcion de la palabra “paradigma”, se

afirma que éste se constituye en una forma de ver el mundo en conjunto de creencias,

salvedades y esquema sociocultural, por ende, el paradigma cualitativo se convierte en la

mejor forma de abordar la realidad de la tesis propuesta

Al revisar los diferentes tipos de investigacion y el manejo de las variables que

se pretende abordar en la presente tesis doctoral, se parte de una investigacion

proyectiva en donde la exploracion evidencia como afecta la falta de herramientas

tecnologicas y equipos de computo en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por ende
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se sugiere implementar el enfoque STEAM en la educacion rural para crear un ambiente

de investigacion y potenciar el pensamiento innovador en los nifios.

Abordando el circulo hermenéutico como el disefio que apoya la investigacion,
cabe resaltar que este instrumento permite una interpretacion circular que facilita la
comprension frente a la problematica evidenciada, en este caso se cuenta con la
participacion de docentes que aportaran en la relacion entre las partes frente al todo en la

investigacion. (Rueda de Aranguren, 2017)

Este tipo de investigacion proyectiva permite elaborar o proponer un modelo
frente a una problematica detectada, en este caso en el proceso de ensefianza aprendizaje
la zona rural; su principal propdsito es transformar la situacion problema evidenciada, en
una alternativa de analisis y posible camino a ser solucionada; entre sus caracteristicas
esta el ser sistematica, demostrando rigurosidad frente a la explicacion que arrojan los
resultados; busca ser transformadora, logrando asi crear innovacion y proyectando
soluciones a futuro, es participativa y holistica, contando con participantes y contextos
que aportan de forma efectiva a la investigacion (Cueva Luza, Jara Cordoba, Arias

Gonzales, Flores Limo, & Balmaceda Flores, 2023)

3.2.2. Definicion de métodos, técnicas e instrumentos de obtencion de datos.

La presente investigacion tiene como finalidad la construccion de una estrategia
didactica que permita fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en la escuela rural,
para continuar con el proceso investigativo, la obtencion de datos se realizara teniendo
como referente el método inductivo, de enfoque cualitativo a través de la técnica del

circulo hermenéutico.

El método que se abordara en esta tesis es el de induccidn, al ser un proceso en
donde se hace uso del razonamiento cientifico, frente a un hecho o problematica en

particular y asi proponer conclusiones amplias que permitan identificar patrones o
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tendencias frente a los planteamientos previos. Este método se encuentra fundamentado
en hechos concretos que, aunque no garantiza total certeza, si presenta validez al
considerar el entorno como espacio de validez. (Cueva Luza, Jara Cordoba, Arias

Gonzales, Flores Limo, & Balmaceda Flores, 2023)

Al abordar las técnicas para la construccion de un didlogo no estructurado, se
busca iniciar desde los lineamientos del circulo hermenéutico y adentrarnos en una

mayéutica de conocimiento que dard como resultado esta tesis doctoral.

Las técnicas e instrumentos abordados para este andlisis se aplican segun el
requerimiento de la tematica a abordar; la entrevista no estructurada, se caracteriza por
su flexibilidad en el momento de aplicar el circulo hermenéutico, no limita a los
participantes a dar respuestas particulares, sino por el contrario afianza el dialogo, en

este caso entre pares ( Vargas Jiménez, 2012)

Con esta técnica el investigador no solo observa, logra intervenir en las
actividades desarrolladas, comprende comportamientos y actitudes frente a la situacion
problema y logra arrojar una perspectiva holistica para comprender la realidad del
entorno. Entre los instrumentos se aborda el encuentro dialdgico, este se caracteriza por
la interlocucion en donde se plantean situaciones que interdisciplinarios que faciliten la
comprension de una situacion problema con base en una dialéctica, este encuentro va
mas alld de un didlogo, pues invita a realizar una reflexioén conjunta y a analizar el
porqué de la situacion presentada en su contexto y plantear posibles alternativas de

solucion. (Berbera & Malave, 2012)

Objetivo especifico: Analizar las percepciones y experiencias vivenciales de los
docentes rurales sobre el uso de herramientas tecnoldgicas, para comprender su impacto
en la promocion del pensamiento creativo e innovador.

Categoria: herramientas tecnologicas

Subcategoria: exploratoria

Técnica: entrevista no estructurada
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Instrumento: encuentro dialdgico

Objetivo especifico: Examinar los fundamentos epistemoldgicos para disefiar
estrategias pedagdgicas adaptadas a los contextos rurales y proponer tacticas que
potencien la creatividad e innovacion en el aula.

Categoria: educacion rural y urbana

Subcategoria: Descriptivas

Técnica: entrevista no estructurada

Instrumento: encuentro dialogado

Objetivo especifico: Disefiar una estrategia didactica que permita medir y
evaluar su efectividad en la promocidn del pensamiento innovador en la educacion
primaria rural, haciendo uso efectivo y didactico de las herramientas tecnoldgicas
analogas y el enfoque STEAM.

Categoria: pensamiento innovador

Subcategoria: fortalecimiento

Técnica: observacion participante

Instrumento: matriz de observacion

Propuesta adicional: Proponer el manejo de herramientas tecnoldgicas analogas
a los docentes de la zona rural para fortalecer el pensamiento innovador de los
estudiantes del aula multigrado

Categoria: manejo de herramientas y enfoque STEAM

Subcategoria: propositiva

Técnica: observacion participante

Instrumento: matriz de observacion

La propuesta surge desde la teoria de Heidegger y la importancia de la dialéctica,
es por esto que la mejor forma de abordar la hermeneusis es desde el acercamiento

directo con el sujeto participante.
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3.2.3 Desarrollo de los instrumentos de obtencion de datos.

Para la presente investigacion se toma una muestra intencional de seis (6)
docentes que laboran en aulas multigrado-rurales de la Instituciéon Educativa Técnica
Agropecuaria El Guayabo, seleccionados bajo criterios de pertinencia, experiencia y
disponibilidad, lo cual es consistente con investigaciones cualitativas de corte
interpretativo, donde la profundidad del analisis prevalece sobre la representatividad
estadistica.

Se aclara que son siete los docentes de basica primaria de la Institucion
Educativa, pero teniendo en cuenta la equidad de la investigacion no fue pertinente
participar de forma implicita.

Teniendo en cuenta que se aborda desde el paradigma cualitativo, el tamafio
muestral no busca generalizacidn, sino comprension profunda del fenomeno educativo
en su contexto natural (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014), lo cual valida

plenamente el trabajo con seis participantes.

Asi pues, surge ;Como formular una estrategia didactica que fortalezca el
pensamiento innovador, haciendo uso del enfoque STEAM vy aportar en el mejoramiento
de los aprendizajes de los estudiantes de primaria de la Institucion educativa Técnico

Agropecuaria El Guayabo de Fresno Colombia?

Para construir las técnicas de validacion confiables se proponen los siguientes
objetivos especificos de los cuales se derivan una serie de preguntas que permitiran

consolidar un didlogo basado en el circulo hermenéutico

Analizar las percepciones y experiencias vivenciales de los docentes rurales
sobre el uso de herramientas tecnologicas, para la comprension de su impacto en la
promocion del pensamiento creativo e innovador.

Examinar los fundamentos epistemologicos para elaborar estrategias pedagogicas
adaptadas a los contextos rurales, proponiendo tacticas que potencien la creatividad e

innovacion en el aula.
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Disenar una estrategia didactica que permita la medicion y evaluacion de su
efectividad en la promocion del pensamiento innovador en la educacion primaria rural,
haciendo uso efectivo y didactico de las herramientas tecnoldgicas andlogas y el enfoque

STEAM.

Categoria: pensamiento innovador

Asi pues, se pretende adelantar un didlogo de experiencias que permitan una
entrevista semiestructurada para tener un conocimiento fundamentado en el quehacer
docente y todo bajo la herramienta del circulo hermenéutico que permitira auto
comprender la recepcion de la informacion desde un panorama educativo y cultural;
retomando a Heidegger, hablamos del desarrollo de la existencia del hombre entre sus

significaciones lingiiisticas y sus posibilidades de comprension.

Figura 6 Fases del circulo hermenéutico

* Pre-comprensién: Comprension
mediana. Revision de literatura y
entrevistafenomenologica

* Comprension: Convergencia de

Pre-comprension

unidades de significado,
desvelamiento del fenomeno
Interpretacion Comprension interrogado

* Interpretacién: Articulacion del
fendmeno comprendido

Nota: Tomado Hermeneutica y andlisis cualitativo

Preguntas que ayudan a solucionar el problema de investigacion:
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(Como generar una hermeneusis del pensamiento innovador con el apoyo de

herramientas tecnoldgicas analogas para la educacion primaria rural?

(Es posible revelar el sentido y significado que poseen los docentes en relacion
con el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM para la educacion

primaria rural?

(Como interpretar el mundo vivido por los docentes sobre el pensamiento
innovador apoyado en herramientas tecnoldgicas analogas para la educacion primaria

rural?

,Se puede describir la dimension epistemologica que poseen los docentes sobre
el pensamiento innovador apoyado en herramientas tecnoldgicas andlogas para la

educacion primaria rural?

(Es posible estructurar una hermeneusis del pensamiento innovador apoyado en

herramientas tecnologicas analogas para la educacion primaria rural?

Se presenta un formato que fue entregado a tres expertos quienes realizan la
revision del instrumento para ser aplicado a los docentes en la aplicacion de la estrategia
del circulo hermenéutico, este sirve para recopilar informacion requerida para dar

cumplimiento con la investigacion (ver en anexos)

Para la presente investigacion se han propuesto cuatro conceptos previos de los
cuales se plantearon tres preguntas para el desarrollo del didlogo fluido con los docentes,
este estara orientado a los principios del circulo Hermenéutico, partiendo del analisis
formal, semantico y sociocultural; posterior a ello, categorizar las relaciones encontradas
e interpretarlas construyendo una matriz poliédrica, la afirmacion o refutacion de los
resultados propondra nuevos conceptos.

Las categorias que acompafan esta investigacion son:

Educacion primaria rural
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El pensamiento innovador

Herramientas tecnoldgicas analogas

Concepto previo 1

A la mayoria de los docentes rurales les hace falta preparacion en el uso de las
herramientas educativas analogas para la ensenanza de la educacion primaria rural.

Primera pregunta:

(Qué diferencias encuentra entre herramienta educativa analoga y herramienta
educativa digital?

Segunda pregunta:
(Ha utilizado algunas herramientas didacticas digital en sus clases?, ;Qué tan efectiva es
su aplicacion en el aula?

Tercera pregunta:

(Cuales herramientas educativas andlogas ha utilizado para la ensefianza de la

educacion primaria rural?

Concepto previo 2

Los docentes de las aulas multigrado estan en proceso de exploracion del
pensamiento innovador y lo estdn implementando poco a poco en el aula de clase.

Cuarta pregunta:

(Cuales son las caracteristicas de sus practicas educativas en la educacion

primaria rural?

Concepto previo 3

Los docentes rurales deben explorar aiun mas el pensamiento creativo, la
innovacidn pedagogica a través de las herramientas tecnoldgicas andlogas.

Quinta pregunta:

(Cuadles cree que son las caracteristicas hacen parte del pensamiento innovador?

Concepto previo 4
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Hacer un constructo de una hermeneusis creativa e innovadora para ser aplicada
en el aula multigrado.

Sexta pregunta:

(Cuando realiza sus practicas educativas en las aulas multigrados que material
didactico es el que mas utiliza?

Séptima pregunta:

(Con que frecuencia hace uso de las herramientas tecnologicas analogas?

Octava pregunta:

(Cuales son los principales usos que se dan a las herramientas tecnologicas
analogas en las diferentes clases?

Novena pregunta:

(Como favorece el uso de las herramientas tecnoldgicas andlogas en el trabajo

interdisciplinar?

Teniendo en cuenta lo anterior, es importante resaltar que todo surge del sistema
de analisis de los conocimientos previos frente a la tematica a abordar. Los prejuicios no
tienen cabida en esta estrategia de interpretacion de la informacion, para dar mayor
validez al anélisis de resultados, se realiza una transcripcion fidedigna de las

apreciaciones de los docentes en la aplicacion del circulo hermenéutico.

Al crear la sintesis, se busca la unificacion de la idea previa y el conocimiento
adquirido. Es vital abordar el todo que generan los conceptos previos y no quedarse solo
con algunas apreciaciones, lo importante es enunciar el aspecto general, se debe tener
conocimiento de los términos a usar o que se manejan en la tematica relacionada con e
luso de herramientas analogas, el pensamiento innovador y la educacion rural.

Esto se convierte en la primera lectura de resolucion de los conceptos previos,
dando pie al conocimiento de nuevos patrones que permitirdn contrastar o confirmar las

diferentes categorias.
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Proponer una estrategia didactica para el

fortalecimiento del pensamiento innovador apoyado en el

enfoque STEAM, que contribuya al mejoramiento de los

OBJETIVO o ‘ o
aprendizajes de los estudiantes de primaria de la
GENERAL o . ‘ ‘
Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo
de Fresno Colombia durante el afio 2024
Categorias Subcategorias Indicadores
Dificil acceso Medios de
Educacion Rural transporte
(Dependiente) Poblacion fluctuante Territorio
Métodos flexibles Buenos resultados
Motivacion Responsabilidad y
Pensamiento cumplimento
Creativo Aprovechamiento Material autentico
(Dependiente) del contexto
Transversalidad Curriculo integrado
Dificultades de Ubicacion
conectividad geografica
Enfoque STEAM o ‘ ‘
) Desconocimiento Cualificacion
(Dependiente) o .
Actualizacién Formacion
constante

Como estrategia o técnica de analisis, es pertinente reconocer el “circulo

hermenéutico” que surge como tal del didlogo, dando la razon a diversas situaciones que
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se presentan a lo largo del ejercicio dialéctico, para llegar a un entendimiento que

permita analizar un siguiente objeto o situacion.

El también llamado circulo de la comprension se refiere a la circularidad que se
crea entre una tradicion y la interpretacion que se crea como parte de un todo, no pierde
su identidad, pero existen multiples interpretaciones. Martin Heidegger, aclara que este
circulo no debe llegar a ser un “circulo vicioso”, pues es original y debe tener muy en
claro que su tarea primera, ultima y constante es no dejarse imponer ideas propias, sino
elaborar un tema cientifico partiendo del acontecimiento real. (Rueda de Aranguren,

2017)

Para construir el camino que conlleve a construir un modelo que permita
potenciar el pensamiento innovador con la vinculacion del enfoque STEAM a las
practicas académicas en las aulas rurales, debemos partir de una interpretacion de los
docentes rurales y sus vivencias frente al pensamiento innovador y el uso de
herramientas analogas; posterior a esto, revelar el sentido y significado que poseen los
docentes en relacion al uso de herramientas analogas como potenciadores del
pensamiento innovador en los estudiantes de basica primaria en la zona rural y la
importancia de vincular el enfoque STEAM en su cotidianidad de ensefianza, para esto
se realizaran encuentros centrados en el didlogo y en la comprension de sus vivencias;
esto puede conllevar a la aplicacion de encuestas que aclaren el panorama y arrojen

algunos datos de interés.

3.2.4. Determinacion de la muestra y su criterio de seleccion.
Para abordar el tipo de poblacién, muestreo y caracteristicas de estudio en esta
tesis de investigacion, es importante tener en cuenta aspectos de trascendencia

conociendo la problematica a abordar.

Los aprendizajes de tecnologia en zonas que carecen de conectividad y equipos
de computo se resumen al conocimiento de su funcionamiento y sus partes, limitan la

exploracion de las nuevas tecnologias, siendo esto un obstaculo cuando se pretende
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acceder a la educacion media o superior; es por eso que el enfoque STEM permite que el
docente se convierta en un investigador escolar reflexivo, disefiador de experiencias de

aprendizaje activo en donde se integren todas las areas del conocimiento.

Al revisar los diferentes tipos de investigacion y el manejo de las variables que
se pretende abordar en la presente tesis doctoral, se parte de una investigacion
proyectiva en donde la exploracion evidencia como afecta la falta de herramientas
tecnologicas y equipos de computo en el proceso de ensefianza y aprendizaje y asi

implementar el modelo STEAM en la educacion rural.

Para dar cumplimiento se trabajard desde la investigaciéon comprensiva —
epistemologica, permitiendo explorar el contexto y los casos vivenciales basados en la

practica de la metodologia “Escuela Nueva”.

Poblacion

La poblacion que se intervendra en la muestra del presente trabajo doctoral son 6
docentes rurales que trabajan con metodologia “Escuela Nueva” en Colombia; tienen
perfiles de licenciados y especialistas, de géneros masculino y femenino, al igual que sus

edades oscilan entre los 30 y 63 afos de edad.

Tipo de muestreo

Teniendo en cuenta que el entorno laboral es rural en una Institucién educativa
que maneja los grados de transicién a undécimo y cuenta con seis sedes unitarias
totalmente dispersas y alejadas del casco urbano que trabajan bajo la metodologia
“Escuela nueva”; se evidencia la dificultad de acceder a herramientas tecnoldgicas que
permitan cerrar brechas educativas entre las aulas rurales y urbanas, limitando asi la
calidad educativa y el acceso a la educacion superior. Segun lo planteado anteriormente,
el tipo de muestra que se utilizara para la presente tesis doctoral es “probabilistico” bajo

conveniencia, puesto que los docentes que participaran son compaieros de trabajo.

Caracteristicas de la muestra



81

Los elementos de la muestra para el desarrollo de la investigacion son 6 docentes
que laboran en la zona rural colombiana y aplican el modelo flexible de Escuela Nueva;
en este grupo los docentes se caracterizan por:

Trabajar en zona rural y en aulas multigrados entre los grados de transicion a
quinto.

Poblacion educativa por sede entre 10 y 30 estudiantes de todos los grados de
basica primaria.

No se cuenta con las herramientas tecnologicas suficientes para afianzar el
trabajo interactivo

Bajo manejo de herramientas tecnologicas digitales y analogas por parte de los

docentes.

3.3. Trabajo de campo (o Presentacion de evidencias, si corresponde).

Para el desarrollo de la aplicacion de los instrumentos, es necesario tener un
acercamiento con los docentes quienes por la dificultad de la conectividad y acceso a la
zona en donde laboran se toma una prueba muestral limitada, se invita a los docentes a
adelantar el conversatorio hermenéutico en diferentes fechas y contando con su
disponibilidad, respaldando sus apreciaciones en el analisis realizado en el presente

documento.

Se concerto fecha, hora y espacio para realizar el encuentro con los participantes,
es importante tener en cuenta que, por la distancia, se determinan fechas diferentes.
A continuacidn, se presenta un cronograma en donde se especifican las

actividades para dar camino a esta construccion investigativa

Tabla 7 Cronograma
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Actividades Fecha Respon Participantes Recursos Evidencia
sables
Identificacion 06/23 Autor  Autor Tecnoldgic  Informes,
situacion 0s, produccion
problema humanos, escrita
curriculo
Construccion de  07/23 Autor  Autor Tecnologic  Produccion
capitulos 0s, escrita
humanos,
referentes
bibliografic
0s
Revision y 9/23 Autor  Autor, Tecnologic  Consentimiento
validacion del expertos, 0s, S
instrumento asesor humanos
Aplicacion de 01/24 Autor  Autor, 6 Tecnologic  Compilacion de
instrumentos Docentes 0s, informacion
humanos
Consolidacion ~ 02/24 Autor  Autor Tecnologic  Informe de
dela 0s, resultados
informacion humanos
Analisis de 02/24 Autor  Autor Tecnologic  Tesis con
resultados 0s, resultados
humanos
Consolidacion ~ 05/24 Autor  Autor- Asesor Tecnologic  Propuesta final
del documento 0s,
humanos
Primera 08/24 Autor Autor- Asesor Tecnologic  Tesis con
aprobacion 0s, correcciones

humanos
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Revision y 09/24 Autor  Autor- Asesor Tecnologic  Tesis con

correcciones 0s, correcciones
humanos

Conclusionesy  12/24 Autor Autor- Asesor Tecnoldgic Documento de

recomendacione 0S, tesis

S humanos

Lo anterior, permite que la investigacion tenga claridad en el alcance de los

objetivos y presente eficacia en el abordaje de la tematica con los participantes.

3.4. Aplicacion de los instrumentos.

Para dar continuidad al proceso de construccion de esta tesis doctoral, se aplica
una de las fases del circulo hermenéutico como es la comprension; se inicia con la
lectura de documentos referentes al abordaje de la tecnologia andloga en la Institucion
Educativa Técnica agropecuaria el Guayabo, su impacto e influencia, encontrando asi
que en su PEI se habla de los principios tecnoldgicos y se imparte su ensefianza la cual
no concuerda lo documentado con la realidad del contexto.

Lo anterior permite conectar la tesis doctoral para dar cumplimiento con los
objetivos planteados en cuanto el uso de las herramientas tecnoldgicas analogas y el uso
del contexto para brindar una educacion de calidad y resignificar el plan de estudios de
tecnologia de acuerdo con el contexto, vinculando el enfoque STEAM en el aula de

clase y asi potenciar el pensamiento innovador.

Hubo la necesidad de validar el instrumento que se aplica a los docentes, este
elemento fue construido con base a los objetivos de la investigacion arrojando conceptos
previos con preguntas relacionadas, para ello se cont6 con el apoyo de profesionales

quienes gracias a su experiencia dieron via libre a la aplicacion oportuna (ver anexos)

Su hace uso de diversas preguntas que emergen de supuestos previos después de

tener conocimiento del contexto de donde se emiten los supuestos teoricos; el circulo
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hermenéutico permite entablar un didlogo abierto con los docentes participantes; es
importante resaltar que todo surge del sistema de analisis de los conocimientos previos
frente a la tematica a abordar. Los prejuicios no tienen cabida en esta estrategia de
interpretacion de la informacion.

Al crear la sintesis, se busca la unificacion de la idea previa y el conocimiento

adquirido.

Es vital identificar el todo que generan los conceptos previos y no quedarse solo
con algunas apreciaciones, lo importante es abordar el aspecto general, se debe tener
conocimiento de los términos a usar o que se manejan en la tematica relacionada con el
uso de herramientas anélogas, el pensamiento innovador y la educacion rural.

Esto se convierte en la primera lectura de resolucion de los conceptos previos,
dando pie al conocimiento de nuevos patrones que permitiran contrastar o confirmar las

diferentes categorias.

3.5. Procesamiento de la informacion.

Para la realizar este proceso, se inicia con el acercamiento a los docentes de las
sedes educativas, se ejecuta un didlogo amigable en donde mas que un ejercicio
académico de investigacion, se entabla una serie de intercambio de saberes y
recopilacion de situaciones que logra fortalecer los propositos de la investigacion;
posterior a ello, se efectia la sistematizacion del resultado del didlogo de acercamiento
con cada docente, es importante el realce que se le da a la construccion de una teorética

con base en el circulo hermenéutico.

Finalizando la sistematizacion se procede a realizar un analisis que conlleve a
una apreciacion del quehacer del sujeto frente a situaciones presentadas en su contexto,
para ello se crean tablas con colorimetria que definen las apreciaciones y confirmacion o
no de las variables, se evidencia la fiabilidad y efectividad del recurso utilizado;
posterior a ello se realiza el andlisis y la identificacion de los hallazgos, planteamiento

de conclusiones y recomendaciones
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3.6. Analisis de los resultados en los datos obtenidos.

En este espacio se presenta un analisis de la informacion recopilada durante el
estudio dialogado adelantado con los docentes, haciendo uso de tablas que clarificaran
los resultados de las respuestas dadas en el didlogo consensuado, se logra identificar
patrones que permiten su analisis y la comprension de casos y situaciones narradas con
base al uso de las herramientas tecnoldgicas anadlogas y las dificultades para acceder a la
conectividad y fortalecer los aprendizajes de los nifios, teniendo en cuenta la era digital
en que nos encontramos.

Para iniciar la interpretacion de la aplicacion de las preguntas, se realiza una
serie de datos que permiten comprender los fendmenos evidenciados en el contexto y
que son elementos de estudio:

Este andlisis se clasifica en tres grandes grupos a saber:

Categorias

Conceptos

Nuevos conceptos

Tabla 8 Analisis concepto previo 1

CATEGORIAS CONCEPTOS NUEVOS
CONCEPTOS

Educacion Docentes rurales

Herramientas Textos Herramientas del aula

Educativas Analogas  Televisor
Marcador
Televisor

Reproductor de audio

Ensefianza Primaria rural Estrategias

Planificacion pedagogicas
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Tras su interpretacion, se logra concluir que los docentes tienen manejo de

ofimatica, conocimientos basicos de acceso a plataformas tecnologicas, es necesaria la

cualificacion o la creacion de espacios para afianzar el trabajo entre pares y fortalecer las

habilidades tecnologicas.

Tabla 9 Analisis concepto previo 2

CONCEPTO PREVIO 2

Los docentes de las aulas multigrado estan en proceso de exploracion del

pensamiento innovador y lo estdn implementando poco a poco en el aula de clase.

CATEGORIAS CONCEPTOS NUEVOS
CONCEPTOS
Aulas multigrado Estudiantes Educacion flexible

Docentes rurales

Campo
Unico grupo

Organizacion

Exploracion

Examen
Investigacion
Rastreo

Indagacion

Pensamiento

innovador

Retos
Problemas
Oportunidades
Creatividad

Materiales

Pensamiento

innovador




87

Los docentes tienen claro que es importante ir avanzando con los requerimientos

de la sociedad y en particular la nueva revolucion tecnoldgica, por ende, establecen

algunos espacios de indagacidén y motivacion por la investigacion, pero aun falta

conocimiento de la aplicacion de las nuevas tecnologias y exploracion del medio que

brinda el enfoque STEAM

Tabla 10 Analisis concepto previo 3

CONCEPTO PREVIO 3

Los docentes rurales deben explorar ain mas el pensamiento creativo, la

innovacion pedagogica a través de las herramientas tecnoldgicas andlogas.

CATEGORIAS

CONCEPTOS NUEVOS
CONCEPTOS

Pensamiento

innovador

Innovar Interpretacion
Producir

Nuevas ideas

Resultado

Capacidad de evaluar

Pedagogia

Docentes rurales
Estudiantes
Planificar
Evaluar

Ejecutar

Herramientas

analogas

Textos

Tablero
Marcadores
Televisor
Reproductor de

audio
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Los resultados permiten evidenciar el temor de los docentes de explorar nuevos
espacios en el aula de clases y como el replantear sus planeaciones de clase adoptando
un nuevo enfoque que es practicamente nuevo para ellos; cabe resaltar que no se cierran

a la oportunidad de explorar nuevas estrategias y mejorar los procesos en clase.

Tabla 11 Analisis concepto previo 4

Concepto previo 4
Hacer un constructo de una hermeneusis creativa e innovadora para ser

aplicada en el aula multigrado.

CATEGORIAS CONCEPTOS NUEVOS
CONCEPTOS
Constructo Objeto ideal
Sujeto
Hermeneusis Textos

Significados exactos

Aula Multigrado Estudiantes
Docentes rurales
Campo

Unico Grupo

Para la construccion de una estrategia didactica es primordial la integracion de
los principios hermenéuticos como es la interpretacion profunda y contextualizada
teniendo en cuenta particularidades pedagdgicas y organizativas propias de las aulas que

manejan la metodologia escuela nueva, particularmente en contextos rurales.

Se procede a la codificacion de las categorias y conceptos manejados desde la
matriz de aplicacion del circulo hermenéutico, en donde las apreciaciones de los
docentes dan claridad para la construccién de nuevos conceptos que mas adelante

confirmaran o refutaran los conceptos
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El codigo se define con las iniciales de la categoria

Tabla 12 Codificacion
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Codigo Categoria Subcategoria

Analisis

EPR Dificil acceso

Existen limitaciones
geograficas y de
infraestructura que
dificultan el
desplazamiento de los
estudiantes que se
encuentran en zonas
muy alejadas y el
acceso a diversos

recursos educativos.

Educacién Primaria

Rural

EPR.1 Poblacion fluctuante

Inestabilidad en la
matricula escolar,
falta de continuidad
en los procesos
académicos,
dificultad para
otorgar recursos
nacionales; esto que
afecta de forma
particular la
organizacion

educativa.

EPR.2 Métodos flexibles

Adaptacion de

estrategias




90

pedagodgicas para
atender las diversas
necesidades de la
poblacioén rural y
facilidad en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en los
diferentes niveles de

educacion.

PI Motivacion

Pensamiento

Innovador

Aprovechamiento del
PI.1
contexto

Factores que
promueven en la
comunidad educativa
la adopcion de
diversas formas de
enseflanza y
aprendizaje,
motivando a la
indagacion tras la
busqueda de la
innovacion.

Uso de recursos que
se encuentran en la
zona, se sugiere
construir material
pedagogico con los
estudiantes y
potenciar la
creatividad y el

trabajo en equipo.
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Problemas de acceso
a internet y
tecnologias digitales
Dificultades de en las diferentes
HTA o ‘
conectividad sedes educativas que
se encuentran
ubicadas en zona

rural.

Falta de

Herramientas
conocimiento,
Tecnoldgicas
capacitacion o
Analogas
HTA.1 Desconocimiento cualificacion del uso

de herramientas
tecnologicas analogas

y el enfoque STEAM.

Formacion continua

para docentes en el
HTA.2 Actualizacion manejo herramientas

tecnologicas analogas

y el enfoque STEAM.

En la anterior matriz, se presenta una integracion, codificacion y una conclusion
emanada del dialogo adelantado con los docentes y la apreciacion de autor frente a lo
dialogado, previo a la redaccion de resultados. En los anexos se evidencia la colorimetria

trabajada de forma inicial.

En conclusion, se presenta el analisis compilado del analisis de resultados

Figura 7 Analisis de los resultados en los datos obtenidos



ANALISIS DE LOS RESULTADOS EN
LOS DATOS OBTENIDOS

CONCEPTO
PREVIO 1

CONCEPTO
PREVIO 2

CONCEPTO
PREVIO 3

CONCEPTO
PREVIO 4

Ala mayoria de los
docentes rurales les
hace falta
preparacion en el uso
de las herramientas
educativas analogas
para la ensenanza de
la educacion
primaria rural.

Los docentes de las
aulas multigrado
estan en proceso de
exploracion del
pensamiento
innovador y lo estan
implementando
poco a poco en el
aula de clase.

Los docentes
rurales deben
explorar adn mas
el pensamiento
creativo, la
innovacion
pedagogica a
traveés de las
herramientas
tecnolégicas

Hacer un constructo
de una hermeneusis
creativa e
innovadora para ser
aplicada en el aula
multigrado.

analogas.

3.7. Redaccion de resultados y discusion.

Con base en el analisis realizado, se puede concluir con la confirmacion de la
importancia de la implementacion del enfoque STEAM en las aulas de la Institucion
Educativa Técnica Agropecuaria “El Guayabo”. Retomando el objetivo planteado
inicialmente para el desarrollo de esta tesis, con relacion a las dificultades en el uso de
las herramientas tecnoldgicas analogas, se confirma en un amplio porcentaje que éstos se
relacionan con dificultades en el uso de estas herramientas y el conocimiento de ellas y
la forma que pueden ayudar a generar una hermeneusis del pensamiento innovador

apoyado en herramientas tecnoldgicas andlogas para la educacion primaria rural.

Asimismo, la cultura en la que los docentes efectiian su proceso de ensefianza se
convierte en un factor trascendental, cumpliendo asi con uno de los objetivos planteados.
La hermeneusis que se logra construir después de hacer una indagacion frente al uso de
las herramientas analogas en zonas distantes del pais, permitié conocer la limitante de
los docentes frente al uso de las diversas herramientas que permite el contexto, se

restringen a los elementos que se tiene en un aula de clases normal y no se explora lo
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que ofrece el entorno, es vital que se fortalezca la propuesta STEAM para enriquecer

conocimientos y saberes.

La tabla que se encuentra a continuacion emite el juicio de los docentes,
evidenciando respuestas exactas en el proceso de aplicacion del circulo hermeneutico, en
los anexos se encuentra la aplicacion de la colorimetria frente a la division de los

resultados de los conceptos previos.

Tabla 13 Matriz de codificacion abierta
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MATRIZ DE CODIFICACION ABIERTA

PREGUNTA

PARTICIPANTE 1

PARTICIPANTE 2

PARTICIPANTE 3

PARTICIPANTE 4

PARTICIPANTE 5

PARTICIPANTE 6

ON
CE
PT

PR
EV
10

AT
EG
OR
1A

(Qué
diferencias
encuentra entre
herramienta
educativa
andloga y
herramienta
educativa

digital?

La diferencia se da
qué lo analogo se da
mas por el material
manipulativo o sea
fisico y lo digital
por plataformas de

navegacion.

Son diferentes en su
forma de uso,
accesibilidad e
interactividad.
Porque las
herramientas
analogas son mas
limitadas, lineales,
son menos flexibles,
mas lentas, tienen
un costo mas alto,
desgaste; mientras
las herramientas
digitales son
virtuales, variadas,
disponibles en
cualquier lugar con
conexion a Internet,
bajo, costo, no se
desgastan, necesitan
mantenimiento y
actualizacion.
Ambas son

importantes y

Las herramientas
educativas analogas
son fisicas y no
requieren tecnologia
digital, como libros
impresos o tableros,
Las herramientas
educativas digitales
se basan en
tecnologia digital y
pueden ser
aplicaciones o
plataformas en
linea, las analogas
son tangibles,
mientras que las
digitales son
accesibles a través
de dispositivos
electronicos, Las
analogas ofrecen
interactividad
limitada, mientras

que las digitales

La analoga es la que
permite acceder con
mayor facilidad sin

tener que usar la red,

la digital solo se hace

uso por medio del uso

de elementos
tecnologicos de

primera gama

Lo anélogo se tiene
mas a la mano como,
grabadoras,
videobean,
televisores, mientras
que la digital esta
anclada al uso de
computadores y

derivados.

La primera esta
vinculada con lo
cotidiano y que se usa
sin conectividad, la
otra si se debe usar

con internet
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;Qué tipo de
herramientas
didacticas
digitales a
aplicado en sus

clases?

¢Cuales
herramientas
educativas
andlogas ha
utilizado para

la enserianza de

Biblioteca virtual,
aula stem,
dispositivos moviles
y recursos

educativos digitales.

Textos guia escuela
nueva, los crea, y
material programa
PTA como también
biblioteca de la sede

educativa

apoyan el proceso
de ensefanza

aprendizaje.

Plataforma de
aprendizaje en linea
como canva, videos
educativos, recursos
multimedia
interactivos
(educaplay)

Libros, pizarras,
material didactico
de manipulacion,
cuadernos viajeros,
mapas, instrumentos

musicales, poster y

tienen un mayor
nivel de
interactividad, las
analogas pueden
tener un alcance
limitado, mientras
que las digitales
pueden ser mas
accesibles y llegar a
un publico mas

amplio a través de

Internet y
dispositivos
electronicos.
o Textos de escuela
Aplicaciones o
) nueva digitales,
educativas, ) )
) ) contenidos libres y de
simulaciones )
) ) Colombia Aprende
interactivas,

herramientas de

creacion.

) ) Textos impresos,
Libros impresos,
videobeen,
tablero y .
minicomponente y lo
marcadores, )
) de siempre,
cuaderno y lapiz,
cuadernos, guias,
material didactico
tablero

Videos, es dificil
usarlos por la falta de

conectividad

Libros, TV, cuentos

El material de
Colombia aprende que
esta en las tabletas del

ministerio



ON
CE
PT

PR
EV
10

ON
CE
PT
oS

la educacion

primaria rural?

¢Cudles son las
caracteristicas
de sus practicas
educativas en la
educacion

primaria rural?

PREGUNTA

¢Cudles cree
que son las
caracteristicas

que hacen parte

Las caracteristicas
que se presentan es
una educacion mas
personalizada con el
estudiante, mas
compromiso
educativo con el
padre de familia y el

estudiante.

PARTICIPANTE 1
Autonomia,
imaginacion,
curiosidad y ver las
cosas desde otro

punto de vista

graficos, revistas,
juegos de mesa

educativos, etc

Una de las
principales
caracteristicas de
mis practicas es el
aprendizaje basado
en proyectos, donde
se parte de una
necesidad de los
estudiantes teniendo
en cuenta el
entorno, esto
permite trabajar de
manera
interdisciplinar,
mulrtigrado y

transversal.

PARTICIPANTE 2
La innovacion, la
flexibilidad, la
adaptabilidad,
pensamiento

divergente, facilidad

fisico, mapas, globo

terraqueo.

Como docente en
una escuela rural,
mi préctica
educativa debe estar
centrada en la
personalizacion y la
atencion
individualizada a
cada estudiante. Es
fundamental
incorporar valores
como la empatia, la
solidaridad y el
respeto en tus
ensefanzas, ademas,
contextualiza mis
clases utilizando
ejemplos.

PARTICIPANTE 3

Flexibilidad,
originalidad,
fluidez, sensibilidad

a los problemas,

Trabajo personalizado
segun la necesidad de

los nifios.

PARTICIPANTE 4
Curiosidad,
imaginacion, respeto

por la idea del otro

Ser flexibles en el
trabajo con los
estudiantes teniendo
en cuenta los
requerimientos de

escuela nueva

PARTICIPANTE 5
Innovar,

construccion de un

nuevo conocimiento,

hacer de las practicas
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Trabajar con todos los
grados viendo que tan
util es la planeacion
normal o trabajar por
proyectos para
vincular a todos los
niveles. Trabajar de la
mano con los padres
para que cuando sea
necesario el trabajo en
casa, los padres sean

un apoyo.

PARTICIPANTE 6
Originalidad,
innovacion,
curiosidad,

creatividad.



del pensamiento

creativo?

¢ Cuando
realiza sus
prdcticas
educativas en
las aulas
multigrados que
material
diddctico es el

que mds utiliza?

Textos guia escuela
nueva, fotocopias y
videos educativos
sobre el tema en

mencion.

de expresion,
exploracion,
curiosidad, interés,
entre otros. E1l ABP
permite al
estudiante despertar
su pensamiento

creativo.

El aprendizaje
basado en proyectos
permite el uso de
diferentes
materiales
didacticos, entre
ellos: videos,
plataformas de
aprendizaje,
aplicaciones
digitales, libros,
cuadernos viajeros,
diferentes
materiales del
medio, juegos
didacticos, juegos
elaborados respecto

al tema trabajado,

apertura mental,

elaboracion

Material del entorno,
fotocopias, cartillas
del PTA, videos,

cuaderno viajero

Material impreso,
material
audiovisual,
material

manipulable.

algo atractivo para el

estudiante.

Las tabletas
del ministerio, videos,
cuadernos, revistas,

guias.
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material artistico,

entre otros.

Realmente todos los

dias, estas se han

No sé exactamente

cuanto tiempo, pero

Constantemente, en

especial para el
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Todos los dias,

siempre existe un

¢(Con que convertido en mi ultimamente es muy trabajo de artistica y pretexto para usarlas
frecuencia hace mano derecha, son frecuente, a los nifios matematicas en clase.
Constantemente, no
uso de las las que permiten ) les llama mucho la
tengo un tiempo
herramientas hacer de la atencion aprender con
especifico, solo que
tecnoldgicas enseflanza un ) musica, videos y
seglin se requiera en
andlogas? momento mas cosas asi.
la planeacion se
Hago uso de las ameno para los
) logra hacer uso de
herramientas nifios, no contamos
ellas.
por lo general con un buen
dos o tres veces servicio de
en la semana conectividad.
PREGUNTA PARTICIPANTE 1 PARTICIPANTE 2  PARTICIPANTE 3 PARTICIPANTE 4 PARTICIPANTE 5 PARTICIPANTE 6

¢Cudles son los
principales usos
que se dan a las
herramientas
tecnologicas

andlogas en las

Son muy ttiles, por
lo general para que
los niflos se motiven
a través de la
musica o

complementen su

Para que los nifios
escuchen musica,
vean videos,
juegueny se
diviertan en clases o

en el descanso.

Para complementar
lo trabajado, sea con

videos o con audios

Como complemento
un a las actividades
planeadas, por lo
general en la fase de
transferencia del
conocimiento y previo

a la evaluacion.

Para
complementar las

clases

Para realizar
evaluaciones segun el
nivel en que se
encuentren los nifos,
especialmente para 4°

y5°
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diferentes

clases?

(Como favorece
el uso de las
herramientas
tecnologicas
andlogas en el
trabajo

interdisciplinar

?

aprendizaje con

videos.

Al ser
docente unitario,
logro transversalizar
varias areas y
enfocarla para
trabajar con todos
los grados con
diferente nivel de

profundizacion.

Sirven
para trabajar en
todas las areas, son
utiles en general
para el profesor
como para los
ninos, su uso es un
complemento a lo
que se ensenia en

todas las dreas.

Favorecen
en un alto
porcentaje, en
Escuela Nueva se
transversalizan
varias areas y esto
sirve para
complementar sin
importar el grado,
ayuda a reforzar
tematicas para todos
desde transicion a

quinto.

Lo ideal es
que ayuden a
desarrollar un trabajo
para todos los niveles,
facilitando la
planeacion y la
articulacion del

conocimiento.
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Para poder
planear de forma
secuencial y vincular
todos los niveles en el

proceso educativo
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Tras el andlisis y exploracion frente al tema, se observa que los docentes rurales
en la actualidad se encuentran en un proceso inicial de exploracion e implementacion del
enfoque STEAM y buscan estrategias para fortalecer el pensamiento innovador en el
aula; se sugiere que la implementacion de esta estrategia sea parte de una documentacion
sistemadtica.

Tras la aplicacion del circulo hermenéutico y el andlisis de las respuestas de los

docentes, se logra obtener la siguiente interpretacion
Categoria 1: Uso de herramientas tecnologicas en contextos rurales

El andlisis de las narrativas de los seis docentes evidencia una limitacién
estructural en el acceso a tecnologias digitales, coincidiendo con lo planteado por el
MEN (2022) y el DANE (2023). Sin embargo, surge un hallazgo relevante: los docentes
realizan una resignificacion del concepto de tecnologia, asociandolo al uso de
herramientas tecnoldgicas analogas y recursos del entorno, siendo estos ultimos los mas
usados

En este ejercicio, se revela una practica pedagogica adaptativa, donde la
innovacion no depende exclusivamente de dispositivos digitales, sino de la capacidad
creativa del docente para transformar el contexto en recurso didactico, alineandose con
los principios del enfoque STEAM, especialmente el principio contextual y activo.

Logrando realizar una lectura de tipo hermenéutico, se determina que la
tecnologia es comprendida méas como una mediacion pedagogica que como un artefacto

digital, lo cual es relevante en los contextos rurales con baja o nula conectividad.

Categoria 2: Juicios de los docentes sobre el pensamiento innovador

Los docentes participantes coinciden en asociar el pensamiento innovador con:
Creatividad

Resolucion de problemas

Aprendizaje significativo

Trabajo colaborativo
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No obstante, el analisis revela que estas ideas se desarrollan de forma intuitiva,
sin una apropiacion tedrica formal del concepto. Esto evidencia una brecha formativa,
pero al mismo tiempo una disposicion positiva hacia la innovacion, aspecto fundamental
para la implementacion de propuestas transformadoras.

Desde el marco tedrico de Sternberg y Gardner, estas practicas se alinean con el
desarrollo de inteligencias multiples y pensamiento creativo, aun cuando los docentes no

utilicen dicha terminologia académica.

Categoria 3: Conocimiento y aplicacion del enfoque STEAM

En el analisis realizado, ninguno de los seis docentes manifiesta haber recibido
formacion formal en enfoque STEAM. Sin embargo, el andlisis de sus practicas muestra
que:

Integran areas como ciencias, matematicas, lenguaje y arte

Plantean actividades basadas en la exploracion del entorno

Fomentan el aprendizaje por proyectos

Esto permite inferir que existe una aplicacion empirica - fraccionada del enfoque
STEAM, lo que refuerza la pertinencia de la propuesta de transformacion planteada en el
Capitulo IV.

El enfoque STEAM no parte de cero en la institucion, sino que encuentra un
terreno pedagogico abonado, siendo susceptible de ser fortalecido mediante

cualificacion docente.

Categoria 4: Impacto percibido en los aprendizajes de los estudiantes

Los seis docentes coinciden en que las estrategias basadas en:

Aprendizaje activo

Uso del entorno

Trabajo por proyectos

Logran generar una mayor motivacion, participacion y comprension conceptual

en los estudiantes, especialmente en aulas multigrado.
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Desde una perspectiva interpretativa, estos resultados evidencian que el
pensamiento innovador actiia como mediador del aprendizaje, favoreciendo procesos

cognitivos superiores aun en condiciones adversas.

Finalmente, y después de analizar conceptos previos, respuestas a las preguntas
planteadas a la muestra poblacional y lo arrojado en cada categoria, se logra confirmar

los postulados tedricos que sustentan la investigacion:

Se concuerda con Descamps Daw (2019), al demostrar que el enfoque STEAM

es viable en contextos sin alta tecnologia, en donde el contexto es fundamental.

Se ratifica el postulado de Pineda Caro (2022), al posicionar al docente como
disefiador de experiencias innovadoras en su contexto habitual y hacer de su planeacion

un requerimiento formativo de conocimiento.

Se determina como dialogan con el modelo de Escuela Nueva, reforzando el

aprendizaje activo y la educacion flexible frente a un contexto.

La investigacion demuestra que el potenciar el pensamiento en los estudiantes y
la innovacion educativa en la ruralidad no depende de la tecnologia digital, sino de la
capacidad pedagogica del docente para integrar el entorno, la creatividad y la

transversalizacion curricular, siendo estos algunos principios esenciales del enfoque

STEAM.

De igual forma se recuerda la importancia de promover el acceso a la innovacion
pedagdgica y a la implementacion del enfoque STEAM vy el uso de herramientas
tecnoldgicas analogas, considerando que la cuarta revolucion industrial y la
globalizacién nos llevan a avanzar en estas competencias, ademas, el entorno rural
ofrece una ventaja particular al permitir que esta construccion sea autosostenible,

potenciando el desarrollo educativo en estas regiones.
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El aprendizaje no solo se limita a un aula de clases, éste se construye dia a dia en
los seres humanos, por ende la teoria de las inteligencias multiples se ratifica como una
basé de estructuracion del proceso de ensefianza aprendizaje, en donde se confirma que
para potenciar el pensamiento innovador se puede realizar desde las diferentes formas de
aprendizaje en donde la mayor constante es la curiosidad y la construccion de
aprendizajes, el aprendizaje nunca termina (Gardner, 1983) Su teoria es ratificada en el

Pproceso.

En Colombia atin avanza el proceso de innovar a través de la comunicacion
digital, con el &nimo de acortar brechas entre lo rural y urbano, aunque el tiempo pasa,
se espera que las propuestas de gobierno favorezcan a las instituciones educativas que
aun carecen de conectividad y de herramientas digitales, lo anterior se encuentra en
proceso para lograr establecer la innovacion educativa y la educacion CRESE en el

territorio nacional. (Gobierno Digital, 2024)

Figura 8 Sintesis de variables
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Capitulo IV: PROPUESTA DE TRANSFORMACION

En el escenario educativo del siglo XXI encontramos constantes
transformaciones sociales, cientificas y tecnologicas que presentan desafios para el
proceso de ensefanza - aprendizaje. En este contexto, la educacion debe reconocer la
necesidad de formar estudiantes con pensamiento critico, capaces de resolver problemas
y frente a esos entornos cambiantes; por ello, preparar a los estudiantes para un futuro
lleno de posibilidades e incertidumbres, implica replantear las practicas tradicionales de
enseflanza y promover metodologias innovadoras que integren el uso pedagégico de la

tecnologia y el desarrollo de competencias para la vida.

Al hacer un recorrido por el contexto de la Institucion Educativa Técnica
Agropecuaria El Guayabo, desde su logistica, se evidencia como se enfrenta a la falta de
recursos, la dificultad en la capacitacion de profesores y el poder acceder a tecnologia
digital. Sin embargo, la institucidon cuenta con fortalezas, como un equipo de profesores
comprometidos por su autoformacion en tiempo adicional a su jornada laboral, una
comunidad de padres y madres de familia involucrados en aportar en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de sus hijos y un entorno natural rico en recursos naturales y

oportunidades de aprendizaje.

En correspondencia con esta realidad, la presente propuesta busca transformar la
préctica educativa en la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo en
Fresno, Colombia, mediante la adopcion de métodos innovadores de ensenanza
apoyados en recursos tecnologicos analogos, esta iniciativa se inspira en los resultados
de la tesis doctoral Estrategia didactica para potenciar el pensamiento innovador
apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de
los estudiantes de primaria de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo
de Fresno Colombia durante el afio 2024; Desde esta perspectiva, se asume un enfoque
integral que articula la hermenéutica del pensamiento innovador con las potencialidades

del enfoque STEAM, el cual integra Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
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Matematicas para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en el contexto

institucional.

Al comprender las particularidades y los retos de la educacion primaria rural en
Colombia, esta propuesta enfatiza el uso estratégico de herramientas tecnologicas
analogas como impulsores del aprendizaje dentro del proceso de enseflanza—aprendizaje;
en este sentido, las herramientas permiten fortalecer la intervencion pedagogica del
docente y favorecen el aprendizaje activo de los estudiantes en la construccion del
conocimiento, promoviendo experiencias significativas contextualizadas. Asi, en lugar
de representar un limitante, la disponibilidad de la tecnologia digital se convierte en una
oportunidad para estimular la creatividad, el ingenio y la resolucion de problemas,
permitiendo que los estudiantes desarrollen competencias cognitivas y practicas

mediante estrategias didacticas ajustadas a su realidad educativa.

4.1. Fundamentacion de la propuesta de transformacion.

Para el disefio de una estrategia didactica que permita potenciar el pensamiento
innovador apoyado en el enfoque STEAM se sustenta en una solida base tedrica,
empirica y contextual, que justifica su pertinencia y asi mejorar el proceso de ensefianza

— aprendizaje y llevar a los estudiantes a empoderarse de los retos del siglo XXI.

4.1.1 Fundamentacion Epistemologica

Desde el plano epistemologico, la propuesta reconoce el conocimiento como una
construccion social en permanente transformacion, en este sentido, se abordan
planteamientos del pensamiento complejo propuesto por Morin (Morin, 1999), quien
enmarca la necesidad de integrar saberes para comprender la realidad de manera
holistica; el enfoque STEAM se articula con esta vision al permitir la convergencia entre
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas, favoreciendo los procesos de
aprendizaje que permiten la comprension de fendmenos desde diversas perspectivas.

La propuesta, presenta una estrecha relacion con la hermenéutica del

pensamiento innovador, considerada como una interpretacion reflexiva de la realidad
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educativa, que construye nuevas formas para comprender y transformar procesos de
enseflanza y aprendizaje. Asi pues, el conocimiento no es un producto terminado, sino
un proceso de construccion continua.

4.1.2 Fundamentacion pedagogica

Desde el ambito pedagdgico, la estrategia se sustenta en el enfoque
constructivista, el cual concibe al estudiante como sujeto activo en la construccion de su
conocimiento. Para Piaget (Piaget, 1978), el aprendizaje surge a partir de la interaccién
entre el individuo y su entorno, esto favorece el desarrollo de estructuras cognitivas
mediante procesos de asimilacion y acomodacion.

Asi mismo, Ausubel, plantea la teoria del aprendizaje significativo, destacando la
importancia de relacionar los nuevos conocimientos con los saberes previos del
estudiante para favorecer una comprension profunda y duradera esto permite que

adquiera sentido y relevancia dentro de su contexto sociocultural. (Ausbel, 1983)

4.1.3 Fundamentacion diddctica

En el nivel didéctico, la propuesta se orienta hacia el disefio de estrategias activas
contextualizadas que favorecen el desarrollo del pensamiento innovador; el enfoque
STEAM promueve una transversalizacion curricular mediante el aprendizaje basado en
proyectos, resolucion de problemas y el trabajo colaborativo, permitiendo a los
estudiantes aplicar su aprendizaje en situaciones significativas.

En este sentido, la tecno didactica se constituye como un elemento fundamental
al integrar recursos tecnologicos, tanto digitales como andlogos, para fortalecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Esta perspectiva permite aprovechar las
condiciones del contexto educativo rural, transformando las limitaciones tecnologicas en

oportunidades para el desarrollo de la creatividad, el ingenio y la innovacion.

En la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria “El Guayabo”, ubicada en
zona rural, se evidencia que en su modelo pedagogico se invita a la innovaciéon y la
construccidon de herramientas orientadas a su desarrollo, sin embargo, aunque estos
lineamientos se encuentran plasmados en documentos institucionales, no se reflejan de

manera consistente en los procesos de planeacion y ejecucion de clases. En este sentido,
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se hace indispensable promover procesos de cualificacion docente enfocados a la
innovacion, que favorezcan la transformacion de las précticas educativas, el uso

pertinente de recursos didacticos y el desarrollo de metodologias activas.

La integracion de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas
(STEAM) se suman a la innovacion en todos los campos de la nueva revolucion
industrial, sin ser la educacién un campo de exclusion, en donde la multidisciplinariedad
permite en los nifios desarrollar la capacidad de resolucion de problemas complejos
(Yakman, 2008). Otras de las fortalezas que presenta el enfoque STEAM es promover el
aprendizaje activo, la creatividad, la innovacién y la colaboracion, estas logran fortalecer
las habilidades blandas y formar futuros ciudadanos independientes y sabedores de las
leyes que los rigen, haciendo uso de la interaccion con el contexto. Este enfoque se
alinea con las politicas educativas nacionales e internacionales que buscan fomentar el

desarrollo de habilidades del siglo XXI (UNESCO, 2015).

Lo anterior permite inferir que, la implementacion del enfoque STEAM enfrenta
desafios significativos, especialmente en contextos educativos rurales, donde las
limitaciones en infraestructura tecnoldgica, formacion docente y disponibilidad de
recursos limitan de alguna manera brindar calidad educativa. En este sentido, se corre el
riesgo de reducir la ensenanza de la tecnologia a un uso instrumental dejando de lado el
potencial pedagogico transformador. De esta manera, el enfoque STEAM se convierte en
una oportunidad para repensar las practicas pedagdgicas desde una perspectiva critica,

reflexiva e innovadora que garantice aprendizajes significativos.

La construccion de la propuesta transformadora, hace relacion a una integracion
reflexiva y critica de la tecnologia en los procesos de ensefanza y aprendizaje, no solo
se debe brindar la herramienta tecnologica a los estudiantes, mas bien se debe orientar en
la construccion de las herramientas que permitan asi mejorar su aprendizaje desde la
investigacion, de esta forma el maestro se convertira en un facilitador del conocimiento

y estructurard su curriculo pedagogico de una forma innovadora (Area Moreira, 2019).



108

En este sentido, el enfoque STEAM no solo promueve la integracion de saberes
disciplinares, sino que invita a desarrollar procesos reflexivos que permitan comprender
como se construyen y resignifican las practicas pedagogicas dentro de contextos
educativos especificos. Desde esta perspectiva, la hermenéutica, cobra relevancia como
método de interpretacion, permite comprender en profundidad los procesos de
pensamiento creativo e innovador que se manifiestan en el contexto educativo
(Gadamer, 1960), por consiguiente, la aplicacion de la propuesta se fundamenta en los
resultados obtenidos a partir de un didlogo hermenéutico con docentes de la zona rural y
su interpretacion argumentada por la historicidad de los participantes, es aqui en donde

la comprension se construye a través de la anticipacion y revision.

Se busca desentraiar los significados que los estudiantes y profesores atribuyen
a sus experiencias de aprendizaje, identificando los factores que favorecen la innovacion
y las barreras que la obstaculizan. Esta perspectiva permite disefiar estrategias
pedagdgicas que fomenten la creatividad, la originalidad y la capacidad de generar

soluciones innovadoras a problemas reales.

La propuesta aporta en la apropiacion del aprendizaje significativo desde los
primeros niveles de la educacion bésica e ir potenciando a medida que el estudiante
avanza en su aprehension de conocimientos, aqui se nota la importancia de conectar el
nuevo conocimiento con los conocimientos previos del estudiante para facilitar su
comprension y retencion (Ausubel, 1963); asi, se afirma que una estrategia didactica
desde el enfoque STEAM busca promover la experimentacion, resolucion de problemas
y favorece la creacion de conexiones significativas entre el contenido curricular y la
realidad del estudiante, se complementa con la Teoria Sociocultural del Aprendizaje de
Vygotsky y la participacion activa, vinculando un ambiente de aprendizaje inclusivo y

equitativo (Vygotski, 1978)

Los hallazgos de la investigacion demuestran la efectividad del enfoque STEAM
y el uso de herramientas tecnologicas analogas para potenciar el pensamiento innovador

de los estudiantes de basica primaria rural, evidenciando un incremento de la
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motivacion, la participacion y el rendimiento académico, asi como el desarrollo de las
habilidades de pensamiento que van mas alla de la memorizacion y la comprension
basica; esto lleva a mejorar la calidad de la educacion en zonas rurales, donde los
estudiantes se encuentran con situaciones dificiles como la falta de recursos, la escasez
de profesores capacitados y la dificultad de conectarse con el mundo exterior, por ende,
el integrar al enfoque STEAM al curriculo permitird, promover el aprendizaje practico y

contextualizado, para superar brechas existentes entre la zona urbana y rural.

Los estudiantes de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo
buscan potenciar el pensamiento critico e innovador para enfrentar los retos del siglo
XXI, adquirir conocimientos y habilidades técnicas que les permitan contribuir al
desarrollo econdmico y social de su comunidad, visualizando un futuro en el campo y

aportando para que su entorno progrese constantemente.

El carécter transformador de la propuesta busca transfigurar la cultura escolar,
promoviendo una mentalidad innovadora que potencie la creatividad y colaboracioén
entre la comunidad educativa sin diferenciar su rol, los maestros seran los primeros que
potencien su capacidad de innovacion al vincular el enfoque STEAM en sus aulas de
clase, los estudiantes se empoderan de esta nueva forma de aprendizaje, logrando
demostrar que desde los primeros niveles de educacion exploran su entorno y enriquecen
sus saberes; ahora bien, la alineacién con el Proyecto Educativo Institucional (PEI)
permite brindar una educacion de calidad, pertinente y relevante para el contexto rural,
fomentando el desarrollo integral de los estudiantes y su compromiso con la comunidad,
haciendo que la integracion conlleve brindar un espacio de aprendizaje orientado a la
investigacion sin importar desde qué nivel educativo, area o docente se aborde,

iniciamos con la basica primaria demostrando el cambio existente en el aula.

4.2. Diagnéstico de la situacion actual.
El diagndstico realizado permiti6 caracterizar el estado actual del proceso de
enseflanza—aprendizaje en la bésica primaria rural de la Institucion Educativa Técnica

Agropecuaria El Guayabo. Los hallazgos evidencian que las practicas pedagogicas
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predominantes se encuentran orientadas hacia modelos tradicionales centrados en la
transmision del conocimiento, con una marcada tendencia conductista. No obstante, se
identifican esfuerzos aislados en la incorporacion de estrategias ludico-didacticas, las
cuales, aunque favorecen la motivacion estudiantil, no logran consolidarse como parte
estructural del proceso formativo.

De igual manera, se evidencian limitantes en la implementacion sistematica de
metodologias activas, situacion que contrasta con los principios orientadores del modelo
pedagdgico Escuela Nueva y Ensefianza para la Comprension adoptado como modelo
pedagogico por la institucion. Esta brecha entre el modelo pedagogico declarado y su
aplicacion préctica refleja la necesidad de fortalecer los procesos de apropiacion

metodoldgica por parte de los docentes.

Asimismo, el contexto rural condiciona el acceso y uso de herramientas
tecnologicas digitales, lo que restringe la integracion interdisciplinar del conocimiento y
limita el desarrollo de experiencias de aprendizaje mediadas por tecnologias emergentes.
Esta situacion pone de manifiesto la necesidad de cualificar al docente en procesos de
innovacion educativa que permitan resignificar los recursos disponibles y favorecer la

articulacion curricular desde perspectivas integradoras como el enfoque STEAM.

Los resultados obtenidos mediante la aplicacion del circulo hermenéutico, junto
con el analisis documental institucional, permitieron comprender las dinamicas
pedagdgicas desde la interpretacion de las experiencias y concepciones docentes; dichos
resultados demuestran la necesidad de disefar e implementar estrategias pedagogicas
contextualizadas que respondan tanto a las exigencias educativas actuales, como a las
particularidades del entorno rural, orientadas al fortalecimiento del pensamiento

innovador y la transformacion de las practicas de ensefianza.

4.3 Descripcion del estado deseado

A continuacion, se presenta una propuesta transformadora teniendo en cuenta los

resultados arrojados de la aplicacion del circulo hermenéutico a un grupo de docentes de
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la Institucion Educativa técnica Agropecuaria “El Guayabo” en Fresno Tolima

Colombia.

Esta estrategia busca transformar el proceso de ensefianza aprendizaje mediante
la consolidacion de practicas pedagdgicas innovadoras que integren el enfoque STEAM
y favorezcan el desarrollo del pensamiento innovador en los estudiantes de basica
primaria.

Para dar cumplimiento a la estructura de la propuesta se detallaran los
componentes esenciales enfocados en la implementacion de una estrategia didactica para
potenciar el pensamiento innovador apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes de primaria de la Institucion

Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

Titulo: Cultivando innovacidn: estrategias didacticas para potenciar el
pensamiento innovador en el aula.

4.3.1 Introduccion:

En el contexto educativo rural en donde se desarrolla la propuesta, se busca
fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante enfoques innovadores,
especialmente en donde las brechas tecnologicas afectan el desarrollo integral de los

estudiantes frente a la nueva revolucion industrial.

La propuesta, Cultivando innovacion: estrategias didacticas para potenciar el
pensamiento innovador en el aula, busca transformar los procesos educativos a través de
la integracion de la didactica, fundamentada en el enfoque STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas). Este engranaje fortalece en los estudiantes
de la basica primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria “El Guayabo”, el
pensamiento innovador y las habilidades creativas para resolver problematicas presentes

en su entorno, promoviendo asi un aprendizaje significativo.

Loa actores directos de esta propuesta son los docentes, quienes vinculan en su

curriculo el enfoque STEAM para ser aplicado en las aulas, los estudiantes, quienes
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gracias a la motivacion docente logran potenciar su curiosidad y creatividad, logrando

asi mejorar su aprendizaje y el interés por aprender.

Finalmente, esta propuesta busca sembrar en los estudiantes, las semillas del
conocimiento diligente frente a la creatividad y la tecnologia, para que cosechar
aprendizajes que fortalezcan la calidad educativa y se evidencie en las pruebas internas y

externas.

4.3.2 Objetivo General:

Fortalecer el pensamiento innovador en estudiantes de bésica primaria rural
mediante el disefio e implementacion de una estrategia didactica fundamentada en el
enfoque STEAM, orientada a la transformacion de los procesos de

ensefanza—aprendizaje en contextos educativos rurales.

4.3.3 Objetivos especificos:

Analizar las practicas pedagdgicas docentes en el contexto de la bésica primaria
rural, identificando necesidades formativas y oportunidades de transformacion
educativa.

Orientar a los docentes en el diseflo, contextualizacion e implementacion de
guias de aprendizaje mediadas por el enfoque STEAM, favoreciendo su uso pedagdgico
pertinente.

Implementar metodologias activas orientadas al aprendizaje significativo, el
trabajo colaborativo y la resolucion de problemas, fortaleciendo el pensamiento
innovador en los estudiantes.

Promover procesos sistematicos de reflexion critica docente sobre la practica
pedagdgica, mediante espacios de andlisis, autoevaluacion y coevaluacion profesional.

Evaluar el impacto de la estrategia didéctica en el desempefio docente y en los

procesos de ensenanza—aprendizaje de los estudiantes de basica primaria rural.
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4.3.4 Metas de la estrategia

A continuacion, se presentan metas de la estrategia propuestas a corto, mediano y
largo plazo corto plazo:

Corto plazo

Crear espacios de sensibilizacion y formacion docente orientados a la
apropiacion conceptual y metodologica del pensamiento innovador y del enfoque
STEAM en el contexto de la basica primaria rural.

Realizar un diagnodstico pedagogico institucional sistematico, identificando las
necesidades pedagogicas predominantes y condiciones en el proceso de
ensefianza—aprendizaje.

Mediano plazo

Implementar metodologias activas de ensefianza—aprendizaje, evidenciando sus
avances en el disefio de planeaciones y guias, orientadas al manejo del aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo y la resolucion de problemas.

Largo plazo

Consolidar practicas pedagdgicas innovadoras institucionales, mediante la
integracion sistematica del enfoque STEAM en los procesos curriculares y didécticos.

Fortalecer el aprendizaje significativo y el desarrollo del pensamiento innovador

en los estudiantes, evidenciado en la mejora de los procesos de ensefianza—aprendizaje.

4.4 Planeacion estratégica

La estrategia se estructura en cuatro momentos pedagdgicos interrelacionados,
orientados a la transformacion progresiva de las practicas docentes y al fortalecimiento
del pensamiento innovador en los estudiantes de basica primaria rural mediante la
integracion del enfoque STEAM

A continuacion, se presenta un resumen de las acciones y resultados esperados en

cada momento de la estrategia.



Acciones
Momento Estratégico Objetivo
Principales
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Resultados Esperados

* Socializacion de la

estrategia

* Aplicacion de instrumentos
Caracterizar el estado actual de las practicas
Momento 1. Sensibilizacién ) o diagnosticos
pedagogicas y promover la apropiacion conceptual del ) ) )
y Diagnéstico Pedagégico ) ) * Espacios de reflexion critica
enfoque STEAM vy del pensamiento innovador. d
ocente.

* Identificacion de
necesidades pedagogicas.

* Disefio
colaborativo de guias
STEAM.

* Definicion de competencias

Momento 2. Planificacién Disefiar guias de aprendizaje integradas al enfoque o
y resultados de aprendizaje

Pedagogica Contextualizada STEAM que respondan a las necesidades del contexto rural. )
* Integracion de metodologias
activas
* Seleccion de recursos
didacticos contextualizados.
* Aplicacion de
guias STEAM en aula.
Momento 3.

Aplicar la estrategia didactica para fortalecer el ¢ Acompafamiento
Implementacion y Acompafiamiento ) ) ) )
pensamiento innovador en los estudiantes. pedagogico docente.
Pedagogico ] o
* Registro de experiencias

pedagogicas

* Docentes sensibilizados frente a la
innovacion educativa.
* Diagndstico pedagdgico institucional
consolidado.
« Identificacion de fortalezas y necesidades
formativas.» Reconocimiento del potencial del

enfoque STEAM.

* Guias de aprendizaje estructuradas
y contextualizadas.
* Planeaciones pedagogicas innovadoras.
* Incorporacion de metodologias activas en el
aula
* Fortalecimiento del trabajo colaborativo

docente.

« Transformacion progresiva de las
practicas docentes.
» Mayor participacién y motivacion
estudiantil.
* Desarrollo del pensamiento innovador

» Sistematizacion de experiencias educativas.



Momento Estratégico

Objetivo
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Acciones
Resultados Esperados
Principales

Momento 4. Evaluacion,
Retroalimentacion y Resignificacion

Pedagogica

Valorar el impacto de la estrategia y fortalecer el

mejoramiento continuo de la practica pedagogica.

* Seguimiento al proceso de
aprendizaje.

* Evaluacion

formativa del aprendizaje « Evidencias del impacto de la
* Autoevaluacion y estrategia
coevaluacion docente. * Mejoramiento del desempefio docente.

* Ajuste y resignificacion de  * Ajustes pedagogicos contextualizados
guias pedagogicas * Consolidacion de practicas innovadoras
* Triangulacion de resultados institucionales.

investigativos.
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Frente al planteamiento de una estrategia didactica en torno al enfoque STEAM,
se puede abordar diferentes campos de accion, desde una intervencion particular y

logrando llegar a una intervencion institucional.

Secuencias didacticas: al ser una herramienta de planeacion, se convierte en un
aliado del docente que trabaja la metodologia Escuela Nueva al poder interconectar
actividades académicas con la finalidad de alcanzar los propoésitos establecidos, al
permitir la transversalizacion logra vincular el enfoque STEAM logrando alcanzar un

aprendizaje significativo y conseguir una evaluacion formativa.

Proyectos de aula: Al ser una propuesta pedagogica original de la metodologia
Escuela Nueva, que busca promover el aprendizaje activo, permite que los estudiantes
investiguen partiendo de su interés, construyan su propio aprendizaje; es aqui en donde
el enfoque STEAM, permite la integracion de areas del conocimiento y potenciar la

investigacion, curiosidad y creatividad.

Transformacion: el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Institucion Educativa
Técnica Agropecuaria el “El Guayabo”, necesita dar una mirada hacia la nueva
revolucién industrial, en donde la tecnologia no es ajena y en particular, el aprendizaje
debe ser participativo y construido bajo concertacion de los intereses de los estudiantes
sin dejar de lado los Estandares Basicos de competencias, por tal razon, la
transformacion debe surgir desde la cualificacion docente, hasta la implementacion del
uso de herramientas analogas existentes en el entorno, esto lograra beneficiar el entorno

rural.
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Figura 9 Sintesis de la innovacion en el aula
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Secuencias didacticas: Teniendo claridad de este proceso de planeacion como
un elemento de estructuracion de contenidos de manera secuencial para ser desarrollados
en un determinado periodo de tiempo, es pertinente conocer cuales son los elementos

que la componen y hacen que esta herramienta sea clara y efectiva.

Objetivos o propositos: Son los fines basicos para que el estudiante adquiera su
aprendizaje, se adecuan segun la necesidad y el contexto, sus herramientas de planeacion

pueden surgir de los documentos de referencia.

Tematicas: también llamados contenidos, son aquellas herramientas tedricas que

permiten orientar al estudiante en la adquisicion de su conocimiento.
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Actividades: son acciones propuestas por el docente para poder implementar la
adquisicion del conocimiento del estudiante, dentro de ellas se puede proponer una

evaluacion constante al plantear actividades de inicio, desarrollo y cierre.

Recursos: Materiales, herramientas equipos de trabajo entre otras, que usara el
estudiante para la adquisicion del conocimiento, siendo el docente un facilitador, estas

puedes ser, digitales, analogas, didacticas, pedagdgicas y demas.

Evaluacion. Se debe dar claridad de los procesos de evaluacion teniendo en
cuenta que esta debe ser constante y formativa, un gran recurso es una forma de
mayéutica, en donde se crea una duda, se aplica una posible solucidon creando un nuevo
aprendizaje y este puede convertirse en el planteamiento de una hipdtesis, esto conlleva
a una investigacion constante en donde el estudiante potencia su curiosidad y reafirma su

saber innovador.

De igual manera la secuencia didéctica cuenta con unos momentos pedagogicos
que ratifican su efectividad y aporte al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Inicio: Permite activar los saberes previos de un aprendizaje, esto permite que el
nifio clarifique su saber y realice el proceso de error y acierto frente a un conocimiento.

Desarrollo: Es un proceso pragmatico en donde el estudiante hace uso de sus
saberes previos y los vincula con la orientacion que brinda el docente, este proceso no
tiene limites; al vincular el enfoque STEAM, este proceso se convierte en el potenciador
del pensamiento innovador, es aqui en donde el estudiante idea, crea, construye y valida
su aprendizaje con materiales tangibles.

Cierre: Momento de realizar una realimentacion a la evaluacion constante, aqui
la evaluacion se convierte en formativa y ratifica el aprendizaje del estudiante, al ser
co-evaluativa, se presenta una interaccion para evidenciar el potencial o las dificultades

presentadas en cada momento del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En todo este proceso, se crean beneficios conjuntos para los actores de la

ensefianza de saberes, como aquellos receptores, esta herramienta no es estética, puede
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ser adaptable a contextos, poblacion y ser innovadora para facilitar el abordaje de

metodologias flexibles.

Figura 10 Etapas secuencia didactica
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Proyecto de aula: Potencia la colaboracion en los estudiantes, esto permite
fortalecer las habilidades blandas como la cooperacion, responsabilidad, respeto,
resiliencia, tolerancia entre otros. Para que esta forma de aprendizaje sea efectiva en el

aula de clase, se debe tener en cuenta las siguientes fases para su planeacion:
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Figura 11 Momentos del proyecto de aula

Fase Aspectos que comprende

1. De contextualizacion Identificacion del problema, objeto objetivos y
conocimiento (estado del arte), identificar la
linea de investigacion y establecer el nicleo
problemico a investigar.

2. Metodologica Meétodo, grupo (a quien va dirigido el proyecto
y con guien se trabajara el proyecto) y medios
(recursos, herramientas analiticas,
instrumentos)

3. Evaluativa Certificacion del cumplimiento de los objetivos,

presentacion de resultados y de la propuesta

de socializacion.

Nota: Nota: Tomado de Fundacion tecnologica Antonio de Arévalo

La estructura propuesta para construir un proyecto de aula innovador permite que
sea mas efectivo y puntual, centrandose en la formulacion de las actividades

direccionadas al enfoque STEAM.

Contextualizacion: En este aparte prima el interés de los estudiantes.

Situacion de interés: Se realiza una indagacion previa de los intereses de los
estudiantes, aqui surge una propuesta innovadora que el docente guiara en torno a las
areas de aprendizaje que se transversalizaran aparte de las propuestas en el enfoque

STEAM. De esta indagacion surge el problema que se abordara desde la curiosidad.

Justificacion: determinar la importancia del porqué la escogencia de la tematica
de interés, cudl es la motivacion de los estudiantes y la forma de evaluacion a lo largo

del proyecto.

Mi saber: aqui se empezara la construccion de un diario de campo, en donde los

nifos dardn a conocer sus saberes previos y como estos crean curiosidad.

Mi estrategia: Aqui se determina el cuerpo tedrico del proyecto, y formulacion de

la influencia del enfoque STEAM en las actividades planeadas.
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Propositos: Teniendo en cuenta la identificacion de la situacion, el docente
propone aquellos fines que se lograran alcanzar teniendo en cuenta los documentos de

referencia propuestos por el Ministerio de Educacion.

Tematicas: Escogencia de los contenidos que permitiran abordar desde las
diversas areas del conocimiento la situacion determinada, sin dejar de lado el enfoque
STEAM.

Metodologia: Se determina que el abordaje pragmatico de las actividades, aqui se
propone la innovacion desde el docente, quien previamente reconoce el contexto y como
el enfoque STEAM puede hacer que el estudiante haga uso de materiales tangibles y

manipulables para ser creativo y proponer un nuevo aprendizaje.

La estrategia adopta una metodologia activa, participativa y reflexiva, coherente con
el enfoque cualitativo de la investigacion, donde el docente es protagonista de su propio

proceso de mejora pedagogica.

Manos a la Obra: Momento de ejecucion de las actividades, puesta en practica de
la innovacion.

Construyamos: en conjunto entre docente y estudiantes, se dard origen a la
innovacion, se permitird que los estudiantes propongan una hipdtesis, solucion a la
misma, construccion de una nueva tematico o de un nuevo elemento que servird como
material pedagogico en el aula, la sugerencia es llegar a construir un laboratorio STEAM

en la sede educativa.

Valoremos lo que hicimos: es el momento de la evaluacion del proceso, el
estudiante presentara su constructo, se realiza una co- evaluacion, hetero-evaluacion y

una realimentacion que enriquezca a los participantes.

Transformacion: Esta parte centraliza uno de los hallazgos mas puntuales sobre
la labor docente, se evidencia la necesidad de fortalecer procesos y didacticas acorde a
las nuevas tecnologias, realizando procesos de planeacion de forma innovadora para

crear motivacion por el aprendizaje, hacer uso de herramientas pedagogicas tangibles y
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manipulables que permitan llevar las teorias a la practica y potenciar el pensamiento
critico en ellos, dificultades en el manejo de términos y conceptos sobre didactica

educativa.

Teniendo en cuenta lo anterior, se proponen espacios de cualificacion docente, en
donde se permita instruir a los docentes en el manejo de las nuevas tecnologias, conocer
las proyecciones que propone el Ministerio de Educacion frente a la calidad educativa y
como abordar el “pacto por Colombia”, la innovacion educativa hace parte de la
globalizacién y la apuesta de hacer de Colombia la mas educada, potenciando las

habilidades blandas en todos los entornos, social, educativo y laboral.

Los entes gubernamentales como el Ministerio de Educacion, la Secretaria de
Educacion del Tolima y el sindicato de trabajadores de la educacion
(SUTET-SIMATOL), vienen adelantando espacios de formacion, es pertinente que desde
la Institucion Educativa se creen espacios para potenciar los saberes de los docentes, este
trabajo puede ser orientado a una colaboracion entre pares, al identificar las habilidades
de los docentes de la Institucion Educativa y que se conviertan en facilitadores de
saberes, al igual que realizar alianzas con instituciones que brindan apoyo al igual que
fortalecer los acompafiamientos de programas estatales como el Programade Tutorias
para el Aprendizaje y la Formacion Integral (PTAFI 3.0). A continuacion, se presenta un

plan de accidon que se propuso en el ano 2024 y se esta ejecutando en el afio 2025:

Tabla 14 Cronograma de innovacion sugerido

TEMA ACTIVIDAD FECHAS
(tentativas)
Didactica educativa Taller de Octubre y
conocimiento sobre diciembre de 2024.

legislacion educativa,
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documentos, decretos, Enero, junio,
planes de gobierno. semana de desarrollo
institucional
Enfoque STEAM Taller de Octubre y
implementacion en la diciembre de 2024.
planeacion del aula Semanas de

desarrollo institucional
(enero, abril, junio,

octubre)

Habilidades Taller de Enero- Junio

socio-emocionales sensibilizacion

Los planteamientos anteriores, se evaluan en su efectividad y eficacia de forma
constante; desde la gestion directiva se han aprobado los espacios para la cualificacion y

seguimiento a los procesos de transformacion de la practica docente.

4.5 Instrumentacion

La estrategia didactica basada en el enfoque STEAM se propone para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje en el aula de clases partiendo desde la planeacion y
buscando potenciar el pensamiento innovador a través de la vinculacion del enfoque
STEAM, haciendo uso de procesos de formacion docente y trabajo pedagogico entre

pares.

La implementacion de la estrategia se desarrollara bajo condiciones pedagdgicas
acorde a la necesidad del trabajo del docente, esta inicia con una participacioén voluntaria
de los docentes, favoreciendo procesos de apropiacion pedagogica y construccion
colectiva del conocimiento, permitiendo el desarrollo de dindmicas de trabajo
colaborativo entre pares, orientadas al intercambio de experiencias, saberes pedagdgicos
y reflexion critica sobre la practica educativa; se propone una adaptacion permanente de
la estrategia a las caracteristicas del entorno o de la sede en que se aplica garantizando

viabilidad en su aplicacion.
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La estrategia, logra involucrar a diferentes actores educativos como son los
docentes de basica primaria de las sedes educativas, quienes participan activamente en el
apoyo a la construccion y evaluacion de la estrategia pedagogica; la investigadora, quien
es la responsable del disefio, orientacion metodoldgica, acompafiamiento pedagogico,
seguimiento investigativo y sistematizacion de resultados. La estrategia se desarrolla a lo
largo del calendario académico, organizada en cuatro fases interrelacionadas que
responden a la légica estratégica de transformacion pedagogica, la primera es de
sensibilizacion y diagndstico pedagogico, la segunda es la fase de planificacion
pedagogica contextualizada, la tercera es la de implementacion y acompafiamiento
pedagogico, y finalmente la fase de evaluacion, retroalimentacion y resignificacion de la
practica educativa.

Estas fases permitiran un proceso progresivo, flexible y sistematico que
favorezca la toma de decisiones pedagdgicas fundamentadas y la consolidacion de

practicas educativas innovadoras en el contexto institucional.

4.6 Evaluacion de la estrategia.

A partir de los objetivos planteados en la propuesta de transformacion haciendo
referencia a la pertinencia, validez, factibilidad, aplicabilidad, generalizacion, novedad y
originalidad, se selecciona tres profesionales de la educacion para validar la propuesta de
transformacion “Cultivando innovacion: estrategias didacticas para potenciar el
pensamiento innovador en el aula.”, que se aplica en la Institucion Educativa Técnica
Agropecuaria “El Guayabo” de Fresno Tolima durante la investigacién que lleva por
nombre “Estrategia tecno- didactica para potenciar el pensamiento innovador apoyado
en el enfoque STEAM vy contribuir en el mejoramiento de los aprendizajes de los
estudiantes de primaria de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de
Fresno Colombia durante el afio 2024 (Rodriguez Medina, Poblano-Ojinaga, Alvarado

Tarango, Gonzalez Torres, & Rodriguez Borbon, 2021)
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Los profesionales ostentan el titulo de Doctores de Educacion, con una amplia
trayectoria en la investigacion y aportes a la busqueda de la calidad educativa en
Colombia; dos de ellos se encuentran vinculados con el Ministerio de Educacion
Nacional a través del Programa de Tutorias para el Aprendizaje y la Formacion Integral
(PTAFI 3.0). y otro vinculado a la educacion desde la basica secundaria, aportando en la
resignificacion del curriculo y construccion de nuevos aprendizajes por medio de la
innovacion educativa; la metodologia para la validacion se hace de forma digital,
teniendo en cuenta los diferentes lugares de residencia de los expertos, se opta por el
envio via correo electronico de la propuesta y la tabla de valoracion segun la escala de
Likert (psicoactiva)que permitirdn obtener los resultados de forma efectiva y su

veracidad en las respuestas.

Se presenta el formato disefiado para dar validez a la propuesta de innovacion.

Tabla 15 Formato de validacion de la propuesta transformadora

Titulo de Estrategia tecno- didactica para potenciar el pensamiento
la tesis: innovador apoyado en el enfoque STEAM y contribuir en el
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes de primaria
de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria el Guayabo de

Fresno Colombia durante el afio 2024

Titulo de Cultivando innovacion: estrategias didacticas para
la propuesta de potenciar el pensamiento innovador en el aula.
transformacion:

Fecha de
validacion:

ASPECTO 1 = Totalmente en desacuerdo
S DE 2 =En desacuerdo

VALIDACION 3 = Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
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4 = De acuerdo

5 = Totalmente de acuerdo

CRITERI
(0N}

INDICAD
ORES

]

[N

CLARID
AD

Los
fundamentos
tedricos y
metodoldgicos que
sustentan la
propuesta de
transformacion
estan formulados
con lenguaje
apropiado, es decir
libre de

ambigiiedades.

OBJETIVI
DAD

Las
evidencias que
respaldan la
seleccion de la
metodologia
utilizada en la
propuesta
permite contener
la variable en
todas sus

dimensiones.

ACTUALI
DAD

La
propuesta

incorpora las
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tendencias
recientes en
educacion, como
el enfoque
STEAM y el uso
de tecnologias
emergentes, para
responder a los
desafios actuales
del proceso de
ensefianza -
aprendizaje en

primaria rural

ORGANIZACIO
N

La
planificacion de
las etapas esta
acorde con la
secuencia del
disefio de una
propuesta de

transformacion.

Los items
de la propuesta
traducen
organicidad logica
en concordancia
con la definicion,
operacion y
conceptualizacion

relacionada con
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los objetivos, de
manera que
permitan hacer
abstracciones e
inferencias en
funcién a los
apartes de la

propuesta.

NCIA

SUFICIE

La
propuesta cuenta
con un diagnostico
que evidencie la
situacion
especifica de la
institucion
Educativa Técnica
Agropecuaria “El
Guayabo” frente a
la necesidad de
innovar para
lograr potenciar la
calidad en el
proceso de
ensefianza y

aprendizaje

Con la
implementacion
de esta propuesta,
se logra alcanzar

el proposito
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principal
enunciado para
mejorar el proceso
de ensefanza
aprendizaje en la
Institucion
Educativa Técnica
Agropecuaria “El

Guayabo”

INTENCIONALIDA
D

La
propuesta logra
impactar en la
formacion de
competencias
claves para el
siglo XXI, como
son el
pensamiento
critico, la
creatividad y la
innovacion a
través del proceso
de ensefianza y

aprendizaje.

COHERENCIA

Los
objetivos
planteados estan
alineados con las

necesidades
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identificadas en la

investigacion.

Las
estrategias y
actividades
propuestas
responden
directamente a los
problemas o
desafios
detectados en los
resultados de la

investigacion.

Existe una
relacion 1ogica
entre los recursos
asignados y las
acciones
planificadas en la

propuesta

La forma
de evaluacion esta
claramente
vinculada con los
objetivos y

resultados.

Las fases
de
implementacion

estan organizadas
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de manera
secuencial y
coherente para
facilitar el logro

de los objetivos

La
participacion de
los diferentes
actores educativos
estd integrada de
forma coherente

en todo el proceso.

PERTINENCIA

La
propuesta se
encuentra alineada
con las politicas
educativas de
innovacion que
promueve el
ministerio de

educacion

La
propuesta
contribuye a
mejorar las
competencias y
habilidades de los
docentes y
estudiantes frente

al proceso de
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ensefanza —

aprendizaje

La
propuesta
fortalece el
Proyecto
Educativo
Institucional y el
trabajo
pedagogico del

aula.

FACTIBILIDAD

Es posible
llevar a la practica
en el entorno
escolar la
propuesta

transformadora

APLICABILIDA
D

La
propuesta
transformadora se
puede aplicar en
diferentes
entornos escolares
(aula gradual,

educacion

flexible)

SUBTOTAL

TOTAL

A continuacidn, se muestra una sintesis de los expertos validadores
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Experto validador 1: Titulo de Pregrado: Licenciado en Educacion,
especialidad de Matematicas.

Titulo de Postgrado: Doctor en Ciencias Pedagogicas.

Experto Validador 2: Titulo de Pregrado: Licenciado en Educacion basica con
énfasis en Humanidades- Lengua Castellana.

Titulo de Postgrado: Doctor Ciencias de la Educacion

Experto validador 3: Titulo de Pregrado: Lic. Matematicas y Fisica.

Titulo de Postgrado: Doctora en Ciencias de la Educacion

Se anexa el formato tipo tabla, que luego sera convertido en digital y arrojara los
resultados que confirmara la valides de la propuesta.

Teniendo en cuenta los resultados arrojados de la validacion de los expertos, se
determina que la propuesta de transformacion es vélida y efectiva para ser aplicable en
la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria “El Guayabo”, de igual forma, esta se
puede emplear en cualquier metodologia de ensefianza, brindando facilidad en su
ejecucion.

El instrumento cuenta con requisitos que se deben cumplir para ser aplicable de
forma veras

Pertinencia: La propuesta cuenta con la identificacion de las necesidades reales
del contexto.

Validez: la propuesta es valida para dar cumplimiento a su funcion.

Factibilidad: la propuesta se puede llevar a la practica

Aplicabilidad y generalizacion: La propuesta se puede acoplar a los diferentes
tipos de ensefianza y entorno

La estrategia genera un sistema de conocimientos pedagogicos que orientan la
transformacion de las practicas docentes, favoreciendo la innovacion educativa y el

fortalecimiento del aprendizaje en contextos rurales.
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Novedad y originalidad: para determinar el caracter innovador de la propuesta,
los validadores pedagdgicos manifiestan que se permitira establecer un impacto en la
practica docente desde:

La pertinencia pedagdgica, la estrategia es pertinente en tanto se construye a
partir del contexto real del aula, esto. permite responder a las necesidades especificas del
entorno educativo, facilitando la adaptacion de contenidos, actividades y evaluaciones a
los ritmos y estilos de aprendizaje, evidenciando que la propuesta no es una réplica de

modelos estandarizados, sino una respuesta situada a la realidad educativa.

Coherencia interna de la estrategia, la propuesta presenta una coherencia clara
entre el topico generativo, la red conceptual, la meta abarcadora, las metas de
comprension, las actividades de exploracion, estructuracion, valoracion continua y
retroalimentacion, teniendo en cuenta que el modelo pedagdgico es ensefianza para la
comprension; esta articulacion garantiza que el proceso pedagdgico se desarrolle de
manera progresiva y significativa, superando la fragmentacion de contenidos que

caracteriza a practicas tradicionales.

Enfoque formativo de la evaluacion, la importancia de la innovacion es la
incorporacion de la valoracion continua como eje del proceso evaluativo, esta estrategia
privilegia la observacion, la retroalimentacion constante y el uso de instrumentos como
rubricas y listas de cotejo, permitiendo acompafiar el aprendizaje y realizar ajustes

oportunos.

Reflexion y resignificacion de la practica docente, la estrategia valida su
caracter innovador al promover una practica docente reflexiva, motivando al docente a
asumir un rol activo como mediador y analista de su propia practica, utilizando la
informacion obtenida durante la valoracion continua para reorientar las acciones

pedagogicas.

Articulacion entre teoria, practica e investigacion la propuesta se valida como

innovadora al integrar fundamentos teéricos del enfoque de la comprension y de la
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evaluacion formativa con acciones concretas en el aula, asimismo, la estrategia se
articula con el proceso investigativo, convirtiendo la practica pedagogica en un objeto de
analisis sistematico, lo que permite generar conocimiento educativo desde la experiencia

docente.

Como sugerencia de los expertos al formato se puede complementar el titulo de
la propuesta para darle mayor claridad, aunque la implementacion de secuencias
didacticas y proyectos de aula existen, la originalidad esta en la vinculacion del enfoque
STEAM en la planeacion y ejecucion del curriculo por medio de estrategias que
potencien el pensamiento innovador; ademas se afirma que se debe revisar el Proyecto
Educativo Institucional (PEI), su mision y vision y actualizarlas con una proyeccion

hacia los requerimientos del siglo XXI.

La estrategia pedagdgica propuesta se considera un aporte innovador para la
educacion porque transforma el proceso de ensefianza - aprendizaje en un dispositivo
pedagdgico reflexivo, flexible y contextualizado. A diferencia de précticas tradicionales
centradas en la transmision de contenidos, esta propuesta favorece la comprension, la
participacion del estudiante y el acompafiamiento permanente del aprendizaje.

Asimismo, la innovacidn radica en la resignificacion del rol docente, quien deja
de ser un transmisor de informacion para convertirse en mediador, investigador y
reflexivo de su practica.

Finalmente, la propuesta aporta a la educacion al ofrecer un modelo replicable y
adaptable a diversos contextos, especialmente a escenarios rurales y multigrado,
contribuyendo al fortalecimiento de practicas pedagdgicas coherentes, inclusivas y

centradas en el estudiante.

En conclusion, la propuesta " Cultivando innovacion: estrategias didacticas para
potenciar el pensamiento innovador en el aula " representa un compromiso firme con la
transformacion educativa de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria E1 Guayabo,
al integrar de manera coherente la estrategia didéctica, la hermenéutica del pensamiento

innovador y el enfoque STEAM. Este modelo no solo busca mejorar los aprendizajes
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académicos de los estudiantes de primaria, sino también potenciar sus habilidades
criticas, creativas y su capacidad para enfrentar los retos de un mundo en constante
cambio. Al sembrar estas semillas de innovacion en un contexto agropecuario rural, se
promueve un desarrollo integral y sostenible que impactara positivamente en la
comunidad educativa y su entorno. Invitamos a todos los actores educativos y sociales a
sumarse a este proceso transformador, convencidos de que juntos podemos cultivar un

futuro lleno de oportunidades y aprendizajes significativos para las nuevas generaciones.
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CONCLUSIONES

En el presente trabajo de investigacion, permitid resignificar la educacion
primaria rural en la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria El Guayabo de Fresno,
Colombia, al proponer una estrategia didactica fundamentada en el enfoque STEAM
orientada al fortalecimiento del pensamiento innovador en los estudiantes, En este
sentido, la investigacion contribuye al andlisis y transformacion de los procesos de
enseflanza—aprendizaje en contextos rurales, evidenciando que la integracion
interdisciplinar del conocimiento constituye una alternativa pertinente para disminuir las
brechas educativas histéricamente presentes en estas comunidades. se ha logrado dar una
mirada reavivante a la educacion primaria rural en la Institucién Educativa Técnica
Agropecuaria El Guayabo de Fresno, Colombia, su principal objetivo es impulsar el
pensamiento innovador a través de la integracion del enfoque STEAM al trabajo en el
aula, explorando caminos para fortalecer los procesos de ensenanza-aprendizaje y, poder
disminuir las brechas educativas que histéricamente han afectado a las comunidades
rurales. Si bien existen desafios relacionados con la disponibilidad de recursos digitales
y la capacitacion formal en tecnologias avanzadas, los docentes han demostrado interés
por cualificarse y aprovechar las herramientas analogas como material didactico, los

juegos de construccion, recursos naturales y elementos del entorno rural.

Los resultados obtenidos evidencian que los docentes participantes reconocen el
potencial del enfoque STEAM como mediador pedagdgico para fomentar el
pensamiento innovador en los estudiantes. A pesar de las limitaciones asociadas al
acceso a recursos tecnologicos digitales y a la formacion especializada en tecnologias
emergentes, se identific una disposicion favorable hacia la cualificacion profesional y
el aprovechamiento pedagdgico de herramientas tecnoldgicas andlogas, tales como
materiales del entorno rural, juegos de construccion y recursos naturales, los cuales

favorecen experiencias de aprendizaje contextualizadas.

Al analizar los fundamentos epistemologicos, en el marco de esta investigacion,

se evidencia la necesidad de trascender los modelos educativos tradicionales y adoptar
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un enfoque pedagdgico que reconozca y valore las particularidades del contexto rural, de
igual forma se logra identificar las estrategias disefiadas para entornos urbanos que son
ineficaces en la educacion rural, debido a las diferencias culturales, sociales, econémicas
y ambientales que caracterizan a estas comunidades, proponiendo asi valorar los
materiales del entorno y construir desde el enfoque STEAM una estrategia de

innovacion.

Asimismo, el didlogo hermenéutico desarrollado durante la investigacion
permiti6 identificar principios pedagogicos orientadores, entre los que se destaca el
aprendizaje continuo y reflexivo del docente, este principio favorece la resignificacion
permanente de la practica pedagdgica mediante la generacion de espacios de analisis,

socializacion de experiencias y construccion colectiva del conocimiento profesional.

Por otra parte, la implementacion del uso de herramientas del contexto de la
mano con el enfoque STEAM, permiten mediar entre el docente y el estudiante para
construir espacios de investigacion que permitan explorar, experimentar y construir
soluciones frente a problemas cotidianos o curiosidades innatas de los estudiantes. Esta
investigacion se logra concebir como un proceso continuo de adaptacion que permita
potenciar la innovacion en el aula y las habilidades de los estudiantes frente a diversas

areas del curriculo.

En segundo lugar, se presentaron limitaciones de acceso derivadas de las
condiciones geograficas del contexto rural, caracterizado por la dispersion de sedes
educativas, dificultades de conectividad y restricciones de movilidad ocasionadas por
factores climaticos. Estas condiciones implicaron ajustes metodologicos en el desarrollo
del proceso investigativo, especialmente en la implementacion del didlogo hermenéutico

con los docentes participantes.

Limitaciones bibliograficas: se evidencia que el abordar la palabra STEAM, tiene
mayor acogida del afio 2010 en adelante, tanto en Colombia como a nivel mundial, se

inicio con un enfoque STEM y por ende las referencias historicas son limitadas, en los
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ultimos 5 afios se vinculan las artes al enfoque y permite llamar atin mas la atencion a
los investigadores pero lo abordan desde la educacion superior, siendo la zona rural un

espacio de poco abordaje, limitando asi el conocer tesis investigativas con este enfoque.

Limitaciones de acceso: esto fue una gran atenuante para la seleccion del grupo
de docentes participantes; para adelantar un didlogo hermeneutico, se acordaron espacios
en zonas equidistantes, teniendo en cuenta que las sedes educativas se encuentran en
zonas dispersas muy alejadas del casco urbano o de la sede principal de la Institucién

Educativa, no se cuenta con conectividad y la época de invierno bloque6 algunas vias.

Limitaciones de comprension: fue dificil llegar a los docentes, quienes tienen en
su mayoria una metodologia tradicional y renuentes al cambio, gracias al acercamiento
entre pares y la presentacion de la investigacion, se permiten la articulacion de las
herramientas del entorno y su uso con el enfoque STEAM, creando la necesidad de
fortalecer la capacitacion docente en estrategias pedagogicas innovadoras y la conexion

con los principios fundamentales del enfoque STEAM.

En sintesis, la estrategia didactica propuesta constituye un aporte tedrico y
practico para la transformacion de las practicas pedagogicas en la educacion primaria
rural, al integrar el enfoque STEAM como mediador del pensamiento innovador,
contribuyendo al mejoramiento de la calidad educativa y al fortalecimiento del

desarrollo integral de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Partiendo de los resultados y conclusiones derivadas de la presente investigacion,
se presentan recomendaciones orientadas a dar continuidad al proceso de transformacion
pedagogica, con el proposito de fortalecer la calidad educativa en contextos rurales

mediante la innovacion y la disminucion progresiva de las brechas educativas existentes.

Se recomienda fortalecer los procesos de formacion continua al grupo de
docentes, en especial enfocadas al desarrollo e implementacion de estrategias
pedagbgicas fundamentadas en el enfoque STEAM, uso de herramientas tecnoldgicas
analogas y recursos del entorno rural. Asimismo, se sugiere promover el disefio y
desarrollo sistematico de recursos educativos innovadores, tales como guias de
aprendizaje, proyectos de aula y secuencias didacticas interdisciplinares, que permitan
materializar la estrategia propuesta; estos recursos facilitan la integracion curricular del
enfoque STEAM, fortaleciendo el desarrollo de habilidades cognitivas y el pensamiento

innovador.

Se recomienda consolidar espacios institucionales de trabajo colaborativo
docente, mediante comunidades de aprendizaje que favorezcan el intercambio de
experiencias pedagogicas entre docentes de diferentes sedes educativas, este trabajo
entre pares contribuye al fortalecimiento del quehacer pedagogico, la reflexion critica
sobre la practica educativa y la apropiacion progresiva del enfoque STEAM como

estrategia de innovacion institucional.

Por otra parte, aunque trasciende el ambito directo de la institucion educativa, se
sugiere gestionar el fortalecimiento de la infraestructura tecnologica institucional, con el
fin de ampliar las oportunidades de acceso a recursos digitales que complementen el uso
de herramientas analogas; la articulacion entre recursos tecnologicos digitales y
materiales del entorno permitird enriquecer los procesos de ensefianza—aprendizaje y

favorecer el desarrollo de competencias propias del siglo XXI.
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Finalmente, se sugiere promover la implementacion de proyectos pedagdgicos
interdisciplinarios orientados a la resolucion de problematicas reales del contexto rural,
permitiendo que los estudiantes integren saberes de diferentes areas del conocimiento y
desarrollen habilidades investigativas, creativas y de pensamiento critico. Este tipo de
proyectos favorece la pertinencia educativa y contribuye a la formacion integral de los

estudiantes en coherencia con las demandas sociales contemporaneas.
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ANEXOS

Anexo 1 Tabla conceptos previos, analisis por colorimetria
Resultado del anélisis del didlogo hermeneutico, clasifica las categorias,

conceptos y nuevos conceptos.

CONCEPTO PREVIO 1
A la mayoria de los docentes rurales les hace falta preparacién en el

uso de las herramientas educativas analogas para la ensefanza de la

educacioén primaria rural.

NUEVOS
CONCEPTOS

Docentes

rurales

Herramienta Textos
s Educativas Tablero
Analogas Marcadores
Televisor
Reproductor
de audio
Ensefanza Primaria rural Estrategias
planificacion | pedagdgicas

CONCEPTO PREVIO 2
Los docentes de las aulas multigrado estan en proceso de exploracion
del pensamiento innovador y lo estan implementando poco a poco en el aula

de clase.
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CATEGORIA CONCEPTO
S S
Estudiantes
Docentes
rurales
Campo
Unico grupo

Organizacién

Examen
Investigacion
Rastreo

Retos Pensamient

Problemas o creativo e

Oportunidade | innovador

Creatividad
Materiales
CONCEPTO PREVIO 3

Los docentes rurales deben explorar aun mas el pensamiento creativo,

la innovacién pedagogica a través de las herramientas tecnoldgicas analogas.
CATEGORIA CONCEPTO

Crear Interpretacio
Producir n

Nuevas ideas
Resultado
Capacidad

de evaluacion
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Pedagogia

Docentes
rurales
Estudiantes
Planificar
Evaluar

Ejecutar

Herramienta

s analogas

Textos
Tablero
Marcadores
Televisor
Reproductor

de audio

Concepto previo 4

Hacer un constructo de una hermeneusis creativa e innovadora para

ser aplicada en el aula multigrado.

CATEGORIA CONCEPTO
S S
Constructo Objeto ideal
Sujeto
Hermeneusis Textos
Significados
exactos
Aula Estudiantes
Multigrado Docentes
rurales
Campo

Unico grupo
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Anexo 2. Transcripcion respuestas docentes con colorimetria
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MATRIZ DE CODIFICACION ABIERTA

ON
CE
PT

PR
EVI
o1

PREGUNTA PARTICIPANTE 1

PARTICIPANTE 2

PARTICIPANTE 3

La diferencia seda en qué lo analogo
se da mas por el materia manipulativo o sea fisico
y lo digital por plataformas de navegacion.

¢ Qué diferencias encuentra
entre herramienta educativa analoga y

herramienta educativa digital?

Son diferentes en su forma de uso,
accesibilidad e interactividad. Porque las
herramientas analogas son mas limitadas, lineales,
son menos flexibles, mas lentas, tienen un costo
mas alto, desgaste; mientras las herramientas
digitales son virtuales, variadas, disponibles en
cualquier lugar con conexién a Internet, bajo, costo,
no se desgastan, necesitan mantenimiento y
actualizacion. Ambas son importantes y apoyan el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Las herramientas educativas
analogas son fisicas y no requieren
tecnologia digital, como libros impresos o
tableros, Las herramientas educativas
digitales se basan en tecnologia digital y
pueden ser aplicaciones o plataformas en
linea, las analogas son tangibles, mientras
que las digitales son accesibles a través de
dispositivos electrénicos, Las analogas
ofrecen interactividad limitada, mientras que
las digitales tienen un mayor nivel de
interactividad, las analogas pueden tener
un alcance limitado, mientras que las
digitales pueden ser mas accesibles y llegar
a un publico mas amplio a través de
Internet y dispositivos electrénicos.
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¢ Qué tipo de herramientas
didacticas digitales a aplicado en sus
clases?

Biblioteca virtual, aula stem,
dispositivos méviles y recursos educativos
digitales.

Plataforma de aprendizaje en linea
como canva, videos educativos, recursos

multimedia interactivos (educaplay)

Aplicaciones educativas,
simulaciénes interactivas, herramientas de

creacion.

¢ Cuéles herramientas
educativas anélogas ha utilizado para
la ensefianza de la educacion primaria

rural?

Textos guia escuela nueva, los cra, y
material programa PTA cémo también biblioteca de
la sede educativa.

Libros, pizarras, material didactico de
manipulacién, cuadernos viajeros, mapas,
instrumentos musicales, pdster y gréaficos, revistas,

juegos de mesa educativos, etc

Libros impresos, tablero y
marcadores, cuaderno y lapiz, material
didactico fisico,mapas, globo terraqueo.

¢ Cudles son las
caracteristicas de sus practicas
educativas en la educacion primaria

rural?

Las caracteristicas que se presentan
es una educacién mas personalizada con el
estudiante, mas compromiso educativo con el

padre de familia y el estudiante.

Una de las principales caracteristicas
de mis practicas es el aprendizaje basado en
proyectos, donde se parte de una necesidad de los
estudiantes teniendo en cuenta el entorno, esto
permite trabajar de manera interdisciplinar,

mulrtigrado y transversal.

Como docente en una escuela
rural, mi practica educativa debe estar
centrada en la personalizacion y la atencion
individualizada a cada estudiante. Es
fundamental incorporar valores como la
empatia, la solidaridad y el respeto en tus
ensefianzas, ademas, contextualiza mis
clases utilizando ejemplos relevantes para
la vida rural de los estudiantes. Colabora
con la comunidad local, involucra a los
padres , y fomenta el desarrollo de
habilidades socioemocionales como la
resiliencia y la comunicacién efectiva.
Promueve la inclusion y la equidad para
garantizar que todos los estudiantes tengan
la oportunidad de recibir una educacién de
calidad y una formacion integral basada en

valores y humanismo.
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¢Cudles cree que son las
caracteristicas que hacen parte del

pensamiento creativo?

Autonomia, imaginacion, curiosidad y

ver las cosas desde otro punto de vista

La innovacion, la flexibilidad, la
adaptabilidad, pensamiento divergente, facilidad de
expresion, exploracion, curiosidad, interés, entre
otros. EI ABP permite al estudiante despertar su

pensamiento creativo.

Flexibilidad, originalidad, fluidez,
sensibilidad a los problemas, apertura

mental, elaboracion

¢Cuando realiza sus
practicas educativas en las aulas
multigrados que material didactico es el

que mas utiliza?

Textos guia escuela nueva, fotocopias

y videos educativos sobre el tema en mencion.

El aprendizaje basado en proyectos
permite el uso de diferente materiales didacticos,
entre ellos: videos, plataformas de aprendizaje,
aplicaciones digitales, libros, cuadernos viajeros,
diferentes materiales del medio, juegos didacticos,
juegos elaborados respecto al tema trabajado,
material artistico, entre otros.

Material impreso, material

audiovisual, material manipulable

¢Con que frecuencia hace
uso de las herramientas tecnolégicas
analogas? Hago uso de las
herramientas por lo general dos o tres
veces en la semana

Realmente todos los dias, estas se han
convertido en mi mano derecha, son las que
permiten hacer dela ensefianza un momento mas
ameno para los nifios, no contamos con un buen

servicio de conectividad.

Constantemente, no tengo un
tiempo especifico, solo que segun se
requiera en la planeacién se logra hacer

uso de ellas.

P8: ;Cuéles son los
principales usos que se dan a las
herramientas tecnoldgicas anéalogas en

las diferentes clases?

Son muy Utiles, por lo general para que
los nifios se motiven a través de la musica o

complementen su aprendizaje con videos.

Para que los nifios escuchen musica,
vean videos, jueguen y se diviertan en clases o en
el descanso.

Para complementar lo

trabajado, sea con videos o con audios

P9: ¢Coémo favorece el uso
de las herramientas tecnolégicas

analogas en el trabajo interdisciplinar?

Al ser docente unitario, logro
transversalizar varias areas y enfocarla para
trabajar con todos los grados con diferente nivel de

profundizacion.

Sirven para trabajar en todas las areas,
son utiles en general para el profesor como para
los nifios, su uso es un complemento a lo que se
ensefia en todas las areas.

Favorecen en un alto
porcentaje, en Escuela Nueva se
transversalizan varias areas y esto sirve
para complementar sin importar el grado,
ayuda a reforzar tematicas para todos
desde transicion a quinto.
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Anexo 3 Formato experto validador de instrumento 1
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Para validar la factibilidad del instrumento a ser aplicable en la investigacion

Tabla 5 Instrumento de validacion

VALIDADOR

Para la presente investigacion se han propuesto cuatro conceptos previos de los

cuales se plantean tres preguntas para el desarrollo del dialogo fluido con los docentes,

este estard orientado a los principios del circulo hermenéutico, partiendo del andlisis

formal, semantico y sociocultural.

Las categorias que acompafian esta investigacion son:

Educacion primaria rural
El pensamiento creativo e innovador

Herramientas tecnologicas analogas

A continuacion, se presentan las preguntas para entablar un dialogo hermenéutico con

los docentes rurales que aplican metodologia escuela nueva.

INTERROGANTE

ETIVOS

OBJ

NAMIENTO

ORDE

SIG
NIFICANCIA

EDACCION

R

P1: ;Qué diferencias
encuentra entre herramienta
educativa analogas y herramientas

educativas digitales?

P2: ;Qué tipo de
herramientas didacticas digitales ha

aplicado en sus clases?

P3: ;Cuadles herramientas
educativas andlogas ha utilizado para
la ensefianza de la educacion

primaria rural?
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P4: ;Cuales son las
caracteristicas de sus practicas
educativas en la educacion primaria

rural?

P5: ;Cuales cree que son las
caracteristicas que hacen parte del

pensamiento creativo?

P6: Cuando realiza sus
précticas educativas en las aulas
multigrados ;qué material didactico

es el que mas utiliza, por qué ?

P7: {Con que frecuencia hace
uso de las herramientas tecnoldgicas

analogas?

P8: {Cuales son los
principales usos que usted da a las
herramientas tecnoldgicas andlogas

en las diferentes clases?

P9: ;Cémo cree usted que

favorece el uso de las herramientas
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tecnoldgicas andlogas en el trabajo

interdisciplinar?

Observaciones:

Valoraciones: P: Pertinente — NP: No pertinente — A: Adecuada — I: Inadecuada
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Anexo 4 Formato experto validador de instrumento 2

VALIDATDOR

Para la presente investigacicm se han propuesto cuatro conceptos previos de los cuales se
plantean tres preguntas para el desamrollo del didlogo fluido con los docentes. este estara
orientado a los principios del circulo Hermenéutico, partiendo del analisis formal,
semantico v socioculitural

Las categorias que acompaiian esta investizacion somn:

Educacidm primarnia mral

El pensamiento creativo e innovador

Herramuientas tecnoldgicas analogas

A continmacicn. se presentan las preguntas para entablar un didlogo hbermenéutico con los
docentes rerales gque aplican metodologia escuela meva.

CRRLTE TV TN AT T SRR AL, HEDACC RN

INTERROGANTE
P NP P NP P NP A I

Pl: ;Oné diferencias encuentra entre = x by bt
hemramienta educativa analogas v
herramientas educativas digitales?

P2: ; Chee tipo de hermramientas = x > b4
didacticas digitales ha aplicado en
sns clases?

P3: ;Cuales hemramientas educativas x x = x
analogas ha wtilizado para la
ensefianza de la educacidn primania
maral?

P4: ; Cudles son las caracteristicas de | X > o *
sns practicas educativas en la
educacidn primaria mwral?

P5: jCuales cree que son las x *
caracteristicas gue hacen parte del
pensamdents creativo?

P6: Cuando realiza sus practicas x H H X
educativas en las aulas nmiltigrados
soué material didactico es el gue mas
wtiliza. por que 7

P7: ;Con que frecuencia hace usode | X x x x
las herramientas tecnelogicas
analogas?

P8: [ Cusles son los principales usos x x x X
que usted da a las herramientas
tecnologicas analogas en las
diferentes clases?

P9: ;Como cree usted que favorece el | X x x x
uso de las herramientas tecnoldgicas
andlogas en el trabajo
interdisciplinar?

Dbservaciones: MNinguna

Valoraciones: P: Pertinente — NP: No pertinente — A: Adecuada — I: Inadecuada



VALIDADOR 2

Para la presente investigacion se han propuesto cuatro conceptos previos de los cuales se
plantean tres prepuntas para el desamrollo del dialogo fluido con los docentes. este estara
orientado a los principios del circule Hermenéutico. partiendo del andlisis formal,
semantico v sociocultural

Las categorias que acompaifian esta investigacion som

Educacion primaria rural

El pensamiento creativo e innovador

Herramientas tecnologicas andlogas

A continuacidn, se presentan las preguntas para entablar un didlogo hermenéutico con los
docentes rurales que aplican metodologia escoela omeva.

ORIE TTY O OIS AMITENTO SHENTFICANC LA HE DA CC W
INTERROGANTE
P NP P NP P NP A I
P1: ;OQué diferencias encuentra enfre | X X X X

herramientsa educativa analogas v
herramientas educativas digitales?

P2: ; Qué tipo de herramientas x X X X
didicticas digitales ha aplicado en

sus clases?

P3: Cuales hemamientas educativas | * X X X
andlogas ha utilizado para la
ensefianza de la educacion primaria
mural?

P4: ;Cudiles son las caracteristicas de | * X X X
sus practicas educativas en la
educacion primaria mural?

P5: jCuales cree que son las X s X X
caracteristicas que hacen parte del
pensamiento creativo?

P6: Cuando realiza sus pricticas X bt X X
educativas en las aulas nmltiprados
Joué material didactico es el que mas
utiliza_ por qué ?

P7: ;Con cque frecuencia haceuso de | X X x x
las herramientas tecnclogicas

analogas?

P8: ;Cudles son los principales usos | X X X X

que usted da a las herramientas
tecnologicas analogas en las
diferentes clases?

P9: ;Como cree usted gue favorece el | X X X X
uso de las herramientas tecnologicas
andlogas en el trabajo
interdisciplinar?

Observaciones: Para la aplicacién inductiva en el circulo Hemmenedtico, &l instrumento es
aplicable

Valoraciones: P: Perinente — NP: No pertinente — A: Adecuada — I: Inadecuada
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Anexo 5 Formato experto validador de instrumento 3

VALIDADOR

Para la presente investigacién se han propuesto cuatro conceptos previos de los cuales se
plantean tres preguntas para el desamrollo del dialogo fluido con los docentes. este estara
orientado a los principios del circulo Hermenéutico, partiendo del analisis formal,
semantico v sociocultural

Las categorias que acompaiian esta investigacion son:

Educacién primaria mral

El pensamiento creativo e innovador

Herramientas tecnologicas andlogas

A continuacidn, se presentan las preguntas para entablar un didlogo hermenéutico con los
docentes rurales que aplican metodelogia escuela nueva.

CHELTE TTV O RO AMIEN T SR AN LA WEDACC WS
INTERROCGANTE
P NP P NP P NP A I
P1: ; Qué diferencias encoentra entre | X x x X

herramienta educativa analogas v
herramientas educativas digitales?

P2: ;Qué tipo de herramientas x x X x
diddicticas digitales ha aplicado en

sus clases?

P3: ;Cuales hemmamientas educativas | % x x X

andlogas ha utilizado para la
enseflanza de la educacion primaria
mural?

P4: ;Cudles son las caracteristicas de | * x X X
sus practicas educativas en la
educacion primaria mral?

P5: jCudles cree que son las X x x X
caracteristicas que hacen parte del
pensamiento creativo?

P6: Cuando realiza sus practicas x x X x
educativas en las aulas nmitigrados
Joué material didactico es el que mas
utiliza_ por que 7




P7: ;Con que frecuencia haceuso de | X X X x
las herramientas tecnoldgicas

analogas?

P8: ;Cuales son los principales usos | X x X X

cque usted da a las herramientas
tecnologicas analogas en las
diferentes clases?

P9: ;Coémo cree usted que favorece el | X X X X
uso de las herranentas tecnologicas
analogas en el trabajo
interdisciplinar?

Observaciones: Maneja claridad y un vocabulario efectivo para adelantar un didlogo entre pares,
abordando la importancia de las categorias

Valoraciones: P: Pertinente — NP: No periinente — A: Adecuada — |: Inadecuada

Anexo 6 Formato experto validador propuesta transformadora 1

Para validar la innovacion en la propuesta transformadora
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Titulo de la tesis:

Tecno didactica basada en una hermeneusis del
pensamiento innovador apoyado en el enfoque
STEAM para contribuir en el mejoramiento de
los aprendizajes de los estudiantes de primaria
de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria
el Guayabo de Fresno Colombia durante el ano
2024

Titulo de la propuesta de

transformacion:

Cultivando innovacion

Fecha de validacion;

ASPECTOS DE

1= Totalmente en desacuerdo

VALIDACION 2 =En desacuerdo

3 = Nide acuerdo, ni en desacuerdo
4 = pe acuerdo
5= Jotalmente de acuerdo

CRITERIOSG INDICABORES P23 (45

CLARIDAD Los fundamentos tedricos y
metodoldgicos que
sustentan la propuesia de
transformacion estan
formulados con lenguaje
apropiado, es decir libre de
ambigledades.

DBJETIVIDAD Las evidencias que X

respaldan la seleccion de |a

metodologia utilizada en la
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propuesia
permite contener la variable

en todas sus dimensiones,

ACTUALIBAD

La propuesia incorpora las
tendencias recientes en
educacion, como el enfoque
STEAM y el uso de
tecnologias emergentes,
para responder alos
desalios actuales del
proceso de ensefianza -
aprendizaje en primaria

rural

ORGANIZACION

La planificacion de las
etapas esta acorde conla
secuencia del disefio de una
propuesia de

transformacion.

Los items de la propuesia
traducen organicidad lagica
en concordancia con la
definicion, operacion y
concepiualizacion
relacionada con los
objetivos, de manera que
permitan hacer
abstracciones e inferencias
en funcion a los aparies de

la propuesta.

SUFICIENCIA

La propuesia cuenta ¢on un
diagnostico que evidencie la
situacion especifica dela

institucion Educativa
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Técnica Agropecuaria "El
Guayabo” frente a la
necesidad de innovar para
lograr potenciar la calidad
en el proceso de ensefianza

y aprendizaje

Con la implementacion de
esta propuesta, se logra
alcanzar el proposito
principal enunciado para
mejorar el proceso de
ensenanza aprendizaje en la
Institucion Educativa
Técnica Agropecuaria "El
Guayabo”

INTENCIONALIDAD

La propuesia lograimpaciar
en la formacion de
competencias claves para
el sigla XX como son el
pensamiento critico, la
creatividad y la innovacion a
traves del proceso de

ensefianza y aprendizaje.

COHERENGCIA

Los objetivos planieados
estan alineados con las
necesidades identificadas

en la investigacion.

Las estrategias y
actividades propuesias
responden directamente a
los problemas o desafios
detectados en los
resultados de la

investigacion.
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Existe una relacion lagica
entre los recursos
asignados y las acciones

planificadas en |a propuesia

La forma de evaluacion esta
claramente vinculada con

los objetivos y resuliados.

Las fases de
implementacion estan
organizadas de manera
secuencial y coherente para
facilitar el logro de los

objetivos

La participacion de los
diferentes actores
educativos esia integrada
de forma coherente en todo

el proceso.

PERTINENCGIA

La propuesia se encuentra
alineada con las politicas
educativas de innovacion
que promueve el ministerio

de educacion

La propuesia contribuye a
mejarar las competencias y
habilidades de los docentes
y estudiantes frente al
proceso de ensefianza -

aprendizaje

La propuesia fortalece el
Proyecio Educativo
Institucional y el trabajo

pedaqogico del aula,
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FACTIBILIDAD

Es posible llevar a la
practica en el entormo
escolar la propuesta
transformadaora

APLICABILIDAD

La propuesia
transformadara se puede
aplicar en diferentes
entormos escolares (aula

gradual, educacion flexible)

SUBTOTAL

TOTAL
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Anexo 7 Formato experto validador propuesta transformadora 2

Titulo de 1a tesis:

Tecno didactica basada en una hermenensis del
pensamiento innovador apoyado en el enfooue
STEAM para contribuir en el mejoramiento de los
aprendizajes de los estudiantes de primaria de Ia
Institncion Educativa Técnica Agropecnana el
Guayabo de Fresno Colombia durante el afio 2024

Titulo de la propuesta de

transformacion:

Cultivando innovacion

Fecha de validacion:

Jumio 5

ASPECTOS DE
VAL TDACION

1 = Totalmente en desacuerde

2 =FEn desacuerdo

3 =Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
4 =De acuerdo

5 = Totalmente de acuerdo

CRITERIOS

INDICADORES 1123 ([4](5

CLAFRIDAT

Los fundamentos tedricos
metodologicos que sustentan la
propuesta de transformacion
estin fornmlados con lengnaje
apropiado, es decir libre de
ambigiiedades.

OBIETIVIDAD

Las evidencias que respaldan
la seleccion de la metodologia
utilizada en la propuesta X
permite contener la variable en

todas sus dimensiones.
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ACTUALIDAD

La propuesta incorpora las
tendencias recientes en
educacidn, como el enfoque
STEAM v el uso de
tecnologias emergentes. para
responder a los desafios
actuales del proceso de
ensefianza - aprendizaje en

primaria mral

ORGANIZACION

La planificacién de las etapas
estd acorde con la secuencia
del disefio de una propuesta de

transformacidn.

Los items de la propuesta
traducen organicidad 1ogica en
concordaneia con la
definicién, operacion y
conceptualizacidn relacionada
con les objetivos, de manera
que permitan hacer
abstracciones e inferencias en

funcion a los apartes de la
propuesta.

SUFICIENCTA

La propuesta cuenta con un
diagnéstico que evidencie la
simacion especifica de la
institneién Edueativa Técnica
Agropecuaria “El Guayabe™
frente a la necesidad de
innovar para lograr potenciar
la calidad en el proceso de
enseflanza v aprendizaje
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Con la implementacion de esta
propuesta, se logra alcanzar el
proposito principal enuneiado
para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en la
Institucion Educatrva Técnica
Agropecuaria “El Guayabe™

INTENCIONALIDAD

La propuesta logra impactar en
la formacidn de competencias
claves para el siglo 353{. como
son el pensamiento critico, la
creatividad v la innovacién a
través del proceso de

ensefianza v aprendizaje.

COHERENCIA

Los cbjetivos planteados estan
alineados con las necesidades
identificadas en la

imvestigacion.

Las estrategias v actividades
propuestas responden
directamente a los problemas o
desafios detectados en los

resultados de la investigacion.

Existe una relacion logica
entre los recurses asignados v
las acciones planificadas en la

propuesta

La forma de evaluacion esta
claramente vinculada con los

objetivos ¥ resultados.

Las fases de implementacidn
estin organizadas de manera

secuencial v coherente para
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facilitar el logro de los

chjetivos

La participacion de los
diferentes actores educativos
esta ntegrada de forma

coherente en todo el proceso.

PERTINENCTA

La propuesta se encuentra
alineada con las politicas
educativas de innovacion que
prommeve el ministerio de

educacion

La propuesta contribuye a
mejorar las competencias v
habilidades de los docentes v

estudiantes frente al proceso
de ensefianza — aprendizaje

La propuesta fortalece el
Provecto Educative
Institucional v el trabajo
pedagogico del anla.

FACTIEILIDAD

Es postble llevar a la practica
en el entorno escolar la

propuesta transformadora

APTLICABI IDAT)

La propuesta transformadora
se puede aplicar en diferentes
entomos escolares (anla

gradual, educacion flexible)

SUBTOTAL

TOTAL
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Anexo 8 Formato experto validador propuesta transformadora 3

Titnlo de 1a tesis:

Tecno didictica basada en una hemmenensis del
pensanuento innovador apovado en el enfoque
STEAM para contribuir en el mejoranuents de los
aprendizajes de los estudiantes de primaria de la
Institucién Educativa Técmica Agropecuaria el
Guayabe de Fresno Colombia durante el afie 2024

Titulo de la propuesta de

Cultivando innovacion

transformacion:
Fecha de validacién:
ASPECTOS DE 1 = Totalmente en desacuerdo
VALIDACION 2 =En desacuerdo
3 =Ni de acverdo, nd en desacuerdo
4 =De acuerdo
5= Totalmente de acuerdo
CEITERIOS INDICADORES 1 (234 |5
CLAFRIDAT Los fundamentos tedrices v X
metodologicos que sustentan
la propuesta de transformacion
estin formulades con lengpaje
apropiado, es decir libre de
ambigiiedades.
OBIETIVIDAD Las evidencias que respaldan x

la seleccion de la metedologia
utilizada en la propuesta
permite contener la variable en
todas sus dimensiones.
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ACTUALIDAD

La propuesta incorpora las
tendencias recientes en
educacion, como el enfoque
STEAM v el uso de
tecnologias emergentes, para
responder a los desafios
actuales del proceso de
ensefianza - aprendizaje en

primarna rural

ORGANIZACION

La planificacién de las etapas
esta acorde con la secuencia
del disefio de vna propuesta de

transformacion.

Los items de la propuesta
traducen organicidad logica en
concordancia con la
definicidn, operacidny
conceptualizacion relacionada
con los ohjetives, de manera
gue permitan hacer
abstracciones e inferencias en

funcion a los apartes de la
propuesta.

SUFICIENCIA

La propuesta cuenta con va
diagndstico que evidencie la
situacion especifica dela
institucion Edoeativa Técnica
Agropecuaria “El Guayabo™
frente a la necesidad de
immovar para lograr potenciar
la calidad en el proceso de

ensefianza v aprendizaje
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Con la implementacion de esta
propuesta, se logra aleanzar el
proposito principal emunciado
para mejorar el proceso de
enseflanza aprendizaje enla
Institucion Educativa Técnica
Agropecuaria “El Guayabao™

INTENCIONALTDAD

La propuesta logra impactar en
la formacion de competencias
claves para el siglo XX, como
son el pensamiento critico, la
creatividad v la innovacién a
través del proceso de

ensefianza v aprendizaje.

COHEFENCTIA

Los objetives planteados estan
alineados con las necesidades
identificadas en la

investigacion.

Las estrategias v actividades
propuestas responden
directamente a los problemas o
desafios detectados en los

resultados de la investigacidn.

Existe una relacidn légica
entre los recursos asignados v

las acciones planificadas en la

propuesta

La forma de evaluacion esta
claramente vinculada con los

objetivos v resultados.

Las fases de implementacién
estan organizadas de manera

secuencial v coberente para
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facilitar el logro de los

objetivos

La participacion de los
diferentes actores educativos
esta integrada de forma

coherente en todo el proceso.

PERTINEMNCIA

La propuesta se encuentra
alineada com las politicas
educativas de innovacion que
promueve el ninisterio de

educacion

La propuesta contribuye a
mejorar las competencias y
habilidades de los docentes v
estudiantes frente al proceso

de ensefianza — aprendizaje

La propuesta fortalece el
Proyvecto Educativo
Institucional v el trabajo
pedagogico del aula.

FACTIEILIDAD

Es posible llevar a la practica
en el entorno escelar 1a

propuesta transformadora

APLICABI IDAD

La propuesta transformadora
se puede aplicar en diferentes
entornos escolares (anla

gradual, educacion flexible)

SUBTOTAL

TOTAL
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