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Resumen.

La presente tesis doctoral tiene como propdsito disefiar un modelo de ensefianza basado en
Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC). para mejorar el desarrollo I6gico-
matematico en escolares de inicial Il en la Escuela San Francisco de Peleusi de Azogues-
Ecuador. Esta propuesta surge desde la necesidad de fortalecer la ensefianza del &ambito de las
relaciones ldgico-matematicas mediante estrategias innovadoras con el uso de herramientas
tecnologicas. La investigacion se vincula a la linea de investigacién en el area de Innovacion
educativa y perspectivas tecnologicas de la Universidad de Investigacion e Innovacion de México
— UIIX, y se adoptd un enfoque mixto, no experimental sustentado en el paradigma
constructivista, utilizando encuestas, test y observaciones como técnicas de recoleccion de datos.
Los resultados obtenidos evidenciaron la insuficiente aplicacién de recursos tecnolégicos
adecuados para el proceso de ensefianza de la l6gico- matematica, desconocimiento de
aplicaciones tecnologicas apropiadas para la ensefianza y escaso aprendizaje en ciertas destrezas
de la l6gico- matematica. Como solucidn, se propuso un modelo de ensefianza que integra las
TAC en la I6gico- matematica, orientado a una capacitacion participativa para los docentes y que

se adapte a las necesidades de los nifios.

Palabras clave: TIC, ensefianza-aprendizaje, I6gico matematicas, Educacion Inicial, innovacién



Abstract.

This doctoral thesis aims to design a teaching model based on Learning and Knowledge
Technologies (LKT) to improve the logical-mathematical development of second-grade students
at the San Francisco de Peleusi School in Azogues, Ecuador. This proposal arises from the need
to strengthen the teaching of logical-mathematical relationships through innovative strategies
using technological tools. The research is linked to the research line in the area of Educational
Innovation and Technological Perspectives at the University of Research and Innovation of
Mexico (UI1X), and a mixed-methods, non-experimental approach based on the constructivist
paradigm was adopted, using surveys, tests, and observations as data collection techniques. The
results obtained revealed the insufficient application of appropriate technological resources for
the teaching of logic and mathematics, a lack of awareness of suitable technological applications
for teaching, and limited learning in certain logic and mathematics skills. As a solution, a
teaching model was proposed that integrates ICTs into logic and mathematics, focusing on

participatory teacher training and adapting to children's needs.

Keywords: ICT, teaching and learning, logic and mathematics, Early Childhood Education,

innovation
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12

INTRODUCCION

La presente tesis doctoral se centra en un modelo de ensefianza basado en las TAC para
mejorar el desarrollo de la 16gico matematica en nifios de inicial Il. EI desarrollo adecuado de las
destrezas del ambito de las relaciones I6gico-matematicas en los nifios de Inicial Il puede verse
limitada si los docentes no aplican estrategias de ensefianza innovadoras que se vinculen con
herramientas tecnoldgicas. Por lo tanto, es primordial analizar como el modelo de ensefianza
basado en puede tener un impacto positivo y un mejor desarrollo de las destrezas y habilidades de

la l6gico matematica en nifios.

La investigacidn se encuentra en la linea de Innovacion Educativa y Perspectivas
tecnoldgicas, propuesta por la Universidad de Investigacion e Innovacion de México — UIIX,
donde se enfoca la incorporacion critica y creativa de las TAC-en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta linea de investigacion orienta el disefio de propuestas que respondan a los
desafios contemporaneos de la educacion en contextos diversos. El estudio se respalda en los
principios del constructivismo, con los aportes de Piaget y Vygotsky, asi como en las lineas del
Ministerio de Educacion del Ecuador (Ministerio de Educacion de Ecuador, 2014) respecto al

desarrollo de la 16gico matematica en el nivel inicial.

Se enfatiza en los antecedentes de la investigacion que, aunque se han realizado varios
estudios sobre las TAC y la l6gico matematica se da poca importancia a la edad de 4 a 5 afios que
corresponde al nivel inicial 1l. Como manifiesta Celi et al. (2021) las escuelas tienen el
compromiso de integrar en sus metodologias, estrategias creativas e innovadoras, en base con la
sociedad actual, los valores y précticas de creatividad e innovacion desempefian un papel

importante para responder a las nuevas necesidades del entorno social y educativo.

El poco conocimiento y aplicacion de estrategias 0 metodologias innovadoras como las
TAC de las docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje dificulta en los nifios un mejor
desarrollo de las habilidades y competencias en la I6gico matematica, asi como el escaso uso y
conocimiento de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para fortalecer habilidades digitales y

cognitivas e los nifios, lo que limita las potencialidades que el nifio puede desarrollar en estas
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edades. Las docentes pueden sentirse limitados a acoger nuevas estrategias de ensefianza debido a
la falta de capacitacion o uso de recursos tecnologicos; esto constituye otra limitacion importante.

El estudio debe superar estas limitaciones para obtener un impacto significativo.

El enfoque mixto permite obtener las percepciones de las docentes y el desarrollo de los
nifios en relacion con las TAC y la ldgico- matematica. La triangulacién de datos, la observacion
de los nifios, la encuesta y entrevista dirigida a los docentes responden una comprension de la

situacion analizada.

La propuesta de un modelo de ensefianza basado en las TAC para mejorar el desarrollo de
la I6gico matematica, adaptado al nivel de inicial Il para la edad de 4 a 5afio. contribuye al
conocimiento. Este modelo no solo aporta en mejorar la ensefianza de la 16gico matematica, sino
también fortalece las habilidades y competencias digitales del nifio y también donde los docentes
fortalecen sus conocimientos en herramientas y aplicaciones tecnoldgicas importantes en la
actualidad. Este enfoque integral podria ser aplicado en otros contextos similares, también a nivel

regional y nacional.

La investigacion tiene el potencial de mejorar las estrategias y metodologias de los
docentes en el proceso de ensefianza del ambito de las relaciones I6gico-matematicas en nifios de
inicial 1. La I6gica matematica es una ciencia que se encuentra presente en todos los aspectos de
la vida; sin embargo, la ensefianza de estas es a menudo una disciplina que genera dificultades
para los escolares, esto puede ser porque es una ciencia gque requiere un pensamiento ldgico y
deductivo. Para mejorar la ensefianza de la I6gica matematica, es importante que los docentes
utilicen métodos que sean mas innovadores y activos (Bolafios, EI Constructivismo: Modelo

Pedagdgico para la ensefianza de las matematicas., 2020).

El desarrollo adecuado de las destrezas en la I6gico matematica en los nifios de inicial |1
fortalece los aprendizajes futuros en este &mbito con el apoyo de las TAC se promueve combinar
la utilizacidn de las habilidades digitales y un aprendizaje méas dindmico e innovador. Los nifios
no solo adquieren un mejor aprendizaje, sino que también adquieren un sentido de interés y
motivacion por las destrezas esenciales en el diario vivir como son las nociones espaciales,
nocién de tiempo, nocién de cantidad seriacion y clasificacion mediante actividades ludicas con

recursos tecnoldgicos. La importancia de la insercion de herramientas tecnoldgicas desde edades
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preescolares es fundamental, las ventajas que ofrecen las TAC aumentan en medida que los
escolares se exponen desde edades tempranas, pues estas tecnologias pueden ayudar a los nifios a
desarrollar habilidades importantes, como la creatividad, la resolucion de problemasy la

colaboracion (Vazquez & Oro, 2021).
La investigacion esta establecida en cuatro capitulos que se presentan a continuacion:

El capitulo | plantea la proyeccion de la investigacion, el planteamiento y formulacién del
problema relacionado con el poco uso de estrategias innovadoras para la ensefianza de la l6gico
matematica en los docentes de inicial 1. Ademas, se encuentra la justificacion el objetivo general

y los objetivos especificos de la investigacion, la hipdtesis y delimitaciones del estudio.

En el capitulo 11, se presenta lo relacionado con el fundamento tedrico referencial: en el
estado del arte estan los estudios en relacion con la l6gico matematica y las TAC. También, el

fundamento legal que posibilita la investigacion y se relata el referente contextual.

El capitulo I11, se describe los fundamentos metodoldgicos y resultados de la investigacion;
empezando por la operacionalizacién de las variables, desde una investigacion mixta, con un
disefio no experimental; en una investigacion propositiva, para la organizacion de la informacion.
También se analizan los resultados obtenidos a través de instrumentos aplicados a docentes y
nifios. Ademas, presenta el procesamiento de la informacion y el anlisis de los resultados.

En el capitulo IV se describe la propuesta de transformacion que se concreta en un modelo
de ensefianza con TAC con sus fases metodoldgicas y su desarrollo; para el desarrollo de los

docentes del nivel inicial 1, validada para su utilidad y pertinencia.

Finalmente se presentan las conclusiones, recomendaciones y bibliografia de la

investigacion doctoral.
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Capitulo 1. Proyeccion de la investigacion.

En la presente investigacion se analizé el disefio de un modelo de ensefianza basado en
TAC para el mejoramiento del desarrollo del ambito de las relaciones l6gico-matematicas en
Educacién Inicial 11 en la escuela San Francisco de Peleusi de Azogues (SFPA), aplicado como
una estrategia educativa con las docentes, siendo una alternativa para contribuir al proceso de
ensefianza aprendizaje en los escolares 4 a 5 afios para favorecer el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico como base para el desarrollo cognoscitivo e intelectual del nifio.

Por esta razén, primero se expone el tema de investigacion y su vinculacién con las lineas
del programa, después se debe analizar todos los aspectos relacionados a la pregunta de
investigacion que va a mejorar la ensefianza en el ambito relaciones l6gico-matematicas en los
escolares de educacion inicial 11. También se realiza la formulacion de los objetivos, la hipdtesis
y las preguntas de investigacion que guian el desarrollo metodoldgico y tedrico del estudio.
Finalmente, se plantea la I6gica metodoldgica y se describe qué el modelo presentado resulte

adecuado, destacando su impacto en el cambio dentro de los nifios de inicial I1.

1.1. Linea de investigacion de la Universidad de Innovacion e Investigacién de México y
su &mbito de estudio.

El tema de investigacion seleccionado centra su atencién en la innovacion y TAC como
estrategia educativa para el desarrollo del &ambito relaciones l6gico-matematicas. Educacién
Inicial Il. Se vincula a la linea de investigacion en el area de Innovacion educativa y perspectivas
tecnoldgicas, este tema en la actualidad demuestra que los escolares viven en la era digital que
permite una innovacion en el proceso pedagdgico, en este mismo orden las ideas Colectivo
Educacién Infantil y TIC (2014) afirman que las TAC se han posesionado en un recurso esencial
en el ambito educativo, por esta razén, es importante que el docente como mediador y guia del
proceso de ensefianza aprendizaje se capacite en la aplicacion de herramientas tecnoldgicas que
propicien un adecuado razonamiento l6gico con el uso de las TAC en el aula y convirtiéndolas en

materiales de apoyo pedagdgico al momento de ensefiar.
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1.2. Planteamiento del problema.

Los estudios de autores como Ackermann (2015), Calle et al. (2021) plantean que una de
las principales dificultades que existe en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la educacion
inicial es el limitado uso de las TIC, como herramienta tecnoldgica para el desarrollo del &mbito
de las relaciones ldgico-matematicas, destrezas que incluyen las nociones, nimeros, figuras
geométricas, secuencia, entre otros, con nuevas y novedosas estrategias de aprendizaje por parte
de las docentes.

Segun Grisales Aguirre (2018) plantea que entre las principales limitaciones que hacen que
los educadores no implementen de forma adecuada las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza y aprendizaje; es la escasez de competencias
tecnologicas por parte de muchos profesores, quienes no alcanzan el nivel adecuado para aplicar
estos recursos en el aula de una manera suficientemente relevante. La situacion se acentla por las
dificultades que tienen los docentes para poder realizar una orientacidn practica para abordar los
temas, lo cual se conecta directamente con el no uso de las herramientas didacticas; es decir, que
los profesores no pueden dirigirse desde una tradicion académica de la cual resulta dificil salir y
pasa a presuponerse un cambio de rol del docente; por tanto, necesita una transformacion
profunda de su funcion desde los aspectos pedagdgicos, sociales, organizativos y tecnoldgicos.
En la misma linea un estudio cuasi experimental realizado en la ciudad de Cafar, Ecuador por

Aguayza et al. (2020) coincide lo antes expuesto.

Por otro lado, autores como Latorre et al. (2018), sostienen que una de las principales
limitaciones que enfrentan los docentes en la integracion de las Tecnologias para el Aprendizaje
y el Conocimiento (TAC) se relaciona tienen que ver con la falta de formacion especifica y
practica sobre el uso de estas herramientas. Esto provoca que los actuales educadores se sientan
inseguros o incapaces de explotar al maximo las potencialidades de las TAC en la préactica
escolar. Adicionalmente, hay una resistencia al cambio debido a la todavia vigente practica
tradicional que existe en algunas instituciones educativas, lo que conlleva que los docentes no
puedan utilizar las TAC en el aula. Otra limitacién importante tiene que ver con la escasa
infraestructura tecnoldgica, que consiste en la falta de dispositivos o de una buena conectividad,
que hace muy dificil la implementacion de estrategias tecnoldgicas. También se menciona la falta
de apoyo institucional y de formacion continua, que impide a los actuales educadores adecuarse a

lo ultimo en tecnologia y en las innovaciones pedagdgicas que requieren de la utilizacién de la
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tecnologia en el proceso formativo. En general, todos estos obstaculos suponen un conjunto de
problemas para la adecuada utilizacion de las TAC en la actualidad y que van ligados a unas
politicas educativas que favorezcan la formacion, la infraestructura y el apoyo que los docentes

requieren.

En la misma linea, investigaciones realizadas en Colombia por Pino (2019) y en Chile,
Fernandez et al. (2020) evidencian la necesidad de fomentar programas de TAC dirigidos a los
docentes con énfasis en el uso activo y creativo de las TAC en los escolares para su aprendizaje y
desarrollo en el &mbito relaciones I6gico- matematicas, asimismo manifiestan la falta de tiempo
de los docentes para formarse en innovacion educativa a partir de las TAC. También presentaron
hallazgos de carencia, tanto en la planificacion como en la evaluacion de los recursos
tecnologicos utilizados, evidenciaron que existen implementos y herramientas tecnolégicas en las
instituciones pero que son poco utilizados; especialmente en el aprendizaje de los nimeros y el
conteo (Cérdenas, 2021).

Esté realidad no dista de lo que acontece en la educacion inicial de una Institucién la ciudad
de Azogues, Cafiar, Ecuador, creada en el afio 1962, actualmente esta institucién cuenta con 1200

estudiantes de ellos 71 cursan el nivel inicial Il dirigido por 10 docentes.

Esta institucion cuenta para el nivel inicial con entornos de aprendizaje equipados con
proyectores multimedia e internet. Sin embargo, estos recursos son poco utilizados por los
docentes principalmente de manera tradicional y poco aprovechados con el uso de herramientas
tecnologicas novedosas que motiven el aprendizaje de los escolares, una de las razones es el poco
conocimiento en el manejo de estas herramientas, asi como también resistencia al cambio. En la
Figura 1, se observa los indicadores alcanzados durante los afios 2020 al 2022, aqui el desarrollo
del aprendizaje en el ambito relaciones I6gico-matematicas de los escolares de inicial 11 se
ubicaron en el nivel En Proceso lo que evidencia que el 65% de los escolares presentaron
dificultades en el aprendizaje en las destrezas del conteo, nociones espaciales, relacién de nimero

y cantidad entre otras, solo el 32% de los escolares se ubicaron en el nivel superior Adquirido.
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Figura 1.

Rendimiento en el ambito relaciones I6gico-matematicas inicial 11

Situacion del ambito I6gico matematico en
inicial Il durante el periodo 2020 - 2023

u | (Iniciado) ®m EP(En Proceso) = A(Adquirido)

2020-2021 2021-2022 2022-2023 TOTAL

Nota: Datos tomados del registro de notas de la EGB “San Francisco de Peleusi de Azogues” afio 2023

Fuente. Elaboracién Propia

En la misma linea, en el afio 2022-2023 la realidad en este &mbito fue similar, pues las
dificultades continuaron en casi el 45% de los escolares quienes también se ubicaron en el nivel
En Proceso, aqui un 53% se ubicd en el nivel Adquirido, es decir, en los tres periodos escolares
se presentaron importantes dificultades en el proceso de ensefianza aprendizaje de este ambito, lo
que evidencia la necesidad de identificar estrategias que contribuyan al desarrollo relaciones
I6gico-matematicas en educacion Inicial 11 con el uso de las TAC.

1.3. Formulacion del problema (Pregunta de investigacion).

¢ Como se puede mejorar el desarrollo l6gico-matematica en escolares de inicial Il en la Escuela
San Francisco de Peleusi de Azogues- Ecuador, periodo 2023-2024?

La pregunta de esta investigacion viene de una problematica educativa observada en el
nivel de Educacion Inicial 11 de la Escuela de Educacion Bésica San Francisco de Peleusi de
Azogues. La adquisicién temprana de la l6gico-matematica (clasificacion, seriacién y nociones)
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no es solo un requisito curricular, sino una base cognitiva sobre la cual se construiran todos los
aprendizajes de la matematica. Este problema radica en que la ensefianza en de este ambito se
presenta con estrategias tradicionales o no se utiliza de forma adecuada nuevos métodos de
ensefianza lo que limita la interaccion de los nifios de forma activa y creativa, lo que se obtiene

un déficit de aprendizaje en la mayoria de los nifios de inicial I1.

Ademas, aunque existe un reconocimiento de la importancia del desarrollo 16gico en el
curriculo ecuatoriano, el proceso de ensefianza en el nivel inicial de la Escuela San Francisco de
Peleusi de Azogues, y probablemente en contextos similares, carece de estrategias innovadoras y
creativas que transforme las actividades en una verdadera situacion didactica. Esto evidencia a un
bajo rendimiento en los siguientes niveles de Educacion General Basica. Por esta razon, la
pregunta se centra en la incidencia de la aplicacion de un modelo de ensefianza, basado en las
TAC, en la mejora del desarrollo del ambito de las relaciones l6gico-matematicas, al aplicar
estrategias basadas en la TAC donde el nifio es el principal actor al realizar actividades como la

gamificacion que desarrolla la creatividad y mejora el aprendizaje de la 16gico matematica.

Finalmente, la institucion educativa y su ubicacion (Escuela de Educacion Basica San
Francisco de Peleusi de Azogues, provincia Cafiar, Ecuador, y escolares de Educacién Inicial 1)
no solo da viabilidad y pertinencia al estudio doctoral en un entorno especifico, sino que también
permite generar evidencia practica que pueda ser transferible a otras instituciones educativas con
caracteristicas socioculturales y pedagdgicas similares. Esta investigacion, busca ofrecer una
solucion aceptada para mejorar principalmente la practica docente y, a su vez, el desarrollo de la
I6gico matematica de los nifios, respondiendo directamente al problema inicial sobre coémo

mejorar la ensefianza en esta area esencial.

1.4. Justificacion.

El conocimiento de las relaciones l6gico-matematicas en la educacion inicial 11 se hace
cada vez mas necesario como punto de partida para desarrollar aprendizajes significativos para la
vida de los escolares siendo una alternativa innovadora para llevar a la practica este proceso son
las TAC; autores como Celi et al. (2021) sostienen que es esencial en la educacion inicial
desarrollar destrezas basicas, acompariadas con el uso de herramientas tecnologicas que se

derivan de la TIC, estas favorecen el desarrollo de las habilidades matematicas. En este nivel.
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Hernandez et al. (2018) afirman que las nuevas tecnologias, generan metodologias que motivan el
aprendizaje l6gico matematico, crean cambios favorables en el uso didactico y pedagdgico,
ademas posibilitan el andlisis, reflexion y estudio del binomio educacion y tecnologia.

Los escolares en esta edad cronoldgica se encuentran en pleno desarrollo intelectual, destacados
autores como Piaget (1991) propone cuatro etapas del pensamiento l6gico matematico en los
infantes, estas son: sensorio motriz (0-2 afos), esta se caracteriza por ser de caracter sensorial y
motriz. La etapa preoperacional (2-7 afios) se identifica por trabajar con material directo. En la
etapa operacional concreta (7 a 9 afios) el aprendizaje es abstracto y flexible; y por Gltimo la
etapa operacional formal (a partir de los 11 afios) aqui se utiliza el pensamiento abstracto y
I6gico. Ademas, Celi et al. (2021) expresan que los docentes deben contribuir en el desarrollo
cognitivo de los escolares al estimular, orientar y apoyar la utilizacion de materiales concretos o
representaciones graficas que proporcionen la representacion mental para la resolucién de
problemas, esto ayuda al proceso de la interiorizacion de la imitacién, por esta razoén la

importancia de los modelos que el nifio puede tener de los adultos y su entorno.

En la misma linea Vygotsky (1995) manifiesta que todo aprendizaje pasa por varias
experiencias antes de introducirse en la fase de la escuela, por esta razon, el aprendizaje y el
desarrollo estan conectados desde edades tempranas. Por lo tanto, esta etapa es la base de la
educacion matematica, porque en esta etapa se formaran los conceptos basicos y los esquemas
mentales primarios sobre los que se construira todo el aprendizaje, ademas se potencia la zona de
desarrollo proximo, es decir la distancia que existe entre las habilidades que el nifio posee y lo

que va a aprender a través de la ayuda del docente.

Asi mismo, Cervantes (2013) confirma que el pensamiento 16gico matematico, permite que
el escolar se aproxime mediante la practica y la construccion de su propio conocimiento mediante
el juego, aqui se verifica que los escolares deben manipular los objetos para que se dé un
desarrollo en el pensamiento 16gico matematico, ademas enfatiza la importancia de las

experiencias del medio y la orientacion del adulto.

Segun manifiesta Celi et al. (2021) las escuelas tienen el compromiso de integrar en sus

metodologias, estrategias creativas e innovadoras, en base con la sociedad actual, los valores y
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practicas de creatividad e innovacion desempefian un papel importante para responder a las

nuevas necesidades del entorno social y educativo, este contexto es importante en el caso de la
formacién de los escolares desarrollar destrezas basicas para su aprendizaje integral con el uso
didactico de herramientas tecnoldgicas, se plantea como las TIC fortalecen el desarrollo de las

competencias matematicas.

Justificacion tedrica

Autores como Pifion et al. (2019), recomiendan la elaboracién e implementacion de
competencias tecno-pedagdgicas al integrar las tecnologias en los salones de clase combinando
los conocimientos pedagodgicos del docente de educacion inicial, pues necesitan incorporar
adecuadamente la tecnologia como una estrategia que contribuya a mejorar su desempefio en el

proceso de ensefianza aprendizaje en el ambito relaciones l6gico-matematicas.

En la misma linea, Fernandez et al. (2019) expresan que para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje es relevante el uso de multimedia en el contexto del juego donde el nifio
acoge nuevas formas de aprendizaje y mayor razonamiento l6gico sobre el aprendizaje, a traves
de la asociacidn de color, forma y tamafio. Esto permite al docente una mejor planificacion de
material didactico, ademas se favorece el aprendizaje del nifio de una manera didactica e

innovadora en el ambito relaciones 16gico-matematicas.

Asimismo, otra alternativa la plantea Moreira et al. (2023) con la implementacion de
estrategias de ensefianza aprendizaje basado en las TIC mdviles o aplicaciones, el objetivo de esta
intervencion es brindar el proposito de dominio de plataformas que puede representar una

contribucién importante en el ambito relaciones l16gico-matematicas.

Justificacién metodoldgica

Se toma como referencia un enfoque mixto con un estudio longitudinal como sefiala
Hernandez et al (2018), desde una disciplina de la analitica del aprendizaje en el que se pretende
la indagacion, recoleccion y anélisis de datos que muestren la articulacion entre los espacios
cerrados (aula virtual) y abiertos (medios sociales), en la basqueda de mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje, asi como el desarrollo y la mejora con la incursion de las TIC en el
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campo de investigacion, con el fin de mejorar y adaptar las propuestas educativas virtuales
(Sabulsky, 2019).

En la misma linea, el desarrollo de este estudio corresponde a una metodologia que enfatiza
en el ajuste y validacion del instrumento elaborado por Riguelme (2003) mismo que evalla Test
De Habilidades Bésicas Para La Iniciacion Al Calculo TIC, con esta prueba se aplica como
antecedente para tener un mayor espectro de lo que esta ocurriendo realmente con los nifios en el

ambito de las relaciones l6gico-matematicas, por tanto, esta dirigida a los escolares.

Ademas, esta investigacion se centra también en el ajuste y validacion de una encuesta
validada por especialistas y dirigido a las docentes de inicial, el objetivo de estos instrumentos de
evaluacion es otorgar un perfil del nivel de habilidades basicas como: clasificar, ordenar,
memorizar que tienen los escolares para el ambito de las relaciones l6gico matematicas y para
conocer el nivel de aplicacion de las TAC como estrategia educativa en el aprendizaje
significativo del ambito relaciones I6gico-matematicas en la Educacion Inicial 11, de esta manera
fundamentar y proponer alternativas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en este

nivel.

Justificacién practica

La contribucion practica de este estudio se fundamenta en la elaboracién e implementacion
de un modelo de ensefianza con innovacion y TAC, el cual contiene talleres con actividades
Iudicas con el uso de las TIC para el desarrollo del aprendizaje de las relaciones l6gico-
matematicas en educacion inicial I1. Esta fue una herramienta pedagodgica accesible que podra ser
utilizar los docentes de educacién inicial Il, para potenciar la ensefianza del &mbito de las

relaciones l6gico-matematicas con el uso de los recursos tecnol6gicos basicos.

Justificacién personal

El presente estudio contribuye al desarrollo del aprendizaje en el &mbito de las relaciones
I6gico-matematicas con innovacion y el uso de las TAC, en los escolares de educacion inicial 11
de la Escuela de Educacion Basica “San Francisco de Peleusi de Azogues” de la ciudad de

Azogues. Esto se logrard mediante herramientas tecnoldgicas como un modelo de ensefianza con
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innovacion y TAC, al ser novedosa en este contexto escolar. Los escolares presentaron mayor
dificultad en el aprendizaje de las relaciones l6gico- matematicas en el conteo, relacion numero y
cantidad, nociones espaciales, clasificacion, entre otros; por esta razon se considera una
intervencion necesaria en este ambito mediante las TAC y su adecuada utilizacion para alcanzar

un correcto aprendizaje en los nifios de inicial I1.
1.5. Objeto de estudio.

El objeto de estudio de esta investigacion se centra en mejorar la ensefianza de la l6gico
matematica, especialmente en el nivel inicial I1, con el apoyo de las TAC como estrategia
innovadora. Se investigara como este modelo de ensefianza, enfocado en el interés, motivacion y
creatividad en los nifios, puede ser una estrategia de ensefianza importante en el ambito de las
relaciones l6gico-matematicas dentro de la SFPA. Este analisis busca proporcionar un enfoque
practico y efectivo para la ensefianza de la I6gico matematica en el nivel inicial 11, donde los
docentes necesitan tener mayor conocimiento y uso de metodologias creativas como las TAC

importantes en la actualidad.

El area de conocimiento que se enfoca en esta investigacion es, el ambito de las relaciones
I6gico-matematicas, con la integracidn de estrategias innovadoras como las TAC. Este enfoque
interdisciplinario permite examinar como el modelo de ensefianza puede ser aplicado de manera
positiva en el nivel Inicial 1. Mediante la implementacion de este modelo, se busca capacitar a
los docentes en el uso adecuado de las TAC donde se fomente la participacion de los nifios y el
desarrollo de habilidades digitales, favoreciendo al aprendizaje adecuado en las edades tempranas
sobre las diferentes destrezas de la 16gico matematica.

1.6. Campo de accion.

El campo de accion de estudio se situa en el nivel Inicial Il de los nifios de 4 a 5 afios de la
Escuela de Educacion Basica “San Francisco de Peleusi de Azogues” en la ciudad de Azogues,
Canfiar, Ecuador. Concretamente el modelo de ensefianza para los docentes para fortalecer sus
conocimientos y transformar la ensefianza comun mediante las TAC y potenciar en los nifios las
habilidades y destrezas del &mbito de las relaciones légico-matematicas, se ha demostrado que

los nifios aprenden mejor cuando participan de manera activa en actividades didacticas, que
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impliquen el uso de las TAC, lo que les permiten desarrollar habilidades y destrezas de

pensamiento l6gico-matematico, mediante diversas herramientas digitales (Cardenas, 2020).

En relacion con el proceso de ensefianza de las docentes, uno de los principales objetivos de
esta investigacion es mejorar los modelos de ensefianza en el &mbito de las relaciones l6gico-
matematicas en inicial Il. Se busca integrar las TAC en estrategias que fomenten la creatividad,
interés y motivacion en los nifios, como sefiala LIumiquinga et al. (2022) afirman que las TAC
deben ser integradas al curriculo educativo desde los primeros afios de vida, pues permitira que
los escolares exploren, potencien su pensamiento légico matematico y construyan nuevos

conocimientos para la vida diaria.

El campo de accion se amplia en otras instituciones de la ciudad de Azogues que impartan
el nivel inicial para fortalecer el ambito de las relaciones l6gico-matematicas promoviendo el uso
adecuado de las TAC, como afirma Andrade (2020), la educacion inicial es una etapa educativa
que tiene como objetivo ayudar a los escolares de 4 a 5 afios a crecer y desarrollarse de manera
integral. Esta etapa se caracteriza por brindar experiencias significativas y oportunas, en
ambientes estimulantes, seguros y saludables, de acuerdo con el proceso de aprendizaje de cada

nifio para fortalecer sus destrezas y habilidades.

Las docentes del nivel inicial deben aplicar modelos de ensefianza innovadores que se
conviertan en agentes motivadores que preparen a los nifios para enfrentar los desafios
tecnologicos del futuro. La capacitacion continua en las TAC es importante para que los docentes
puedan aplicar efectivamente las metodologias propuestas y contribuir a un mejor aprendizaje en
el &mbito de las relaciones l6gico-matematicas dentro de la escuela SFPA, en la actualidad tiene
la tecnologia y su incorporacién como técnica en el contexto educativo determina un cambio de
papel para el docente como facilitador del proceso de aprendizaje, esto exige una formacion que
le permita crear competencias necesarias para la utilizacion de las Tecnologia en el proceso de

ensefianza aprendizaje (Boza & Torres, 2021).
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1.7. Objetivos.
1.7.1. Objetivo General.

Disefiar un modelo de ensefianza basado en TAC para el mejoramiento del desarrollo
I6gico-matematico en Inicial Il de la escuela San Francisco de Peleusi de Azogues, provincia del

Canar, Ecuador.
1.7.2. Objetivos especificos.

1. Diagnosticar la situacion actual relacionada con la l6gica matematica de los escolares de
Inicial Il de la Escuela San Francisco de Peleusi de Azogues, 2023-2024.

2. Establecer los componentes de las TAC en los docentes relacionados con el desarrollo del
aprendizaje l6gico-matematico en los nifios de Inicial Il de la Escuela San Francisco de
Peleusi de Azogues, 2023-2024.

3. Analizar la correlacion de la ensefianza con las TAC para el desarrollo del ambito relaciones
I6gico-matematicas en educacion inicial 1I.

4. Valorar la propuesta de un modelo de ensefianza basado en TAC dirigida a los docentes de

Educacidn Inicial 11 para el desarrollo del &mbito relaciones 16gico-matematicas.

1.8. Hipdtesis.

Si, el modelo de ensefianza basado en TAC mejora significativamente el desarrollo en el
ambito de las relaciones logico-matematicas en los escolares de inicial Il de la escuela San

Francisco de Peleusi de Azogues.
1.9. Alcance tematico.

La investigacion indaga de forma total el tema sobre el modelo de ensefianza basado en las
TAC en la I6gico matematica en el nivel inicial 1l de 4 a 5 afios, desde el enfoque tedrico, en la
actualidad la mirada del mundo se ha centrado en la primera infancia y su desarrollo integral
especialmente en los escolares menores de 5 afios (Gomez et al., 2019), en el siglo XXI las TAC
estan cada vez mas presentes en los escolares con las tecnologias en su uso y apropiacion, pues

son frecuentes, siendo un proceso que se registra en el &mbito educativo (Amador , 2021).
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La busqueda de informacion de esta investigacion es de tipo mixto, enfocada en describir
los componentes de las TAC, los criterios de la ensefianza con las TAC para la l6gico matematica
y conocer el nivel de aprendizaje de la I6gica matematica en los nifios de inicial 11. Se pretende
con esta propuesta fortalecer la labor docente con la integracion de las TAC en el ambito de las

relaciones ldgico-matematicas en Inicial Il.

El alcance practico del estudio radica en analizar como los docentes, a través de
metodologias creativas y participativas, incorporan las TAC en un modelo de ensefianza para
obtener un mejor aprendizaje en la 16gico matematica. Se argumenta que la iniciacién a los
conceptos matematicos en la etapa infantil en la edad de 4 a 5 afios se encuentra en las rutinas y
experiencias diarias. Esto se explica porque dichas vivencias constituyen el entorno significativo
y familiar del nifio, actuando como una conexion natural para el aprendizaje, dicha estrategia
didactica se ve reforzada por el contexto que le rodea Rojas M. (2023).En relacion con esto, se
sugiere un modelo de ensefianza que permita a los nifios explorar el uso de las TAC para un

mejor aprendizaje de la I6gico matematica.

El presente estudio tuvo un enfoque mixto de alcance longitudinal, estructurado en dos
momentos, Momento 1 (MO1) y Momento 2 (MO2). Proyectado con el objetivo de proponer un
modelo de ensefianza basado en TAC para mejorar el desarrollo l6gico-matemaético en inicial 11
de la escuela San Francisco de Peleusi de Azogues, periodo escolar 2023-2024. Ademas, se
utilizaran métodos teéricos y empiricos, desde la analitica del aprendizaje, asi como también,
técnicas e instrumentos de investigacion. Entre las técnicas empleadas se destacan la encuesta,
aplicada a 10 docentes del nivel inicial, la entrevista aplicada a 6 docentes del nivel inicial.
Asimismo, se utilizo la observacion sistematica y la aplicacion de un test de relaciones légico-
matematicas a 71 escolares, seleccionados mediante un muestreo no probabilistico por

conveniencia
1.10. Delimitacién Espacial y Temporal.

La delimitacion temporal establece que las actividades de la investigacién se llevaron a
cabo en el afio lectivo 2024-2025. Esta delimitacion fue importante para el analisis de las
estrategias de ensefianza que utilizaron las docentes del nivel inicial en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la I6gica matematica en nifios de 4 a 5 afios, asi mismo en este tiempo fue de
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ayuda para la construccién del modelo de ensefianza basado en las TAC para mejorar el

desarrollo de la 16gico matematica.

Con relacion a la delimitacion espacial, la investigacion se realizé en la ciudad de Azogues,
provincia de Cafiar, Ecuador. En esta ciudad no existen muchos estudios en relacién con la
Educacién Inicial, por lo que es importante enfocarse en estos nifios para un mejor aprendizaje y

desarrollo adecuado integral en los siguientes afios escolares.

Como se sefial6 anteriormente, el estudio temporal y espacial se centra en el afio lectivo
2024-2025 y geograficamente en Azogues, Cafiar, Ecuador. Estos factores aseguran que el
alcance sea relevante y aplicable al contexto local, al tiempo que proporcionan un razonamiento
espacial profundo para evaluar el alcance del impacto que un modelo de ensefianza basado en
TAC para mejorar el desarrollo de la I6gico matematica en Inicial 11 seria de gran ayuda en las

escuelas de esta ciudad.
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Capitulo 2. Fundamentos tedricos referenciales.

En el presente capitulo se detalla el estado del arte con investigaciones previas sobre las
TAC y el desarrollo 16gico matematica, también trata los fundamentos teéricos y pedagdgicos de
las matematicas priorizando a VVygotsky y Piaget como precursores del aprendizaje conductivista,
asimismo se define sobre el pensamiento l6gico matematica, las nociones basicas de la l6gico
matematica como son el espacio, tiempo, secuencia l6gica, cantidad, medida, luego se analiza el
modelo de aprendizaje l6gico matematica, como un modelo de aprendizaje innovador con apoyo

de las TAC con programas y aplicaciones digitales de acuerdo con los escolares de inicial Il.

Finalmente se analiza las TAC en el contexto educativo y especialmente en la educacién
inicial 11, pues estas tecnologias pueden ayudar al pensamiento I6gico matematico a los nifios a
desarrollar habilidades importantes como la creatividad, la resolucion de problemasy la
colaboracién, también desde las TAC que contribuyen a mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, a través del uso de entornos virtuales de aprendizaje con énfasis en la Idgica

matematica.

2.1. Estado del arte (Marco Historico y Actual).

El presente estado del arte se encuentra en la articulacion entre la integracion de las TAC y
el desarrollo de la 16gico-matemaética para el nivel de Educacion Inicial I1, destinado a nifios de 4
a 5 afios. Estos temas han ido avanzando en el tiempo segun varias investigaciones nacionales e

internacionales de forma positiva y con algunas limitaciones segun sea el caso.

La revision bibliografica en este apartado evidencia una tendencia hacia la utilizacion de las
TAC, no solo como una herramienta, sino como un medio para mejorar el desarrollo de la l6gico
matematica. La literatura de esta estructura se basa en los estudios realizados sobre las TAC y la
I6gico matemaética en nifios de 4 a 5 afios. Las TAC no esté en la herramienta, sino en el
adecuado uso de forma pedagdgica que potencia el aprendizaje, las aplicaciones interactivas, los

juegos digitales de simulacion y las herramientas de programacidn temprana ofrecen un entorno
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donde el nifio puede experimentar, equivocarse y establecer relaciones logicas de forma

auténoma.

Ademas, en relacién con la l6gico matematica, estudios modernos enfatizan que el éxito en el
aprendizaje de la l6gico matematica depende de la seguridad con que el nifio adquiera la
clasificacion, la seriacién y la correspondencia durante esta etapa de la educacion inicial.

2.1.1. Marco histérico y actual

El despliegue de las TAC y la Légica Matematica, en Ecuador, ha sido una labor
persistente ligada a las politicas de mejorar la infraestructura tecnolégica y las reformas
educativas. En un primer nivel, el inicio de las TAC y la Logica Matematica en Ecuador se situo
a en el siglo XIX con la llegada de las telecomunicaciones, las cuales fueron clave en el
desarrollo social. Como punto de partida de este proceso a lo largo del siglo XX, la ensefianza de
la matematica y la l6gica matematica continué el enfoque formalista, aunque bajo la influencia de
las teorias de la psicologia cognitiva de autores como Piaget y Vygotsky. Estos autores fueron
pilares en la fundamentacion de la construccién del pensamiento I6gico como una actividad
mental que requiere de interaccion y de experiencias; y como un modelo que cuestiona el que

hace hincapié en un proceso de ensefianza formal (Piaget, 1991) (Vygotsky, 1984).

La época moderna en Ecuador se intensifica con rapidez desde 2009 con la creacion del
Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion (MINTEL); logro
centralizar la politica de tecnologia de la nacion hacia la universalizacion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), haciendo que el crecimiento de la conectividad a Internet
para 2013 tuviera un comportamiento exponencial. Por su parte, también es la Ley Orgéanica de
Educacion Intercultural (LOEI) (2015) institucionalizo la modernizacion del sistema educativo,
obligando a integrar recursos tecnoldgicos, pero ya desde el curriculo de matematicas se
reforzaba la necesidad de desarrollar el pensamiento I6gico y critico en los nifios desde
Educacién Inicial, considerando a la misma como una caracteristica transversal para la resolucion

de problemas (Ministerio de Educacion, 2014).

La transicion a las TAC y la aplicacion extensiva de la tecnologia llegaron por medio de la

pandemia de COVID-19 como circunstancia excepcional en el afio 2020.Es el momento donde el
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concepto da un salto desde las TIC (como elementos para uso de los docentes) a las TAC (como
materiales adecuados para el desarrollo del conocimiento), ya que se obtiene que la tecnologia
coloniaje en el aprendizaje significativo. En estas condiciones efectivamente desarrollaron
investigaciones ligadas a las TAC, tal como lo explica el desarrollo de aplicaciones para la

ensefianza de la l6gica- matematica para la Educacion Inicial (Santana, 2022).

En este momento (2023-2025), hay un gran éxito en la integracion pedagogica deliberada de
tecnologias, el panorama se ha modificado de forma mas reciente a la llegada de las TAC, se esta
buscando alternativas para que las tecnologias no sean solamente informativas, sino que
reconviertan la experiencia educativa, desde el pensamiento I6gico-matematico lo que sirve de
hilo conductor para la promocion de la ciudadania digital y para poder resolver problemas

cotidianos.
2.1.2 Estudio internacionales

En la indagacion con varios estudios se encontraron importantes hallazgos acerca de la
ensefianza para el desarrollo l6gico-matematico con el uso de las Tac en la educacion inicial Il,
estos estudios revelan alternativas y estrategias para mejorar este proceso; a nivel internacional que

son los siguientes:

Con relacion a la investigacion de Lezcano et al. (2017), en su articulo cientifico: Usando
TIC para ensefiar Matematica en preescolar: El Circo Matematico realizado en una Institucién
Educativa Distrital José Joaquin Castro Martinez, en Bogota, Colombia. EI mismo que tiene
como objetivo de validar un sistema multimedia llamado “El Circo de las Matematicas” disefiado
para la ensefianza de los nimeros del 1 al 5 en preescolar, con un enfoque interactivo y ladico
mediante las TIC, la misma que utilizé un disefio cuasiexperimental (pre-test y post-test),
empleando el software “El Circo de las Matematicas” como intervencion. Se obtuvieron como
resultados una mejora significativa en la calidad del aprendizaje de los nimeros del 1 al 5 en los
nifios tras la intervencion con el sistema multimedia, se concluye que las TIC (especificamente el
software disefiado) pueden ser una estrategia valida para transformar la ensefianza de la
matematica en preescolar, hacerla mas interactiva, motivadora y accesible para los nifios de

edades tempranas, superando la percepcion tradicional de dificultad de la asignatura.
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Al respecto Ruiz y Hernandez (2018), dos autores relacionados con la Universidad de La
Laguna (San Cristobal de La Laguna, Tenerife) Espafia, exponen, en la linea de su estudio, el
detalle de cdmo se puede ejecutar y poner en practica el uso de la tecnologia en la Educacion
Infantil andaluza. Intentan diagnosticar tres dimensiones interrelacionadas: la infraestructura
tecnoldgica de los centros, las practicas didacticas de las TIC y la formacidn/actividades del
profesorado. Utilizan un disefio empirico de corte cuantitativo descriptivo sustentado en la
aplicacion de una encuesta durante el curso 2015-16 al profesorado de Infantil andaluz que les
permite dibujar las tendencias reales, aunque condiciona el poder explicar la profundidad de las
causas que las determinan. Los resultados manifiestan una importante carencia de dotacion y uso
sistematico, solo una pequefia proporcion de los docentes incluye las TIC en la cotidianidad
escolar y hay un claro reclamo del profesorado por acceder a una formacion pedagogica, alli
donde se les incorpora la tecnologia. Surgen actitudes positivas hacia el potencial educativo de
las TIC, aunque con préacticas fragmentadas. Se concluye que la integracion significativa de las
TIC implica simultdneamente inversion de recursos, reconfiguracion de la metodologia y
formacion del profesorado, aunque su operatividad necesita de otros estudios complementarios
cualitativos y de evaluacion para articular el protocolo en politicas y disefios formativos
eficientes.

Segun Reséndiz (2020), en su articulo cientifico realizado en la Universidad Autonoma de
Tamaulipas (México), se propone ver de que forma el discurso en el aula preescolar favorece y
articula el desarrollo de la nocién numérica, asi como el lugar que ocupa, mas alla del mero
potencial de las TIC, en el proceso. A partir de un disefio cualitativo de tipo etnografico y un
analisis del discurso escolar, la autora reconstruye practicas y conversaciones que constituyen
explicaciones didacticas que , mas alla del fendmeno , también se apuntan al hecho de que las
producciones encontradas no sean representativas en términos cuantitativos , sino mas profundas,
la investigadora retoma tres principios didacticos que se evidencian a través de sus hallazgos : el
establecimiento de relaciones entre objeto y cantidad, actividades educativas de cuantificacion y
la interaccidn social mediadora. Desde una vision mas critica, el trabajo irrumpe en la riqueza
interpretativa de un analisis del discurso que exponen cémo el sentido numérico se va
despreciando, y muestra la fragilidad de las implementaciones tecnoldgicas en la medida que no
se adecuen al fin de la intencionalidad pedag6gica ni a escenarios culturalmente significativos. La

conclusion nos lleva a repensar la formacion docente: integrar las TIC corresponde a un paso mas
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que integrar herramientas, requiere un disefio del discurso, una mediacién social y actividades
situadas que musculen la tecnologia como infraestructura semantica en la obra de la nocion de

ndmero.

En la misma linea las autoras Cano y Quintero (2022), en su articulo cientifico elaborado en
la Universidad Catdlica Luis Amig6 ubicado en Medellin, Colombia, investigan cémo el juego
funciona como estrategia pedagdgica para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en la
primera infancia. Con un objetivo claro identificar las estrategias pedagdgicas que potencian
dicho pensamiento, las autoras usan un enfoque cualitativo basado en revision documental de
proyectos de aula, diarios y planeaciones de maestros en formacion, lo que otorga validez
ecologica, pero limita la generalizacion cuantitativa. Los resultados muestran que el juego
constituye la estrategia central y articuladora de nociones numéricas, espaciales y métricas,
complementada por recursos concretos, interaccion con el entorno y el cuerpo como mediadores
del aprendizaje; sin embargo, la evidencia proviene de préacticas locales y revisiones
documentales que requieren mayor triangulacion empirica para afirmar causalidad. La conclusién
del estudio sostiene que el juego, cuando se convierte en actividad rectora y mediada por el
docente, moviliza el pensamiento l6gico-matematico a través de la formulacion de preguntas y la
conexién con la vida cotidiana una conclusion prometedora para la practica docente, aunque su
impacto real depende de la formacion docente, el contexto material y el disefio intencional de las

actividades ludicas.

De acuerdo con Paniora et al. (2022) en su articulo cientifico titulado: Programa juego y
aprendo en las nociones matematicas basicas en nifios del nivel inicial, corresponde a la
Institucion Educativa Inicial N.° 112 “Medallita Milagrosa”, Callao, Peru. El objetivo de la
investigacion fue determinar los efectos de la aplicacion del programa “Juego y aprendo” en el
desarrollo de las nociones matematicas basicas (cuantificadores, clasificacion, seriacion) en la
poblacién de nifios y nifias de 5 afios de edad. Para este desarrollo los autores optaron por una
metodologia cuantitativa, de tipo aplicada, con disefio cuasiexperimental, no probabilistico, una
muestra no probabilistica de 60 nifios conforma un grupo de control y un grupo experimental, con
pre / post — intervencion. Los resultados indican que el grupo experimental evidencia que se
produce una mejora estadisticamente significativa frente al control especialmente en las

dimensiones de cuantificadores de clasificacion y en la nocidn bésica, pero no en seriacion. Los
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autores concluyen que el programa “Juego y aprendo” se presenta como una estrategia
pedagdgica prometedora para potenciar ciertas nociones matematicas basicas en la educacion
inicial, aunque obtenga un alcance no significativo sobre la nocion de seriacion. Asi como
también advierten de considerar otros factores contextuales que deben ser tomados en cuenta para

potenciar los alcances del programa.

También Ripalda Asencio (2024), en su articulo cientifico perteneciente a la Universidad
Metropolitana de Educacion, Ciencia y Tecnologia (Ciudad Victoria, Panama), plantea como
objetivo explorar como se produce el pensamiento I6gico-matematico en los nifios de nivel
inicial, partiendo de la idea de que no basta con memorizar, sino que es necesario promover el
propio razonamiento. Para ello, aplica una metodologia bibliografica descriptiva - analitica,
revisando las investigaciones mas recientes sobre la materia e identificando practicas
pedagdgicas, materiales concretos, ludicas, gamificacion y el uso de objetos del entorno del nifio
como mediadores del aprendizaje. Muchos docentes utilizan metodologias tradicionales limitadas
y el uso del juego, los materiales manipulativos y las plataformas digitales son emergentes entre
el profesorado si bien no son generalizables ; la investigacion también deja en evidencia que la
realidad cotidiana , los juguetes y la experiencia fisica del alumno contribuyen a su capacidad
para clasificar, ordenar, comparar y resolver problemas, la autora concluye que para que los nifios
de educacion inicial desarrollen un pensamiento l6gico-matematico bien fundamentado es
necesario que apliquen estrategias interactivas que trasciendan la memorizacion, promuevan el
aprendizaje significativo, mediado por materiales concretos y la tecnologia, y formen a los

docentes para que articulen estas herramientas.

Estos aportes centran su atencion en varios ejes tedricos y practicos como son: la
centralidad del juego y la manipulacién como estrategias privilegiadas para la construccién de
nociones l6gico-matematicas; la necesidad de mediacion docente intencional que oriente la
actividad ladica hacia aprendizajes especificos; la relevancia del contexto sociocultural y la
institucionalidad para la implementacion de programas; y la complementariedad entre recursos
tradicionales y digitales; siempre que estos Ultimos se integren con criterios pedagdgicos claros.
Ademas, que las estrategias relevantes son aquellas que implican intencionalidad didactica, juego
significativo, manipulacién contextualizada y colaboracion social, mediadas por docentes

capacitados y actualizados.
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2.1.3 Estudios nacionales (Ecuador)

En el contexto ecuatoriano existen estudios que revelan la importancia del desarrollo I6gico
matematico en la educacion inicial y con el apoyo de las TAC, entre ellos se destacan los

siguientes aportes:

El articulo de Aguayza et al. (2020) de investigadores de instituciones educativas y
académicas de Ecuador , el cual fue desarrollado en la Unidad Educativa San Rafael de Honorato
Vasquez de la ciudad de Caiiar, proponen evaluar la efectividad del software educativo Arbol
ABC, para determinar su impacto en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en los
nifios de Educacion Inicial; con este proposito , se utilizé un disefio cuasiexperimental con pretest
y postest, a partir de la aplicacion de fichas de observacion y de actividades mediadas por el
docente . Los datos que se obtienen son mejoras significativas en conteo, clasificacion,
comparacion y seriacién y un incremento notable de la motivacion y de la interaccion entre pares,
a la vez que surgen dificultades practicas en el manejo de herramientas - pizarra digital, lapiz
Optico que muestran limitaciones instrumentales e infraestructurales. Al respecto, el estudio
destaca la formacién en TIC para docentes y una mediacion pedagogica sostenida para convertir
la ventaja motivacional en un aprendizaje sélido, aungue el caracter localizado de la muestra y la
falta de seguimiento longitudinal limitan la generalizacién y la evaluacion de la perdurabilidad de
los efectos, por lo que los hallazgos encontrados son alentadores, pero se busca replicar y
profundizar en la metodoldgica.

Los autores Zavala et al. (2021), en su articulo cientifico realizado con la Universidad
Central del Ecuador, Quito, Ecuador. Con esta investigacion se pretende analizar como las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) inciden en el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes de la Carrera de Pedagogia de la Ensefianza
Matematica. La metodologia que se utilizo es cuantitativa, del tipo bibliogréfica, de campo,
aplicada, descriptivo-cuasiexperimental: 80 alumnos dispusieron en dos grupos (tradicional vs.
mediado por las TIC) durante 12 semanas en la formulacion del trabajo. Con respecto a los
resultados, nos muestran que la media de trabajo del grupo experimental, en el que se integraron
las TIC, fue del 93.1 %, mientras que la media del grupo control fue del 78 %, lo que significa
que la diferencia en el desarrollo de las competencias matematicas basicas es significativa. Como
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conclusion, podemos destacar que la integracion didactica de las TIC si favorece el desarrollo de
competencias como son: pensar, razonar, comunicar, modelizar y utilizar lenguaje simbélico y
herramientas tecnoldgicas, no obstante, hacen énfasis en que es conveniente una mediacion
pedagdgica ajustada y la consolidacion de competencias digitales en los docentes para aprovechar

mejor su impacto.

Al respecto Celi Rojas et al. (2021), investigadoras vinculadas a la Universidad Nacional de
Loja (Loja, Ecuador), analizan en este articulo las estrategias didacticas orientadas al desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico en Educacién Inicial con el propdsito de identificar practicas
efectivas y los factores socioafectivos que las modulan. Empleando un enfoque bibliografico,
descriptivo y analitico-sintético, las autoras sistematizan evidencia previa sobre actividades
ludicas, material manipulativo, cuentos, canciones y el uso puntual de tecnologias como
mediadores del aprendizaje temprano. Los resultados sefialan con consistencia que las actividades
Iudicas y la contextualizacion favorecen el conteo, la clasificacion y la seriacion, y que la
motivacion, el ritmo individual y el clima socioafectivo son variables determinantes; no obstante,
la revision advierte practicas docentes rigidas y una implementacion desigual de recursos.
Criticamente, aunque la recopilacién aporta un mapa Util de estrategias, su caracter bibliografico
limita la capacidad para probar eficacia en contextos concretos, por lo que concluyen que las
estrategias sefialadas son prometedoras, pero requieren implementacion mediada por docentes
formados, evaluacion en aula y estudios posteriores que contrasten teoria y practica para validar

su impacto sostenido.

También, Llumiquinga et al. (2022), investigadores de la Universidad Metropolitana de
Ecuador, en su articulo cientifico desarrollaron un programa educativo interactivo de
participacion con nifios de cinco afios en el Ecuador, con un explicito objetivo de potenciar su
pensamiento l6gico-matematico, en funcion de la edad de desarrollo, el curriculo de Educacién
Inicial y los intereses de los nifios. Usaron una metodologia cuantitativa de disefio descriptivo y
longitudinal de tipo campo, con una muestra intencional de diez nifios a los que se les aplicé un
diagnostico inicial, se realizé el programa con distintos elementos multimedia (imagenes, videos,
textos, retroalimentaciones, audios) y posteriormente se usé la herramienta, a la vez que se aplico
una encuesta a los progenitores. Los resultados indican que después de la intervencién los nifios

presentaron “resultados satisfactorios” en lo que respeta al pensamiento l6gico-matematico, en
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las valoraciones de sus progenitores, y de la comparacion entre el pre-post del conocimiento
cognitivo logico-matematico. Y concluyeron, de tal forma que la mediacion con un programa
interactivo adaptado a la edad, incluido con TIC y con ludico-didactico, puede ayudar a promover
en forma temprana al pensamiento I6gico-matematico; no obstante, estos mismos autores
reconocen que la pequefia muestra, la falta de control de grupo y su seguimiento escasamente
largo y sostenido advertido, limitan el vigor de generalizacion, y sugiere que futuras

investigaciones acompafiaran en a la muestra.

Asi mismo, Beddn Arteaga y Cedefio Macias (2023), de la Universidad Técnica de Manabi
(Portoviejo, Ecuador), se plantearon el objetivo de conocer la relacién que los juegos de
aprendizaje en linea tienen en la formacion de nociones logico - matematica en los menores de
tres a cuatro afios de Educacion Inicial. Para ello aplicaron un disefio cuantitativo del tipo
cuasiexperimental y correlacional, con muestreo no probabilistico censal de 28 menores de una
cohorte escolar de 56, utilizando la observacion como técnica y fijacion de la observacion como
instrumento, y realizando el analisis mediante pruebas de normalidad y el coeficiente Rho de
Spearman para correlaciones. En cuanto a los resultados, se revela un aumento considerable, por
ejemplo, un 93% de incremento en la destreza de “cantidad” y una elevacion alta entre el uso de
los juegos en linea y el avance l6gico-matematico. Como conclusion, los autores sostienen que
los juegos de aprendizaje en linea son una estrategia educativa eficaz para la formacién de
nociones logico - matematica en Educacion Inicial, propiciando autonomia, estimulacién
multisensorial y motivacién tecnoldgica; Sin embargo, al reflexionar criticamente, la
investigacion también se pone de manifiesto limitaciones relevantes como la muestra pequefia,
falta de control rigido de grupo , seguimiento corto y depender de un solo contexto escolar, en
donde se concluye que , si bien los hallazgos prometen mejorar la ensefianza — aprendizaje la
incorporacion de las TIC , requieren replicacion , extension metodoldgica y mas evaluaciones en

contextos similares.

En la misma linea Rodriguez et al. (2024), pertenece a la Universidad Nacional de
Educacién (UNAE) en Ecuador, y concretamente desarrollaron la investigacion al interior del
marco de practica en la que se hayan realizado el periodo de préactica preprofesional en Educacion
Inicial. Contando como objetivo el de sistematizar la aplicacion de estrategias didacticas activas
en el periodo de practica de formacion docente relacionada con el &mbito de las relaciones
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I6gico-matematicas en la Educacién Inicial. Para el disefio metodologico se adopt6 un enfoque
cualitativo, de paradigma interpretativo, el que se contempla los relatos descriptivos de la
experiencia de 52 estudiantes de formacion docente los que aplicarian una serie de estrategias
didacticas activas como por ejemplo la gamificacion, Land Art, materiales manipulativos y
herramientas digitales. Los resultados que ofrecen apuntan a que la aplicacion de dichas
estrategias didacticas activas permite observar un grado de mayor implicacion de los estudiantes
en formacion, creatividad en el disefio de un plan de clases e instancias de aprendizaje de caracter
maés dindmico para nifios de la Educacion Inicial. En términos de conclusion de este articulo, sus
autores afirman que las formas de ensefianza activa deben ser aplicadas en el aula inicial de
manera habitual. favoreciendo asi la practica del razonamiento l6gico-matematico, implican que
la generalizacion de los resultados obtenidos todavia requiere investigaciones adicionales mas

rotundas.

Carriel Romero et al. (2025) vinculados a la Universidad Técnica Estatal de Quevedo, de
Quevedo, Ecuador llevaron a cabo esta investigacion con la intencion de estudiar la incidencia de
intervenciones compatibles con estrategias didacticas ladicas en la docencia acerca del
conocimiento y la cardinalidad en nifios y nifios de Educacion Inicial. Para ello, utilizaron una
metodologia de naturaleza mixta la cual combina enfoques de tipo cuantitativo (cuestionarios tipo
Likert a estudiantes y profesorado, evaluaciones pre y post intervencion) y cualitativo
(observacion directa) en una muestra de educacion inicial para poder describir la incidencia
pedagdgica de las intervenciones con las estrategias didacticas. Los resultados muestran un
incremento significativo en la motivacion, la participacion y el rendimiento de los estudiantes en
actividades de conteo y cardinalidad, asi como una evaluacién positiva que presenta el
profesorado a cerca de la idoneidad de las intervenciones con las estrategias utilizadas. En la
conclusién, los autores manifiestan que la sistematizacién de actividades asociadas a las
estrategias didacticas ludicas en la ensefianza de la cardinalidad no solo favorece el desarrollo de
capacidades numéricas en edades tempranas, sino que también permite crear entornos de
aprendizaje mas dindmicos, motivadores e inclusivos; no obstante, asi como ellos mismos
apuntan , dado que la intervencion se ha llevado a cabo en un contexto especifico y con un
seguimiento longitudinal del impacto limitado , la consideracién de los resultados obtenidos debe

acatarse como prometedor.
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Luego de la revision de varias investigaciones previas sobre las TAC para el desarrollo de
la l6gico matematica, se determina que la presente investigacion contribuye a mejorar el proceso
de aprendizaje de los nifios, a través de aplicaciones y entornos virtuales, con un modelo de
aprendizaje innovador y mediante el uso de las TAC para que los docentes desarrollen el ambito
de la l6gico matematica de educacién inicial 11, enfocados en las destrezas emitidas por el
curriculo de Educacion Inicial como puede ser: relacién nimero y cantidad, conteo, nociones

bésicas, entre otros.
2.2. Marco Teorico.
2.2.1 Fundamentos tedricos y pedagdgicos de la matemética

En el estudio desarrollado por Piaget y citado por Diaz, (2020) sostienen que el
conocimiento se construye a través de la interaccion entre el sujeto y el medio; ademas, divide en
etapas al desarrollo del conocimiento; Etapa sensoriomotora (0-2 afios): el nifio aprende a traves
de sus sentidos y de sus acciones sobre el mundo. Etapa preoperacional (2-7 afios): el nifio
comienza a desarrollar el lenguaje y el pensamiento simbolico. Etapa de las operaciones

concretas (7-11 afos): el nifio puede pensar de forma l6gica sobre objetos y eventos concretos.

En la misma linea, Nufiez y Rodriguez (2020) expresan que en la teoria de Piaget
construye el conocimiento a través de la interaccion entre el sujeto y su entorno y Vygotsky
citado por Alarcon (2018), sostiene que la cultura es el determinante primario del desarrollo
individual y los seres humanos son los Gnicos que crean cultura, y esta cultura proporciona el
contenido del pensamiento, el conocimiento, y los medios para construir el conocimiento,
Vygotsky sostiene que el aprendizaje es mediado por el entorno y se produce a través de la zona

de desarrollo préximo, es decir lo que el nifio sabe y lo que va a aprender.

De los aportes de Piaget y Vygotsky quienes fueron los precursores de un aprendizaje
constructivista, se puede destacar que los nifios tienen la capacidad de aprender por si solos, pero
esta capacidad debe ser estimulada; la idea de estos autores permite destacar en esta investigacion
la importancia que tiene el entorno social y en la actualidad las herramientas tecnologias pueden
contribuir en el aprendizaje, aqui se destaca el principal aporte la zona de desarrollo proximo

contribuye en el desarrollo de la memoria, razonamiento, lenguaje y los sistemas matematicos
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2.2.2 El pensamiento l6gico-matematico

El pensamiento I6gico-matematico es una de las dimensiones cognitivas fundamentales en
el desarrollo integral del ser humano, puesto que permite hacer uso de los conocimientos
numéricos y que puedan servirles para entender, delimitar y resolver los problemas del medio en
el que se encuentran. En el ambito escolar, el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico no
solo abarca el aprendizaje de contenidos numéricos desde el punto de vista del aprendizaje de
conceptos o destrezas, sino que supone la construccion de estructuras mentales progresivas que
permiten razonar, que permiten abstraer y que permiten tomar decisiones fundamentadas. En este
sentido, la mayoria de los estudios coinciden en que la ensefianza de la matematica en la
educacion inicial y en la ensefianza primaria debe estar basada en estrategias didacticas
significativas, debe partir del juego como mediador cognitivo y debe basarse en la actuacién
activa del docente como orientador del pensamiento reflexivo. Se analizan a continuacion las

principales aportaciones y las posiciones de investigacion respecto a esta concepcion:

Las relaciones ldgico-matematicas es un ambito del Curriculo de Educacion Inicial del
Ecuador (Ministerio de Educacién, 2014) que promueve el desarrollo de los procesos cognitivos
del nifio, a través de la exploracion, la comprension y la accidn sobre el entorno, con relacién a la
teoria de Vygotsky, esto permite que los nifios se familiaricen y aprendan nociones bésicas de
tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color. Este &mbito es importante porque
permite a los nifios construir nociones y relaciones que pueden utilizar para resolver problemas y

aprender de forma permanente.

Segun Piaget, el conocimiento l6gico matematico se construye a través de la acciony la
experimentacion. Para ello, los docentes deben crear el escenario con materiales y
representaciones graficas que les permitan a los nifios incorporar mentalmente los elementos que
estan aprendiendo (Lugo et al., 2019). Ademas, este enfoque es importante porque permite que
los nifios desarrollen su pensamiento 16gico matematico de forma natural y significativa con
materiales y las representaciones gréaficas les ayudan a comprender las relaciones entre los
objetos y los conceptos, y a aplicar sus conocimientos a la resolucién de problemas (Celi et al.,
2021).
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Lugo et al. (2019) ofrecen una mirada hermenéutica al desarrollo del pensamiento légico-
matematico en la educacion inicial, subrayando la importancia de la didactica como herramienta
de interpretacion y construccion del sentido. Su estudio expone que son précticas culturales que
van construyendo las formas de comprender la realidad. Desde esta consideracion, el
pensamiento légico-matematico puede ir mas alla de la ordenacion de los nimeros, y
eventualmente pasan a considerarse como el lenguaje que da la posibilidad de interpretar y
transformar el entorno. Proponen una ensefianza que se ubique en la comprension y en el didlogo,
donde la resolucion de problemas y la sostenibilidad de la argumentacion légica se convierten en
el mecanismo que sustituye a la memorizacion mecéanica, donde la educacion matematica se

convierte en un @mbito de construccion y un &mbito de pensamiento critico.

Para Garcia Alcivar y Vegas Meléndez (2020) el papel que desarrollan los rincones
pedagogicos en la estimulacion del pensamiento I6gico-matematico, ofrecen posibilidades
educativas para la manipulacion, la clasificacién y la seriacion, que son tareas didacticas
necesarias y fundamentales para la estructuracion del pensamiento l6gico. La organizacién del
aula tiene una influencia determinante en la calidad del aprendizaje, pues un entorno flexible y
ludico incrementa la curiosidad y la transferencia de conocimientos que va muy vinculada con la
creacion de espacios significativos donde el error fuese asumido como parte del proceso

cognoscitivo.

En la opinién de Celi et al. (2021) plantean que el pensamiento I6gico-matemaético en la
educacion inicial debe concebirse como un proceso dinamico, en el que el nifio construye
conocimiento a partir de la interaccion con su entorno. El trabajo en pequefios grupos permite la
comprension de nociones en las que el aspecto numérico se enlaza de forma estructural con la
nocion espacial, la cual se desarrolla a través de la experimentacion, de la manipulacion de
objetos, y del trabajo en pequefios grupos. Los autores exponen que el aprendizaje 16gico no se
impone desde las nociones abstractas, sino que responde a la accion, al juego y a la reflexion
sobre las acciones llevadas a cabo, con actividades contextualizadas que vinculan la experiencia

sensorial con la representacion simbdlica.

El desarrollo de los procesos l6gico-matematicos es fundamental para la construccion de

operaciones matematicas; sin embargo, estos procesos no se limitan solo a las nociones
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matematicas, sino que también contribuyen al desarrollo cognitivo, social y emocional del
escolar; los procesos l6gico-matematicos ayudan a comprender el mundo que lo rodea, a resolver
problemas y a tomar decisiones. Ademas, le permite desarrollar su pensamiento critico y creativo.
En este sentido es importante promover el desarrollo de los procesos l6gico-matematicos en la
educacion inicial, esto se puede realizar a través de actividades ludicas, significativas e
innovadoras que permitan al nifio explorar y experimentar con el mundo que lo rodea (Mujica &
Marquez, 2022).

En la misma linea Rojas M. (2023), sefiala que la construccion y fortalecimiento del
pensamiento légico-matematico permite a los nifios desarrollar competencias y herramientas
cognitivas que son directamente situadas en contextos reales. En efecto, el rol del docente debe
evolucionar hacia el de un facilitador o guia, cuya funcion principal es disefiar e implementar una
variedad de estrategias didacticas diversificadas. Este entorno de aprendizaje favorable es basico

para aduefiar a los nifios en la construccion autonoma y significativa de su conocimiento.

Desde la perspectiva de Reyna Andrade la at. (2023) el desarrollo del pensamiento légico-
matematico en la educacion primaria a partir de actividades contextualizadas y propone que el
aprendizaje significativo aparece cuando las matematicas tienen relacion con la vida del
estudiante, en este sentido los aprendizajes significativos, nacen de un objetivo claro: que las
matematicas irradien la vida cotidiana del escolar, generando asi motivacién y una comprension
significativa y profunda de los conceptos. Las estrategias de trabajo basadas en proyectos y
juegos didacticos fomentan la resolucién de problemas del mundo real, y ello ayuda también a
mejorar la capacidad de razonamiento l6gico y el despertar del pensamiento critico.

Segun Pita Alvarez (2024) conceptualiza el pensamiento I6gico-matematico como el
conjunto de representaciones mentales que permiten a los seres humanos comprender y procesar
conceptos matematicos. Esta capacidad cognitiva implica la utilizacion de la l6gica, el
razonamiento deductivo e inductivo, y diversas operaciones mentales para la resolucion de
problemas, tanto matematicos como de otro tipo. El proceso fundamental incluye la
identificacion de relaciones entre objetos, su organizacion sistematica y clasificacion categorial,

lo que facilita la activacidn y desarrollo de estrategias cognitivas.
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También Villay Rodriguez (2025) plantean que la ensefianza de la clasificacion y la
numeracion a nivel preescolar, constituyen la base del pensamiento l6gico-matematico. Destaca
que los trabajos de comparacion, de orden o de agrupamiento son determinantes para el
desarrollo de estructuras cognitivas mas complejas. No obstante, la mayor parte de los curriculos
educativos, pese a que ponen de manifiesto la importancia de estas propuestas didacticas, no
aplican finalmente la metodologia expuesta. Por su parte, propone la union de experiencias de
experimentacién sensorial y de reflexion guiada, para que el nifio llegue a comprender las

relaciones légicas antes de pasarlas a lo numérico.

Con base en Preciado et al. (2025) sostienen que el juego es un instrumento privilegiado
para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en la educacién inicial, que implica la
creatividad, la observacion y el razonamiento. Enfatiza que la actividad ladica permite al nifio
establecer relaciones entre el conocimiento cotidiano y los conceptos matematicos y construirse
de manera activa el aprendizaje. Asi mismo, sostiene que el pensamiento l6gico no se entiende
unicamente como la resolucién de operaciones, sino la capacidad de establecer relaciones, de

anticipar resultados y de justificar decisiones.

2.2.3 Ambito de las relaciones ldgico-matematicas en Inicial Il

De acuerdo con el curriculo de Educacion Inicial (2014) del Ministerio de Educacién,
actualmente vigente, observa en la Figura 2 el &mbito de las Relaciones Logico-Matematicas se
encuentra dentro del eje del descubrimiento del medio natural y cultural lo que se constituye un
eje central de desarrollo y aprendizaje, articulandose con otros ambitos importantes para el

desarrollo integral de los nifios.
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Figura 2.

Diagrama de ejes y &mbitos en el nivel inicial |1

Diagrama de ejes de desarrollo y aprendizaje y ambitos

Fuente. Ministerio de Educacion (2014)

Ademas, el curriculo de Educacion Inicial del Ministerio de Educacion (2014), plantea que:

Relaciones I6gico/matemaéticas. — Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos con
los que el nifio explora y comprende su entorno y actua sobre él para potenciar los diferentes
aspectos del pensamiento. Este ambito debe permitir que los nifios adquieran nociones
bésicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color, por medio de la
interaccion con los elementos del entorno y de experiencias que le permitan la construccion
de nociones y relaciones para utilizarlas en la resolucion de problemas y en la blsqueda

permanente de nuevos aprendizajes. (p. 32)

El avance de las relaciones I6gico matematicas es uno de los ejes en la formacion integral

de los nifios en el subnivel de la Educacion Inicial, de 4 a 5 afios, tal y como se indica en la Tabla
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1, el objetivo del subnivel se basa en reforzar las primeras nociones y operaciones de este tipo de

pensamiento , mediante las cuales los nifios establecen relaciones con el medio y, también es en

su desarrollo , las habilidades necesarias para la resolucién de problemas muy simples , que

inician las bases del desarrollo cognitivo requeridos para conceptos matematicos de aprendizaje

posterior.

Tabla 1.

Objetivos de aprendizaje y destrezas del Ambito Relaciones I6gico-matematicas

Obijetivo del subnivel: potenciar las nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base
para la comprensién de conceptos matematicos posteriores.

Objetivos de Aprendizaje

Identificar las nociones basicas de tiempo para su
ubicacion en el tiempo y la estructuracion de las

Destrezas de 4 a 5 afios

Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco
eventos en representaciones gréaficas, en actividades
de la rutina diaria y en secuencias de cuentos.

secuencias temporales que facilitan el desarrollo del Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

pensamiento.

Manejar las nociones basicas espaciales para la
adecuada ubicacion de objetos y su interaccion con
los mismos.

Identificar las nociones basicas de medida en los
objetos que permitan la comparacion entre ellos.

Discriminar formas y colores desarrollando su
capacidad perceptiva para la comprension de su
entorno.

Comprender nociones basicas de cantidad
facilitando el desarrollo de la habilidad del
pensamiento para la solucién de problemas
sencillos.

Identificar las nociones de tiempo en acciones que
sucedan antes, ahora y después.

Reconocer la ubicacién de objetos en relacién a si
mismo y a diferentes espacios segun las nociones
explicitas de: entre, adelante/atras, junto a,
cerca/lejos.

Identificar en los objetos las nociones de medida:
largo/corto, grueso/delgado.

Asociar las formas de los objetos del entorno con
figuras geométricas bidimensionales.

Identificar figuras geométricas bésicas: circulo,
cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en
representaciones gréaficas.

Experimentar la mezcla de dos colores primarios para
formar colores secundarios.

Reconocer los colores secundarios en objetos o
imagenes del entorno.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numeérica.
Establecer la relacién de correspondencia entre los
elementos de colecciones de objetos.

Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el
10.

Comprender la relacion del numeral (simbolo de
representacion del nimero) con la cantidad hasta el 5.

Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o
forma).
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Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos
objetos.

Identificar semejanzas y diferencias en objetos del
entorno con criterios de tamafio, color y tamafio.

Comparar y ordenar secuencialmente un conjunto
pequefio de objetos de acuerdo a su tamafio.

Continuar y reproducir patrones simples con objetos
concretos y representaciones gréficas.

Fuente. Tomado del (Ministerio de Educacién de Ecuador, 2014, pag. 32).

La practica del aprendizaje de las relaciones I6gico-matematicas en la educacion inicial, es
uno de los ejes prioritarios para el desarrollo de competencias basicas que guiaran el aprendizaje
enseguida en la escolaridad. Las relaciones 16gico-matematicas constituyen operaciones formales
de conteo, de numeracion o las consideramos como estructuras cognitivas basicas para que
puedan entender regularidades, clasificar, establecer relaciones de correspondencias o bien hacer
inferencias en contextos significativos. Esta mirada integradora sostiene a partir de los ultimos
aportes desde los contextos hispanohablantes que desvelan conceptualizaciones y propuestas
didacticas en funcion de la préctica docente en el nivel inicial. A continuacion, se presentan

algunos aportes de los principales autores estudiados:

Para Ayo (2023), en la educacion inicial las relaciones l6gico-matematicas son procesos
dindmicos mediadas por el entorno escolar y familiar; esas relaciones se dan cuando los nifios
realizan actividades de la vida cotidiana con contraposiciones como, poner un plato por cada
persona, por otro lado, la seriaciones y comparaciones. Pone el énfasis en la vertiente contextual
de construccién de la matematica primaria: los conceptos no se transfieren de forma abstracta,
sSino que se construyen a partir de interacciones significativas con los objetos, con los adultos o
con otros nifios. Revela la necesidad de programar situaciones de aprendizaje que conecten lo
familiar con lo escolar, que favorezcan la interrelacion entre los saberes informales y con

propuestas didacticas que potencien el razonamiento I6gico-matematico.

Segun Paredes y Agramonte (2024) las conceptualiza como sistemas de organizacion del
pensamiento que le permiten al nifio establecer igualdades, clasificar y solucionar problemas. No
obstante, sefiala que la formacidn docente escasa y la existencia de practicas repetitivas impiden

su desarrollo real. Por ello, la ensefianza debe fletarse hacia la promocion de preguntas abiertas,
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el uso de materiales manipulativos y la reflexion metacognitiva; practicas que transforman la

mera ejercitacion en situaciones de construccion conceptual eficaz.

Con base en Vera-Mendoza y Garcia-Murillo (2023), estas relaciones l6gico-matematicas
incluyen ideas de clasificacion, seriacion, correspondencia uno-a-uno y comparacion de
magnitudes que son vistas como los ejes que articulan algunas de las actividades ludicas y
estructuradas. Sistematizan actividades concretas que respetan el desarrollo evolutivo del escolar.
En su propuesta, afirma que lo ladico es el mejor canal para la exploracion y la experimentacién
que lleva a interiorizar las relaciones l6gicas matematicas basicas. De aqui se puede destacar que
el aprendizaje matematico temprano requiere un andamiaje progresivo, de tal manera que se

preserve la motivacion y la autonomia del escolar.

Bajo el enfoque de Andrade y Caceres (2024) ofrecen otra definicion de relaciones légico-
matematicas y las entiende como procesos que se hacen visibles en el momento en que los
escolares manipulan los objetos para representar cantidades, para distinguir tamafos o para
elaborar series. Asimismo, afirma que el material actia de puente entre la accién y la
representacion mental: al manipular las fichas, los bloques o los elementos de la vida cotidiana,
los escolares establecen regularidades y empiezan a simbolizar relaciones numeéricas y espaciales.
Sugiere criterios para la seleccion y el uso del material, reivindicando que haya coherencia entre
la intencionalidad didactica y las actividades propuestas de forma que el material no se convierta

en un adorno (decorativo) sino en un instrumento de mediacion cognitiva.

Para Villa y Rodriguez (2025) conciben las relaciones légico-matematicas, como las
habilidades de clasificar, agrupar, también se corresponden con operar conceptos nacidos de las
nociones de cantidad. Diferencia por un lado las actividades de exploracion no orientadas y por el
otro las tareas no exploradas, persiguiendo equilibrar estas dos, para potenciar la autonomiay la
precision conceptual. Considera la evaluacion formativa una manera de conocer las nociones que

el nifio lleva parcialmente construidas y permite orientar la intervencion del maestro.

En este sentido, el campo de las relaciones l6gico-matematicas en formacién inicial se
genera y va creciendo, ademas va asumiendo aproximaciones que conjugan la fundamentacién
tedrica con el disefio didactico y con la mediacion por medio de material manipulativo. Las
aportaciones revisadas constituyen la sistematizacion de estrategias didacticas y la evaluacion

formativa, conseguir articular estos aportes permite orientar proyectos de ensefianza e
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investigacion a partir del conocimiento que gozan sobre la complejidad del desarrollo matematico
en la primera infancia, sin renunciar por ello a la concrecion pedagdgica que reclama la practica

educativa que se lleva a cabo en el aula.

2.2.4 Nociones bésicas para el aprendizaje de la l6gico matemaéticas

Segln expresa Paniora et al. (2022) las nociones I6gico-matematicas, entre sus esenciales
contenidos estan las nociones basicas para el aprendizaje de la I6gico matematica son
fundamentales para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, pues se relacionan con
habilidades de interpretacién, razonamiento y comprension numeral, que son necesarias para el
aprendizaje de diferentes conocimientos fundamentales; es importante que los nifios adquieran las
nociones basicas matematicas desde la educacion inicial, a través de actividades significativas
que permitan al escolar explorar y experimentar con el mundo que les rodea.

Uno de los contenidos esenciales en el &ambito de la 16gico-matematica son las nociones de
espacio, tiempo, secuencias ldgicas, nimero (cantidad), medida. Estas nociones son
fundamentales para el desarrollo cognitivo de los escolares, pues le permiten comprender el
contexto que lo rodea (Llumiquinga et al., Desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
nifios de cinco afnos, a través de un programa educativo interactivo, 2022). Al respecto, Paniora et
al. (2022) manifiestan que el aprendizaje de las nociones matematicas debe ser activo y
experiencial, los escolares deben tener la oportunidad de explorar, manipular y experimentar el
mundo para construir sus propios conceptos matematicos.

La Figura 3 que se observa a continuacion refleja el esquema basico de la Estructura de las
Nociones Basicas de la Logico-Matematica en Educacion Inicial, constituyendo un modelo
pedagodgico que ordena los ejes del desarrollo del pensamiento en la nifiez. Este gréafico de
conexiones muestra que la representacion y el accionar de la I6gica matematica en la infancia no

es un constructo singular, sino el producto de la articulacion de cinco componentes importantes.
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Figura 3.

Nociones Basicas de la Légico Matematica

Secuencia
Logica

Tiempo Cantidad

Nociones
Basicasde
la légico
matematica

Espacio Medida
> <

Fuente. Adaptado del Curriculo de Educacion Inicial (2014)

La nocion temporo-espacial de acuerdo con Ponce y Cedefio (2023) es primordial en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente para el desarrollo de las relaciones l6gico-
matematicas, permite a los nifios orientarse en el espacio e identificar la ubicacion de objetos. En
esencia, esta nocion abarca las habilidades necesarias para que los nifios desarrollen estimulos y
destrezas béasicas para la vida cotidiana. La nocion de tiempo segun expresan Sabido-Codina et
al. (2023) se manifiesta de dos maneras en el tiempo vivido y el tiempo percibido. El primero se
refiere al ritmo de vida dictado por las necesidades basicas como comer, dormir, esperar y
moverse. El segundo, el tiempo percibido, se relaciona con la comprensién de los cambios, asi
como las primeras asociaciones temporales. Ambos niveles se adquieren de forma natural a

medida que los nifios interpretan la organizacion y la estructura temporal de los adultos.

Al respecto Rojas M. (2023), manifiesta que la iniciacion a los conceptos matematicos en la
etapa infantil en la edad de 4 a 5 afios se encuentra en las rutinas y experiencias diarias. Esto se
explica porque dichas vivencias constituyen el entorno significativo y familiar del nifio, actuando
como una conexion natural para el aprendizaje, dicha estrategia didactica se ve reforzada por el
contexto que le rodea. Las nociones matematicas principales, como la clasificacion y la seriacion,

surgen directamente de la observacién y manipulacion de objetos, los cuales pueden ser
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clasificados en funcién de sus caracteristicas o propiedades, como el tamafio, color, forma,

grosor, entre otros.

En la misma linea Navas y Castro (2023) manifiestan que los nifios desarrollan sus
nociones espaciales al observar y manipular los objetos o al interactuar con su entorno,
también expresan Cedefio y Meza (2024) expresan que el desarrollo de las nociones espaciales
en nifios de 4 a 5 afos es decisivo al facilitar el desarrollo de habilidades cognitivas
fundamentales como la resolucion de problemas, la comprension de conceptos matematicos y

la capacidad de orientarse en el espacio fisico.

También se menciona que la nocion de cantidad es fundamental que los nifios en la edad 4
a 5 afios aprendan los conceptos de nimero y cantidad, esto les permite desarrollar habilidades
clave que seran de gran apoyo en su vida diaria (Sdnchez & Moreno, 2024). En la misma
linea, expresan Feld y Pighin (2024) que los nifios son capaces de determinar el nimero de
elementos en grupos reducidos, ya sea contandolos o reconociéndolos a simple vista, en el
caso de los nifios de 5 afios se deben emplear tacticas efectivas para abordar preguntas
relacionadas con cantidades, como la habilidad de reconocer rapidamente cuantos objetos hay

en colecciones pequefias.

Luego del estudio y abordaje de las nociones l6gico matematica que son el punto de partida
para nuevos aprendizajes relacionados con los principales elementos que se centran en la
clasificacion y seriacion, estos conceptos segun expresa Segura et al. (2021), la clasificacion es
una habilidad matematica que permite agrupar objetos por sus caracteristicas comunes y que se
desarrolla a través de la exploracion, la manipulacién y la experimentacion, ademas sefiala que, la
seriacion es la habilidad de ordenar objetos de acuerdo con una caracteristica comun y requiere
que el escolar sea capaz de identificar la caracteristica comun, establecer relaciones entre los

objetos y realizar acciones para ordenarlos.

A continuacion, se presenta la Figura 4 que propone el modelo conceptual en donde
aparecen desglosadas las habilidades para la clasificacion y seriacién, especificamente en el
contexto del desarrollo 16gico-matematico. En esta figura se observa que la seriacion (ordenar los

objetos segln un criterio previo) y la clasificacion (agrupar los objetos de acuerdo con diferentes
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atributos) no son habilidades sueltas, sino que son procesos cognitivos complejos que requieren

el dominio y la integracion de cinco subhabilidades basicas.

Figura 4.

Habilidades para la clasificacion y seriacion

comparacion

conocimiento
de los correspondencia

numeros
Habilidades
para la
seriacion y
clasificacion

conteo
estructurado

conteo verbal

Nota: Adaptado de Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en

nifios de educacion inicial. Fuente. Celi et al. (2021)

De acuerdo con Celi et al. (2021) el desarrollo temprano de las habilidades clasificacion y
seriacion, facilita la adquisicién de conceptos matematicos basicos en la etapa escolar, asi como
el fortalecimiento de las operaciones del pensamiento necesarias para el aprendizaje de conceptos

matematicos superiores.

De acuerdo con Tares y Fernandez (2022) la nocidn de clasificacion en el pensamiento
matematico se refiere a la habilidad de agrupar diferentes elementos basandose en criterios
especificos para cada situacion. Por otro lado, la Seriacion esta directamente combinada a la
capacidad de identificar patrones o similitudes dentro de un conjunto de datos, esto quiere decir
que la seriacion permite al nifio ordenar elementos, siguiendo un patron concreto que debe
descubrir, la seriacion es primordial para comprender patrones y progresiones matematicas,

facilitando que los nifios establezcan relaciones entre nimeros y objetos (Monzén et al., 2023).
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Expresion Simbolica de Juicio Logico

Segun sostiene Vargas (2021) la expresion simbolica de juicio 16gico hace referencia la
negacion, conjuncién y disyuncion, estos son operadores légicos que se utilizan para combinar
proposiciones, enfatiza en la nocion de conservacién, que es la capacidad de los escolares para
entender que ciertas propiedades de los objetos no cambian cuando modifican su apariencia, asi
como también, la conservacion de longitud, cantidad continua, peso, nimero, la seriacion simple
y multiple.

En la Figura 5 se presenta la secuencia evolutiva que va siguiendo la habilidad de clasificar
en los nifios. El diagrama es una representacion de la teoria de la progresion en la que goza el
pensamiento infantil con el cual va pasando de una manipulacion inicial y desorganizada del
objeto hasta la aplicacion de criterios ldgicos, claros y definidos para formar conjuntos. Este
proceso es necesario para una evolucion cognitiva ya que clasificar es la base para entender la

relacion légico - matematica, asi como la construccion de conceptos.

Figura 5

Proceso de Seriacion
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Nota: Adaptado Exelearning como Estrategia Pedagdgica para el Fortalecimiento del Pensamiento Ldgico

Matematico en Nifios de Educacion Preescolar. Fuente. Galvis (2017)
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En la misma linea, Segura et al. (2021), también sefialan que la seriacién es la habilidad de
organizar objetos en una secuencia, teniendo en cuenta una caracteristica en comun, esta
habilidad requiere que el escolar sea capaz de identificar las diferencias entre los objetos y
establecer relaciones entre ellos. Asimismo, Castro et al. (2023) afirman que, para aprender la
I6gico matematica, es importante identificar las caracteristicas de los objetos, después se puede

comparar los objetos en funcion de sus particularidades para encontrar similitudes y diferencias.

2.2.5 Modelo de ensefianza en la I6gico matematica

La categoria modelo como resultado cientifico en investigacion en el ambito educativo
expresa Cueva et al. (2019), es una representacion simplificada de un objeto, sistema o proceso
real, ademéas Godoy (2018) plantea que un modelo es una abstraccion de la realidad que permite
comprenderla mejor, ademas es una representacion simplificada de un fendmeno complejo que
facilita su andlisis y comprension, los cientificos utilizan modelos para generar nuevos

conocimientos y comunicar sus hallazgos.

Al respecto autores como Roman et al. (2021) manifiestan que el modelo de ensefianza en
la educacion inicial, es un conjunto de estrategias, metodologias y herramientas que guian el
proceso de ensefianza y aprendizaje, especialmente en el &mbito 16gico matemaética estan
disefiadas para facilitar el aprendizaje de los escolares y para promover su participacion en el
proceso educativo, las estrategias metodologicas que utiliza el docente son fundamentales para el
desarrollo cognitivo de los escolares, las estrategias deben promover la reflexion critica, ya que
esto le permitira comprender los conceptos matematicos de manera profunda y significativa
(Alava & Cérdenas , 2022).

La l6gica matematica es una ciencia que se encuentra presente en todos los aspectos de la
vida; sin embargo, la ensefianza de estas es a menudo una disciplina que genera dificultades para
los escolares, esto puede ser porque es una ciencia que requiere un pensamiento légico y
deductivo. Para mejorar la ensefianza de la l6gica matematica, es importante que los docentes

utilicen métodos que sean mas innovadores y activos (Bolafios, 2020).
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Por otro lado, Paredes y Agramonte (2024), manifiestan que hallazgos en el campo de la
didactica sugieren que la implementacion de estrategias ludicas e interactivas actian como
un catalizador para el desarrollo de las habilidades de razonamiento l6gico, asi mismo, se ha
demostrado que la contextualizacion del conocimiento matemaético a través de situaciones de la
vida real es una practica indispensable entre la abstraccion de los conceptos matematicos y las

experiencias de los nifios, facilitando asi una comprension significativa y duradera.

Al respecto Piaget y Vygotsky, coinciden que el aprendizaje es un proceso activo que
ocurre en el contexto que los rodea, también sirven como base para el desarrollo de los métodos
de ensefianza que promueven el aprendizaje activo y significativo (Bolafios, 2020), al aplicar un
método innovador en el proceso de aprendizaje de la 16gico matematica en los escolares de inicial
I1. En la Figura 6 se observa el modelo de David Kolb quien considera que el aprendizaje es un
proceso que consta de cuatro etapas.

Figura 6.

Etapas del modelo de aprendizaje de David Kolb
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teorias a partir de
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\

Nota: Adaptado de los modelos de aprendizaje de Kolb, Honey y Mumford: implicaciones para la

educacion en ciencias. Fuente Rodriguez (2017).
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En este sentido se puede analizar un modelo de aprendizaje innovador con apoyo de las
Tecnologias de Aprendizaje y el Conocimiento para el desarrollo de la I6gico matematica que
permita fortalecer el conocimiento de las diferentes destrezas, las actividades que se desarrollan
en los escolares seran de forma individual y guiada, en los diferentes programas y aplicaciones
digitales para los escolares de inicial Il con el proceso de experiencia concreta con el programa,
reflexiona sobre lo aprendido, genera conceptos de légico matematico como nimeros, nociones,

seriacion, entre otros y finalmente aplica estos conceptos en nuevas situaciones diarias.

2.2.6 El pensamiento l6gico matematico desde las TAC

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico se ha convertido en una estrategia
fundamental para la formacion intelectual en la etapa preescolar, la ensefianza de las matematicas
se centra en la memorizacion de los nimeros y las operaciones béasicas. Sin embargo, se ha
demostrado que los nifios aprenden mejor cuando participan de manera activa en actividades
didacticas, que impliquen el uso de las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento que les
permiten desarrollar habilidades y destrezas de pensamiento l6gico-matematico, mediante
diversas herramientas digitales (Cardenas, 2020); esto resulta ser eficaz para optimizar los niveles

cognoscitivos en el aprendizaje de esta disciplina en los escolares (Guisvert & Lima, 2022).

De acuerdo con Llumiquinga et al. (2022), las TAC deben ser integradas al curriculo
educativo desde los primeros afios de vida, pues permitira en los escolares exploren, potencien su
pensamiento l6gico matematico y construyan nuevos conocimientos para la vida diaria.
Asimismo, Reséndiz (2020), plantea que la utilizacion de las TAC favorece significativamente la

I6gico matematica con motivacion, dinamismo y mejor rendimiento de los escolares.

Las TAC son herramientas que pueden contribuir a mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje 16gico matematica a través del uso de entornos virtuales, software, internet, entre
otros, el uso de estas herramientas digitales puede tener un impacto positivo en el aprendizaje

I6gico matematica (Zavala et al., 2021).

En la misma linea Vygotsky (1984) en su teoria constructivista, afirma que el papel del

adulto es esencial en el proceso de aprendizaje del nifio, ya que les proporcionan los recursos y el
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apoyo gue necesitan para aprender. Piaget, por su parte, sostiene que los nifios aprenden a través
de la interaccion social, y que esta interaccion es determinante en las primeras etapas del
desarrollo (Reséndiz, 2020), estas teorias de aprendizaje ayudan a comprender los procesos
cognitivos de los nifios en edad preescolar, asi como la importancia de la socializacion y el
contexto en el aprendizaje, por esta razon las TAC son un medio que puede aprovecharse para

promover la construccion del conocimiento de forma beneficiosa para nifios y docentes.

La tecnologia en el ambito educativo contribuye a los nifios a aprender de manera mas
efectiva, ya que les permite interactuar con el contenido de una manera mas atractiva y
personalizada (Llumiquinga et al., Desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios de
cinco anos, a través de un programa educativo interactivo, 2022). Con esta intencion se considera
al modelo de aprendizaje con innovacion y TAC para el desarrollo de los procesos cognitivos en
el area l6gico-matematica en los escolares de inicial 1l que es el tema de investigacion que
permite actividades ludicas e innovadoras para un aprendizaje significativo, integrador y

auténomo de los escolares en las edades de 4 a 5 anos.

2.2.7 Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento TAC

El uso de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) ha emergido como una
herramienta fundamental en la educacion inicial, especialmente en el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico. Diversos estudios evidencian que la integracién de recursos digitales y
tecnoldgicos permite a los nifios desarrollar habilidades cognitivas y competencias matematicas
de manera mas significativa y contextualizada. Al respecto se destaca que la combinacion de TIC
y TAC potencia el aprendizaje de conceptos matematicos basicos, facilitando la comprension de
nociones de cantidad, numeracién y clasificacion desde edades tempranas. La tecnologia no solo
actlia como recurso didactico, sino también como mediador en la construccion activa del
conocimiento, promoviendo la interaccién y la participacion de los estudiantes, a continuacion, se

destacan los criterios de:

Las Tecnologias del Aprendizaje y conocimiento TAC son una herramienta poderosa que
puede mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, su implementacion exitosa
requiere una preparacion adecuada de los docentes, quienes deben ser capacitados para crear
ambientes de aprendizaje computarizados que fomenten el aprendizaje (Martin, 2016).
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De acuerdo con Latorre et al. (2018), las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
representan una innovacion fundamental en el &mbito educativo, dado que proporcionan un
cambio de posturas para docentes y estudiantes hacia interacciones mas vivas y colaborativas. las
actuaciones en el aula mediadas por las TAC contribuyen a convertir el proceso pedagogico
mediante la utilizacion de herramientas digitales que enriguecen el curriculo, hacen mas
comprensible los fendbmenos que observamos socialmente, impulsan la capacidad de analisis
critico de nuestras practicas cotidianas, mediadas por las TIC se producira una especie de
aprendizaje contextualizado en el cual el aprendizaje puede vincularse con una serie de
problematicas que estan presentes en el entorno, y puede ser significativo para los escolares. La
propuesta de interaccion con las TAC estimula la interconexion entre asignaturas, a la
investigacion, e impulsan el desarrollo de competencias digitales que la sociedad actual precisa y
que las nuevas generaciones necesitaran mas que nunca. Aqui el rol del docente evolucionara de
ser un simple transmisor de conocimientos a ser un promotor que reivindica y conforma
experiencias de aprendizajes cooperativos y autonomos. De este modo, la incorporacién de las
TAC en etapas educativas especificas modifica el sistema pedagdgico, propiciando una

educacion inclusiva, contemporanea y apropiada para el siglo XXI.

El uso de la tecnologia en el aula puede ser una herramienta poderosa para motivar a los
escolares a aprender, los docentes pueden aprovechar esta motivacion para crear experiencias de
aprendizaje mas atractivas e interesantes para los nifios, ademas en la actualidad los nifios que
estan familiarizados con la tecnologia y la utilizan de manera intuitiva reciben el nombre de
"nativos digitales"”, sin embargo, la evolucidon tecnoldgica ha generado nuevos términos para
clasificar a estas generaciones, que reflejan los cambios intergeneracionales en el uso de la
tecnologia y las posibilidades que ofrece para el aprendizaje y la exploracion (Ghitis Jaramillo &
Alba Vasquez, 2019).

Desde la perspectiva de Mera et al. (2019) realizaron una investigacidn acerca de las
aplicaciones moviles para el aprendizaje de las matematicas, con estudiantes de Educacion
Infantil, los resultados de la investigacion concluyen que las aplicaciones moviles permiten un
aprendizaje basado en la participacion, la practica y la retroalimentacion, lo que favorece la
adquisicion de las habilidades de las matematicas, como sumas, restas, seriaciones o

comparaciones de cantidades. Ademas, los mismos investigadores coinciden que la interaccion
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con recursos digitales va a favorecer, tanto la motivacion como la confianza de los alumnos y que
también favorece la automotivacion en el aprendizaje y la autoeficacia. Las App estan orientadas
a potenciar habilidades como el sentido numérico y son: Compara cantidades con Mon el Dragon,
Rapi cuenta con Mon el Dragén, Calcula con Mon el Dragdn, Encuentra el nimero escondido

con Mon el Dragon, Busca al duende Pedrito.

De acuerdo con Rojas et al. (2023), las TAC, incluso en entornos virtuales, tienen la gran
ventaja de fomentar la colaboracion entre estudiantes y profesores. esto se logra gracias a
plataformas de aprendizaje en linea y otras aplicaciones, lo que permite que las TAC mejoren la
comunicacion y el intercambio de ideas, como expresan Flores y Ramirez (2024) las TIC se
enfocan en el uso de herramientas digitales para la comunicacién y el acceso a la informacion, las
TAC representan un avance significativo, al priorizar la transformacion del proceso educativo a
través de la tecnologia. Este enfoque no solo puede elevar la calidad de la educacién, sino
también equipar a los alumnos para sobresalir en un mundo cada vez mas dependiente del

conocimiento y la innovacion.

Por su parte Malpica y Estupifian (2024) dan a conocer que el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en la etapa de educacion inicial, representa un contenido esencial del
aprendizaje en las etapas tempranas, ya que crea una estructura cognitiva que crea el camino en el
proceso de la comprension de contenidos mas complejos en etapas sucesivas. Dentro de este
marco, TAC han pasado a considerarse una estrategia didactica que ayuda en la comprension de
nociones abstractas a partir de recursos digitales, interactivas, que promueven la motivacion y la
participacion del alumnado y la generacion autdnoma del conocimiento. En este estudio se
destaca que al tratar los conceptos matematicos utilizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) y las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC tanto en contextos
rurales como en urbanos se refuerzan conceptos basicos de la matematica como pueden ser la
numeracion, la seriacion o clasificaciones desde edades muy tempranas. Se revela que el uso
plurifuncional de las tecnologias, favorece un aprendizaje significativo, dado que el escolar no
solo tiene acceso a la informacion, sino que ademas interactta con ella, llevando a cabo procesos
cognitivos de analisis y sintesis que fomentan el pensamiento ldgico, permitiendo que nifios de

contextos diversos accedan a experiencias de aprendizaje enriquecedoras y contextualizadas.
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Desde la mirada de Monroy Andrade (2024) para este autor el uso de las nuevas
tecnologias en la ensefianza de las matematicas; las TAC dan visibilidad a conceptos abstractos a
partir de simulaciones, representaciones graficas y actividades interactivas, asi mismo afirma que,
las herramientas digitales permiten la experimentacion, el descubrimiento de patrones y la
resolucion de problemas lo que resulta muy importante para trabajar competencias logico-
matematicas en educacion inicial; ademas, manifiesta que las tecnologias también permiten
aprendizajes individualizados, se adaptan a necesidades y refuerzan la comprension conceptual

de manera més efectiva que las metodologias tradicionales.

En concordancia, Tomalo et al. (2025) afirman que la potencialidad de las tecnologias
educativas dependera del disefio pedagdgico y del acompafiamiento del profesor. Demuestra que
las TAC (recursos de las tecnologias de aprendizaje y el conocimiento) tienen a favor la atencién,
la motivacion intrinseca y la autonomia en los escolares y al mismo tiempo permiten construir
conocimientos de una forma ludica y significativa; concluyen que la incorporacion de recursos
digitales, debe perseguir unos objetivos de aprendizaje concretos y tener en cuenta el ritmo
particular de cada educando, quedando evidenciado que la tecnologia no es un medio, sino un

mediador que permite favorece.

En sintesis, las evidencias que se han obtenido van sumandose a la necesidad de
considerar a las TAC como presentes estratégicas imprescindibles para la ensefianza de la
matematica en la educacion inicial; estas tecnologias posibilitan la activacién de procedimientos
para la construccion del conocimiento, facilitan el aprendizaje cooperativo y auténomo, y hacen
posible las experiencias de juego donde se consolidan las competencias l6gico-matematicas en un
sentido amplio y pleno. La implementacion de las TAC en el aula no se reduce a cuestiones
técnicas, sino que implica la organizacion pedagogica, la utilizacién de los recursos informaticos
adecuados y el uso de profesores capacitados y actualizados, son determinantes para que la
tecnologia actle como socializadora mediadora y amplificadora de las oportunidades de

aprendizaje en edades tempranas.

2.2.8 Las TAC y el contexto educativo
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Las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) son relevantes en el ambito
educativo, refieren al uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el
proceso de ensefianza-aprendizaje (Yoza & Vélez, 2021), las cuales al ser implementadas
facilitan el desarrollo de competencias digitales (Orosco et al., 2021) necesarias para la vida
profesional, las TAC con aplicaciones y herramientas digitales interactivas (Contreras et al.,
2021).

En la misma linea, Contreras et al. (2021) manifiestan que la insercién de las tecnologias
del aprendizaje y conocimiento TAC en el &mbito educativo se ha diversificado y se ha
potenciado con las técnicas de aprendizaje apoyadas en las TIC; asi mismo, Santana (2022)
expresa que las herramientas tecnoldgicas y su uso en el aprendizaje depende de la creatividad
del docente, ademas hoy en dia los escolares lo utilizan a diario, por lo que es necesario su

aplicacion como recurso cotidiano, que favorezca las estrategias en el entorno de aprendizaje.

Ademas, segun Centeno (2021) destaca la importancia de las competencias digitales como
elemento clave en el perfil profesional de los docentes. Estas habilidades son esenciales para
fomentar un aprendizaje integral en los nifios, al representar un conjunto de conocimientos

practicos que permiten integrar la tecnologia de manera efectiva en procesos educativos cruciales.

Con relacion a los docentes, la competencia digital es vista como una interrelacion de
actitudes, saberes y destrezas indispensables, asi, las TIC se convierten en instrumentos

fundamentales para potenciar y transformar su practica pedagdgica diaria. (Rodriguez A., 2021)

El protagonismo que en la actualidad tiene la tecnologia y su incorporacion como técnica
en el contexto educativo, determina un cambio de papel para el docente como facilitador del
proceso de aprendizaje, esto exige una formacion que le permita crear competencias necesarias
para la utilizacion de las Tecnologia en el proceso de ensefianza aprendizaje (Boza & Torres,
2021), este proceso mediado por las TAC y la participacion activa de los escolares, genera el

incremento de su creatividad y motivacion para aprender de manera significativa.

Sin embargo, la tecnologia por si sola no involucra cambios, es la concepcion y el buen uso
que el docente tenga cuando aplique las TAC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que
llevara a un proceso innovador (Gomez et al., 2019), estas tecnologias son herramientas

esenciales, que facilitan el intercambio de conocimientos entre docente y estudiante, esto
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representa una nueva aplicacion pedagogica que genera curiosidad y despierta la motivacién

en los escolares hacia el aprendizaje (Cruz et al., 2019).

2.2.9 Gamificacion

La utilizacion de la gamificacion en el &mbito de la educacion se ha convertido en la
ultima década en una estrategia pedagdgica, no sélo la utilizacién de juegos digitales, sino que se
constituye a partir del disefio premeditado de experiencias motivacionales y cognitivas. Desde un
marco de referencia constructivista y socio interaccionista, la gamificacién pretende reconfigurar
las dinamicas del proceso de ensefianza-aprendizaje mediadas por los elementos que la
caracterizan, a saber: puntuaciones, retos, narraciones, desafios, retroalimentacion inmediata. En
el &mbito de educacion infantil y primaria, estudios recientes enfatizan que la gamificacion no
solo la motivacion de los escolares, sino que también puede favorecer competencias basicas
como son: la lectoescritura, el razonamiento l6gico-matematico y las competencias socio
emocionales, siempre que la implementacion de la gamificacidn tenga en cuenta principios

didacticos solidos y la diversidad del alumnado. A continuacion, se precisan algunos aportes:

La gamificacion se define segun Holguin Garcia et al. (2020) como el uso de herramientas
y dindmicas caracteristicas de los juegos para fomentar la motivacion, el entretenimiento y la
adquisicion de conocimiento, especialmente en entornos virtuales o educativos, esta estrategia
retne reglas ludicas que transforman las actividades de aprendizaje en experiencias mas

interesantes.

Para Pérez y Gertrudix (2021), la gamificacion representa una actividad que incorpora las
estrategias y mecanicas propias del juego, con el desarrollo que debe respetar el contexto formal
no ludico en su préactica, aquellas practicas pretenderan la implicacion de los participantes, en
funcién de una finalidad determinada, obteniendo asi el objetivo que se habia propuesto
modificar conductas, conseguir aprendizaje o mejorar habilidades; y en consecuencia, contaminar
al sujeto al mismo tiempo que, l6gicamente, se obtiene una experiencia que puede ser de
satisfaccion. Para llegar al objetivo 0 meta cambiante de actividad, los sujetos tienen que superar

obstaculos y regirse por las normas que se dan en cualquier juego o actividad ladica no muy
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diferente a las convencionales y, en ocasiones, cooperando con otros. Por lo que a los procesos de
feedback y la recompensa o compensaciones se corresponderan a un papel trascendente en este

proceso.

En la Figura 7 se presenta un modelo estructural conceptual que representa a la
Gamificacion a partir de sus dimensiones y sus efectos intrinsecos en el contexto de la ensefianza
o0 aprendizaje o de la aplicacion. La Gamificacion no consiste solamente en la creacion de juegos,
sino que se define como la aplicacion de elementos y principios derivados del disefio de juegos a
contextos o procesos que por naturaleza no tienen caracter ludico. Este modelo nos muestra que
la Gamificacidn es una estrategia de disefio cuya solucidn se basa en utilizar los elementos del
juego dentro de un entorno no ludico o retos con la intencidn de aumentar la participacion del

nifio hacia el logro de un objetivo.

Figura 7.

Claves para entender la gamificacion
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Fuente. Tomado de Pérez Gallardo y Gertrudix (2021)

En la misma linea, Prieto-Andreu et al. (2022) expresan que cada vez mas, la

gamificacion se fortalece como una técnica efectiva para incentivar a los nifios en su proceso
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educativo, es decir, el aprendizaje que integra la gamificacion, o cualquier otra estrategia que
utilice el juego como recurso formativo, potencia la participacion y el compromiso estudiantil, en
el contexto del aula, la gamificacion implica integrar componentes de los juegos para ofrecer a
los nifios la oportunidad de desarrollar autonomia, demostrar competencia y aprender en
colaboracion con sus pares. Los elementos Iudicos son muy conocidos para los nifios, lo que los
convierte en un canal de comunicacion eficaz entre docentes y alumnos (Castillo Mora et al.,
2022).

Segun el planteamiento de Garcia Tudela (2022) enfatiza que la cooperacion
intersustantiva entre la gamificacion y el aprendizaje-servicio tiene efectos significativos en los
escolares. La gamificacion, utilizada como eje conductor para generar proyectos coeducativos,
favorece la interrelacion entre los objetivos curriculares y los objetivos comunitarios, asi como la
conciencia de los escolares en torno a la responsabilidad social y la dimension ética del
aprendizaje. Propone la atencion a disefiar las mecanicas de juego sobre las que trabaja la
gamificacion a partir del principio de equidad, evitando la reproduccion de estereotipos de
género; de esta forma, la gamificacion se definiria como un recurso para la transformacion de la
realidad social en la medida en que se empleara para la consecucion de propésitos pedagogicos

explicitos y evaluables.

En la opinién de Lorenzo-Lledo et al. (2023) sistematizan evidencias sobre la efectividad
de la gamificacién en la escolaridad, afiaden criterios metodoldgicos para que su implementacion
sea un hecho. Afirman que los efectos mas consistentes se pueden observar en la motivacion y en
la practica repetida (préctica espaciada) que contribuyen a la ulterior consolidacion de
aprendizajes basicos. No obstante, la heterogeneidad metodoldgica de los estudios, asi como de la
escasa cantidad de disefios longitudinales que aborden la sostenibilidad de los efectos. En
términos de intervencidn, recomiendan que las intervenciones gamificadas respondan a criterios
de indicios de progreso y mecanismos de autorregulacion para que dicho progreso no dependa

exclusivamente del reforzamiento extrinseco.

Para Vélez et al. (2024), concibe la gamificacién como una secuencia de retos
gamificados centradas en la resolucion de problemas y la retroalimentacion formativa, muestra
que la utilizacion de las mecanicas de juego como niveles y desbloqueos apoya una progresion

curricular adecuada a cada uno de los alumnos. También sefiala que la existencia de elementos
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que incentiven el pensamiento metacognitivo ayude a los alumnos a reconocer las estrategias

adecuadas y a potenciar su autonomia.

Como expresan Barrera Muzgo et al. (2024) analizan el efecto de las estrategias de
gamificacion sobre la motivacién y el aprendizaje en aulas de primaria, enfatizando que la
dimensién afectiva cobra una especial importancia, con resultados positivos en cuanto a la
autopercepcion de la competencia y el disfrute por la actividad académica, siempre que en el
disefio se priorice la historia y la identidad de jugador, aunque también se detecta el riesgo de una
motivacion externa a partir de recompensas si no se incluyen elementos que fomenten la
relevancia del contenido. Propone marcos de disefio que relacionan objetivos curriculares, retos

progresivos y feedback significativo que a su vez explique el porqué del aprendizaje.

Segun Calle y Castro (2022) ponen de manifiesto que las actividades gamificadas, ya sean
juegos de secuencias textuales, retos de conciencia fonoldgica o misiones lectoras, propician la
practica repetida y el descubrimiento de patrones lingisticos, y por tanto contribuyen a la
alfabetizacion iniciales. Reflexiona sobre la forma de jugar las dinamicas ludicas, la necesidad de
garantizar que estas sean acordes con los procesos fonolégicos y con los comprensivos del
lenguaje y no hacer sustituciones con exigencia minima que el juego pueda limitar el aprendizaje
significativo, donde los objetivos alfabetizadores y las reglas o recompensas de la gamificacion

deben alinearse.

Como sefala Edo (2023) sostiene que, al integrar la gamificacion en los proyectos
competenciales, favorece la colaboracién, la resolucion de conflictos y el pensamiento critico; a
través de retos cooperativos y roles. Muestra ejemplos en los que la gamificacion conforma
unidades didacticas en base a retos complejos, donde se requiere la aportacion de conocimientos
transversales y que favorecen la transferibilidad del aprendizaje a contextos reales. Apunta la

necesidad de formar en el profesorado experiencias que tengan coherencia y sean evaluables.

Ademas, Infante (2023) presenta una perspectiva multi-caso sobre el proceso de
implementacion de la gamificacion en centros escolares espafioles, y ofrece evidencia a un nivel
contextualizado de los factores institucionales y organizativos predeterminantes a la hora de
llevar a cabo con éxito la intervencion. La infraestructura técnica, la formacion del profesorado y

la cultura institucional constituyen determinantes, ademas enfatiza en experiencias mas
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significativas para la Gamificacion, es decir, fusionar los componentes digitales y no digitales,
recursos manipulativos y actividades que no requieran de la utilizacion de la pantalla. Previene a
los docentes sobre la tentacién de dejarse llevar por la novedad de las herramientas tecnolégicas y
dar prioridad en su practica docente, por lo que habria de ser un disefio pedagdgico sélido y bien

argumentado.
2.2.10 Experiencias con modelos de ensefianza de innovacion en el aula

La innovacion educativa es un proceso que busca mejorar la calidad de la educacion
mediante la introduccion de nuevos enfoques, métodos y herramientas, estos cambios deben ser
funcionales, es decir, deben tener un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
Respecto a los estudios que tratan con modelos de ensefianza de innovacion en el aula, se
encuentran las propuestas de Salas (2017), Rincén et al. (2020), Palacios et al. (2021) y Mamani
et al. (2023).

De acuerdo con Salas (2017) un modelo innovador para la ensefianza es el que propone esta
autora y lo denomina TPACK, este integra el conocimiento tecnolégico, el conocimiento
pedagdgico y el conocimiento del contenido, es una herramienta eficaz para mejorar el
aprendizaje 16gico matematica. El TPACK, permite a los docentes utilizar la tecnologia de
manera efectiva para apoyar el aprendizaje de los estudiantes. Por ejemplo, los docentes pueden
usar presentaciones digitales, videos, dispositivos moviles y simuladores para crear entornos de
aprendizaje mas interactivos y atractivos. Estas herramientas pueden ser utilizadas para la
planeacion, organizacion e implementacion de las materias vinculadas con el campo de las
matematicas.

Al respecto Palacios et al. (2021) sostienen que las metodologias activas, que utilizan las
TAC como herramienta, colocan al estudiante como protagonista de su propio aprendizaje. Esto
implica que el estudiante participe activamente en la toma de decisiones sobre su proceso
formativo. Esta participacion debe ser liderada por el docente, pero también debe involucrar a

otros actores del sistema educativo, como los padres, los tutores y los compafieros de clase.

Otra propuesta es la de Mamani et al. (2023) estos autores proponen el modelo STEAM que

es una metodologia educativa que combina las areas de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
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matematicas, en estudiantes de secundaria. Este modelo es relevante para el desarrollo de las
competencias matematicas, permite a los estudiantes aplicar los conceptos matematicos para
resolver problemas reales y complejos, las estrategias metodoldgicas que se utilizan para
implementar el modelo STEAM incluyen el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje
basado en problemas, la gamificacion y la ingenieria didactica. Estas estrategias promueven un
aprendizaje activo y colaborativo, que permite a los estudiantes desarrollar habilidades relevantes

para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y el trabajo en equipo.
2.2.11. Experiencias de las TAC para fortalecer el aprendizaje en el aula

Una de las experiencias para fortalecer el aprendizaje en el aula brinda las (TAC), son
herramientas importantes en la actualidad para el contexto educativo, existen importantes
investigaciones, que revelan su desarrollo y destacados aportes. Entre ellos tenemos los estudios
de Fernandez et al. (2019); Aguayza et al. (2020); Guisvert y Lima (2022), entre otros, quienes
plantearon lo siguiente:

Al respecto Fernandez et al. (2019) sefialan en su investigacidn sobre las aplicaciones
multimedia interactivas en el proceso de aprendizaje, estas mejoran la atencién de los nifios, los
elementos multimedia pueden ayudar a los nifios a desarrollar nuevas formas de aprendizaje,
fomentar la autonomia y el razonamiento l6gico, esto es beneficioso porque permite aprovechar

al maximo las capacidades.

En la misma linea, Aguayza et al. (2020) en su investigacion utiliza el software educativo
Arbol ABC en la educacion preescolar. Este software esta basado en la teoria de las inteligencias
multiples y ofrece juegos educativos para matematicas, lenguaje, inglés, colores, arte y l6gica, en
los resultados de la investigacion mostraron que el uso de Arbol ABC brind6 un proceso
interactivo y dindmico para los nifios de educacion inicial, esto a su vez les permitié comprender

de manera significativa las nociones l6gico-matematicas

Por su parte Guisvert y Lima (2022) en su estudio coinciden en que la gamificacion es una
herramienta tecnologica eficaz para mejorar el proceso de aprendizaje, segun su investigacion el

juego motiva y estimula a los escolares, al convertir en un aprendizaje mas divertido e
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interesante, esto a su vez ayuda a los estudiantes a aprender de forma independiente

especialmente en la formacion l6gico-matematica.

De estos estudios se asume que los diferentes recursos tecnoldgicos son esenciales en la
actualidad para el aprendizaje de la l16gico matematica, del estudio de Fernandez et al. (2019) se
toman los elementos multimedia contribuyen al razonamiento l6gico, también del estudio de
Guisvert y Lima (2022) para la presente investigacion se toma como base fundamental la
gamificacion como una de las principales herramientas tecnoldgicas dinamizadoras para el
modelo de aprendizaje l6gico matematica que se desarrollara en el presente estudio al considerar
su diversidad de juegos educativos que contribuiran a fortalecer y motivar a los escolares de
inicial 1.

El uso de las TAC en el aula, como manifiesta Pefiaranda (2025) es una accion que realizan
los estudiantes como puede ser un juego utilizando las herramientas de una aplicacion, de un
tema dado por el docente, aqui el nifio tiene una gama de actividades interactivas dependiendo el

tema asi se va generando un recurso dinamico donde se fortalece el aprendizaje.
2.2.12 Apoyo de los LMS y los modelos de aprendizaje en logico matemética

La gestion de aprendizaje o LMS ha sido motivo de estudio de varios autores, quienes han
realizado importantes investigaciones acerca de este tema que a continuacion se destaca, entre
ellos a: Galvis (2017), Guayara et al. (2023) y Romero et al. (2023).

Para Galvis (2017) estudioso argentino afirma que el Exelearning es una herramienta
gratuita y de codigo abierto que permite crear contenidos educativos de manera sencilla para la
I6gico matematica, sin necesidad de conocimientos avanzados en HTML o XML. Es una
aplicacion multiplataforma que ofrece una amplia gama de funcionalidades, como la creacién de
arboles de contenido, la inclusion de elementos multimedia y la realizacion de actividades
interactivas, el contenido generado puede exportarse a maltiples formatos, incluidos SCORM e
IMS. Galvis, reveld que los docentes de educacion inicial tienen un conocimiento medianamente
adecuado de las caracteristicas de Exelearning, también afirma que esta puede ser una
herramienta de apoyo en el aula de clase para estos docentes, ya que permite crear materiales
educativos atractivos y personalizados para el fortalecimiento del pensamiento l6gico

matematica.
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Al respecto Guayara et al. (2023) manifiesta que los sistemas de gestion de aprendizaje
(LMS) son herramientas tecnoldgicas que permiten la educacion y ensefianza a distancia, en su
investigacion que tiene como objetivo analizar el uso del LMS Moodle para la gestion de tareas
escolares en la modalidad b-Learning, los resultados del estudio mostraron que el uso de Moodle
incrementa la interaccién entre educadores y estudiantes, y mejora las habilidades l6gico-
matematicas, los autores concluyen que esta técnica proporciona éptimos resultados cuando se

implementan estrategias pedagdgicas adecuadas.

En concordancia con lo anterior, Romero et al. (2023) en su estudio sobre los tipos de
razonamiento matematico que utilizan los estudiantes cuando resuelven problemas en un
ambiente e-learning, encontro que la interaccion colaborativa debe ser promovida por el docente,
ademas, algunas plataformas LMS permiten un desarrollo favorable de la ensefianza virtual son
una herramienta valida y probada para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje de
manera online, pero es necesario una mayor capacitacion de los docentes para aprovecharlas al
maximo.

Luego del anélisis de las citas antes planteadas, a modo de sintesis, todas las propuestas
resumen que los sistemas de gestion de aprendizaje LMS concuerdan que son estrategias
pedagdgicas que al ser utilizadas de forma adecuada mejoran las habilidades 16gico matematicas,
pero que un gran nimero de docentes no estan capacitados para utilizarlos, en la presente
investigacion se centra su aporte a los docentes para mejorar la aplicacion de las herramientas
digitales con el objetivo de desarrollar un aprendizaje significativo en el &mbito I6gico

matematica en los escolares de inicial II.
2.3. Marco Conceptual.

El presente marco conceptual determina la base epistémica para la investigacion doctoral,
donde se establece un didlogo académico entre la innovacion tecnolégica y los procesos
pedagdgicos fundamentales en educacién inicial, la tesis sustenta que la integracion planificada
de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) puede llegar a transformar de
forma considerable el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico de los nifios.

La estructura conceptual esta organizada en base a tres ejes que coinciden en la creacion

de una propuesta de un modelo de ensefianza innovadora, como son las Tecnologias y Contexto
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educativo, donde se comienza con una lectura critica que establece las TAC y el contexto
educativo, comprendiendo el uso de las tecnologias como facilitadoras. Este eje se centra en Las
TAC en la educacion inicial, tratando las particularidades y el contexto histérico como obstaculos
en su uso desde el inicio de la etapa educativa. Lo esencial de este eje se desarrolla cuando
analizamos cémo se potencia el pensamiento 16gico-matematico desde las TAC, al elaborar la
relacion causal entre el uso de la herramienta y la evolucion de las destrezas en el pensamiento
I6gico — matematico.

Ademas, en el pensamiento l6gico-matematico, se exploran elementos como la
Gamificacidn, que se concibe como una estrategia de motivacion para el uso de la practica
matematica. En el marco del constructivismo se tratara el Aprendizaje Significativo como el
Constructivismo interpretados como marcos teoricos de validacion de experiencias activas y
significativas, asi como el Apoyo de los LMS y los modelos de intervencion en el pensamiento
I6gico - matematico, lo cual hace de la infraestructura tecnoldgica un soporte para el aprendizaje.

Finalmente, en los Modelos de Innovacidn, hace énfasis en poner en préactica la teoria; es
decir, en la forma de aprender de las experiencias con los modelos de ensefianza de la innovacion
en el aula y las précticas del aula para esclarecer la mejor practica. En conclusion, el marco
conceptual tiene como finalidad proporcionar el soporte tedrico necesario para disefiar,
implementar y evaluar el modelo de ensefianza que trabaja con las TAC en la mejora de las

competencias l6gico-matematicas en la educacion inicial.
2.3.1 La TAC en la educacion inicial Il

La Educacion Inicial o Preescolar segin Andrade (2020), es una etapa educativa que tiene
como objetivo ayudar a los escolares de 4 a 5 afios a crecer y desarrollarse de manera integral.
Esta etapa se caracteriza por brindar experiencias significativas y oportunas, en ambientes
estimulantes, seguros y saludables, de acuerdo con el proceso de aprendizaje de cada nifio para

fortalecer sus destrezas y habilidades.

En la actualidad la mirada del mundo se ha centrado en la primera infancia y su desarrollo
integral especialmente en los escolares menores de 5 afios (Gomez et al., 2019), en el siglo XXI

las TAC estan cada vez mas presentes en los escolares con las tecnologias en su uso y
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apropiacion, pues son frecuentes, siendo un proceso que se registra en el ambito educativo
(Amador, 2021).

En esta misma linea, autores como Alpizar (2019) manifiesta que las TAC en educacion
inicial es considerada como una posibilidad para optimizar el trabajo educativo, los docentes del
nivel inicial deben utilizar las herramientas tecnologicas como procesos metodologicos y

didacticos para la ensefianza de los escolares con un enfoque motivador (Boza & Torres, 2021).

Al respecto Vazquez & Oro (2021) sostienen que la insercion en la cultura informatica
desde edades preescolares es fundamental, las ventajas que ofrecen las TAC aumentan en medida
que los escolares se exponen desde edades tempranas, pues estas tecnologias pueden ayudar a los
nifios a desarrollar habilidades importantes, como la creatividad, la resolucion de problemas y la
colaboracion; ademas, Cruz et al. (2019) sefialan que las TIC tienen impacto sobre la educacion,
pues facilitan el acceso a la informacion y el desarrollo de actividades educativas; en particular la
internet, permite a los escolares y docentes obtener informacidn sobre cualquier tema, lo que

puede mejorar el aprendizaje y la ensefianza si se utiliza de manera adecuada.
2.3.2 Entornos virtuales de aprendizaje desde el modelo y el 16gico matemética

Viloria y Hamburger (2019) definen los entornos virtuales como espacios para el proceso
de ensefianza y aprendizaje que pueden ser presenciales, virtuales 0 mixtos. En estos entornos, se
utilizan las TIC para la comunicacién sincrona y asincrona, lo que permite el intercambio de

informacion, la cooperacion, el seguimiento y la evaluacion continua de docentes y estudiantes.

En la misma linea, Silva y Romero (2014), expresan que en los entornos virtuales los
escolares son activos y actores que construyen en el espacio virtual, también pueden ser
disefiadores y creadores de contenidos, en este sentido, los escolares tienen un papel mas
participativo y activo al aportar con el conocimiento especialmente 16gico matematica. Es decir,
este sistema el aprendizaje es mas dinamico y cambiante. De la misma forma Sabulsky (2019),
sefiala que existe una tendencia creciente a vincular las aulas virtuales con entornos virtuales,

como las redes sociales o las aplicaciones colaborativas, esta vinculacion refuerza el caracter
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social del aprendizaje, pues permite a los escolares interactien de forma significativa con el

aprendizaje.

Al respecto Cedefio & Murillo (2019) afirman que los entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) tienen como proposito diversificar las modalidades de ensefianza en los distintos niveles
educativos; los EVA cuentan con funcionalidades que permiten la comunicacion fluida y activa
entre los actores del proceso educativo, lo que promueve nuevos roles para el docente y el
estudiante.

De acuerdo con Aguayza et al. (2020), el uso de herramientas digitales, como el software
Arbol del ABC, es un elemento clave para el desarrollo de la nocion I6gico-matematica en la
educacion inicial. Este software, asi como otros entornos y software virtuales de aprendizaje
educativos, se han consolidado como recursos que fomentan significativamente los procesos de

ensefianza y aprendizaje de los escolares.

Asi mismo Bedon y Cederio (2023) sefialan el uso de estas herramientas digitales presenta
un enfoque ludico como una estrategia adecuada para el desarrollo y transmision de
conocimientos que permite a los escolares explorar, experimentar y aprender de forma activa y

significativa especialmente en el ambito de la I6gico matematica.

Por consiguiente, Cervantes & Alvites (2021) expresan que las TIC de vanguardia o
recursos tecnoldgicos interactivos son una herramienta conveniente en el proceso de ensefianza
aprendizaje escolar. Estas tecnologias son estrategias y formas innovadoras de producir los
aprendizajes, al generar entornos atractivos y novedosos para los escolares. Ademas, estas
herramientas de vanguardia brindan experiencias acordes a la actualidad, con tecnologias
modernas y al alcance de todos, al facilitar la accion educativa, al ofrecer una variedad de

bondades y beneficios para los estudiantes, desde los mas pequefios hasta los mayores.
2.3.3 Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo, centro de la epistemologia constructivista, ha ido més alla de
la conceptualizacion de Ausubel, hasta el punto de consolidarse como un paradigma global que

une las dimensiones cognitivas, socioafectivas, criticas y neurobioldgicas. Lejos de ser una



71

técnica pedagdgica, se revela como un principio rector que exige una reconfiguracion profunda
de los roles del profesor y estudiante. Este marco tedrico analiza las aportaciones de las
investigaciones, desde diferentes &mbitos, que enriquecen y complejizan la comprension de este

constructo.

El aprendizaje significativo, como lo define Ausubel (1978) ocurre cuando un nifio
conecta la nueva informacion con los conceptos y las experiencias que ya posee, este proceso de

relacion es fundamental para la asimilacion del conocimiento.

En concordancia, Baque y Portilla (2021) explican que el aprendizaje es significativo
cuando los nuevos datos adquieren sentido al vincularse con los conocimientos previos del nifio,
esto implica que el conocimiento nuevo se integra de forma importante, I6gica, coherente y no
arbitraria en los conocimientos que ya existen, siempre y cuando estos ultimos sean lo

suficientemente claros y estables.

Para Roa Rocha (2021) define que el aprendizaje significativo es el proceso de
construccion activa de aprendizaje, donde ya no se concibe al estudiante como un receptor
pasivo, sino como un constructor, arquitecto de su propio entendimiento. Y también sefiala que
no basta con la acumulacion de informacion, ya que para el verdadero aprendizaje es necesario
que se combine la nueva informacion, con los conceptos que ya existian para conseguir que las

nuevas informaciones sean persistentes y que el aprendizaje se haga mas completo.

Miranda-Nufiez (2022) que el papel del profesor va todavia mas alla como facilitador y
orientador de un entorno constructivista donde se manifiesta el aprendizaje significativo del
alumno. En este sentido, ya no se trata del simple traslado de contenidos, sino de hacer una
provocacion de actividades de aprendizaje que hagan emerger los saberes previos, una
provocacion de conflictos cognitivos interesantes pero que, a la vez, son necesarios para un
aprendizaje significativo y el fomentar la interaccion social como motor del pensamiento. De esta
manera, el aprendizaje significativo es el resultado de una préctica docente reflexiva, donde lo
gue mas cuenta es la comprensién que la repeticion, y donde el alumno queda como eje central

del proceso de ensefianza.
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Defaz Gallardo et al (2023) , explican como los hallazgos neurocientificos potencian el
aprendizaje significativo al revelar los mecanismos cerebrales que lo sustentan, ya que en la
medida en que se entiende (y se apoya) sus hallazgos en neurociencia, tal aprendizaje
significativo puede ser potente y asi hacer posible desvelar los mecanismos cerebrales que lo
sostienen, lo cual puede desplegar sobre todo que la gestién emocional, la curiosidad y la
existencia de un estado de alerta relajado, son importantes para dar paso a la neuroplasticidad y la
consolidacién de memorias perdurables de largo plazo; y que una estrategia didactica que no
tome en consideracion a la amigdala o al sistema de recompensa cerebral afectara el

afianzamiento de un aprendizaje fragil, superfluo y muy débil.

Por otro lado, segun Zamora Olivos et al. (2023) un aprendizaje que pudiese ser
considerado significativo deberia hacer mucho mas que la pura asimilacion acritica del
curriculum establecido; la significatividad podria pasar, por la capacidad del conocimiento que
lleve a los alumnos a poder leer e interpretar criticamente la realidad social y actuar como agentes

para poder transformarla.

Gamion Heredia et al. (2023) investigaron en torno de la relacion que se establece entre
los ambientes educativos y el aprendizaje significativo en la educacion infantil. Sus resultados
revelan que un ambiente fisicamente cuidado, estéticamente atractivo, rico en estimulos y calido
afectivamente no es un lujo, sino que es condiciones para que los escolares perciban que pueden
ser ellos mismos, que pueden comprender, investigar, que pueden fracasar, que pueden construir
saberes y aprender. El ambiente asfixiado o cadtico, por el contrario, desestimula la curiosidad o

la capacidad de relacionar las nuevas conceptualizaciones de forma significativa.

Para Cota Salazar y Covarrubias Capaceta (2025) sostienen que la identificacion de
estrategias concretas para poder transformar el aula tradicional en el ecosistema de aprendizaje.
La ubicacion de los "rincones™ tematicos, la disposicion flexible de mobiliario buscando la
colaboracién, la utilizacion de materiales diversificados y manipulables son presentadas como ser
estrategias pedagdgicas proactivas. Estos elementos, llegando a ser casi decorativos, se
convierten en instrumentos que invitan a la indagacion, al mismo tiempo que permiten la
experimentacion y, en todo caso, ofrece la dificultad y el deseo por la significatividad del
aprendizaje, mas bien en los entornos de escuela publica donde los recursos son escasos y

desgraciadamente tan deseados.
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2.3.4 Constructivismo

El constructivismo, entendido como el paradigma educativo predominante en la expresion
pedagdgica de la actualidad, no es una teoria unitaria. No se trata de eso, sino que se conforma
como un territorio en movimiento institucional de explicaciones y aplicaciones cuya aprehensién
precisa de un analisis multidireccional. Este analisis pretende muestra los diversos estratos que

conforman la concepcion hoy vigente del constructivismo.

En el curriculo de educacion inicial del Ministerio de Educacion (2014) se destacan las
aportaciones de Vygotsky que sostienen que los aprendizajes son por una parte , un procesoy ,
por otra , un producto, estima que el aprendizaje es motor del desarrollo e identifica la ensefianza
como siempre anticipada a éste , y que en los nifios se dan momentos en los cuales son
especialmente loables para la ensefianza, de forma que ha derivado uno de sus ejes tedricos :
existe una “zona de desarrollo préximo” en la que los nifios pueden aprender si cuentan con la
mediacion , por parte de los adultos préximos (padres, familiares, profesores ) o con los nifios con

mayor experiencia.

Autores como Guerra (2020) el constructivismo tiene como uno de los principales
referentes a Lev Vygotsky, este paradigma epistemoldgico, ha logrado afianzarse en las
disciplinas educativas como una teoria que aboga por la construccion activa del conocimiento del
educando dejando atréas las estructuras mas tradicionales desde las que ha venido proponiendo el
aprendizaje como el simple aprendizaje de hechos y datos. Por lo tanto, el constructivismo
entiende el aprendizaje como un proceso no so6lo de memorizacion ni de adquisicion de
conocimientos, sino que también se nutre de teorias que enriquecen su andlisis; por esto es una
propuesta pedagogica que proporciona a los educadores estrategias para la ensefianza que sientan

al escolar en el centro de la ensefianza.

Desde el constructivismo, el aprendizaje se concibe como un proceso gradual de desarrollo
de habilidades cognitivas y afectivas, las cuales se alcanzan en distintas etapas de maduracion,
este proceso implica que el individuo asimile y adapte la informacién que recibe, esperando que
esta sea lo més perdurable posible para facilitar su comprension (Bolafios, 2020).
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Segun Vargas y Acufia (2020) identifican una brecha que, permanece vigente entre la
adherencia declarativa a la corriente constructivista y la implementacion de esta corriente en las
concepciones pedagdgicas y epistemoldgicas del profesorado. Los autores sostienen que un buen
numero de profesorado tienen una concepcion no integrada del paradigma, lo cual genera una
experiencia practica escasa y no transformadora para la cultura de aula. Revelan, ademas, que la
efectividad del constructivismo depende menos de la instruccion en técnicas y mas de la

transformacion de las creencias profundas sobre la naturaleza del conocimiento y el aprendizaje.

Desde la perspectiva de Salum (2023) manifiesta que constructivismo, es una corriente que
enfatiza en la importancia de que los alumnos construyan activamente sus conocimientos, a partir
de sus experiencias y conocimientos previos. Esta perspectiva sostiene que el aprendizaje
significativo se logra cuando el estudiante realiza conexiones cognitivas que le permiten
incorporar nuevos conocimientos en su estructura mental, la cual ya esta formada por esquemas
previos. Ademas, el rol del docente en este enfoque es el de facilitador, encargado de orientar la
actividad del escolar para que acerque sus construcciones a los saberes culturales y sociales
compartidos. Es fundamental que las acciones educativas partan del nivel de desarrollo del
escolar, fomentando su participacién y promoviendo un entorno que favorezca la construccion
social del conocimiento, por lo que el aprendizaje no es solo un acto individual, sino una

interaccion constante con ideas, normas y contextos sociales existentes.

Como plantea Coello Ortiz et al. (2024) dan continuidad a esta idea, en la medida que
relacionan el constructivismo con la pluralidad de estilos de aprendizaje. Si el conocimiento se
construye desde la forma singular de cada escolar, se puede deducir que una pedagogia
constructivista también ha de ser flexible y, por tanto, debe de rechazar la estandarizacion y de
forma implicita, debe ofrecer multiples formas para acceder a, representar y expresar y, por lo
tanto, dar cabida a las diferentes formas desde las cuales se expande y construye el conocimiento

y se internaliza la informacion.

Como expresan Redondo Salas et al. (2024) dan una especial importancia a la dimension
colectiva del aprendizaje desde la perspectiva del constructivismo social, el cual defiende que la
mente se va construyendo mediante la préactica de las herramientas o précticas culturales. En

consecuencia, formular la pregunta “;cémo aprendieron los nifios?”’ exige una explicacion del
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momento y del contexto histérico y sociocultural de los aprendices; las herramientas, lenguajes e
intercambios sociales que se encuentran disponibles y que van mediando las trayectorias del

aprendizaje y, en efecto, también lo van definiendo de acuerdo con cada escenario.

Al respecto Lovey (2025) sefiala que el constructivismo presenta al conocimiento en un
proceso activo donde el nifio moldea la realidad externa. En este sentido, toda operacion
cognitiva se fundamenta en un sistema que es relativamente independiente de esa realidad, lo que
significa que la validez del conocimiento reside en la conexion interna del sistema de

conocimiento personal del nifio.

2.3.5 La légico matematica y su adaptacion en un modelo de ensefianza

La I6gico matematica es un ambito importante que se desarrolla en la educacion inicial,
diferentes autores determinan su estudio y su adaptacion en un modelo de aprendizaje, se

encuentran los estudios de: Ricce y Ricce (2021); Llumiquinga et al. (2022); entre otros.

Al respecto Ricce y Ricce (2021) sustentan que el contenido l6gico matematica, esta
presente en toda actividad que se realiza diariamente, como nociones, nimeros, colores, tamafio,
entre otros; por ello, su aprendizaje debe hacer con un modelo de juegos didacticos como una
herramienta que puede ayudar a los escolares a aprender matematicas de manera efectiva, ademas
permite practicar los conceptos 16gico-matematicos de manera divertida y atractiva, también

pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de pensamiento critico y creativo.

En la misma linea, un modelo de ensefianza aprendizaje 16gico matematica utilizada por
Llumiquinga et al. (2022), implica el uso de programas educativos interactivos, los cuales estan
disefiados para adaptarse al desarrollo y las necesidades de los nifios, y ademas utilizan elementos
multimedia para mantener su atencion y motivacion, como resultado, los nifios que usan estos

programas mejoran sus habilidades de atencion, memoria y razonamiento numeérico.
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2.4. Marco Contextual.

El presente apartado se enmarca en el contexto de la Escuela de Educacion Basica SFPA, una
emblematica institucion educativa ubicada al sur de la ciudad de Azogues, Canton Azogues,
Provincia del Cafiar, donde se evidencia la ubicacion de la institucion, estructura, planta docente,
tiempo de creacion, numero de estudiantes y niveles que oferta, ademas la institucion es fiscal y
se encuentra ubicada en la zona urbana de la ciudad, esta institucion atiende a poblaciones con

caracteristicas socioculturales diferentes enfocada a una sociedad de estatus baja.

2.4.1 Contexto de la Institucion Educativa

La emblematica Escuela de Educacion Basica SFPA ubicada al Sur de la ciudad, pertenece
al cantén Azogues, provincia del Cafar se encuentra entre las calles Aurelio Jaramillo y avenida
24 de mayo; oferta el nivel inicial 1y 2 y educacién basica con los niveles preparatoria,
elemental, media y basica superior en la jornada y vespertina; creada en el afio 1962 inicialmente
con el nombre de dos instituciones educativas llamadas Unesco y Ciudad de Azogues, las mismas
que a los 05 dias del mes de junio del afio 2013, en la ciudad de Cuenca bajo la autoridad zonal
Resuelve: Unificar las Instituciones pertenecientes al Circuito 01C04 Canton Azogues, provincia
del Canfar a partir del afio lectivo 2013-2014, en este mismo periodo por disposicién zonal
expiden la creacion del nivel inicial 1 y 1l a partir de octubre del 2014 en la jornada matutina,
posteriormente en el siguiente afio lectivo 2015-2016 la demanda de estudiantes obliga a crear el

nivel inicial 1y Il para la jornada vespertina.

Desde el afio 2019 hasta la actualidad la directora encargada es la Mgtr. Marcia Carangui,
la institucion cuenta con 54 docentes de tercer y cuarto nivel educativo y a la fecha 1180
estudiantes de ellos 82 cursan el nivel inicial 11 dirigido por 10 docentes, que se distribuyen en 2
jornadas matutina y vespertina, ademas consta de 23 aulas estructuradas pedagdgicamente, 3
oficinas administrativas, un salon de actos, un centro de computo, en dos pabellones, tres
canchas, espacios verdes y jardines, un bar, aqui se desataca que existen rincones de aprendizaje
acondicionadas con una gran variedad de material didactico y ludicos, recursos audiovisuales,

espacios recreativos en el nivel inicial y preparatoria.
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En el nivel inicial 11 de la institucion que se distribuye en 2 jornadas matutina y vespertina
consta de 2 paralelos en cada jornada, en la jornada matutina se presenta 47 escolares y en la
jornada vespertina con 35, en este nivel educativo se ha observado de acuerdo al registro de
evaluaciones la dificultad en el aprendizaje en la mayoria de escolares del &ambito de las
relaciones l6gico matematicas, donde se presentan problemas en el conteo secuencial,
identificacion de colores y nociones basicas, asi como tambien dificultad de reconocer nimero y
cantidad de figuras geométricas, entre otras destrezas esenciales en este ambito lo que conlleva a

obtener aprendizajes incompletos en los nifios de esta edad.
Misién

La Escuela de Educacion Basica San Francisco de Peleusi de Azogues que oferta una
educacion inspirada en principios éticos, pluralistas, democraticos, humanistas y cientificos, en
cinco afios sera una institucion educativa de alto prestigio, promovera el respeto por los derechos
humanos, desarrollara un pensamiento critico, analitico y reflexivo, con valores sélidos que le
serviran para enfrentar los retos de la vida; fomentara el civismo y la proteccion del ambiente;
estimulara la creatividad, y el pleno desarrollo de la personalidad de las/os nifias/os y

adolescentes; impulsara la inclusion educativa, la justicia, la innovacion, la solidaridad, la

interculturalidad y la paz.

Dispondra de una planta de docentes capacitados y comprometidos a trabajar en equipo; y, padres

de familia motivados y colaborativos.
Vision

La escuela emblematica “San Francisco de Peleusi de Azogues” tiene como mision trabajar
en equipo para desarrollar las capacidades, destrezas, habilidades y competencias de las nifias,
nifios y adolescentes de la institucion; formarles integralmente, para que participen en forma
critica, responsable y solidaria en la vida ciudadana; ofrecerles igualdad de oportunidades,

realizando las practicas pedagogicas respetando la diversidad y erradicando toda forma de

discriminacion para que continden los estudios de bachillerato y puedan gobernarse por si solos.
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2.5. Marco Legal y Normativo.

El presente marco legal establece la base juridica que sujeta a la investigacion doctoral, de
modo que la propuesta de innovacion garantiza el cumplimiento de los principios, derechos y
obligaciones pactados por el estado ecuatoriano en materia de educacion, nifiez y tecnologia. La
investigacion doctoral forma parte de un ordenamiento juridico que prima por la observacion del

intereés superior del nifio y del acceso a una educacion de calidad, de inclusion y de pertinencia.

El andlisis se estructura en todos y cada uno de los instrumentos legales que son
fundamentales y relevantes para esta investigacion, examinandolos para ver como cada uno de
ellos hace marco dentro del contexto de lo educativo y de la intervencidn investigativa que aqui
se plantea, en especial, en el nivel inicial. Como es la Constitucion de la Republica del Ecuador,
Donde se revisan los articulos en relacion con el derecho a la educacién, como derecho de primer
orden y de importancia esencial para la politica publica y &mbito de la inversion desde el Estado.
También se hace énfasis en la funcion garantizada del Estado, al respecto de la educacién de

calidad y la promocion del desarrollo integral de los nifios desde la primera infancia.

En lo referente a la Ley Orgéanica de Educacién Intercultural (LOEI): Se analizan las
estipulaciones relacionadas a la estructura del Sistema Nacional de Educacion, las sanciones por
educacidn inicial y las obligaciones que tiene el personal docente en relacion con la innovacion
pedagdgica y recursos tecnologicos para el aprendizaje. Ademas, en el Codigo de la Nifiez y la
Adolescencia (CNA) Se establece la vigencia del interés superior del nifio como principio
fundamental. Existen normas que protegen el desarrollo integral, que definen la participacion y la
garantia del derecho a la recreacion y al juego, siendo elementos imprescindibles para el
desarrollo de estrategias gamificadas y ludicas en el proceso de ensefianza. En relacion con el
Curriculo de Educacion Inicial, se analiza este documento considerado como norma de
planificacion y ejecucion pedagogica, identificandose como ejes de desarrollo y de aprendizaje,
concretamente el ambito de Relaciones Légico-Matematicas, se explicitan los objetivos de
subnivel y las destrezas que la investigacidn busca potenciar la pertinencia curricular de la

propuesta.

En definitiva, este marco legal no solo satisface el formalismo, sino que también ofrece el

mandato constitucional y legal para poder articular un modelo de ensefianza que discurre desde la
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tecnologia como un medio para alcanzar los maximos estandares de desarrollo infantil que

establece la legislacion nacional.
2.5.1 Leyes y normas en el contexto educativo

Constitucién de la Republica del Ecuador

En el Ecuador la educacion queda plasmada como un derecho de las personas a lo largo de
su vida y como un deber que el Estado ecuatoriano no puede prescindir, ni excusar. Constituye un

area prioritaria de la politica pablica, de acuerdo con el:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica 'y
de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo (Constitucion de la Republica del
Ecuador, 2008, pag. 17).

En la misma linea la educacion en el Ecuador estd conformada por varios niveles como

sefala el siguiente articulo.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion

superior (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008, pag. 168).

En relacion con el uso de las Tecnologias en el Ecuador se establece que:
Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:
el acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion

Art. 17.- El Estado fomentara la pluralidad y la diversidad en la comunicacion, y al
efecto: facilitara la creacion y el fortalecimiento de medios de comunicacion publicos,
privados y comunitarios, asi como el acceso universal a las tecnologias de informacion y
comunicacion en especial para las personas y colectividades que carezcan de dicho acceso

o lo tengan de forma limitada. (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008, pag. 15).
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Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacién y saberes ancestrales, en
el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la soberania, tendra
como finalidad: Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion
nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a

la realizacion del buen vivir (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008, pag. 185).

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) es el ente regulador de la educacion en
Ecuador establece que:
Art. 10 Las y los docentes del sector pubico tienen derecho a acceder gratuitamente a
procesos de desarrollo profesional, capacitacion, actualizacién, formacion continua,
mejoramiento pedagogico y académico en todos los niveles y modalidades, segun sus
necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion. (Ministerio de Educacion, 2015,
pag. 20).

Mientras que en el Art. 11 de Obligaciones:

Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones: dar apoyo y seguimiento
pedagdgico a las y los estudiantes, para superar el rezago y dificultades en los
aprendizajes y en el desarrollo de competencias, capacidades, habilidades y destrezas.
(Ministerio de Educacion, 2015, pag. 21).

En el articulo 40 de la LOEI se define al nivel de Educacion Inicial como:
el proceso de “acompafniamiento al desarrollo integral que considera los aspectos
cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y region de los nifios desde los tres afios hasta los cinco afios, garantiza y
respeta sus derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo propio de crecimiento y
aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y destrezas. (Ministerio de
Educacion, 2015, pag. 38).

Caodigo de la Nifiez y la Adolescencia

En el Codigo de la Nifiez y la Adolescencia (CNA)
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En el Art.37, del Derecho a la Educacidn, los nifios/as y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad, este derecho demanda de un sistema educativo que: garantice que los
nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales,
instalaciones y recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje (Codigo

de la Nifiez y Adolescencia, 2014, pag. 9).

Curriculo de Educacion Inicial

El curriculo de Educacién Inicial del Ecuador se centra en:

El reconocimiento de que el desarrollo infantil es integral y contempla todos los
aspectos gue lo conforman (cognitivos, sociales, psicomotrices, fisicos y afectivos),
interrelacionados entre si y que se producen en el entorno natural y cultural. Para
garantizar este enfoque de integralidad es necesario promover oportunidades de
aprendizaje, al estimular la exploracion en ambientes ricos y diversos, con calidez,
afecto e interacciones positivas (Ministerio de Educacion de Ecuador, 2014, pag.
6).

Consecuentemente con lo planteado en la fundamentacion, este curriculo considera al
aprendizaje y al desarrollo como procesos que se complementan siendo dependientes a pesar de
ser conceptos distintos, el aprendizaje depende del desarrollo, ya que los nifios necesitan haber
alcanzado un nivel minimo de desarrollo para poder aprender. El desarrollo también depende del

aprendizaje, ya que el aprendizaje ayuda a los nifios a crecer y a alcanzar su maximo potencial.
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Capitulo 3. Fundamentos metodoldgicos y resultados de investigacion.

El presente capitulo centra su atencion en el andlisis de los fundamentos metodolégicos
presentan un modelo de ensefianza basado en las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento
(TAC) para mejorar el desarrollo de la I6gica matemaética en escolares de inicial 1l. Se adopt6 un
enfogue mixto que combina el método cuantitativo y cualitativo, permitiendo una evaluacion
integral de la efectividad de las TAC en el proceso de aprendizaje. Para la recoleccion de datos,
se implementd una encuesta estructurada y una entrevista semi estructurada para los docentes y
test para evaluar el &mbito de las relaciones l6gico- matematicas a los nifios, el disefio no
experimental, propositivo. Los resultados revelan la integracion de una propuesta de modelo de
ensefianza basado en las TAC para mejorar el desarrollo de la I6gico matematica, evidenciando
una relacién significativa entre el uso de estas herramientas y el desarrollo de competencias en
esta area. Este estudio contribuye a la comprension que las TAC utilizadas estratégicamente en el

nivel inicial 11, mejora la ensefianza en &mbito de las relaciones 16gico- matematicas.
3.1. Cuadro Operacionalizacion de variables.

El siguiente cuadro de la Operacionalizacion de Variables de la investigacion doctoral
cuyo tema de fondo es el de un modelo de ensefianza basado en TAC que constituye el medio
para mejorar el desarrollo 16gico-matematico en inicial 11, y se convierte en un aspecto
fundamental porque el planteamiento tedrico del problema se expresa en términos empiricos y
medibles al definir especificamente los elementos que van a ser objeto del estudio en la Escuela
de Educacion Basica San Francisco de Peleusi de Azogues. EI documento se articula en torno a la
pregunta de investigacion que problematiza la via para mejorar la ensefianza de las relaciones
I6gico-matematicas, siendo el objetivo general el que responde a dicha pregunta que se enuncia
proponiendo un modelo de ensefianza basado en TAC. La viabilidad y el alcance del estudio se
define a través de los cuatro objetivos especificos que conectan con los momentos metodoldgicos
de acuerdo con el diagndstico deseado por la autora y los componentes de las TAC,

posteriormente el analisis de los criterios y la valoracidn de este. La Hipotesis de la tesis es clara
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y concisa al decir que la aplicacion del modelo basado en TAC genera concretamente un cambio

significativo en el desarrollo l6gico-matematico de las escolares.

La investigacion se fundamenta en una relacion de causalidad que existe entre una
variable independiente y una variable dependiente. La variable independiente es el Modelo de
ensefianza basado en las TAC, y La variable dependiente es el 16gico-matematico en la inicial Il.
Cada una de estas dimensiones se miden gracias a los indicadores, que permiten medir el nivel de
conocimiento o la capacidad de determinar y aplicar los criterios correspondientes. Entonces, esta
tabla es el disefio metodoldgico de la propia tesis, en la medida en que cada componente tedrico
del tema se convierte en un elemento medible, y que la recogida de datos se ejecuta directamente

al servicio de la comprobacion de la hipotesis y el logro de los objetivos correspondientes.
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Operacionalizacion de Variables

Tema: Modelo de ensefianza basado en Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento para mejorar el desarrollo 16gico-matematica en escolares de inicial 11 en la Escuela San
Francisco de Peleusi de Azogues- Ecuador, periodo 2023-2024

Pregunta de Objetivo Objetivos especificos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores
investigacion general estudiadas
1.Diagnosticar la situacion actual Si, el modelo de Modelo de ensefianza Elementos innovadores de la
;C6mo se puede Disefiar un ;elallcwnad(i con (Ija I-Og'?al ﬂaéer?a“ca ensefianza basado en Variable ensefianza
e 10s escolares de Inicial ela H . . . . B P
mejorar el modelo de escuela San Francisco de Peleusi de 'dI'AC mﬁjora el independiente: Competencias Niveles de competencias digitales en
desarrollo légico- | ensefianza Azogues, 2023-2024. sies:irfricc]atc:vamente on Modelo de ensefianza  Digitales los docentes de inicial 11
matematica en basado en TAC elgémbito de las basado en TAC TAC Nivel de recursos tecnoldgicos
escolares de para el ) relaciones 160ico- aplicados en inicial 1l
inicial Il en la mejoramiento mateméticas%n -
Escuela San del desarrollo 2.Establecer los componentes de las escolares de inicial Il - — el d ionto de | —
Francisco de Ioglco-l _ TAC en los docentes relacionados con de I escuela San N_ocmnes Baésicas vag e conocimiento de la nocion
Peleusi de _mfitgmatlco en el desarrollo del aprendizaje I6gico- Francisco de Peleusi Variable(s) Tiempo de tiempo
Azogues- inicial Il de la matematico en los nifios de Inicial Il. %)~ o dependiente(s): Nociones Bésicas Nivel de conocimiento de la nocion
Ecuador, periodo | escuela San gues. Logico-matematico en = cantidad de cantidad
2023-20247 Fran0|§co de lainicial 11
Peleusi de
Azogues,
provincia del 3. Analizar la correlacion de la

Cafiar, Ecuador.

ensefianza con las TAC para el
desarrollo del &mbito relaciones
l6gico-matematicas educacion inicial
1.

4.Valorar la propuesta de un modelo
de ensefianza basado en TAC dirigida
a los docentes de educacion inicial 11
para el desarrollo del &mbito
relaciones l6gico-matematicas.

Nociones
Clasificacion y
seriacion

Nociones Espaciales

Determinar las caracteristicas
esenciales de separar, agrupar
objetos seguin tamafio, color o forma
Nivel de conocimiento de las
nociones espaciales

Fuente. Elaboracion propia
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Matriz de congruencia

Esta investigacion doctoral se destalla en la matriz de congruencia (Ver Anexol) que
tiene por objeto la resolucion de un problema central de la ensefianza de la l6gico-
matematica en el Nivel Inicial Il en la Escuela de Educacion Bésica San Francisco de
Peleusi de Azogues. La raiz del problema se encuentra en el uso mayoritario de estrategias
tradicionales 0 métodos poco adecuados, lo cual imposibilita poco a poco una interaccién
activa y creativa de los nifios y, como consecuencia, un déficit del aprendizaje de la l6gico-
matematica. Para revertir esta situacion, el objetivo general es ambicioso y préactico: el
Disefio de un modelo de ensefianza basada en (TAC) que se espera ayude al desarrollo
I6gico-matematico. La viabilidad del objetivo general que se plantea se fundamenta en una
Hipotesis de trabajo clara: la aplicacion de un modelo de ensefianza con TAC mejorara el
desarrollo l6gico-matemaético. La relacion causal se establece entre una Variable
Independiente (Modelo de ensefianza TAC) y la Variable Dependiente (L6gico-matematico
en la Inicial Il). El Relato del Proyecto se confiere en un Marco Teorico que va desde los
Fundamentos de la matematica y el pensamiento l6gico hasta el rol de las TAC y los

Entornos Virtuales (Gamificacion) en la educacion inicial.

La investigacion transcurre mediante una secuenciacion de los Objetivos Especificos
que, estructurados adecuadamente procuran alcanzar la solucion final integral: a partir de
un diagndstico que, determina la situacion de partida, la identificacion de los componentes
de las TAC que utilizan los docentes, un analisis que correlaciona la ensefianza con TAC y
la 16gica y el razonamiento matematico, y a continuacion la valoracién de la propuesta
alternativa del modelo disefiado. La exhaustividad metodoldgica queda garantizada a través
de la conceptualizacion de las variables quedan categorizadas en Dimensiones (por
ejemplo, Competencias Digitales, Conceptos Basicos de Cantidad) e Indicadores
especificos (que permitiran recoger datos y la medicion en la aplicabilidad del modelo que

se propone.
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3.2. Disefio metodoldgico.

El disefio metodolégico, segin Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018): “se concibe
como el conjunto de decisiones y procesos sistematicos que el investigador establece para
abordar su problema de estudio, incluyendo la seleccion del enfoque, el tipo de

investigacion, la muestra, los instrumentos de recoleccion y el analisis de datos” (p,104).

En la presente investigacion para estudiar el desarrollo del &mbito de las relaciones
I6gico matematicas en los escolares de educacion inicial 11, de la Escuela de Educacion
Basica “San Francisco de Peleusi de Azogues”, se basa en un enfoque mixto combinado
segun afirman Hernandez-Sampieri (2018), implica la utilizacién de procedimientos
sistematicos, practicos y criticos de investigacion que incluyen la recoleccion y el anélisis
tanto de datos cuantitativos, como cualitativos, se busca la integracion y discusion conjunta
de estos datos, para generar inferencias que contribuyan a un mejor resultado del objeto de
estudio, en sintonia con un disefio experimental con un cuasiexperimento. Este tipo de
disefio permite explorar relaciones de causa-efecto entre el modelo de ensefianza basado en
las TAC parala mejorar del desarrollo de la 16gico matematica. En la misma linea,
Hernandez-Sampieri (2018), expresa que los métodos mixtos, se recogen y consideran
datos cuantitativos y cualitativos y la interpretacion es producto de toda la informacién en

su conjunto
3.2.1. Definicion del enfoque, disefio y tipo de investigacion de la tesis.

Enfoque de la investigacion

El enfoque mixto como lo definen Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018)
“representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e
implican la recoleccion y el andlisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su
integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion
recabada” (p.612).
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Por tanto, en esta investigacion, se adopt6 un enfoque mixto por los aspectos
cualitativos y cuantitativos donde se enfoca en identificar desde las tecnologias del
aprendizaje del conocimiento y conocimiento (TAC) a mejorar el desarrollo del aprendizaje
de la 16gico matematica en nifios y docentes de la Inicial Il. Para cumplir con el objetivo de
disefiar un modelo de ensefianza basado en TAC dirigida a los docentes de educacion
inicial para el desarrollo del &mbito relaciones l6gico-matematicas en Educacion Inicial 11
en la escuela SFPA.

El enfoque mixto tal como lo estipula el modelo de Hernandez-Sampieri (2018),
pretende aumentar, validar, converger y complementar los resultados. Dicho disefio implica
que la recoleccion y el andlisis de los datos cuantitativos (CUAN) mediante un pretest
aplicado a los nifios de Inicial y de los datos cualitativos (CUAL) a través de las entrevistas,
desarrollandose de manera simultanea, si bien de forma independiente, en la primera fase
de la investigacion. Los datos CUAN se centraran en el problema (diagnostico del nivel
I6gico-matematico mediante un pretest) y en la relacion entre variables (la correlacion entre
el uso de TAC por parte del docente y el aprendizaje), mediante encuestas a partir de
escalas tipo Likert dirigido a las docentes con el fin de medir las Competencias Digitales y
el uso de la Variable Independiente, en tanto que los datos CUAL se obtendran mediante
entrevistas a un grupo de docentes y observaciones estructuradas cuya finalidad sera
conocer el contexto, las percepciones y los motivos de las practicas docentes tradicionales,
asi como ofrecer una explicacion rica y compleja de los fendmenos que se pretenden medir
cuantitativamente, alcanzando asi los objetivos tanto de diagndstico como de aportacion de

los componentes de TAC.

Disefio de la investigacién
Segun manifiestan Creswell (2013) "EI disefio de la investigacién es un plan o

estrategia concebida para obtener respuestas a las preguntas de investigacion.” (p. 3).

El presente estudio se fundamenta en un disefio no experimental secuencial
explicativo, donde primero se recogen y analizan datos cuantitativos; los resultados
obtenidos sirvieron para orientar la parte cualitativa, con el fin de explicar hallazgos

estadisticos inesperados o profundos. Este disefio acorde a Hernandez y Mendoza (2018),
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permitio alcanzar el objetivo principal para el disefio de un modelo de ensefianza innovador
que integre Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento para el desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico en escolares de inicial 1. Para ello, se aplicé en dos
momentos de clase el Test del ambito de las relaciones l6gico- matematicas a los nifios,
luego una encuesta a los docentes sobre el uso de las TAC y finalmente una entrevista a los

mismos.

Tipo de investigacion
Seguln sefiala Tamayo y Tamayo (2009) “el tipo de investigacion se determina por la
naturaleza del problema, los objetivos y los recursos disponibles, lo cual influye

directamente en las directrices de la investigacién” (p.62).

Por tanto, el tipo de investigacion es descriptiva-propositiva: De acuerdo con
Hernandez y Mendoza (2018); y con Ramos (2020), en el tipo de investigacion descriptiva,
se conocen las caracteristicas del objeto de estudio y lo que se pretende es exponer su
presencia en un determinado grupo; analisis de datos para registrar los valores de
frecuencia y porcentaje. Asimismo, se determina una investigacion propositiva como lo
sefiala Bernal (2016) se enfoca en generar ideas concretas 0 modelos con el fin de resolver
dificultades practicas o perfeccionar escenarios ya existentes, su meta primordial radica en
disefiar o sugerir soluciones que sean factibles y estén fundamentadas. Los resultados de
este tipo de investigacion se enfocan principalmente en proponer un modelo de ensefianza
basado en las TAC para mejorar el desarrollo de la 16gico- matemaética en escolares de

Inicial Il.
3.2.2. Definicion de métodos, técnicas e instrumentos de obtencidn de datos.

Meétodos de la investigacion
Segun sefiala Hernandez- Sampieri et al., (2014) "Los métodos de investigacién son
las herramientas y caminos sistematicos que el investigador emplea para alcanzar los

objetivos de su estudio y responder a las preguntas de investigacion planteadas.™ (p. 70).
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Por tanto, la investigacidn en cuanto a lo cuantitativo como lo define Creswell (2013),
se fundamentan en la recopilacion y anélisis de informacion numeérica con el proposito de
verificar suposiciones y determinar regularidades, su intencion principal es extender las
conclusiones obtenidas a un mayor grupo poblacional, utilizando en esta investigacion para

el andlisis de los resultados las técnicas de observacion y encuesta.

Asi mismo en el método cualitativo, como describen Creswell (2013) constituye una
forma amplia de exploracion que utiliza datos narrativos de los participes para comprender
a fondo sus vivencias y describir el sentido que otorgan a sus propias vidas.

Este método se utilizo en este caso para analizar cronolégicamente los fundamentos
teoricos y metodoldgicos de las orientaciones y recomendaciones de las Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento en el desarrollo del ambito de las relaciones 16gico-

matematicas en el nivel de Inicial Il.

Ademas, se desarrollard una metodologia mixta en base a Hernandez-Sampieri:

Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos
de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos cuantitativos y cualitativos,
asi como su integracion y discusién conjunta, para realizar inferencias mas completas sobre
el fendmeno de investigacion (Hernandez- Sampieri et al., 2014, p 550).

Buscando la validacion, la convergencia y la complementacion de los hallazgos, lo
que implica que en la primera fase del estudio se recojan y analicen datos cuantitativos
(CUAN) y cualitativos (CUAL) de forma independiente y simultanea. Los datos CUAN
intervendran en la magnitud del problema y la relacion entre variables, utilizando encuestas
a escala Likert. Asimismo, los datos CUAL se obtendran a partir de entrevistas tendran

como finalidad el entendimiento del contexto.

Técnicas de la investigacion
Segun expresa Tamayo y Tamayo (2009) “Las técnicas de investigacion son los
medios concretos que se emplean para la obtencion y el procesamiento de la informacién en

una investigacion.” (p. 118).
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De acuerdo con lo anterior, mencionan Arias et al. (2022), son procedimientos
especificos utilizados por el investigador para obtener informacion detallada y precisa sobre

el tema de estudio, durante esta investigacion los siguientes:

Prueba del d&mbito de las relaciones l6gico-matematicas (Estandarizado Riquelme)
(2017).

Proposito de esta prueba es el de conocer el nivel de desarrollo en los procesos
cognitivos del nifio, en el ambito de las relaciones I6gico-matematicas a través de la
exploracion, la comprensién y la accion sobre el entorno, esto permite que los nifios se
familiaricen y aprendan nociones bésicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma,

tamafio y color.

Encuesta

Es una técnica para obtener informacién sobre las opiniones, comportamientos o
percepciones de las personas y recopilar datos importantes para comprender sus
perspectivas con el fin de identificar el nivel de conocimiento y aplicacion de las
tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC, para el desarrollo del &mbito l6gico-
matematico en educacién inicial Il. Esta encuesta consta con las categorias de: elementos

innovadores de la ensefianza, competencias digitales, 16gico matematica y las TAC.

Entrevista Semiestructurada

Esta técnica de investigacion cualitativa permite una descripcion de un determinado
grupo de personas a través de la recoleccion de sus vivencias implicadas en un grupo, con
el fin de comunicar como definen su propia realidad (Gonzalez et al., 2022), esta técnica se

aplica en las docentes donde explican sus experiencias en relacién con las TAC.

Observacion no participativa

La técnica observacion no participativa como describe Medina et al., (2023) consiste
en una técnica de investigacion que registra y analiza el comportamiento y las acciones de
personas o grupos en su ambiente natural; ademas, puede llevarse a cabo de forma

sistematica y controlada, o también informal y descriptiva, esta técnica es una herramienta
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valiosa debido a su capacidad para proveer informacién objetiva y detallada sobre un sujeto
0 situacion en particular. La técnica observacion no participativa se aplicé durante el

desarrollo del test del &mbito de relaciones 16gico- matematicas.

Instrumentos para la recoleccion de datos

De acuerdo con Castillo (2021), los instrumentos de recoleccién de datos son
herramientas o medios que se emplean para obtener y almacenar informacion relevante
sobre el tema de estudio, esta informacion se registra de forma organizada y sistematica,
siguiendo los objetivos planteados en la investigacion.

Sobre el presente estudio, se presentan los siguientes:

Cuestionario tipo Test — Prueba

El objetivo es determinar el nivel de desarrollo de los procesos cognitivos en el
ambito de las relaciones l6gico-matematicas en los nifios de inicial 11 a través de la
exploracion, la comprension y la accion sobre su entorno, lo cual facilitara su
familiarizacion y aprendizaje de nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura,
forma, tamafio y color. mediante las categorias: tiempo, cantidad, seriacion y

clasificacion, espaciales. (Ver Anexo 5)

Cuestionario tipo escala Likert

Obijetivo: Identificar el nivel de conocimiento y aplicacion de las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento TAC, para fortalecer la propuesta del modelo de
ensefianza. Dirigido a docentes del nivel inicial Il (Ver Anexo 7).

Guia de entrevista

Obijetivo: Analizar el nivel de conocimiento y aplicacion de las docentes de inicial
sobre las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC, para el desarrollo del

ambito l6gico-matematico en educacion inicial 11. (Ver Anexo 8).
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Guia de observacion

Obijetivo: Servir de guia para para evaluar el desempefio de nifios de Inicial 1l en las
actividades propuestas en el test de 16gico-matematica, identificando sus fortalezas y
areas de oportunidad en relacion con conceptos como clasificacion, seriacion,
correspondencia, nocion de nimero y nociones espaciales. Dirigido a: los nifios de

Inicial Il que se encuentra dentro del test dirigido a los nifios (Ver Anexo 5)

3.2.3. Desarrollo de los instrumentos de obtencién de datos.

Test- prueba de ambito (Ver Anexo 5)

Se disefid y se aplicd un test, instrumento compuesto por 20 actividades de tipo
cerrado. Dirigido a: estudiantes, a los nifios de 4 a 5 afios. Dando soporte directo a la
variable dependiente: la l16gico-matematica ya que cuantifica el nivel de desarrollo de esta
competencia (actividad). Las actividades estan concebidas en cuatro dimensiones
operacionales para esta variable: el tiempo, la cantidad, clasificacién y seriacion y nociones
espaciales. Cada pregunta (20 en total) contiene una escala de opciones de respuesta cuyo
valor es de 0 a 2 puntos, de tal manera que el valor total calculado permite reflejar con
precision el rendimiento del nifio en estas dimensiones de las relaciones l6gico-
matematicas.

Cuestionario escala de Likert (Ver Anexo 7)

Para la recoleccion de la informacion de los docentes de inicial 11 se utilizo un
cuestionario compuesto por 18 preguntas cerradas. Que apoya directamente la variable
independiente: Modelo de ensefianza TAC, este instrumento se desarrolla en torno a
cuatro dimensiones: la introduccion de elementos innovadores en la ensefianza, el nivel de
las competencias digitales de los docentes, las estrategias didacticas usadas para la 16gico-
matematica y la introduccién de las Tecnologias para el Aprendizaje y Conocimiento
(TAC) en el aula. Las opciones de respuesta que permite cada pregunta estan definidas por

una escala de Likert de cinco niveles, que permite al docente reflejar su grado de
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percepcidn o de practica entre el "totalmente de acuerdo™ y el "totalmente en desacuerdo™,

por lo que permite la cuantificacion de sus perspectivas y usos docentes.

Guia de entrevista (Ver Anexo 8)

Para conocer mas a las percepciones y vivencias cualitativas este instrumento
dirigido a las docentes, con preguntas abiertas compuesto por un conjunto de 13 items,
quienes debian contestar de manera individual a partir de su propio criterio y experiencia.
Este instrumento complementa e integra la informacion del cuestionario y apoya a la
variable independiente: Modelo de ensefianza basado en TAC, las preguntas abiertas
giraron en torno a cuatro dimensiones: el conocimiento y la comprension del modelo de
ensefianza propuesto; el apoyo y supervision del uso de las TAC; la implementacion de
estrategias y actividades en la 16gico-matematica; y el desarrollo profesional de los
docentes en relacion con la utilizacion de la tecnologia. Dada la naturaleza abierta de las
preguntas no se constituyeron opciones de respuesta predefinidas sino la recoleccion de

informacion de forma descriptiva que se debe analizar cualitativamente.

Guia de observacion (Ver Anexo5)

La Guia de Observacion es un instrumento de evaluacion sistematico y cualitativo
para el proceso de evaluacion del desempefio dirigido a los nifios de Inicial I1, en lo
referente a las relaciones l6gico-matematicas. Se puede afirmar que este instrumento apoya
directamente a la variable dependiente: Logico-matematica en el nivel inicial 11, ya que es
capaz de ofrecer un registro contextualizado acerca de las habilidades. La guia de
observacion esta estructurada por dimensiones en las cuales, mediante indicadores de
registro, se valora el nivel de desempefio y se pone en evidencia como cada nifio realiza la
actividad de forma independiente y autbnoma. La guia se basa en relacién al test
compuesto de 20 actividades, recoge el nivel de la actividad que el nifio realiza, realizando
las observaciones que se consideren necesarias, las cuales permiten profundizar en el nivel

de los procesos cognitivos.

Validez y confiabilidad de los instrumentos
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Segun Villasis Keever et al. (2018), “el concepto de validez en investigacion se
refiere a lo que es verdadero o lo que se acerca a la verdad. En general se considera que los
resultados de una investigacion seran validos cuando el estudio esta libre de errores.”
(p-415). Ademas, Villasis Keever et al. (2018), manifiesta que “los resultados de un estudio
pueden considerarse confiables cuando tienen un alto grado de validez, es decir, cuando no

hay sesgos.” (p.416)

En la misma linea Garcia et al. (2022) el método de validacion por expertos consiste
en recabar la opinion de personas con amplia experiencia y reconocimiento en un tema
especifico. Estos expertos, considerados como referentes calificados en el area, aportan
informacion, evidencia, juicios y valoraciones que permiten evaluar la calidad, relevancia 'y
pertinencia de un proceso. En cuanto al atributo de confiabilidad como expresa Bautista et
al. (2022) es la consistencia que los indicadores de una prueba generan resultados similares
sin importar quién la aplique o como se realice, este proceso de validez y confiabilidad
permite a la investigacion, obtener resultados confiables, tomar decisiones oportunas y

aportar al conocimiento cientifico.

La evaluacion de la validez y la confiabilidad se realizé en el presente estudio a los
instrumentos que son; el Test estandarizado del ambito de las relaciones ldgico-
matematicas y la encuesta dirigida a los docentes del nivel inicial, estos fueron validados
por dos expertas. Los cuales para esta investigacion se contactd a dos expertas por medio de
una carta (Ver anexo 9) por medio de los correos personales con una carta de invitacion

previa, los cuales aceptaron.

En la Tabla 3 se observa algunas caracteristicas primordiales de estos expertos como

el titulo, perfil, afiliacion y afio donde obtuvo el titulo de doctor.
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Tabla 3.

Invitacion de expertos

Experto Perfil Institucion titulo del
Doctorado/afio
1 Universidad de la Habana.
e Licenciada en Educacion Preescolar, Doctora en Ciencias

e Profesora Titular del Centro de Estudios para Pedagogicas. 2011

el Perfeccionamiento de la Educacion
Superior.
e Con 16 afios de experiencia en el area de

Educacion.

2 Universidad Catélica de

e Docente Titular de la Universidad Catdlica de | Cuenca.

. Doctora en Educacion. 2018
Cuenca en la carrera de Educacion Basica.

e Con 30 afios de experiencia en el area de

Educacién.

Fuente. Elaboracion propia

De igual formay para cumplir el proposito del disefio y aplicacion de los
instrumentos que es obtener informacién su validez y confiable sobre el objeto de estudio
previamente delimitado; la informacidn obtenida permitira: describir las caracteristicas del
fendmeno educativo en estudio, identificar relaciones entre variables, comprobar hipoétesis,
tomar decisiones fundamentadas para mejorar la practica educativa. Por tanto, se envia a
los expertos el siguiente documento a los instrumentos de evaluacién (test-pruebay la
encuesta) y el formato de evaluacion (Ver anexo 10) respectivo para la revision.

Resultado de los expertos

Los resultados del analisis de contenido la encuesta indico que los aspectos del
concepto de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC, para el desarrollo del
ambito l6gico-matematico (Ver anexo 10.). Sefalan los expertos que son items de calidad,
pero requiere ajustes en la pregunta 8 una mejor redaccion y la pregunta 17 siguiere que el
item debe ser ajustado de modo que el docente seleccione cudl de esas tecnologias es la que

mas contribuye a desarrollar el pensamiento l6gico-matematico. Con base en estas
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observaciones, se concluyé que el instrumento esta bien disefiado. Por lo tanto, se procedio

a realizar las correcciones respectivas.

Asimismo, los resultados del Test del ambito de las relaciones l6gico-matematicas y
la guia de observacion (Riquelme, 2017), en este Test y la guia los expertos no presentaron
sugerencias de cambio por lo que aprueban todas las actividades que se van a realizar en los

nifios. (Ver anexo 5).

Por tanto, la puntuacion media constitutiva del indice de Validez de Contenido (I\VC)
del instrumento también fue calculada mediante la valoracidn de los expertos jueces a partir
de las calificaciones medias. Para dicha valoracion, se puntuaron los items como validos
(cualitativos) en caso de que no necesiten modificaciones, esto es, asignaron una
puntuacion de 1 a los items considerados validos y, por tanto, no modificados; y una
puntuacion de 0 a los que debieron ser modificados. Luego de promediar la valoracion de
los dos expertos se obtuvo como resultado un 1IVC = 0,92. Este resultado es mayor que el
criterio minimo de aceptacion estipulado para la validez de contenido, es decir, lo que ha
permitido concluir que los instrumentos son validos y metodolégicamente sélidos para ser

aplicados en el proceso de recoleccion de datos del estudio (Lawshe, 1975).
Confiabilidad

En este estudio, se analiz6 la validez del Test aplicado a los escolares con el software
IBM-SPSS, v. 24 (IBM North América, New York, USA) aqui se importaron los resultados
y que se obtuvo un indice de confiabilidad de Cronbach de 0.83 (Tabla 3), con este valor se
muestra un alto grado de consistencia interna, lo que sugiere que las diferentes partes del
Test estan correlacionadas entre si y de esta manera se mide de manera efectiva lo que se

pretende evaluar.

Como se observa en la Tabla 4 la confiabilidad interna del instrumento de medida que
consta de 20 items. Para evaluar esta confiabilidad, se ha utilizado el coeficiente Alfa de
Cronbach, que es el método mas utilizado para estimar la consistencia interna de una escala

multiitem. Los resultados de este son: Alfa de Cronbach estandarizado: 0,830 Alfa de
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Cronbach basado en items estandarizados: 0,810 Un coeficiente Alfa de Cronbach igual a
0,830 se considera aceptable, lo que hace pensar que los 20 items del instrumento miden
coherentemente el mismo constructo latente en el que se basan. Esto indica que la escala
posee una buena consistencia interna y, por lo tanto, se puede considerar que ofrece una

confiabilidad adecuada para los fines de la investigacion.

Tabla 4.

Confiabilidad de Cronbach del Test del &mbito de las relaciones l6gico-matemaéticas (SPSS)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
0,830 0,810 20

Fuente. Elaboracién propia SPSS.

Con base a estos resultados, se puede concluir que el Test utilizado en esta
investigacion es valido y confiable, lo que permite tener confianza en los datos obtenidos y

en las conclusiones del estudio.

Ademas, como se observa en la Tabla 5 la Estadisticas de Fiabilidad muestra que la
encuesta dirigida a los docentes que ha sido disefiado con un total de 48 items presenta
excelente consistencia interna, y en el caso del Alfa de Cronbach, presenta un valor de
0.901 que supera ampliamente el umbral de 0.70 y se encuentra por encima de un rango de
aceptabilidad considerado como altamente confiable. Este coeficiente nos indica que los 48
items miden a la vez el mismo constructo subyacente. Asi mismo, el Alfa de Cronbach se
basa en los items estandarizados, el cual presenta un valor de 0.887, por lo que este
resultado viene a ser ligeramente inferior. Esto también quiere decir que las variaciones de
los items son, en general, homogéneas, y se puede indicar con total convencimiento de que
los datos que se obtienen con este instrumento de medicion son confiables y que por ello

los resultados de nuestra son estables y consistentes.
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Tabla 5.

Confiabilidad de Cronbach de la Encuesta aplicada a las docentes (SPSS)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en

Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

0,901 0,887 48

Fuente. Elaboracién propia SPSS.

Con base a estos resultados, se puede concluir que la encuesta dirigida a los docentes
aplicado en esta investigacion es valida y confiable, lo que permite tener confianza en los

datos obtenidos y en las conclusiones del estudio.

3.2.4. Determinacion de la muestra y su criterio de seleccion.

Poblacion

La poblacion del estudio fueron 71 escolares de Educacion Inicial 11, de la jornada
matutina: 42, (nifilos= 25 y nifias=17); asi también de la vespertina: 29 (nifios=15 y nifias
=14) todos con edades de 4 a 5 afios, la poblacidn se recopil6 por medio del Sistema de
Gestion de Control Escolar perteneciente a la Escuela de Educacion Basica SFPA afio
lectivo 2023 — 2024, igualmente con un total de docentes de 10, pertenecientes al nivel
inicial

En la Tabla 6 que se presenta se centra en una poblacidn determinada en un
determinado nivel Inicial 11, distribuyendo la muestra en cuatro grupos académicos
distintos. La tabla es una sintesis en la que se refleja la distribucion de la poblacion
estudiada de nivel Inicial Il; por grupo por jornada, grupos Matutinos (Mafiana) = inicial 11
“A” matutino: 22 estudiantes; Inicial II “B” matutino: 20 estudiantes; Grupos Vespertinos
(Tarde) = Inicial IT “A” vespertino: 15 estudiantes; Inicial II “B” vespertino: 14 estudiantes:
El Total de estudiantes (N) que obtenemos a partir de la muestra de estudio son 71 (N=71).

Esta La distribucion es un aspecto muy importante para la representatividad que los
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distintos turnos y agrupaciones al momento de poner en marcha los instrumentos de
investigacion de otra forma, la investigacion tiene en cuenta también la participacion de las
docentes. En suma la totalidad de la muestra de estudio es 71 estudiantes y 10 docentes del

nivel Inicial Il asegurando una base empirica suficientemente poderosa para el analisis.

Tabla 6.

Poblacién del estudio

Grupos Cantidad
Inicial II “A” matutino 22
Inicial IT “B” matutino 20
Inicial II “A” vespertino 15
Inicial II “B” vespertino 14
Total, estudiantes N=71
Total, docentes N=10

Fuente. Elaboracién propia

Criterios de seleccion
Los criterios aplicados para la seleccion del grupo de participantes en la investigacion
constituyeron la Escuela de Educacion Bésica “San Francisco de Peleusi de Azogues™ a los
cuales la investigacion aplicé los siguientes criterios:
e Nivel Educativo Especifico: Los participantes son del nivel Inicial Il de la
institucion.
e Rango de Edad: Los nifios que estan en la edad de 4 y 5 afios.
e Situacion de Matricula: Deben haber estado legalmente matriculados en el
Sistema de Gestion de Control Escolar para el afio lectivo 2023-2024.
e Asistencia: Deben haber tenido asistencia frecuente a la institucion educativa.
e Consentimiento Informado: Se incluyeron, Gnicamente, a los nifios cuyos
padres o representantes legales firmaron, precisamente y a su tiempo, el

consentimiento informado.
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Tamario de la muestra
Segun Arias et al., (2022), una muestra representativa se determina por su tamafio y
sus caracteristicas semejantes a las del total, que posibilita realizar inferencias o generalizar
los resultados al resto de la poblacion. Cuando se opta por incluir toda la poblacion, como
expresa Vizcaino et al, (2023) se minimizan los sesgos de seleccion y se asegura que los
resultados sean representativos del grupo en estudio. Por esta razon, se toma toda la
poblacion como la muestra es n=71 en los nifios, igualmente, para los docentes este estudio

se desarroll6 con toda la poblacion, es decir n=10
3.3. Trabajo de campo (o Presentacion de evidencias, si corresponde).

En este apartado se procede a planificar un cronograma de actividades detalladas que
se desarrollaran a lo largo de 24 semanas, iniciando en abril de 2024 y culminando en enero
de 2025. Durante este periodo, diferentes fases principales como son: Elaboracion de
instrumentos, validacion de instrumentos, aplicacion de instrumentos, revision y control de
calidad, procesamiento y analisis de datos, redaccién del informe final. Esto se detalla a

continuacion:
Tabla 7.

Plan de trabajo de campo

PLAN DE TRABAJO DE CAMPO

2024-2025
Actividades \GOSTO-SEP TIEMBRE NOVIEMBRE ENERO

.|Elaboracion de instrumentos

Realizar mstrumentos pars docentes
|{encuestal ¥ para estudiantes (Test de
habilidades)

. |Validacién de instrumentos

Walidacion de instrumentos mediante
- Jjuicio de espertos

. |Aplicacion de instrumentos

Ohbservacitn no parlicipante, realizada
en el aula, a los mfios de micial I1 con la
- |aplicacidn del test logico matematico

ke

Cuestionatio con preguntas cerradas
aplicada a docentes de Inicial IT para

recoger informacidn sobre las TAC

Guia de preguntas aplicada a docentes
de Inicial 1 para recoger informacion
sohre criterios de la ensefianza de las
JTAC

b

Revision y control de calidad

I

Ohbservacitn no parlicipante, realizada
en el auls, a los nifios de micial 11 con la
Japlicacidn del test lagico matematico

&

Revision de datos recolectados para

Jidentificar inconsistencias o faltante

m

Procesamiento y Analisis de datos

Tabulacion de datos: organizacion ¥

Jcodificacion

JEepresentacion grafica de los datos

Andlisis estadistico ¥ cualitativo de los
-Jdatos

. |Redaccian del informe final

linvestigacion

Escribir elinforme final de la
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3.3.1. Aplicacion de los instrumentos.

En la aplicacion de los instrumentos de esta investigacion, se inicio con el
cumplimiento de los objetivos especificos, a través del Instrumento 1, 2 y 3 (Ver Anexos
5,7,8)

Segun Hernandez Sampieri (2018) la aplicacion de los instrumentos siendo estas de
forma cualitativa y cuantitativa, en la presente investigacion se detalla de forma especifica
el instrumento aplicado a docentes y escolares, en las siguientes fichas técnicas, se detalla:

fecha de inicio y fin, propoésito de cada instrumento, lugar, sitio, procedimiento.
Prueba Piloto

Instrumento 1. Test del &mbito de las relaciones 16gico-matematicas

Se aplico el Test del &mbito de las relaciones l6gico-matematicas a 71 escolares de
educacion inicial 11, para conocer el nivel de desarrollo en los procesos cognitivos de los
escolares, en las nociones béasicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y

color.

Se procedio con el instrumento del Test ambito de las relaciones l6gico- matematicas
aplicado a los escolares del nivel inicial 11, como se observa en la Tabla 8, el mismo que
presentd un proceso de validacion de un juicio de expertos, a quienes se les envio
mediante correo electrénico una invitacion, el Test y la rubrica de validacion, una vez
aprobado y validado se aplicé a los escolares de Inicial Il en el aula de clase, este
instrumento se realiz6 aplicando las diferentes actividades que se detallan en el Test y los
escolares lo debian ejecutar, esto permitié observar los problemas o dificultades que los
escolares presentaron en el ambito de las relaciones 16gico matematicas, aqui se utilizaron
diversos materiales concretos como imagenes, piezas, legos, paletas, entre otros para que
los nifios cumplan con las actividades descritas en el Test, el tiempo de duracion de este
Test fue alrededor de 25 a 30 minutos por nifio, este se realizd en las horas de clase de este

ambito.



Tabla 8.

Ficha Técnical. (Test dirigido a nifios)
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Educacion Inicial

Test del Ambito de las Relaciones Logico Matematicas Dirigido a los nifios de

Fecha de Inicio:

28-mayo- 2024

Fecha de Fin: 5-junio-2024

Propdsito: Conocer el nivel de desarrollo en los procesos
cognitivos de los escolares a través de la exploracion, la
comprension y la accion sobre el entorno, esto permite que los
escolares se familiaricen y aprendan nociones bésicas de
tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y color.

Lugar Escuela SFPA

Sitio Aula de Inicial 2

Procedimiento:

responden dudas.

1. Entregar a cada nifio una fotocopia del Test, misma gue es guiada por la docente
investigadora para que cumplan con la actividad descrita

2. Se realiza en el aula de Inicial 2 A con un tiempo estimado de 25 a 30 min por nifio.

3.Luego se explica a los escolares de que se trata cada una de las actividades y se

Nota: Se aclara que antes de realizar todo este procedimiento se entregé a los padres de
familia la carta de consentimiento para su respectiva firma y autorizacion.

Fuente. Elaboracion Propia

Instrumento 2. Encuesta dirigida a docentes del nivel inicial Il

Encuesta dirigida a los docentes del nivel inicial, que este instrumento primero fue

validado y aprobado por expertos, se presenta en la Tabla 9 que este proceso se dio inicio

mediante una invitacién al correo electrénico de los expertos, luego se procedio a enviar la

encuesta con la ficha de validacion, se recibidé recomendaciones, las mismas fueron

acogidas, se realizaron los ajustes y observaciones solicitados por los expertos, después que

se tuvo la encuesta lista, se ajusto en el Google Forms y se compartié el link mediante el

WhatsApp de las docentes de nivel inicial 11, el mismo que fue de facil acceso, se pudo

realizar desde un celular o una computadora sin dificultad, con un tiempo estimado menor a

5 minutos para responder a las preguntas establecidas.



Tabla 9.

Ficha Técnica2. (Encuesta dirigida a Docentes)
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Encuesta dirigida a Docentes del nivel Inicial

Fecha de Inicio:

28-mayo- 2024

Fecha de Fin: 5-junio-2024

Proposito: Identificar el nivel de conocimiento y aplicacion de las
tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC en las
docentes del nivel inicial, para el desarrollo del ambito l6gico-
matematico.

Lugar Escuela SFPA

Sitio Google Forms

Procedimiento:

1. Contactar a los docentes mediante WhatsApp
2. Se procede a explicar de que se trata la encuesta
3. Luego se envia el link de la encuesta realizada por medio de Google Forms
4. Se realiza en la encuesta con facilidad al responder en el celular o en la computadora
con un tiempo estimado de 10 minutos

Nota: Se aclara que antes de realizar todo este procedimiento se entregd a los docentes la

carta de consentimiento para su respectiva firma y autorizacion.

Fuente: Elaboracién Propia

Instrumento 3. Entrevista dirigida a un grupo focal de docentes del nivel inicial 1l

Entrevista dirigida a los docentes del nivel inicial, este instrumento primero fue validado y

aprobado por expertos, este proceso se dio inicio como se observa en la Tabla 10,

mediante una invitacion al correo electrénico de los expertos, luego se procedié a enviar la

entrevista con la ficha de validacion, se recibié recomendaciones, las mismas fueron

acogidas, se realizaron los ajustes y observaciones solicitados por los expertos, después que

se tuvo la entrevista ajustada, se realizé la entrevista de forma individual a un grupo focal

de las docentes del nivel inicial que presentan mas afios de experiencia siendo 6, con un

tiempo estimado de 20 minutos para responder a las preguntas establecidas.

Tabla 10.

Ficha Técnica 3. (Entrevista dirigida a Docentes)

Entrevista dirigida a Docentes del nivel Inicial

Fecha de Inicio: 6-junio- 2024

Fecha de Fin: 12-junio-2024

Proposito: Analizar los criterios de la ensefianza con las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento TAC en las docentes del nivel
inicial, para el desarrollo del ambito 1dgico-matematico.

Lugar Escuela SFPA

Sitio Aula Inicial I
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Procedimiento:
1.Reunirse con cada docente en un espacio cémodo sin ruido
2.Se procede a explicar la encuesta semi estructurada
3.Luego los docentes responden a cada pregunta de acuerdo con su experiencia y conocimiento
Nota: Se aclara que antes de realizar todo este procedimiento se entreg6 a los docentes la carta de
consentimiento para su respectiva firma y autorizacion.
Fuente. Elaboracion Propia

3.3.2. Procesamiento de la informacion.

El manejo de la informacion se realiza mediante un seguimiento secuencial, un tipo
de disefio de una estrategia metodologica logica tipica del enfoque mixto como la han
definido Creswell (2013), esta estrategia metodoldgica concede importancia al componente
cuantitativo primero y después al uso de los resultados cualitativos los cuales enriquecen,
explican o amplifican un resultado anterior; de este modo se obtiene una mayor riqueza de
la observacion del fenémeno de estudio.

Cuantitativa: EI analisis cuantitativo se realiza con los dos instrumentos
fundamentales que se han utilizado: la prueba aplicada a los nifios y la encuesta aplicada a
los docentes. Respecto al test aplicado a los nifios, el analisis cuantitativo comenzé con la
revision y codificacion garantizando la completitud de todos los instrumentos, a
continuacion, se incluyeron los datos obtenidos en Microsoft Excel, donde se realizo la
estadistica descriptiva; esto es el calculo de frecuencias, porcentajes y medios, asi como el
disefio de las gréaficas que nos ayudaran a poder comparar los resultados por categorias de

prueba.

En lo referente a la encuesta dirigida a las docentes, esta se realiz6 mediante Google
Forms en una configuracion optimizada: todas las preguntas se configuraron como
obligatorias y ello permitio tener una alta tasa de respuestas completas y evitar pérdidas de
datos. Tras la recoleccion, se procedio a descargar los resultados en formato Excel vy, al
igual que se realizo6 con la prueba, se optd por realizar la estadistica descriptiva para
resumir las percepciones, practicas o caracteristicas del personal docente. Este
procedimiento se encuentra fundamentado en lo indicado por Herndndez Sampieri et al.
(2014), quienes afirman que por razon de su posibilidad de ordenar, sintetizar, describiry
resumir datos usando tablas, graficas y medidas estadisticas, la estadistica descriptiva puede

definirse como la primera fase que debe realizarse.
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Cualitativa: El componente cualitativo estuvo basado en la aplicacion de una
entrevista a un grupo focal de docentes; es decir, la intencién fue la busqueda de la
profundidad de sus vivencias y percepciones. En este sentido, los docentes narraron sus
vivencias en relacion con las preguntas formuladas en relacion con las TAC y la légico
matematica, esa informacidn fue transcrita posteriormente. Toda esta informacion textual
fue posteriormente importada al software de analisis cualitativo Atlas. Ti, el cual se utiliza
para realizar un andlisis de contenido tematico o andlisis del discurso. Para ello, se procedio
a la codificacion de fragmentos de texto con el fin de conseguir de esta manera las
categorias, temas y conexiones que salieron a la luz en las narrativas docentes. La finalidad
de esta fase se hizo para intentar conseguir en el resultado un producto cualitativo con el
objetivo de captar los fendmenos tratados en esa primera fase cuantitativa de una forma
contextualizada y profunda, Tamayo y Tamayo (2009) dicen que el componente cualitativo

es importante para profundizar y contextualizar los hallazgos en estudios mixtos.

Mixto: La articulacion de estos dos procesos cuantitativos y cualitativos ejecuta una légica
de complementariedad. La estadistica descriptiva cuantitativa, como categorias con
calificacion bajas o altas, funcionaron como foco de la construccion de las preguntas para la
entrevista cualitativa. Las vivencias cualitativas trabajadas mediante el programa Atlas. Ti,
por su parte, aportaron la explicacion a la vivencia del nimero obtenido, lo cual hizo que la
investigacion alcanzara una vision mas holistica de las TAC y la I6gico matematica en el
nivel inicial 1. Esta unién de datos es un ejemplo claro del enfoque mixto, estableciendo
una explicacién mas robusta gque la que podria dar cada enfoque por separado (Creswell,
2013).

3.4. Andlisis de los resultados en los datos obtenidos.

En este apartado inicia la fase estratégica de analisis de resultados, que es el punto
donde la informacion obtenida a partir de diferentes instrumentos y diferentes metodologias
es cruzada y evaluada de forma estricta y segun los objetivos especificos de la
investigacion. El objetivo de esta investigacion no es solo describir las tendencias y los
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patrones encontrados en los datos, sino también interpretarlos y hacer que ellos se

conviertan en conocimiento que dé respuesta a las preguntas iniciales de la investigacion.
3.4.1 Resultados primer objetivo especifico

De acuerdo con el primer objetivo: Diagnosticar la situacion actual relacionado con la
I6gica matematica de los escolares de inicial Il de la Escuela San Francisco de Peleusi de
Azogues, 2023-2024, se revela que, si bien la mayoria de los estudiantes poseen una
comprension intermedia en las diversas categorias evaluadas, existe una proporcion
significativa de nifios que aun se encuentran en un nivel bajo, lo que indica la presencia de
deficiencias en las habilidades fundamentales de la l6gica matematica. Esta situacion
diagnostica subraya la necesidad de implementar estrategias pedagogicas diferenciadas que
aborden las necesidades especificas de los nifios, refuercen y consoliden el aprendizaje, y
promuevan el avance en todas las categorias de la I6gica matemaética. A continuacion, se
presenta las figuras correspondientes a las categorias: Tiempo, cantidad, seriacion y

clasificacion, nociones espaciales.
3.4.2 Resultados segundo objetivo especifico

En relacion con el objetivo: Establecer los componentes de las TAC en los docentes
relacionados con el desarrollo del aprendizaje 16gico-matematico en los nifios de Inicial |1
de la Escuela San Francisco de Peleusi de Azogues, 2023-2024, las respuestas de los
docentes obtenidas en la encuesta y la entrevista evidencia el grado de conocimiento, nivel
de uso y nivel de integracidn efectiva de las Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) en su préctica pedagdgica, especificamente en su practica pedagdgica
relacionada con el desarrollo 16gico - matematico. Todo esto se presenta las figuras
correspondientes a las categorias: elementos innovadores de la ensefianza, competencias

digitales, categoria l6gico-matematica, TAC.
3.4.3 Resultados tercer objetivo especifico

En el tercer objetivo en lo referente a analizar la correlacion de la ensefianza con las
TAC para el desarrollo del ambito de las relaciones 16gico-matematicas en educacién

inicial 11, se observa si existe una relacion significativa y en qué proporcién esa relacion
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entre el uso o la aplicacién de las TAC que hacen los docentes y los niveles de desarrollo
que tienen los nifios en el &mbito de las relaciones l6gico-matematicas. En este sentido, los
resultados permitirdn conocer qué tan efectivas son, las TAC para este ambito en la época
actual. Todo esto se presenta las figuras correspondientes a las categorias: 16gico-

matematicay TAC.
3.4.4 Resultados cuarto objetivo especifico

Como ultimo resultado se enfoca en valorar la propuesta de un modelo de ensefianza basado
en TAC dirigida a los docentes de educacion inicial |1 para el desarrollo del &mbito relaciones
I6gico-matematicas, la informacion de los objetivos anteriormente planteados permiten
juzgar la pertinencia y la factibilidad de la propuesta de un modelo de la ensefianza,
atendiendo las percepciones de los docentes en que la ensefianza y el eventual impacto en el
aprendizaje l6gico-matematico a partir de este modelo propuesto sea una respuesta

argumentada y con base a los problemas que se han planteado.

A continuacion, se detalla las Figuras de acuerdo con las categorias: Tiempo,
cantidad, seriacion y clasificacion, nociones espaciales aplicado a los nifios del nivel
inicial.

En la siguiente Tabla 11 se explica el cédigo y su respectiva descripcion sobre la

Figura 8.
Tabla 11.

Nomenclatura y Descripcion de la Figura 8.

Codigo/Nomenclatura Descripcion

Nivel Categorias de evaluacion que se estan midiendo. Se
observan Niveles 0, 1y 2 para ambos momentos MO1 y
MO2.

MO1 Momento 1

MQO2 Momento 2

Nivel 0 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 2.

Nivel 0 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 2.

Frecuencia El numero absoluto de casos (eje Y izquierdo) para cada
Nivel y Momento. (Barras azules y linea roja).
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Porcentaje

El porcentaje total (eje Y derecho) para cada Nivel y
Momento. (Barras naranjas y linea gris oscuro).

Frecuencia MO1

Barra Azul: Frecuencia absoluta del Momentol por Nivel.

Porcentaje MO1

Barra Naranja: Porcentaje del Momentol por Nivel.

Frecuencia MO2

Linea Roja: Frecuencia absoluta del Momento 2 por Nivel.

Porcentaje MO?2

Linea Gris Oscuro: Porcentaje del Momento 2 por Nivel.

En la Figura 8, se observa la Dimension nocion de tiempo (los nifios identifican

Fuente. Elaboracion Propia

nociones mafiana, tarde y noche), correspondiente a la pregunta 1. Lo que se evidencia que
en MO1 Nivel 0: 10%, Nivel 1: 69% y Nivel 2: 21% en el MO2 se visualiza que Nivel 0:
10%, Nivel 1: 52% y Nivel 2: 57%, en el caso del Nivel 2 (Adquirido) se incrementd

drasticamente en los momentos MO2 contra MO1. Pues el MO1 se mantiene en proceso de

aprendizaje de las destrezas de tiempo, lo contrario ocurre en el MO2 donde los nifios

presentan un aprendizaje adquirido para ordenar escenas en el momento que corresponde

identificando la nocion de tiempo.

Figura 8.

Resultados del momento 1 y momento 2. Categoria tiempo
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En la siguiente Tabla 12 se explica el cddigo y su respectiva descripcion sobre la

Figura 9.
Tabla 12.

Nomenclatura y Descripcion de la Figura 9.

Codigo/Nomenclatura |

Descripcion
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Nivel Categorias de evaluacion que se estan midiendo. Se observan
Niveles 0, 1y 2 para ambos momentos MO1 y MO2.

MO1 Momento 1

MO2 Momento 2

Nivel 0 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 2.

Nivel 0 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 2.

Frecuencia El nimero absoluto de casos (eje Y izquierdo) para cada Nivel y
Momento. (Barras verde y linea negra).

Porcentaje El porcentaje total (eje Y derecho) para cada Nivel y Momento.

(Barras celeste y linea amarilla).

Frecuencia MO1

Barra Verde: Frecuencia absoluta del Momentol por Nivel.

Porcentaje MO1

Barra Celeste: Porcentaje del Momentol por Nivel.

Frecuencia MO2

Linea Negra: Frecuencia absoluta del Momento 2 por Nivel.

Porcentaje MO2

Linea Amarilla: Porcentaje del Momento 2 por Nivel.

Fuente. Elaboracion Propia

Mientras que la Figura 8 representa la categoria tiempo, la Figura 9 presenta los

resultados con lo referente a la categoria cantidad, donde se evidencia los resultados del test

de relaciones l6gico-matematicas en la categoria de cantidad (relacién de nimero y

cantidad), correspondientes a las preguntas 2,3,4,5,6,7,8. Se revela en MO1 Nivel 0: 16%,
Nivel 1: 49% y Nivel 2: 12% y MO2, Nivel 0: 2%, Nivel 1: 76% y Nivel 2: 40%, en esta

figura se muestra que en el MO2, en el Nivel 2 (Adquirido) presentan un notable

incremento, los nifios demuestran un aprendizaje que pueden relacionar el nimero con la

cantidad de objetos, contar de forma secuencial, entre otras destrezas en esta categoria

siendo de base necesaria para la 16gico matematica.

Frecuencia

Figura 9.

Resultados del momento 1 y momento 2. Categoria cantidad.
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En la siguiente Tabla 13 se presenta el cddigo y su respectiva descripcion sobre la

Figura 10.
Tabla 13.

Nomenclatura y Descripcién de la Figura 10.
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Cédigo/Nomenclatura

Descripcion

Nivel

Categorias de evaluacion que se estan midiendo. Se observan Niveles 0, 1
y 2 para ambos momentos MO1 y MO2.

MO1 Momento 1

MO2 Momento 2

Nivel 0 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 2.

Nivel 0 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 2.

Frecuencia El nimero absoluto de casos (eje Y izquierdo) para cada Nivel y
Momento. (Barras anaranjada y linea amarilla).

Porcentaje El porcentaje total (eje Y derecho) para cada Nivel y Momento. (Barras

celeste y linea amarilla).

Frecuencia MO1

Barra Azul: Frecuencia absoluta del Momentol por Nivel.

Porcentaje MO1

Barra Anaranjada: Porcentaje del Momentol por Nivel.

Frecuencia MO2

Linea Gris: Frecuencia absoluta del Momento 2 por Nivel.

Porcentaje MO2

Linea Amarilla: Porcentaje del Momento 2 por Nivel.

Fuente. Elaboracion Propia

Como continuacion a la representacion de la Figura anterior, en la FiguralO se ilustra

los resultados de la categoria de Seriacion y Clasificacion (donde los nifios realizan

secuencias) que corresponden a las preguntas 9,10,11,12,13,14 y 15. Se evidencia en MO1
Nivel 0: 15%, Nivel 1: 58% y Nivel 2: 12% y MO2, Nivel 0: 11%, Nivel 1: 88% y Nivel 2:

29%,lo que quiere decir, que en el MO1 los nifios se mantienen en un aprendizaje en

proceso, mientras que en el MO2 presentan un aprendizaje en adquirido en las destrezas de

seriacion y clasificacion.
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Resultados del momento

1y momento 2. Categoria seriacién y clasificacion.
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Porcentaje

Para entender una mejor descripcion visual en la Tabla 14 se presenta el codigo y su

respectiva descripcion sobre la Figura 11.

Tabla 14.

Nomenclatura y Descripcién de la Figura 11.

Cddigo/Nomenclatura Descripcion

Nivel Categorias de evaluacion que se estan midiendo. Se observan
Niveles 0, 1y 2 para ambos momentos MO1 y MO2.

MO1 Momento 1

MO2 Momento 2

Nivel 0 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO1 Frecuencia y Porcentaje del Momento 1 en el Nivel 2.

Nivel 0 MO?2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 0.

Nivel 1 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 1.

Nivel 2 MO2 Frecuencia y Porcentaje del Momento 2 en el Nivel 2.

Frecuencia El nimero absoluto de casos (eje Y izquierdo) para cada Nivel y
Momento. (Barras amarillay linea azul).

Porcentaje El porcentaje total (eje Y derecho) para cada Nivel y Momento.
(Barras celeste y linea verde).

Frecuencia MO1 Barra Amarilla: Frecuencia absoluta del Momentol por Nivel.

Porcentaje MO1 Barra Celeste: Porcentaje del Momentol por Nivel.

Frecuencia MO2 Linea Azul: Frecuencia absoluta del Momento 2 por Nivel.

Porcentaje MO2 Linea Verde: Porcentaje del Momento 2 por Nivel.

Fuente. Elaboracion Propia
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La Figura 11 amplia los resultados presentados en las anteriores figuras revela que
en la categoria nociones espaciales (identificar cerca, lejos, ubicarse adelante o atras,
reconocer largo y corto, grueso y delgado) correspondiente a las preguntas 16,17,18,19,20.
Se observa un buen desempefio en el MO1 Nivel 0: 4%, Nivel 1: 35% y Nivel 2: 2%y
MO2, Nivel 0:2 %, Nivel 1: 54% y Nivel 2:3 %, esto evidencia que en el MOlen el Nivel 1
mantuvo un 35% lo que significa que se mantiene en un aprendizaje en proceso, pero es
importante que en el Nivel 1 en el MO2 experiment6 un considerable aumento 54%
demostrando que mas nifios siguen en proceso de aprendizaje que muy pocos estar en
iniciado y que un 3%se encuentran en un nivel de aprendizaje adquirido en las nociones
espaciales, algunos todavia presentan problemas en reconocer nociones como grueso,

delgado, largo-corto.

Figura 11.
Resultados del momento 1 y momento 2. Categoria nociones espaciales
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Fuente. Elaboracién Propia

En continuidad en la Tabla 15 se presenta el codigo y su respectiva descripcion sobre

la Figura 12.



Tabla 15.

Nomenclatura y Descripcién de la Figura 12.
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Cddigo Tipo de Elemento Descripcion

MO1 Objeto de Estudio Objeto 0 Modulo de Estudio 1. Sus datos por Nivel se
representan en barras apiladas.

MO2 Objeto de Estudio Objeto 0 Modulo de Estudio 2. Sus datos por Nivel se
representan en lineas.

Nivel 0 MO1 Barra Apilada (Amarillo) Porcentaje de casos o mediciones que caen en el Nivel
0 para el Momentol dentro de una categoria.

Nivel 1 MO1 Barra Apilada (Azul) Porcentaje de casos o mediciones que caen en el Nivel
1 para el Momentol dentro de una categoria.

Nivel 2 MO1 Barra Apilada (Verde) Porcentaje de casos 0 mediciones que caen en el Nivel
2 para el Momentol dentro de una categoria.

Nivel 0 MO2 Linea (Morado) Porcentaje de casos o mediciones que caen en el Nivel
0 para el Momento2 dentro de una categoria.

Nivel 1 MO2 Linea (Negro) Porcentaje de casos o mediciones que caen en el Nivel
1 para el Momento2 dentro de una categoria.

Nivel 2 MO2 Linea (Rojo) Porcentaje de casos o mediciones que caen en el Nivel
2 para el Momento2 dentro de una categoria.

Porcentaje EjeY Eje vertical que representa la proporcion o porcentaje
de 0% a 60%.

Categorias Eje X Eje horizontal que contiene las variables de evaluacion
(Tiempo, Cantidad, Ser. Clasificacion, N. Espaciales).

MO1 Tiempo Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO1 en la
métrica de Tiempo.

MO?2 Tiempo Categoria Distribucién de porcentajes por Niveles del MO2 en la
métrica de Tiempo.

MO1 Cantidad Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO1 en la
métrica de Cantidad.

MO?2 Cantidad Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO2 en la
métrica de Cantidad.

MO1 Ser. Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO1 en la

Clasificacion métrica de Clasificacion por Serie.

MO?2 Ser. Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO2 en la

Clasificacion métrica de Clasificacion por Serie.

MOL1 N. Espaciales Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO1 en la
métrica de NUmeros Espaciales.

MO?2 N. Espaciales Categoria Distribucion de porcentajes por Niveles del MO2 en la
métrica de NUmeros Espaciales.

Valores Superiores Etiqueta de Datos Corresponden a los porcentajes de la Linea Negra
(Nivel 1 MO2), indicando su valor para cada categoria.

Fuente. Elaboracién Propia

Cabe destacar que, en la Figura 12, evidencia las categorias (tiempo, cantidad,

seriacion y clasificacion y nociones espaciales) correspondiente a todas las preguntas del

test de ambito de relaciones l6gico-matematicas. Se observa una fortaleza en MO1 en el

Nivel 1, que muestra porcentajes elevados en varias categorias, indicando una gestion

eficiente. Especialmente en la categoria tiempo alcanza un notable 37%, en la categoria

cantidad un 25%, en seriacion y clasificacion un 27%, y nociones espaciales se mantiene en

un 35%, estos datos sugieren un aprendizaje en proceso en relacion con las destrezas que
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corresponden a las areas de tiempo, cantidad, seriacién, clasificacion y nociones espaciales
para MOL1. Ademas, en el MO2 es positivo el bajo porcentaje del Nivel O(Iniciado), que se
sitla en tiempo y cantidad, y un 2% en nociones espaciales, 1o que muestra pocos nifios en
un aprendizaje iniciado en las nociones espaciales. Otro aspecto es el Nivel 2(Adquirido)
MO2 en nociones espaciales que presenta un 2%, lo cual indica que todavia se presentan
problemas un aprendizaje adquirido en las nociones espaciales.

Figura 12.

Resultados del momento 1 y momento 2. Todas las categorias
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Fuente. Elaboracion Propia

Los datos que aportan diversidad de enfoques y niveles de integracion de las TAC al
trabajo docente en la educacion Inicial 11, con respecto a la l6gica - matematica , permiten
concluir que la implementacion de las TAC en el aula no se ha igualado en una practica
pedagodgica efectiva , lo que podria deducirse en una variabilidad que nos indica que los
docentes trabajan en diferentes niveles de integracion , probablemente en pequefias dosis de

uso o sustitucion (Guzman et al., 2019) y una practica de uso intencionada que favorece
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una experiencia de aprendizaje. Es importante sefialar que la presencia de la tecnologia por
si sola no basta para favorecer habilidades basicas de pensamiento l6gico; es el docente el
que proporciona el valor. La necesidad demostrada de explorar y poder fomentar estrategias
que desarrollen la capacidad de los nifios para las nociones (clasificacion, seriacion,
numero) con herramientas que requieren la etapa preoperacional es un hecho a destacar. Por
su parte, las simulaciones y entornos interactivos pueden dar la opcidn a los nifios de
explorar, comprobar hipétesis y recibir una retroalimentacion instantanea en elementos que

fortalecen la construccion del razonamiento inductivo y deductivo.

La urgencia de la formacion docente y la reflexion estratégica ocupan los espacios
mas relevantes para consolidar la apertura de la brecha de conocimiento técnico y su
aplicacion en la préactica pedagdgica real. La dificultad actual va mas alla del control
instrumental de las herramientas, se va orientando a la competencia digital pedagdgica que
hoy exige saber cuando, cdmo y para qué es necesario utilizarlas en funcién de un objetivo
I6gico -matematico particular (UNESCO, 2023). Las estrategias de reflexion es
fundamental consolidarla para empoderar la autoeficacia de los docentes, de cara a disefiar

actividades que movilicen el potencial interactivo y de exploracion de las TAC.

A continuacion, se detalla las figuras de acuerdo con las categorias: modelo de
ensefianza, competencias digitales, Logico matematico y TAC aplicado a docentes del

nivel inicial.

Para entender una mejor descripcion visual en la Tabla 16 se presenta el cddigo y su
respectiva descripcion sobre la Figura 13.
Tabla 16.

Nomenclatura y Descripcién de la Figura 13.

Cdédigo/Nomenclatura | Tipo de Elemento Descripcién

P1 Pregunta Primer Objeto de Medicion o Pregunta 1.

P2 Pregunta Segundo Objeto de Medicién o Pregunta 2.

P3 Pregunta Tercer Objeto de Medicion o Pregunta 3.

Frecuencia Eje Y - Datos El nimero absoluto de respuestas para un
grado de satisfaccion especifico (eje Y
izquierdo).

Porcentaje (%) Eje Y -Datos La proporcién de respuestas del total para
un grado de satisfaccion (eje Y derecho,
valores etiquetados).

P1 Frecuencia Barra Verde Frecuencia absoluta de respuestas para la
P1 en cada grado de satisfaccion.
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P1 Porcentaje (%) Barra Azul Porcentaje de respuestas para la P1 en cada

grado de satisfaccion.

P2 Frecuencia

Barra Naranja Frecuencia absoluta de respuestas para la
P2 en cada grado de satisfaccion.

P2 Porcentaje (%0) Linea Amarilla Porcentaje de respuestas para la P2 en cada

grado de satisfaccion.

P3 Frecuencia

Linea Negra Frecuencia absoluta de respuestas para la
P3 en cada grado de satisfaccion.

P3 Porcentaje (%) Linea Roja Porcentaje de respuestas para la P3 en cada

grado de satisfaccion.

Grado de Satisfaccion Eje X La escala de respuesta categdrica que va de
"Totalmente de acuerdo” a "Totalmente en
desacuerdo".

Valores Superiores Etiqueta de Dato Corresponden al porcentaje de la Linea

Roja (P3 Porcentaje (%)), la Linea
Amarilla (P2 Porcentaje (%)) y la Barra
Azul (P1 Porcentaje (%)) para cada grado.

Fuente. Elaboracién Propia

A continuacion se observa en la Figura 13 en relacion con la primera categoria

aplicada a los docentes se revela informacion valiosa sobre las perspectivas en relacién con

los elementos innovadores de la ensefianza, con las preguntas P1, P2 y P3 de la encuesta,

parecen abordar diferentes aspectos de las practicas pedagdgicas y las creencias sobre la

ensefianza, los resultados indican una fuerte tendencia hacia la percepcion positiva de los

modelos de ensefianza entre los docentes de nivel inicial. En las tres preguntas, en un 84 %

responden a totalmente de acuerdo y un 16% en de acuerdo. Esto sugiere que los docentes,

en general, se sienten comodos y confiados con los modelos de ensefianza que emplean o

que perciben como ideales.

Figura 13.

Resultados a encuesta docentes de inicial: categoria elementos innovadores de la ensefianza
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Fuente. Elaboracién Propia

Ademas, en la Tabla 17 se presenta el cddigo y su respectiva descripcion sobre la

Figura 14.
Tabla 17.

Nomenclatura y Descripcion de la Figura 14.
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Codigo/Nomenclatura | Tipo de | Descripcion
Elemento

MO1 Objeto de Objeto 0 Mddulo de Estudio 1. Sus datos se representan en
Estudio barras (Frecuencia) y la linea naranja (Porcentaje).

MO2 Objeto de Objeto 0 Modulo de Estudio 2. Sus datos se representan en
Estudio lineas (Roja para Frecuencia y Gris oscuro para Porcentaje).

Nivel Categoria Categorias o etapas de evaluacion (Nivel 0, Nivel 1, Nivel
Eje X 2) aplicadas a cada Objeto de Estudio (MO1y MO?2).

Frecuencia EjeY El nimero absoluto de ocurrencias o casos (eje Y izquierdo,
Izquierdo de 0 a 80).

Porcentaje EjeY La proporcién o porcentaje del total (eje Y derecho, de 0 a
Derecho 80).

Frecuencia MO1 Barra Azul Frecuencia absoluta del Objeto de Estudio 1 en el Nivel

correspondiente.

Porcentaje MO1 Barra Porcentaje del Objeto de Estudio 1 en el Nivel
Naranja correspondiente.

Frecuencia MO2 Linea Roja Frecuencia absoluta del Objeto de Estudio 2 en el Nivel

correspondiente.

Porcentaje MO2 Linea Gris Porcentaje del Objeto de Estudio 2 en el Nivel
Oscuro correspondiente.

Nivel 1 MO1 Categoria Punto de medicion para el Objeto de Estudio 1 en el Nivel 1.
Eje X

Nivel 0 MO2 Categoria Punto de medicién para el Objeto de Estudio 2 en el Nivel 0.
Eje X

Valores Superiores Etiqueta de Corresponden al porcentaje de la Linea Gris Oscuro
Dato (Porcentaje MO2), indicando su valor para cada Nivel y

Obijeto de Estudio.

Fuente. Elaboracioén Propia

Por tanto, en la Figura 14, evidencia tendencias significativas en la percepcion de las

docentes de nivel inicial con respecto a la categoria de las competencias digitales. En

general, las respuestas a las preguntas P4, P5, P6 y P7 demuestran una actitud positiva

predominante hacia lo planteado, con la mayoria de los encuestados ubicandose en las

categorias de totalmente de acuerdo con un 80% y un 20% en de acuerdo. Este hallazgo

sugiere una autoevaluacion positiva de sus habilidades digitales, un aspecto de las
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competencias digitales que genera mayor debate o que se percibe con distintos niveles de

dominio entre los docentes como podria ser: Juegos educativos en linea para clasificar y

seriar, Gamificacion, Videos Interactivos de seriacion y Cuentos digitales interactivos.

Figura 14.

Resultado encuesta docentes de inicial: categoria competencias digitales
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Asi mismo, en la Tabla 18 se presenta el codigo y su respectiva descripcion sobre la

Figura 15.
Tabla 18.

Nomenclatura y Descripcién de la Figura 15

Cédigo/Nomenclatura Tipo de Descripcion
Elemento

P8aPl4 Preguntas (Eje X) Las diferentes Preguntas de medicion evaluadas en
la encuesta.

Frecuencia Eje Y - Barra El nimero absoluto de encuestados que
seleccionaron una opcién de respuesta (eje Y
izquierdo).

Porcentaje (%) Eje Y - Barra La proporcidén de encuestados del total (eje Y

izquierdo, pero mostrado con etiquetas de
porcentaje).
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Totalmente de acuerdo Barra Azul Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "Totalmente de acuerdo".

De acuerdo Barra Verde Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "De acuerdo".

Indiferente Barra Gris Frecuencia y Porcentaje de encuestados que

respondieron "Indiferente".

En desacuerdo

Barra Amarilla

Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "En desacuerdo".

Totalmente en
desacuerdo

Barra Azul Claro

Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "Totalmente en desacuerdo”.

73%, 80%, 94%, etc.

Etiqueta de Datos

Corresponden al Porcentaje (%) de la barra
"Totalmente de acuerdo” (Barra Azul) para cada
pregunta.

29, 2, 47, etc.

Etiqueta de Dato

Corresponden a la Frecuencia de la barra
"Totalmente de acuerdo” (Barra Azul) para cada
pregunta.

28%, 20%, 6%, etc.

Etiqueta de Dato

Corresponden al Porcentaje (%) de la barra "De
acuerdo" (Barra Verde) para cada pregunta.

Fuente. Elaboracién Propia

En este sentido en la Figura 15, presenta datos con la categoria de Ldgico

Matematico, a través de las preguntas P8 a la P14, cada pregunta explora diferentes

aspectos de las destrezas y conocimientos en la l6gico matematica, se observa que la

mayoria de las respuestas se concentran en las categorias totalmente de acuerdo con un

90%, lo que sugiere una autoevaluacion positiva de sus habilidades en esta area, esto indica

que las docentes se sienten seguros en su capacidad para comprender y aplicar conceptos

I6gicos matematicos, disefiar e implementar actividades de aprendizaje que promuevan el

desarrollo 16gico matematico en los nifios, evaluar el progreso de los nifios en esta area.

Figura 15.

Resultado encuesta docentes de inicial: categoria l6gico matematico
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También, en la Tabla 19 se presenta el cddigo y su respectiva descripcion sobre la

Tabla 19.

Fuente. Elaboracién Propia

Nomenclatura y Descripcion de la Figura 16
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Cddigo/Nomenclatura

Tipo de
Elemento

Descripcion

Categorias de Eje X Las cuatro secciones principales del eje X

Evaluacion representan diferentes preguntas de evaluacion (no
estan etiquetadas con P, pero se distinguen por
grupos de barras).

Frecuencia Eje Y lzquierdo EIl nimero absoluto de encuestados que

y Barra

seleccionaron una opcion de respuesta (eje Y
izquierdo, de 0 a 70).

Porcentaje (%)

Eje Y lzquierdo
y Etiqueta

La proporcidn de encuestados del total para una
opcion de respuesta (eje Y izquierdo, con etiquetas
numéricas de porcentaje).

Grado de Satisfaccion

Eje Y Derecho

El eje secundario que probablemente se utiliza para
trazar la linea de "En Desacuerdo" (Eje Y derecho,
de 0 a4.5).

Totalmente de acuerdo Barra Azul Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "Totalmente de acuerdo”.

De acuerdo Barra Verde Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "De acuerdo".

Indiferente Barra Amarilla Frecuencia y Porcentaje de encuestados que

respondieron "Indiferente".

En desacuerdo

Linea Naranja

Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "En desacuerdo” (Trazada en el eje
secundario derecho).

Totalmente en
desacuerdo

Linea Azul Claro

Frecuencia y Porcentaje de encuestados que
respondieron "Totalmente en desacuerdo”.

58%, 46%, 49%, 52%

Etiqueta de Dato

Corresponden al Porcentaje (%) de la barra
"Totalmente de acuerdo” (Barra Azul) para cada
grupo de evaluacion.

29, 22, 25, 26

Etiqueta de Dato

Corresponden a la Frecuencia de la barra
"Totalmente de acuerdo” (Barra Azul) para cada
grupo de evaluacion.

Fuente. Elaboracién Propia

El analisis de la Figura 16, donde se evalla las Tecnologias del Aprendizaje vy el
Conocimiento (TAC) a partir de las preguntas P15 a P18 en Educacion Inicial Il, refleja una
actitud claramente favorable hacia la integracién de estas, ya que los datos muestran la
concentracion de respuestas superiores al 50% en las opciones "Totalmente de acuerdo™ y
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"De acuerdo”. La tendencia que hay, refleja que los y los docentes no solo reconocen los

beneficios y la importancia de las TAC para su ejercicio, sino que también perciben su

potencial como recursos de aprendizaje. Sin embargo, tal como indica Prendes (2018), esta

actitud positiva que muestran los docentes, si bien es importante y determinante, debe verse

convertida en una profunda integracion pedagogica. Es decir, que la actitud positiva debe

unirse con la competencia de seleccionar, adaptar y aplicar de manera intencionada las
TAC para el desarrollo de determinados objetivos de la Educacion Inicial, como el

potenciador del pensamiento l6gico-matematico. De no ser asi, esta predisposicion positiva

gue muestran los docentes acabara siendo implementada de una manera superficial si no

viene acompariada de la capacitacion continua y de la reflexion critica, la cual permita
determinar qué eficacia tienen las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Figura 16.

Resultado encuesta docentes de inicial: categoria TAC

70 45
60 58% 4 4
52% 35
49% ’
50 46% i
44% 3
N 429
Yo
40
4% 20
0 2 2 2% 2 29% 2
e 25
19 o 15
20 g
1 1 1 2% 1
10
) % ) % ) % 6 05
0 0/d 0\0 00,0
0 0 0%—4 0 0 0 0

Frecueriedacentaje (%) Frecueriedacentaje (%) Frecueriedacentaje (%) FrecuerRiacentaje (%)

mmmm Totalmente de acuerdo = De acuerdo Indiferente

En desacuerdo =T otalmente en desacuerdo

Fuente. Elaboracién Propia

Finalmente, la encuesta revela una actitud positiva de las docentes de Educacion

Inicial hacia las TAC, lo que representa una oportunidad para seguir impulsando la

Grado de Saisfaccion
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integracion efectiva de estas tecnologias en el aula, con el fin de enriquecer las experiencias

de aprendizaje de los nifios y promover su desarrollo integral.

En relacion con los resultados que se han obtenido, que correlacionan el bajo
rendimiento de partida en los nifios en el &mbito de relaciones I6gico-matematicas, con la
propuesta de un nuevo modelo de ensefianza, apoyado sobre las TAC, se establece un
patrén empirico solido y fuerte. El movimiento que se produce desde los niveles de
rendimiento mas bajos hacia los mas altos en las distintas categorias de evaluacion del test
observadas tras la sugerencia del modelo propuesto es altamente eficaz y muy
esperanzador, lo que también en los postulados del trabajo de Aparicio (2018) quien
entiende a las TAC como "herramientas cognitivas", facilitan la construccién activa del
conocimiento porque permiten manipular, visualizar y experimentar con conceptos
abstractos. EI modelo propuesto esta lleno de sentido dado que ensefiar con TAC no solo
mejora las habilidades l6gico-matematicas (clasificacion, seriacién y nociones) sino que
potencia la interactividad y la exploracion de los contenidos propuestos ; asi , la ensefianza
con TAC tiene una influencia directa en el desarrollo del pensamiento 16gico de los nifios y
manifiesta su capacidad de promover y conseguir de forma significativa y sistematica una

mejora de las habilidades logicas - matematicas .

Ademas, la promesa de esta nueva propuesta se ve doblemente corroborado a través
de la comparacién de los resultados de los nifios con lo que ha sido la encuesta y entrevista
con las docentes. El propio analisis que pone de manifiesto la necesidad de mejorar el nivel
de conocimiento y aplicacion de las TAC por parte de los docentes apoya la propuesta de
Prendes Espinosa (2018), quien aduce que la actitud positiva hacia la tecnologia ha de ir
obligatoriamente acompafiada de una competencia pedagdgica digital que permita saber
cdémo y cuando la herramienta digital puede mediar entre el aprendizaje. Por esta razén, la
propuesta no solo es un modelo de ensefianza positivo para los nifios, sino que también

actGia como un marco de formacion préactica para los docentes.

3.5. Redaccion de resultados y discusion.

El proposito fundamental de este apartado es presentar y analizar de manera absoluta

los hallazgos empiricos de la muestra de 71 nifios de 4 a 5 afios y 10 docentes del nivel
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inicial, derivados del presente estudio en consonancia con los objetivos de investigacion,
partiendo de la propuesta del modelo de ensefianza basado en TAC y el ambito I6gico-

matematico en la inicial 11 de la SFPA.

Por tanto, el primer objetivo especifico tiene como propdsito el diagndstico de la
situacion actual de la I6gica matematica en los escolares de Inicial 11 de la escuela SFPA,

donde se evidencia los resultados de las categorias:

4, Categoria tiempo. Los resultados demuestran que en la accién de
identificar la << nocién de mafiana, tarde y noche en los nifios>>
se adquirio el nivel 2 de aprendizaje acorde al test en un 57% como se ilustra
en la Figura 5, lo que quiere decir que mejoro al incorporar algunas
actividades de las TAC como juegos en linea, arrastrar y pegar, etc.,
quedando un 43% por mejorar en atencion, distraccion, comportamiento e

inasistencia

5. Categoria cantidad. Los resultados demuestran que en la accion de identificar la <<
relacion de numero y cantidad >> se adquiri6 el nivel 2 de aprendizaje en un 40% como
se ilustra en la Figura 6, lo que quiere decir que mejoro al incorporar algunas
actividades de las TAC como juegos con nimeros, seleccion, clasificacion de namero,
relacion, etc.

quedando un 60% por mejorar en atencion, motivacion, lentitud, poco

activo.

6. Categoria seriacion y clasificacion
Los resultados demuestran que en la accion << clasificar objetos por tamafio,
color y forma y ordenar segun caracteristicas>> En proceso en un 88% Yy en
adquirido en un 29%, como se ilustra en la Figura 7, lo que quiere decir que
falta mejorar actividades con la ayuda de las TAC con juegos en linea para

clasificar y agrupar figuras geométricas por tamario o color, agrupar objetos
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segun color quedando un 71% por corregir en atencion, actividad,

motivacion, entre otros.

2. Categoria nociones espaciales
Los resultados demuestran que en la accion de reconocer la << ubicacién de
objetos segun las nociones espaciales: adelante/ atras, cerca/lejos, entre,
largo/corto, grueso/delgado >> se adquirié el nivel 2 de aprendizaje en
adquirido con un 3% como se ilustra en la Figura 8, lo que quiere decir que
falta incorporar algunas actividades de las TAC que mejoren las nociones
espaciales como juegos en seleccionar y colocar los objetos segln las
nociones que se indiquen, quedando un 90% por mejorar en atencion,

motivacion, poco activo.

Partiendo de los resultados de este objetivo especifico en cuanto a las 4 categorias del
ambito de la 16gico matematica presentan un gran avance con el uso de las TAC muy
similar a los resultados que le dio Bedon y Cedefio (2023), un 93% también con el autor
Llumiquinga et al. (2022) que le dio un 80 %. y también Aguayza et al. (2020) que presenta
un 84% con lo cual indica que estas categorias de las TAC son fundamental para la

propuesta del modelo.

Siguiendo con en el segundo objetivo especifico el cual tiene como proposito de
establecer los componentes de las TAC desde los docentes con el desarrollo del aprendizaje
I6gico-matematico analizado anteriormente. Los resultados se obtuvieron a través del

cuestionario Likert aplicado a los docentes bajo las siguientes categorias:

1.Categoria elementos innovadores de la ensefianza: Los resultados demuestran
que al aplicar << actividades de ensefianza innovadoras para dar impacto en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la 16gico matematica >> se obtuvo en un
84 % responden a totalmente de acuerdo y un 16% en de acuerdo acorde a la
encuesta que se ilustra en la Figura 9, lo que quiere decir la mayoria de
docentes utiliza elementos innovadores en el proceso de ensefianza

incorporando: videos interactivos, uso de tecnologia educativa, videos
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educativos, Power Point, quedando un 16% por aplicar estos elementos en
actualizacion docente, capacitacion, innovacion, entre otros.

2.Categoria competencias digitales: Los resultados demuestran que al crear<<
actividades y recursos tecnoldgicos que fomentan ensefianza innovadora, la
curiosidad y motivacién en los escolares para promover la atencion en la
ensefianza-aprendizaje en la 16gico matematica >> se obtuvo en totalmente de
acuerdo con un 80% y un 20% en de acuerdo acorde a la encuesta que se ilustra
en la Figura 10, lo que sefiala que la mayoria de docentes generan actividades y

recursos que fortalecen la innovacion y creatividad en los nifios.

3.Categoria Logico-matematica: Los resultados evidencian que al aplicar <<
estrategias efectivas que permiten ensefiar conceptos de numeracion y conteo en
escolares, desarrollar habilidades de seriacion y clasificacion y fortalecer el
aprendizaje de las nociones espaciales>> se obtuvo en totalmente de acuerdo
con un 90% y un 10% en de acuerdo acorde a la encuesta que se ilustra en la
Figura 11, lo que indica que casi todos los docentes estan seguros en su
capacidad para comprender y aplicar conceptos I6gicos matematicos, quedando
un 10% de docentes que deben mejorar estrategias para fortalecer las

habilidades y destrezas en este ambito.

4.Categoria TAC: Los resultados evidencian que al utilizar<< medios
tecnologicos en beneficio del proceso de ensefianza y aprendizaje en el &mbito
de las relaciones l6gico-matematicas >> se obtuvo en totalmente de acuerdo
con un 52% y un 46% en de acuerdo acorde a la encuesta que se ilustra en la
Figura 12, lo que indica que los docentes utilizan recursos tecnol6gicos
eficientes como: gamificacion, juegos en linea, recursos multimedia
interactivos que fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje en el &mbito de
las relaciones l6gico matematicas, quedando un 2% de docentes que son

indiferentes o siguen con recursos tradicionales



126

Partiendo de los resultados de este objetivo especifico en cuanto a las 4 categorias del
nivel de conocimiento y aplicacion de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento
TAC en las docentes del nivel inicial presentan una gran utilizacion de estos recursos muy
similar a los resultados de Obando et al. (2023) con un 60% esta evidencia sugiere que la
integracion intencionada y fundamentada de las TAC en la practica docente puede generar
un impacto positivo y significativo en el aprendizaje de los nifios en el ambito de las

relaciones légico-matematicas lo que es esencial para la propuesta del modelo.

A continuacion, en relacion con el tercer objetivo especifico el cual tiene como
propdsito de analizar la correlacion de la ensefianza con las TAC para el desarrollo del
ambito de las relaciones l6gico-matematicas en educacion inicial I1. Los resultados se
obtuvieron a través de las respuestas planteadas a las docentes mediante una entrevista

semiestructurada con las siguientes categorias:
1. Conocimiento y comprension del modelo de ensefianza:

Los docentes de Educacion Inicial Il manifiestan tener un conocimiento tedrico solido
acerca del modelo de ensefianza I6gico-matematico: se reconoce que la exploraciony
el juego son parte fundamental para facilitar la apropiacion de conceptos abstractos y
para producir ambientes de aprendizaje que tiendan hacia la participacion. Pero a partir
de aqui parte una aplicacion metodoldgica escasa incluso limitativa: la presion por
cumplir contenidos propios de una ensefianza por competencias tradicionales y la
creencia de que las metodologias innovadoras (incluso aquellas que estan asistidas por
TAC) son mas exigentes que otras metodologias de ensefianza que se basan en un
tiempo limitado de planificacion, son las que limitan su uso. Esta limitante reduce el
mismo efecto transformador del modelo de ensefianza y produce una discrepancia entre

la teoria que conocen y la practica que llevan a cabo de manera habitual.

La inexistente integracién de las TAC da cuenta de esta limitacion como factor
sistémico, es decir , que probablemente es consecuencia de la falta de capacitacion
institucional que se sigue haciendo , asi como de la escasa disposicion para realizar lo
necesario en la formacion profesional para metodologias innovadoras ; para aprovechar

la relacion entre la ensefianza del curriculum de Educacion Inicial 11 y el desarrollo de
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las competencias l6gico-matematicas sera fundamental que las autoridades
institucionales se deshagan de estas barreras operativas, realizando las inversiones
necesarias para formar en la especificidad que promueva la integracion de forma

estratégica de las TAC en el curriculo de Educacion Inicial 1l.

2.Apoyo y supervision del uso de las TAC: La disparidad existente en el ambito del
componente de apoyo y supervision del uso de las TAC pone de manifiesto la
disociacion estructural entre la disponibilidad de la infraestructura tecnolégica y la
aplicacion de esta de manera efectiva en el aula. La institucién si bien dispone de
recursos basicos como proyectores 0 acceso a internet, los datos que surgen de la
recoleccion indican que el uso de estas herramientas resulta en escasa frecuencia y
totalmente desvinculado de la potenciacion del desarrollo 16gico-matemaético. El
analisis cualitativo indica que el problema que existe no es simplemente el recurso
material, sino que esta situado en un déficit profesional que asoma como una realidad
irrefutable. Los docentes hacen mencion de la falta de formacién y de la falta de
acompafiamiento que se entiende debe ser continuado por parte de los especialistas de
la infancia con respecto a la articulacion de la didactica de las TAC de acuerdo con los
parametros de las areas de conocimientos en general y de la l6gico - matemética como
tal ; el uso de las TAC es pues reducido a una funcion mercenaria y desvinculada de la
dimension curricular , lo que limita el desarrollo del pensamiento l6gico necesario , asi
como el pensamiento digital que se aleja en los nifios de Educacién Inicial Il .

3. Implementacién de estrategias y actividades en la I6gico matematica:

De acuerdo con las respuestas de las docentes se destaca que, aunque el curriculo
para la Educacion Inicial Il realiza el uso de estrategias innovadoras en la parte l6gico-
matematica, haciendo énfasis en el enfoque ludico y la manipulacion de material
concreto, la efectividad de aplicar esta forma innovadora no forma parte de su sistema
de aplicacion de manera habitual. La implementacién de estrategias innovadoras es
dispersa y muy dependiente de la iniciativa que tiene el docente, quedando una
variabilidad metodoldgica que puede condicionar el trabajo del desarrollo de
competencias. Existe una falta institucional de un acompafiamiento sistemético y

continuo que se vincule a la innovacién basada en estos cambios , especialmente en
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incorporar las TAC para tratar y poner un mayor énfasis en lo que es la abstraccion ya
que la falta de acompafiamiento hace que las docentes tengan que hacer un esfuerzo por
encontrar ellas solas actividades innovadoras para el aprendizaje 16gico - matemaético, lo
cual no deja de ser una muestra de la preocupacion por no restaurarle valor, pero, al
mismo tiempo puede quedar vacio, dado que no significa un raciocinio garantizado, ni
una concepcion pedagdgica garantizada de un trabajo con las TAC.

Ademas, las docentes manifiestan una necesidad extrema de contar con un soporte
maés estructurado y cooperativo, el cual ha de incorporar co-planificacién programada
con los especialistas, la observacion entre pares con espacios de retroalimentacion
reflexiva. La falta de este sistema de soporte hace que diversas educadoras acaben por
defecto tomando como punto de partida el disefio de las actividades en la escuela lo que
han hecho habitualmente, y no porque se opongan a ello ni porque rechacen las nuevas
propuestas didacticas, sino por la escasa o nula confianza en aplicarlas, o bien por la
dificultad en recoger o validar nuevas estrategias 0 metodologias. Dada la complejidad
que implica garantizar la puesta en practica de estrategias didacticas innovadoras, y
para alcanzar el maximo beneficio con las TAC, en el marco del desarrollo l6gico -
matematico, la institucion ha de tener claro que se debe establecer un sistema de
tutorias pedagdgicas continua que refuerce el nivel de confianza de las docentes y

potencia el avance en la integracion de metodologias avanzadas.

4. Desarrollo profesional de los docentes:

Los resultados segun el componente de desarrollo profesional muestran una situacion
critica: existe una brecha muy importante entre la oferta formativa de la instituciéon y
los requerimientos formativos que plantean los docentes de Educacion Inicial 1. Es
cierto que se han puesto en marcha algunas capacitaciones y talleres, pero se
caracterizan por lo escasos, intermitentes e insostenibles que son. Esta discontinuidad
es presenta a tres factores institucionales que limitan el impacto sobre la practica
educativa: primero, la falta de incentivos; segundo, la carga horaria que no permite una
participacion total del docente y, tercero, la falta de un acompafiamiento pedagoégico
posterior a la formacion que permita favorecer la transferencia de todo aquello que han

aprendido (especialmente en torno a las TAC) hacia el aula. Estos factores actiian
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como barreras estructurales que se interponen a la implementacién y consolidacion de
las nuevas competencias didacticas necesarias para la innovacion.

Las respuestas del conjunto de docentes sugieren una necesidad inminente y evidente
de capacitaciones especificas, efectivas y contextualizadas. Se precisa una capacitacion
gue mejore las competencias en TAC vy las estrategias practicas que sean funcionales y
aplicables a la ensefianza de las relaciones légico - matematicas en la Educacion
Inicial. La inconsistencia de programas de desarrollo profesional en TAC de
consistencia y pertinencia actlian de forma opuesta al desarrollo de la innovacién
didactica, como un freno al cambio que sitla las docentes, desaprovechando el
potencial que brindan las TAC. Finalmente se concluye que la capacitacion adecuada

TIC - ensefianza requiere de un redisefio que haga la formacion relevante y sostenible.

Por ultimo, cumpliendo con el cuarto objetivo especifico que tiene como propoésito
la valoracion de un modelo de ensefianza basado en TAC dirigida a los docentes de
educacion inicial 11, basado en 3 componentes principales:

1) TAC: Este se centra en analizar la adecuacion, la accesibilidad y la usabilidad de
las herramientas y de los recursos tecnoldgicos comprobados. Se trata de saber si las
TAC seleccionadas (software, aplicaciones, recursos digitales interactivos) se
agrupan de manera satisfactoria, si tienen cabida en los objetivos de aprendizaje
I6gico-matematico, que permiten la abstraccion de conceptos a partir de la
interaccion ludica y de la representatividad virtual.

2) Docentes: Se valora la adopcion, la apropiacion y la transferencia didactica del
modelo, es decir: se refiere a medir el aumento de las competencias de los docentes,
tanto tecnoldgicas como pedagdgicas, el grado de confianza en la incorporacién de
las TAC, la frecuencia y la calidad de su uso metodoldgico en la préctica diaria a
través del contraste de la teoria y de la practica en la experiencia educativa.

3) Nifos/as Inicial 11: el tercer componente del modelo que se constituye en el Gltimo
indicador de impacto, tal como queda reflejado en la evaluacion de los resultados de
la accion educativa donde la atencion se centra en poder observar que ha habido un
progreso significativo en el &mbito del desarrollo de las relaciones I6gico-

matematicas de los nifios, en destrezas como la clasificacion, la seriacion, las
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nociones, cantidad, entre otros, como resultado de la ensefianza acompafiada por las
TAC.

En el modelo de ensefianza basado en TAC se usaran procedimientos de evaluacion
que seran a la vez formativa y sumativa, con el propdsito de corroborar si la mediacion
educativa que se realiza con las TAC demuestra una mejora respecto a la mediacion
educativa habitual. La combinacion de los resultados de los tres componentes (TAC,
Docentes, Nifios/as) proporcionara & al modelo suficiente validez ecoldgica y viabilidad,
constituyéndose en la base empirica para formular recomendaciones de mejora 'y
escalabilidad institucional. Este ciclo de la valoracion es clave para que la inversion en la
tecnologia, antes que nada, se traduzca en la practica pedagogica en un impacto positivo en
la educacion inicial.

El Método Delphi se utiliza aqui, como técnica estructurada para la validacion de
contenido y pertinencia de la propuesta. El proceso comienza con la elaboracion del
Cuestionario (Ronda 1), en el cual, ademas de recoger datos sobre el experto y el marco
conceptual de la tesis, incluye indicadores clave de los componentes del modelo a evaluar.
La seleccion de expertos es determinante en términos de validez, incluye por tanto
especialistas en Educacion Inicial y Tecnologia Educativa y las TAC, también se opta por
un panel entre 3 a 5 miembros con la intencion de garantizar una evaluacion lo mas
exhaustiva y rigurosa posible de la propuesta desde las diferentes especialidades sobre las
que esta se edifica.

La aplicacion del método Delphi se desarrolla aplicando un proceso iterativo de tres
rondas que tienen la finalidad de alcanzar la convergencia de opiniones. La Ronda 1 es
cualitativa y abierta, propiciando que los expertos puedan volver a afinar las categorias que
incorporan el modelo y a la vez posibilitar que identificar puedan cualquier elemento que
falte. La Ronda 2 y la Ronda 3 son cerradas y cuantitativas, y tienen como premisa la
medicidn del juicio relativa a los componentes de la propuesta. Entre las rondas, el
investigador ofrece una retroalimentacion anénima de la sintesis de las respuestas y las
opiniones del apartado grupo, lo que induce a cada experto a retomar su juicio y a la vez
ayuda a que las opiniones vayan conllevando a una convergencia mas consensuada y

ajustada, mitigando el sesgo individual y facilitando la estabilizacién de las respuestas.
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Por tanto, el informe final refleja el juicio de los expertos, la valoracion se efectlia
con la aplicacion de una escala de Likert en la ultima ronda, de modo que el juicio
convierte los juicios en datos ordinales y eso permite que se utilicen estadisticas
descriptivas para medir su grado de acuerdo y dispersion entre el panel. Los criterios de
efectividad evaluados como: organizacion, aplicabilidad, impacto esperado y alineacion
con los objetivos, entre otros, establecen la viabilidad y un nivel razonable de aplicabilidad
e impacto esperado del modelo propuesto, y la validacion de expertos que corresponde para
otorgarle una base cientifica de la solidez de la propuesta.

La propuesta "Juego y Aprendo las matematicas con las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento (TAC)" se plantea, como finalidad principal la mediacion del desarrollo
de las habilidades l6gico-matematicas en los nifios de Educacion Inicial 11, especialmente
en relacién con la construccion de nociones basicas en referencia a tiempo, cantidad,
clasificacion, seriacion y espacio. El aspecto de mayor importancia de su marco teorico ha
de ser la conceptualizacion de las TAC como un mediador pedagdgico esencial. Dicha
concepcion de modelo de ensefianza innovadora y ludica, como una propuesta que integra
las TAC mediante la gamificacidn y las estrategias metodolégicas de reflexion critica,
intenta propiciar un cambio en los procesos de ensefianza-aprendizaje en la primera
infancia. La cuestion que hace la propuesta diferencial es que su orientacion no es
meramente instrumentalista a favor del uso de la tecnologia, sino que es un recurso
pedagdgico que favorece un uso significativo de las TAC para el desarrollo cognitivo a

través de la utilizacion de juegos e interaccion.

Discusién

Los resultados evidencian la necesidad de presentar estrategias didacticas innovadoras
que aborden las dificultades en la comprension de las relaciones I6gico-matematicas en
escolares de Educacion Inicial Il; a continuacion, se presenta la siguiente discusion con

resultados encontrados en otras investigaciones.

Un estudio cuasiexperimental de Aguayza et al. (2020) realizado para determinar la
efectividad del software educativo Arbol ABC como un recurso didéctico innovador para el

desarrollo 16gico matematico de los nifios de Educacion Inicial, aplicado en Cafiar,
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Ecuador, con 20 escolares de 3 a 5 afios, utilizando la técnica de la observacién y como
instrumento una ficha de observacion, los resultados demostraron en todos los escolares a
través de la prueba t un cambio estadisticamente significativo en el aprendizaje de la I6gico
matematica. Aungue el estudio se desarroll6 con menos poblacidn y poco tiempo; estos
resultados coinciden con nuestro estudio pues la aplicacion de las TAC establecio el
desarrollo del aprendizaje de la I6gico matematica en los escolares de Inicial 11 de manera

significativa con énfasis en los hombres.

También, Llumiquinga et al. (2022) manifiesta en su investigacion, desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en nifios de cinco afios, a través de un programa educativo
interactivo, con un disefio descriptivo y longitudinal, tipo campo, aspecto que permitid
la recoleccion de los datos para posteriormente emplear estrategias desde la didactica
con el uso de las Tics, con una muestra en diez nifios escogidos de forma intencional, luego
de la aplicacidon del programa, se realizé una encuesta a los padres con la finalidad de
obtener informacion sobre el programa educativo interactivo, lo que se determind segun las
respuestas aportadas, resultados satisfactorios en el &mbito l6gico matematico, aunque en
esta investigacion no se determina el tiempo de aplicacion de del programa, concuerda con
el resultado de nuestra investigacion con la integracion de tecnologias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la l6gico matematica muestra una tendencia positiva lo que
sugiere una preferencia por herramientas que faciliten la presentacion visual y auditiva de

estos conceptos.

Asi mismo Bedon y Cedefio (2023), en su estudio: Juegos de aprendizaje en linea
para la formacién de nociones I6gico-matematica en Educacion Inicial, aplicado en
Portoviejo, Ecuador, con 28 nifios y nifias de 3 a 4 afos, el tipo de investigacion cuasi
experimental y correlacional, al aplicar la observacién como técnica de la investigacion y
como instrumento la ficha de observacion y un pre y post test de tipo manual referente a
la formacion de las nociones logico-matematica al usar el juego de aprendizaje en linea
para formacion de estas nociones, como resultado se determina que esta estrategia
educativa en el seno de las tecnologias de la informaciény la comunicacién, presentan
su impacto en el desarrollo de habilidades y destrezas en nifios y nifias de Educacion Inicial

en el ambito de las relaciones l6gico matematicas lo que coindice con nuestra investigacion
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con la aplicacion del TAC como modelo de ensefianza e innovacion en la légico

matematica en nifios de 4 a 5 afos.

En relacion con las estrategias que aplican los docentes de Educacion Inicial:

Un estudio realizado por Lugo et al. (2019) en Falcon, en Venezuela acerca de la
didactica y desarrollo del pensamiento I6gico matematico en educacion inicial, su objetivo
fue explorar la practica docente en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los
nifios de un centro de educacion inicial, con el uso de una entrevista semiestructurado
contentivo de 3 subtemas a explorar con 14 preguntas abiertas, entrevistaron a 6 docentes
de educacion inicial. La informacion recopilada de la entrevista fue procesada mediante el
software Atlas Ti 6.0. Los resultados reflejan que la mayoria de los docentes tienen poco
conocimiento sobre didactica y desarrollo del pensamiento l6gico matematico y aplican
estrategias de ensefianza mondtonas y descontextualizadas donde la instruccidn se prioriza
ante la mediacion docente. Los resultados de los autores anteriormente citados difieren de
nuestro estudio, pues todas las docentes encuestadas en nuestra investigacion afirmaron que
en el proceso de ensefianza aprendizaje, emplean diversos recursos tecnoldgicos y
estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los escolares de

educacion inicial.

De los estudios anteriormente citados y discutidos, respecto a la aplicacién de
herramientas digitales TAC o algun tipo de alternativas implementadas para el desarrollo de
la I6gico matematicas en escolares de Educacion Inicial, la mayoria de las investigaciones
utilizaron las TAC, el resto de los estudios emplearon material didactico, psicomotricidad y
la musica. En relacion con los resultados alcanzados en estos estudios se pudo evidenciar
que casi todos concuerdan, pues al finalizar presentaron cambios estadisticamente

significativos en el desarrollo de habilidades y destrezas l16gico-matematicas.

Por otro lado, en lo referente a la percepcion de los docentes de Educacion Inicial
para la ensefianza de la l6gico matematica, los estudios analizados determinan que los
docentes tienen poco conocimiento sobre didactica y desarrollo del pensamiento légico
matematico y también evidencian que desde las experiencias utilizan de materiales

didacticos concretos para trabajar las nociones l6gicas matematicas, esto difiere a nuestra
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investigacion donde las docentes afirmaron que en el proceso de ensefianza aprendizaje,
emplean diversos recursos tecnoldgicos TAC importantes y significativos para el desarrollo

de la I6gico matematica de los escolares de educacion inicial.
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Capitulo IV: Propuesta de transformacion

El presente capitulo se enfoca en la necesidad de proponer un Modelo de Ensefianza
con el uso de las TAC como innovacion en nifios de Inicial Il, luego de analizar los
resultados obtenidos en el capitulo tres, al identificar dificultades sobre el proceso de
ensefianza en los nifios de Inicial Il en el ambito de las relaciones l6gico-matematicas,
ademas se observaron dificultades en los docentes de este nivel que falta aplicar las TAC

como apoyo y desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, el modelo que se presenta en este capitulo se basa en la teoria constructivista

de Vygotsky y Piaget, seguido de la estructura de 3 fases

Capacitacion a las docentes de Educacion Inicial 11 en el uso pedagdgico y didactico
de herramientas TAC, Elaboracion y validacion de actividades didacticas que integren las
TAC en el conocimiento de nociones l6gico-matematicas en nifios de Inicial 1, Validacion
por juicio de expertos y pilotaje de actividades, luego de las fases de realiza la valoracion,
evaluacion y validacion de la propuesta de transformacion mediante juicio de expertos y

finalmente se presenta las conclusiones y recomendaciones del trabajo de investigacion.

4.1. Fundamentacién de la propuesta de transformacion.

Las bases teoricas de la pedagogia constructivista, respaldadas por Vygotsky (1984) y
Piaget (1991), fundamentan el desarrollo de la I6gico-matematica en la educacion inicial.
Estos autores destacan el papel crucial del adulto como facilitador del aprendizaje,
proporcionando recursos y apoyo para que los nifios construyan su conocimiento a través
de la interaccion social. A partir de esta deduccion, la presente investigacion integra las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) de acuerdo con Rojas et al. (2023)
expresan como un importante mediador en las metodologias de ensefianza y aborda las
brechas de aprendizaje existentes. El objetivo es ofrecer un modelo de ensefianza
estratégico que potencie habilidades y prepare a los docentes y nifios de educacién inicial

para un entorno cada vez mas digital.
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Este estudio revela que, si bien existen avances notables en el aprendizaje de los
nifios, como el progreso en las nociones de tiempo, seriacion y clasificacion, también
persisten desafios que requieren atencion. Se evidencid una actitud positiva por parte de los
docentes hacia las competencias digitales y la integracion de las TAC, lo que representa
una fortaleza significativa para la implementacion de un nuevo modelo. Sin embargo, se
identificaron areas de mejora, como la necesidad de generalizar los niveles de aprendizaje
en nociones espaciales y la falta de dominio en ciertas herramientas digitales por parte de
las docentes. La propuesta de un modelo de ensefianza basado en las TAC surge como una
respuesta estratégica y bien fundamentada, que busca capitalizar las fortalezas existentes y
abordar de manera directa las debilidades detectadas, facilitando la personalizacién del

aprendizaje y el fortalecimiento de las habilidades 16gico-matematicas en el nivel inicial.
4.1.1. Referente tedrico y practico

Segun expresa Vygotsky (1984) en su teoria constructivista, afirma que el papel del
adulto es esencial en el proceso de aprendizaje del nifio, ya que les proporcionan los
recursos y el apoyo que necesitan para aprender. Piaget, por su parte, sostiene que los nifios
aprenden a través de la interaccién social, y que esta interaccion es determinante en las

primeras etapas del desarrollo (Reséndiz, 2020).

A continuacion, se explica y determina los componentes de la [6gico matematica y de

las TAC de acuerdo con los resultados encontrados en los hallazgos:

eNociones Béasicas Tiempo y Espacio: La nocion temporo-espacial de acuerdo con
Ponce y Cedefio (2023) es primordial en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
especialmente para el desarrollo de las relaciones l6gico-matematicas, permite a los
nifios orientarse en el espacio e identificar la ubicacion de objetos. En esencia, esta
nocidn abarca las habilidades necesarias para que los nifios desarrollen estimulos y
destrezas basicas para la vida cotidiana en relacion con esta investigacion se observa
los resultados del test del ambito de las relaciones I6gico-matematicas en la
categoria tiempo (los nifios identifican nociones mafiana, tarde y noche), donde se
evidencio por medio de los MOMENTOS (espacios) establecidos que en el MO2

en el caso del Nivel 2 (Adquirido) se incremento dréasticamente en los momentos
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MO2 contra MOL1. Pues el MO1 se mantiene en proceso de aprendizaje de las
destrezas de tiempo, lo contrario ocurre en el MO2 donde los nifios presentan un
aprendizaje adquirido para ordenar escenas en el momento que corresponde

identificando la nocion de tiempo.

Al respecto Sabido-Codina et al. (2023) se manifiesta de dos maneras en el tiempo
vivido y el tiempo percibido. El primero se refiere al ritmo de vida dictado por las
necesidades basicas como comer, dormir, esperar y moverse. El segundo, el tiempo
percibido, se relaciona con la comprension de los cambios, asi como las primeras
asociaciones temporales. Ambos niveles se adquieren de forma natural a medida que

los nifios interpretan la organizacion y la estructura temporal de los adultos.

En la misma linea Navas y Castro (2023) manifiestan que los nifios desarrollan sus
nociones espaciales al observar y manipular los objetos o al interactuar con su
entorno, también expresan Cedefio y Meza (2024) el desarrollo de las nociones
espaciales en nifios de 4 a 5 afios es decisivo al facilitar el desarrollo de habilidades
cognitivas fundamentales como la resolucién de problemas, la comprension de
conceptos matematicos y la capacidad de orientarse en el espacio fisico, con
respecto a la investigacion se revela que en la categoria nociones espaciales
(identificar cerca, lejos, ubicarse adelante o atras, reconocer largo y corto, grueso y
delgado). Se observa un buen desempefio en el MO1 se mantiene en un aprendizaje
en proceso, pero es importante que en el Nivel 1 en el MO2 experimento un
considerable aumento demostrando que mas nifios siguen en proceso de aprendizaje
que muy pocos estan en iniciado y que un numero bajo se encuentran en un nivel de
aprendizaje adquirido en las nociones espaciales, algunos todavia presentan

problemas en reconocer nociones como grueso, delgado, largo-corto.

Nociones Basicas cantidad: Es fundamental que los nifios en la edad 4 a 5 afios
aprendan los conceptos de nimero y cantidad, esto les permite desarrollar
habilidades clave que seran de gran apoyo en su vida diaria (Sanchez & Moreno,
2024).En la misma linea, expresan Feld y Pighin (2024) que los nifios son capaces
de determinar el nimero de elementos en grupos reducidos, ya sea contandolos o

reconociéndolos a simple vista, en el caso de los nifios de 5 afios se deben emplear
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tacticas efectivas para abordar preguntas relacionadas con cantidades, como la
habilidad de reconocer rapidamente cuantos objetos hay en colecciones pequerias,
en relacién con la evidencia de los resultados del test de relaciones légico-
matematicas en la categoria de cantidad (relacion de numero y cantidad), se revel6
que en el MO2, en el Nivel 2 (Adquirido) presentan un notable incremento, los
nifios al demostrar un aprendizaje que les permitid relacionar el nUmero con la
cantidad de objetos, contar de forma secuencial, entre otras destrezas de esta
categoria siendo de base necesaria para la l16gico matematica.

Nociones Clasificacidn y seriacion: De acuerdo con Tares y Fernandez (2022) la
nocién de clasificacion en el pensamiento matematico se refiere a la habilidad de
agrupar diferentes elementos basandose en criterios especificos para cada situacion.
Por otro lado, la Seriacion esté directamente combinada a la capacidad de identificar
patrones o similitudes dentro de un conjunto de datos, esto quiere decir que la
seriacion permite al nifio ordenar elementos, siguiendo un patrén concreto que debe
descubrir, la seriacion es primordial para comprender patrones y progresiones
matematicas, facilitando que los nifios establezcan relaciones entre nimeros y
objetos (Monzon et al., 2023). Al respecto en la investigacion los resultados de la
categoria de Seriacion y Clasificacion (donde los nifios realizan secuencias). Se
evidencia en MOL1 los nifios se mantienen en un aprendizaje en proceso, mientras
que en el MO2 presentan un aprendizaje en adquirido en las destrezas de seriacion y

clasificacion.

El Modelo de ensefianza: segun expresan los autores Roman et al. (2021) en la
educacidn inicial es un conjunto de estrategias, metodologias y herramientas que
guian el proceso de ensefianza y aprendizaje, las estrategias metodoldgicas que
utiliza el docente son fundamentales para el desarrollo cognitivo de los nifios, las
estrategias deben promover la reflexion critica, ya que esto le permitird comprender
los conceptos matematicos de manera profunda y significativa (Alava & Cérdenas ,
2022), en la presente investigacion se revel6 informacion valiosa sobre las
perspectivas de los docentes de nivel inicial en relacion con los elementos

innovadores de la ensefianza, los resultados indican una fuerte tendencia hacia la
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percepcidn positiva de los modelos de ensefianza entre los docentes de nivel inicial.
Esto sugiere que los docentes, en general, se sienten comodos y confiados con los

modelos de ensefianza que emplean o que perciben como ideales.

Las competencias digitales: segun, Centeno (2021) destaca la importancia de las
competencias digitales como elemento clave en el perfil profesional de los docentes.
Estas habilidades son esenciales para fomentar un aprendizaje integral en los nifios,
al representar un conjunto de conocimientos practicos que permiten integrar la
tecnologia de manera efectiva en procesos educativos cruciales, respecto a los
docentes, la competencia digital es vista como una interrelacion de actitudes,
saberes y destrezas indispensables, asi, las TIC se convierten en instrumentos
fundamentales para potenciar y transformar su practica pedagogica diaria.
(Rodriguez A., 2021). En relacién con las competencias digitales se evidencia en
este estudio que existen tendencias significativas en la percepcion de las docentes de
nivel inicial con respecto a las competencias digitales. En general, demuestran una
actitud positiva predominante hacia lo planteado, Este hallazgo sugiere una
autoevaluacion positiva de sus habilidades digitales, un aspecto de las competencias
digitales que genera mayor debate o que se percibe con distintos niveles de dominio
entre los docentes como podria ser: Juegos educativos en linea para clasificar y
seriar, Gamificacion, Videos Interactivos de seriacién y Cuentos digitales

interactivos.

TAC: De acuerdo con Rojas et al. (2023), las TAC, incluso en entornos virtuales,
tienen la gran ventaja de fomentar la colaboracion entre estudiantes y profesores.
esto se logra gracias a plataformas de aprendizaje en linea y otras aplicaciones, lo
que permite que las TAC mejoren la comunicacion y el intercambio de ideas,
mientras que las TIC se enfocan en el uso de herramientas digitales para la
comunicacion y el acceso a la informacion, las TAC representan un avance
significativo, al priorizar la transformacién del proceso educativo a traves de la
tecnologia (Flores Pifias & Ramirez Gutiérrez, 2024). Al respecto en este estudio se
presento los resultados de la encuesta en la categoria Tecnologias del Aprendizaje y

el Conocimiento (TAC) realizada a docentes del nivel de Educacion Inicial 1l. Se



140

observo una actitud positiva hacia las TAC, lo que sugiere que las docentes perciben

los beneficios y la importancia de las TAC en su practica educativa.

Por tanto, estos hallazgos muestran que, si bien existen fortalezas notables en el
aprendizaje de los nifios, como el progreso en nociones basicas de tiempo, seriacion
y clasificacion, ademas una actitud predominantemente positiva por parte de los
docentes hacia las competencias digitales y la integracion de las TAC en su préactica,
también persisten desafios clave. Estos incluyen la necesidad de universalizar los
niveles de aprendizaje adquirido en ciertas nociones l6gico-matematicas (como las
nociones espaciales y de clasificacién-seriacion), asi como las debilidades en el
dominio digital entre los propios docentes y las limitaciones en el acceso a recursos

tecnoldgicos.

La propuesta de un modelo de ensefianza basado en TAC para mejorar la légico
matematica en los nifios de Inicial Il se justifica, por tanto, como una respuesta estratégica
y bien fundamentada. Tedricamente, se alinea con los principios constructivistas de Piaget
y Vygotsky, que reconocen al nifio como un constructor activo de su conocimiento y a la
tecnologia como un poderoso mediador. Practicamente, busca reunir las fortalezas
existentes como: la motivacion docente y la familiaridad con ciertas herramientas digitales
y abordar directamente las debilidades detectadas, ofreciendo herramientas que permitan la
personalizacion del aprendizaje y el fortalecimiento de habilidades clave en los nifios en el

ambito de las relaciones l6gico-matematicas.

Finalmente, este modelo no solo aspira a modernizar las metodologias de ensefianza,
sino a cerrar las brechas de aprendizaje y a preparar a los docentes y, principalmente, a los
nifios de Educacion Inicial 11 con las habilidades de la 16gico-matematica y digitales para su
desarrollo integral y su éxito en un mundo cada vez mas tecnoldgico. El éxito de esta
propuesta dependera de una implementacion cuidadosa, que priorice la capacitacion
continua, el apoyo técnico y la adaptacion a las realidades especificas de cada contexto

educativo.
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4.2. Estructura de la propuesta de transformacion.

La presente propuesta aborda el desarrollo de las habilidades y destrezas de la 16gico-
matematica en nifios de Educacion Inicial Il de 4 a 5 afios mediante la propuesta de
implementacion de un Modelo de Ensefianza basado en Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC). Este modelo se fundamenta en los principios del constructivismo y la
teoria sociocultural, reconociendo al nifio como un ser activo en la construccion de su
conocimiento y a las TAC como herramientas mediadoras principales para enriquecer el
proceso de aprendizaje. Los principales hallazgos en la SFPA (2023-2024) revelaron
progresos caracteristicos en algunos grupos en las nociones como tiempo, seriacion y
clasificacion, aungue persisten retos en la consolidacion de las nociones espaciales y en la
igualdad del aprendizaje. Asimismo, se identifico una actitud favorable de los docentes
hacia las TAC y un manejo primitivo de diversas herramientas digitales, lo cual valida la

pertinencia de integrar estas tecnologias en la practica pedagdgica.

A continuacion, se presenta la propuesta "Juego y Aprendo las matematicas con las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)" tiene como objetivo fundamental
fortalecer las habilidades 16gico-matematicas de los nifios de Educacion Inicial Il a través
de la implementacion de un modelo de ensefianza innovador y ludico. Este modelo se
fundamenta en el marco tedrico que posiciona a las TAC como mediadores pedagdgicos
esenciales que, junto con la gamificacion y las estrategias metodoldgicas de reflexion
critica, potencian la construccion de nociones basicas (tiempo, cantidad, clasificacion,
seriacién y espacio). La estrategia operacional se articula en tres fases dirigidas a capacitar
a las docentes en el uso pedagogico y didactico de TAC especificas, disefiar y validar
actividades didacticas que integren significativamente estas herramientas en el aula, y
finalmente, valorar el impacto del modelo. Dicha valoracidn requiere una aproximacion
dual que mide tanto la mejora objetiva en el desempefio 16gico-matematico de los nifios,
como la percepcidn y aceptacion de las docentes respecto a la eficacia y pertinencia de las
TAC, garantizando asi la transferencia de competencias y la sostenibilidad del nuevo

enfoque pedagdgico.
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A. Titulo de la propuesta: Juego y Aprendo las matematicas con las Tecnologias del

Aprendizaje y el Conocimiento (TAC).

B. Objetivo general: Fortalecer las habilidades 16gico-matemaéticas en los nifios de
Educacion Inicial 11 a través de la implementacion de un modelo de ensefianza,
basado en las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), que potencie la

practica pedagogica de los docentes.
C. Objetivos especificos de la propuesta

1. Capacitar a las docentes de Educacion Inicial Il en el uso pedagdgico y
didactico de herramientas TAC especificas para el desarrollo de las nociones
béasicas l6gico-matematicas (tiempo, cantidad, clasificacion, seriacion y

espacio), asegurando la aplicacion efectiva en el aula.

2. Disefar actividades didacticas que integren las TAC de forma significativa
para la construccion de conceptos légico-matematicos en nifios de Inicial 1l.

3. Valorar el impacto del modelo de ensefianza basado en TAC en la mejora de
las destrezas l6gico-matematicas de los nifios de Educacion Inicial 11y en la
percepcion de los docentes sobre la pertinencia y eficacia de estas

herramientas en su practica diaria.

D. Apartado Teorico Conceptual: Segun expresan Flores Pifias y Ramirez Gutiérrez
(2024), las TAC representan un avance significativo, al priorizar la transformacién
del proceso educativo a través de la tecnologia, esto sefiala que las TAC son
importantes para fortalecer el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje. De
acuerdo con Alava y Céardenas (2022) las estrategias metodoldgicas que utiliza el
docente son fundamentales para el desarrollo cognitivo de los nifios, las estrategias
deben promover la reflexion critica, ya que esto le permitira comprender conceptos
nuevos de manera profunda y significativa. En relacion con Prieto-Andreu et al.
(2022) expresan que cada vez la gamificacion se fortalece como una técnica efectiva
para incentivar a los nifios en su proceso educativo, es decir, el aprendizaje que

integra la gamificacion, o cualquier otra estrategia que utilice el juego como recurso
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formativo, potencia la participacion y el compromiso estudiantil, en el contexto del
aula, la gamificacion implica integrar componentes de los juegos para ofrecer a los
nifios la oportunidad de desarrollar autonomia, demostrar competencia y aprender en

colaboracién con sus pares.

E. Apartado o cuerpo referencial: El desarrollo de las nociones basicas en el &mbito
de las relaciones l6gico-matematicas en la Educacién Inicial presentan un pilar
fundamental para la estructuracion del pensamiento abstracto y la futura comprension
cientifica y tecnoldgica. Conceptos como tiempo, cantidad, clasificacion, seriacion 'y
espacio deben ser construidos por el nifio a traves de experiencias concretas y
significativas, tal como lo sustentan las teorias constructivistas. En este contexto, la
integracién de las TAC (Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento) deja de
ser un complemento instrumental para convertirse en un mediador pedagogico
esencial. Este marco tedrico se cimienta en la necesidad de transitar de la ensefianza
tradicional a un modelo enriquecido que permita disefiar actividades didacticas que
exploten el potencial interactivo y visual de las herramientas digitales. Por su parte
Guisvert y Lima (2022), en su estudio coinciden en que la gamificacion es una
herramienta tecnologica eficaz para mejorar el proceso de aprendizaje, segun su
investigacion el juego motiva y estimula a los nifios, al convertir en un aprendizaje
mas divertido e interesante, esto a su vez ayuda a los estudiantes a aprender de forma
independiente especialmente en la formacion l6gico-matematica. Por lo tanto, estas
herramientas especificas no solo facilitan la comprension conceptual, sino que
también promueven el pensamiento critico y la resolucion de problemas desde la
primera infancia, justificando la pertinencia de la tecnologia en la construccion activa

de dichos conceptos.

La transicion efectiva hacia un modelo de ensefianza basado en TAC exige un amplio
proceso de capacitacion a las docentes que vaya mas alla del manejo técnico,
enfocandose en el uso pedagdgico y didactico de las herramientas para cada nocion
especifica. Con base en esto, el segundo objetivo de la propuesta se concentra en la
valoracion del impacto de este modelo, dicha valoracion requiere una doble

aproximacion: por un lado, la medicion objetiva de la mejora en las destrezas ldgico-
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matematicas de los nifios como evidencia del cambio en el rendimiento; y por otro, la
recopilacion de la percepcion de los docentes sobre la eficacia, la usabilidad y la
pertinencia de las TAC en su préctica diaria. Este enfoque evaluativo dual garantiza
gue el marco tedrico no solo valide la propuesta desde la academia, sino que también
sustente su aplicabilidad y sostenibilidad en el entorno real del aula de Educacion

Inicial

F. Apartado o cuerpo operacional instrumental: La propuesta planteada esta
constituida por 3 fases: Fase 1. Capacitacion a las docentes de Educacion Inicial 11 en
el uso pedagdgico y didactico de herramientas TAC, Fase 2. Elaboracién y aplicacion
de actividades didacticas que integren las TAC en el conocimiento de nociones
I6gico-matematicas en nifios de Inicial 11. Fase 3. Validacion por Juicio de Expertos y
Pilotaje de actividades. Acorde a los objetivos especificos planteados para la

ejecucion de la propuesta.
G. Representacion teorica y/o practica

La propuesta se basa en la capacitacion docente especializada en el uso pedagdgico
de TAC para la I6gica matematica, el disefio y validacion de actividades didacticas
que integren estas herramientas de manera significativa y ludica, y la evaluacion
sistematica del impacto en el desempefio 16gico-matematico de los nifios, ademas, se
busca potenciar las fortalezas detectadas en la comunidad educativa, acumulando la
habilidad docente y el potencial de las TAC para ofrecer experiencias de aprendizaje
personalizadas y atractivas. Este modelo no solo aspira a actualizar las metodologias
de ensefianza, sino también a cerrar las brechas de aprendizaje identificadas,
proporcionando a los docentes las competencias necesarias para formar a nifios con
bases esenciales en la 16gico-matematica y habilidades digitales basicas para su

desarrollo integral.

4.2.2 Esquema de la propuesta del modelo de ensefianza

El esquema de la propuesta se presenta en la Figura 17, donde visualiza un modelo de

ensefianza que busca integrar las TAC para mejorar las habilidades 16gico-matematicas en
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la Educacion Inicial 11. Los tres componentes principales y sus subcomponentes son: 1).

TAC (Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento) este componente representa el foco

y la herramienta central del modelo. 2). Docentes: Este componente subraya el papel del

educador como agente de cambio y la necesidad de su preparacion para implementar el

modelo. 3). Nifios/as Inicial Il: Este componente representa el resultado esperado del

modelo, centrandose en los beneficios directos para los estudiantes.

Figura 17.

Propuesta del modelo de ensefianza
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Descripcion de los componentes de la propuesta

Como se observa en la Figura 17, los componentes y subcomponentes del modelo se

presentan a continuacion:

1. Componente TAC: Este primer componente consiste en fortalecer el proceso de

ensefianza utilizando metodologias innovadoras integrando las tecnologias del

aprendizaje y conocimiento, presenta tres elementos:

a) Integracion pedagogica de las TAC: Asegura que el uso de la tecnologia
no sea casual, sino intencional y alineado con los objetivos de aprendizaje.

b) Uso de herramientas interactivas como: Gamificacion: la metodologia
principal de aplicacion seré a través de la gamificacion, aprovechando el
juego como motor de aprendizaje.

c) Evaluacion del aprendizaje: Indica que las TAC no solo se usaran para

ensefar, sino también para medir el progreso de los nifios.

2. Componente Docentes: En este componente consiste en mejorar y potencializar las

habilidades y capacidades de los docentes del nivel Inicial 1l mediante diversos

subcomponentes que son:

a) Fundamentos del desarrollo I6gico-matematico: Las docentes deben
conocer las bases tedricas de como los nifios construyen estos conceptos.

b) Capacitacion herramientas digitales (Gamificacion): Es la accién clave
para que las docentes adquieran la destreza técnica y pedagogica en el uso
de las herramientas ludicas.

c) Talleres de actividades y planificacion con TAC: Se enfoca en la préctica
y el disefio concreto de las clases, asegurando la aplicacion efectiva en el

aula.

3. Componente Nifios /Nifias: EI componente que consiste en los nifios se enfoca en un

mejor desarrollo de las destrezas y habilidades digitales que fortalecen en el aprendizaje de

la l6gico matematica. Comprende lo siguiente:
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a) Mas activo y autébnomo en su aprendizaje: EI modelo busca fomentar un
rol protagonico del nifio, dejando atrés la pasividad.

b) Desarrollo de habilidades digitales: Un resultado secundario, pero crucial,
es que los nifios adquieren competencias tecnoldgicas basicas.

c) Mejor desarrollo en las destrezas de la 16gica matematica: Este es el
objetivo final y la mejora esperada en las nociones de tiempo, cantidad,

clasificacion, seriacion y espacio.

4.2.3 Fases para la implementacion del Modelo de Ensefianza

En este apartado se presentan las siguientes fases:

Fase 1. Capacitacion a las docentes de Educacion Inicial 11 en el uso pedag6gico y didactico de

herramientas TAC.

Fundamentacion y capacitacion tedrica: Durante la primera semana de la aplicacion

de la propuesta, se ha programado una etapa de fundamentacion tedrica para las
docentes. Esta fase se centra en revisar y asimilar los principios pedagogicos que
rigen la incorporacion de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
en la educacion inicial, se abordaran temas como los principios del aprendizaje
ludico y activo, enfatizando el rol de las TAC como mediadores del aprendizaje y
no como sustitutos del rol docente. Asimismo, se impartiran directrices cruciales
sobre las consideraciones del tiempo de exposicion y el uso saludable de las

pantallas en la primera infancia.

Talleres précticos y aplicacion de herramientas: La segunda semana, se focalizara

en la realizacion de talleres précticos sobre el uso de herramientas digitales
especificas. A través de sesiones interactivas presenciales, las docentes del nivel
inicial participaran en actividades guiadas para aplicar directamente herramientas

como la gamificacion, aplicaciones educativas y recursos web. Se analizaran las
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buenas practicas de integracion exitosa de las TAC en las aulas de inicial,
promoviendo el trabajo colaborativo para el disefio conjunto de actividades y la
resolucion de dudas entre pares.

e Disefio e Integracién de Actividades didacticas: La semana 3, estard dedicada al

disefio de actividades didacticas que integren las TAC de manera efectiva, las
docentes aprenderan a planificar lecciones que combinen las actividades
manipulativas tradicionales con recursos digitales, y a adaptar recursos digitales
existentes para alinearlos con los objetivos curriculares de la Educacion Inicial I1.
Este proceso culminara con la creacion de escenarios de aprendizaje que fomenten
la exploracién y el descubrimiento de conceptos l6gico-matematicos, preparando el
terreno para la siguiente fase.

e Ejecucidén y planificacion en el aula: Finalmente, en un periodo de dos semanas, se

llevaran a cabo sesiones de trabajo colaborativo para ejecutar la planificaciéon de
actividades en cada nocion l6gico-matematica. Se integraran ejemplos concretos,
como el uso de aplicaciones para ordenar secuencias en el desarrollo de la nocién de
seriacion, o juegos interactivos para el conteo. Esta fase de ejecucion asegura que las
docentes no solo comprendan la teoria y las herramientas, sino que también sean
capaces de incorporar de manera préactica y planificada las TAC en sus actividades

diarias, enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Fase 2. Elaboracion y aplicacion de actividades didacticas que integren las TAC en el

conocimiento de nociones légico-matematicas en nifios de Inicial I1.

e Seleccion y Adaptacion de Herramientas TAC: Se realizard una exploracion y

seleccidon de diversas herramientas y recursos TAC disponibles (aplicaciones
moviles, plataformas web interactivas, juegos educativos en linea, videos
interactivos, software especifico). En un tiempo aproximado de 2 a 3 sesiones de
clase.

e Actividades para la nocion de tiempo y cantidad: Para la nocién de tiempo se

abordara con la actividad "Secuencia de Tiempo", una sesion de tres clases que
utiliza un recurso de Wordwall para que los estudiantes reconozcan el orden

temporal a través de preguntas de opcion multiple con imagenes. Para el desarrollo
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del concepto de cantidad, se han seleccionado algunas actividades disponibles en el
sitio web de Arbol ABC, tiene una duracion de dos sesiones. Otro recurso es
“Vamos al tren", de la pagina web Juegos Arcoiris, se llevara a cabo en dos sesiones
de clase, la actividad "Numeros del 0 al 9", de Mundo Primaria, busca que los nifios
aprendan sobre los nimeros ordinales a través de juegos en linea con consignas

I6gicas en dos sesiones de clase.

e Actividades de Seriacidn y Clasificacion: Para la nocidon de seriacion y clasificacion,

se han incluido tres actividades. La primera, "Secuencias de Figuras y Colores",
disponible en Educaplay y con una duracién de tres sesiones, reta a los nifios a
identificar secuencias intercaladas de figuras y colores para avanzar en un juego. La
segunda, "Secuencias Logicas para nifios”, de Cokitos, se desarrollara en dos
sesiones, reforzando la nocion de seriacion a través de secuencias logicas. La tercera
actividad, "Grande, mediano y pequefio”, de Wordwall, busca que los nifios

identifiquen y clasifiquen objetos segin su tamafio en tres sesiones de clase.

e Reforzamiento de las Nociones Espaciales: Por Gltimo, para fortalecer las nociones
espaciales, se han programado dos actividades en Wordwall. La primera, "Nociones
Espaciales"”, con una duracion de tres sesiones, se enfoca en que los nifios identifiquen
la ubicacion de objetos (adelante, atras, en medio, arriba 0 abajo) a través de preguntas
e imagenes. La segunda, "Largo y corto”, con una duracion de dos sesiones, tiene
como objetivo que los nifios reconozcan las nociones de largo y corto, seleccionando

los objetos correspondientes en las imagenes que se presentan.

Fase 3. Pilotaje y Ajuste de las actividades: Las actividades didacticas validadas por
expertos seran implementadas en un grupo piloto de nifios de Inicial Il en un entorno real

de aula. Este pilotaje permitira:

- Observar la interaccion de los nifios con las actividades y las TAC.

- Recopilar la retroalimentacion de los docentes participantes: A través de
entrevistas semiestructuradas o grupos focales, se exploraran sus
percepciones sobre la facilidad de implementacion, la respuesta de los nifios

y las areas de mejora.
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- Registrar el progreso de los nifios: Mediante la observacion directa y el uso
de listas de cotejo o rubricas sencillas, se documentara el nivel de
comprensién de las nociones l6gico-matematicas. Los datos cualitativos y
cuantitativos obtenidos del pilotaje se analizaran para identificar aspectos
que requieran ajuste en el disefio de las actividades, la seleccién de las TAC
o las orientaciones para el docente, asegurando la optimizacion del material

antes de su implementacion a mayor escala.

4.2.3 Piloto de una practica pedagogica desde la propuesta del modelo didactico

Las actividades para la practica pedagdgica desde la propuesta de la ensefianza son un
conjunto organizado de acciones didacticas efectuadas en el montaje del proceso de
ensefianza y aprendizaje a fin de facilitar la acumulacion de conocimientos y el desarrollo
de destrezas propias en los nifios de Educacion Inicial 11, en este caso, por la inclusion de
las TAC. Estas actividades son significativas pues proponen organizar de un modo
sistematico la ensefianza; es decir, avanzar siguiendo una secuencia ldgica - formal de los
pasos que va desde la activacion de saberes previos a la aplicacion del conocimiento de las
relaciones l6gico-matematicas a través de la secuenciacion de manera adecuada Yy asi
consolidar el aprendizaje. La finalidad de estas actividades es que el estudiante interiorice
la destreza ( en este caso, las relaciones l6gico-matematicas a través del orden temporal) a
partir de una secuencia de pasos claros que vinculan metodologias de la ensefianza
tradicional con recursos digitales; por eso se incluyen un conjunto de actividades para el

desarrollo pedagdgico .

El modelo que se emplea en estas actividades (Ver Anexo 12) se estructura a traves
de las fases de Anticipacion, Construccion y Consolidacion. En la fase de Anticipacion, es
donde se establece una conversacion sobre la rutina diaria de los nifios como activacion de
los conocimientos previos, y es el momento donde se presenta el recurso digital interactivo
que sera el hilo conductor de la ensefianza. En la fase Construccion se lleva a cabo la
actividad digital guiada, donde la mediacién pedagdgica es fundamental, ya que el docente
guia el razonamiento l6gico deseado, preguntando a los nifios que justifiquen sus elecciones

(aciertos o errores) con preguntas. Finalmente, el momento de Consolidacion permite que la
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meta del aprendizaje sea transferida hacia un formato no digital, es decir, pidiendo a los
nifios que ordenen esencialmente (con tarjetas o dibujos) y que expliquen a un compafiero
sus razonamientos. Este ultimo momento permite que el docente logre captar la aplicacion
de la destreza de una manera tangible, donde puede comprobar si el objetivo se ha

alcanzado.

4.3. Valoracion la propuesta de transformacion.

Valoracion del impacto del modelo de ensefianza basado en TAC se desarrolla
mediante el método Delphi, segun lo definen Varela Ruiz et al. (2012), el Método Delphi es
una técnica prospectiva disefiada para lograr el consenso entre un grupo de expertos. Su
objetivo es que los especialistas, tras analizar y reflexionar sobre un problema especifico,
lleguen a un acuerdo sobre este, para establecer la pertinencia, validez, factibilidad,
aplicabilidad y originalidad de la propuesta planteada. Para ello, se basa en la informacion y
los resultados de investigaciones previas, evitando que la decision final recaiga en la

opinidn de un Unico profesional.

4.3.1 Esquema del método Delphi para la valoracion los criterios de efectividad de la

propuesta
A continuacion, se presenta los pasos del método Delphi:

1. Elaboracidn del Cuestionario: en primera instancia se debe realizar el cuestionario

para los expertos (Ver Anexo 11), el cual estuvo conformado por tres puntos:

a) El encabezado: Se establecen los datos del experto, Titulo de la propuesta
objetivo general de la propuesta, Titulo de tesis, objetivo general de la tesis y
componentes del modelo.

b) Medicion: Se explica la valoracion y su significado

¢) Indicadores: Preguntas en relacion con los componentes de la propuesta, con su

medicion y observaciones

2. Seleccion de Expertos: Se selecciona de acuerdo con el perfil del experto como un

minimo de 3 y maximo de 5, al considerar lo siguiente:
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a) Especialistas en el nivel de educacion Inicial: Con varios afios de experiencia y
que conozcan sobre las metodologias de ensefianza para edades tempranas
b) Expertos en tecnologia educativa y TAC: Que comprendan la integracion de

herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se presenta en la tabla 20 los expertos seleccionados a los criterios

antes mencionados:

Tabla 20.

Expertos para la valoracién de la propuesta

Experto Titulo profesional Afios de Area donde labora
Experiencia
Ex1 Doctora en Ciencias 16 afios Profesora Titular del Centro de
Pedagogicas. Estudios para el

Perfeccionamiento de la

Educacion Superior

Ex2 Doctor en Ciencias 18 afios Director y Docente Titular de la
Pedagogicas de Carrera de Educacion Basica
en la Universidad Politécnica
Salesiana

Docente Titular de la

Ex3 Doctora en Educacion 30 afos Universidad Catolica de Cuenca
en la carrera de Educacion
Baésica.

Docente del nivel Inicial 1l
Ex4 Magister en Educacion, 27 afos

Tecnologia e Innovacion

Docente del nivel preparatoria
Ex5 Magister en Educacion 12 afios

Inicial

Fuente: Elaboracion Propia
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3.Aplicacion del método Delphi: Se aplicaron tres rondas de encuestas, la primera

con carécter abierto y cualitativo, se sometieron las categorias, tomadas del modelo
de ensefianza, al criterio de los expertos, La segunda con caracter cerrado se centro
las preguntas sobre los componentes de la propuesta, la tercera con caracter cerrado

también se centrd sobre los componentes del modelo.

4. Informe Final:

La valoracion los criterios de efectividad de la propuesta se llevo a cabo mediante una
escala de Likert, disefiado para medir aspectos clave de la propuesta, como su organizacion,
aplicabilidad, impacto esperado en los participantes y alineacion con los objetivos
planteados. A continuacion, se presenta el resultado de las respuestas realizadas por los

expertos, segun los indicadores.

Tabla 21.

Valoracion de la propuesta por expertos

Indicadores Exl | Ex2 | Ex3 | Ex4 | Ex5 | Observaciones

1. ¢Qué tan pertinente
considera el objetivo de
fortalecer las habilidades
I6gico-matematicas en nifios 5 4 5 4 5
de Educacion Inicial Il a
través de un modelo basado en
TAC?

2. Que tan factible considera
la implementacion del modelo 4 5 3 5 4
en el contexto de Educacion
Inicial .

3. Uso de aplicaciones
interactivas. ¢Considera que 5 4 4 5 4
es aplicable este componente
para el desarrollo de
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habilidades légico-
matematicas?

4. Uso de péaginas online.
¢Qué tan efectivo considera
este componente para el 4 4 4 4 4
desarrollo de habilidades
I6gico-matematicas?

5. Uso de herramientas TAC.
¢ Qué tan efectivo considera
este componente para el 4 4 5 4 S5
desarrollo de habilidades
l6gico-matematicas?

6. ¢En qué medida considera
que este modelo puede 4 4 4 4 4
potenciar la practica

pedagdgica de los docentes?

7. ¢Considera que el modelo
es original o que impactara la 4 4 5 4 5
labor docente?

Fuente: Elaboracion Propia

La tabla 21. presenta los resultados de la valoracion realizada por cinco expertos
sobre la propuesta Juego y Aprendo las matematicas con las Tecnologias del Aprendizaje y
el Conocimiento (TAC). Cada experto califico los siete items en una escala de 1 a 5, donde
1 tenia la valoracion " Completamente en desacuerdo™ y 5 una valoracion " Completamente

de acuerdo".

Los resultados de la valoracion realizada por especialistas ponen de manifiesto una
valoracion global muy positiva de la propuesta didactica "Juego y Aprendo las matematicas
con las TAC" confirmando la validez y confiabilidad. La tendencia mayoritaria en las
valoraciones (4: "Aceptable” y 5: "Completamente de acuerdo) en los instrumentos
evaluados establece la solidez tedrica y practica de la propuesta. Especificamente, la
puntuacion alta en la adecuacion y uso de las TAC, certificando la validez ecoldgica de la
propuesta, y detalle que la incorporacion asignada a la tecnologia es adecuada y afin a las
necesidades y la realidad en la que aprenden y favorecen a los nifios.
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La semejanza en las valoraciones favorables en torno a la claridad del material
didactico, la promocion de las TAC y la correcta fuerte evaluacion de las destrezas logico -
matematicas también corroboran la confiabilidad interna del disefio didactico. Los altos
consensos encontrados en la propuesta. Por el contrario, también se deducen las areas de
mejora, las cuales representan oportunidades de perfeccionamiento para alcanzar el mayor
nivel de originalidad e impacto. En particular, la pregunta 6 sobre la potenciacion de la
practica pedagogica docente obtuvo una puntuacion comin de 4 asignada por todos los
expertos. Desde luego, esta puntuacion sigue siendo "aceptable™, las variaciones minimas
encontradas en items como las paginas online adecuadas y la factibilidad general de la
propuesta nos conducen a realizar ajustes, y asi posteriormente y revisar los componentes
de la formacidén docente, la guia para la aplicacion de las TAC y en busca de un modelo no
solidamente disefiado para los nifios, sino una herramienta excepcional e innovadora para el

docente.

Luego de la aplicacién de las rondas de consulta, se obtienen las siguientes

Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas del modelo presentado:
Fortalezas:

e Lacombinacion de "juego"y "TAC" se identifica como una fortaleza central, al
fortalecer las pedagogias contemporaneas como el constructivismo, aprendizaje
ludico que mejoran la motivacion y el aprendizaje significativo en el nivel inicial
.

e EIl modelo no se limita solo a la tecnologia, sino que considera tres componentes
esenciales que se vinculan: las TAC que es una herramienta, los Docentes que son
los facilitadores y los Nifios quienes seran los (beneficiarios), esta vision aumenta
su impacto.

e La propuesta incluye la capacitacion y el acompafiamiento a los docentes en dos

areas: la ensefianza de la 16gico- matematica y el uso de herramientas digitales.

Debilidades:
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Falta de contenido, no se detallan las herramientas TAC especificas a utilizar como
aplicaciones o paginas online, tampoco se define el contenido de la l6gico
matematica concreta (ejemplo: nociones espaciales, conteo, clasificacion, etc.) para
el nivel de Educacion Inicial Il.

Puede existir el peligro de que las TAC se vean como un fin en si mismas,
reemplazando al trabajo del docente, el modelo debe resaltar que la tecnologia es
una herramienta que apoya al docente, no es un sustituto.

No se propone una forma clara para evaluar la eficacia del modelo. ; Como se
medira el "fortalecimiento de las habilidades"? o se necesita un disefio de

investigacion con indicadores cuantitativos y cualitativos.

Oportunidades:

e Existe una demanda creciente de metodologias innovadoras para la ensefianza de la

I6gico matematica en el nivel inicial 11, donde tradicionalmente existen resistencias.

e La propagacion de tablets accesibles y la disponibilidad de una gran cantidad de
aplicaciones educativas (gratuitas y de pago) facilitan la implementacion técnica
del modelo sin requerir de mucha inversion.

e Las familias presentan una actitud muy positiva hacia la incorporacion de las
tecnologias en la educacion, lo que puede facilitar la aceptacion y el apoyo de la
propuesta.

e El modelo se alinea con las directrices del ministerio de educacién que promueven
la incorporacién de las TAC en las aulas y el desarrollo de competencias del siglo
XXI.

Amenazas:
e La falta de competencia digital en algunos docentes y su resistencia al cambio
pueden ser una barrera importante para la aceptacion efectiva del modelo.
e La falta de conectividad a internet estable, la escasa cantidad de dispositivos o su
mantenimiento en los centros educativos puede limitar la implementacion.
e El modelo podria presentar problemas si no existe la capacitacion docente de forma

continua, o si no se logra integrar de forma permanente en la propuesta de forma

educativa institucional.
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Recomendaciones:

e Seleccionar un de 5 al0 aplicaciones o plataformas que sean pedagdgicamente,
apropiadas para la edad, y que cubran las diferentes habilidades y destrezas de la
I6gico matematica.

e Enrelacion con los docentes no solo que se apliquen talleres, sino implementar un
modelo de "comunidades de practica" donde los docentes puedan compartir
experiencias y resolver problemas en tiempo real.

e Definir tiempos maximos de exposicion diaria o semanal a las pantallas, siguiendo
recomendaciones de especialistas.

e Establecer pautas para equilibrar las actividades con TAC con actividades
manipulativas y socioemocionales sin tecnologia.

e Disefar una estrategia para integrar la propuesta en el Proyecto Educativo
Institucional (PEI) de las instituciones educativas que impartan el nivel inicial Il,

asegurando su continuidad.

La propuesta "Juego y Aprendo las matematicas con las TAC" presenta una base
solida y muy prometedora, se resalta por su enfoque integral. Sin embargo, su éxito y
desarrollo dependeréa de la capacidad de aplicacién y uso de sus componentes de manera
concreta, evitar los riesgos relacionado a la tecnologia y, sobre todo, demostrar su eficacia
mediante una validacién mas rigurosa. Las recomendaciones planteadas buscan dar al
modelo del rigor y la especificidad necesarios para convertirse en una iniciativa de alto

impacto en la educacion inicial.
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Conclusiones

Luego de proponer y analizar la propuesta de un modelo de ensefianza basado en
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) para el desarrollo l6gico-
matematico, se presentan las siguientes conclusiones, en correspondencia con los objetivos

especificos planteados:

De acuerdo con el primero objetivo especifico: Diagnosticar la situacién actual
relacionado con la l6gica matematica de los escolares de inicial 11 se concluye que, al inicio
del periodo 2023-2024, los nifios de Inicial 11 de la SFPA presentaban un desarrollo
deficiente en el &mbito de las relaciones l6gico-matematicas. El diagnéstico evidencio que
la mayoria de los nifios manejaban conceptos basicos de forma mecanica (como el conteo
oral), pero mostraban significativas dificultades para aplicarlos en contextos practicos y

resolver problemas simples.

Se identificaron carencias particularmente en la nocion de tiempo al identificar la
nocién de mafiana, tarde y noche en los nifios, en la categoria cantidad, los resultados
demuestran que mas de la mitad de nifios presentan dificultadas en el aprendizaje de esta
nocion, al ser una ensefianza predominantemente tradicional y concreta lo que quiere decir
que se debe incorporar algunas estrategias innovadoras como es las TAC, con respecto a la
categoria de seriacion y clasificacion casi todos los nifios de inicial 1l presentan
dificultades en realizar patrones de colores o figuras, reconocer los diferentes tamarios,
separar figuras por su tamario y otros, lo que quiere decir que se debe mejorar actividades
con la ayuda de las TAC como juegos en linea para clasificar y agrupar figuras
geométricas. Finalmente, en la categoria nociones espaciales los resultados demuestran que
los nifios de 4 a 5 afios al no reconocer nociones como: entre, derecha e izquierda, largo o

corto, grueso y delgado.

En relacion con el segundo objetivo especifico: Establecer los componentes de las
TAC en los docentes relacionados con el desarrollo del aprendizaje 16gico-matematico en
los nifios de Inicial I1, se reveld una brecha significativa entre el potencial pedagdgico de

las TAC y su aplicacion efectiva en la mayoria del cuerpo docente en el &mbito I6gico-
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matematico. Si bien la mayoria de las docentes poseen un dominio basico de herramientas
digitales (dispositivos, software elemental), su conocimiento sobre como integrarlas de
manera pedagdgicamente para trabajar mejor el &mbito de las relaciones l6gico-

matematicas es limitado.

Ademas, el uso de la tecnologia en el aula tendia a ser sustitutivo (por ejemplo, ver
videos) o ludico sin un objetivo de aprendizaje claro, también existia una carencia de
modelos o secuencias didacticas que articularan especificamente las TAC con el desarrollo
I6gico-matematico en nifios de 4 a 5 afios. Esta situacion subrayé la necesidad de no solo
dotar de recursos tecnoldgicos, sino de capacitar y proveer de un marco metodologico claro
a las docentes. Sin embargo, para obtener mejores resultados de forma completa y efectiva,
es preciso brindar mas apoyo y capacitacion al pequefio porcentaje de docentes que adn no

se sienten comodos con la tecnologia o que prefieren los métodos tradicionales.

De acuerdo al tercer objetivo especifico: Analizar la correlacion de la ensefianza
con las TAC para el desarrollo del ambito relaciones I6gico-matematicas en educacion
inicial 11 a través de las entrevistas dirigidas a las docentes lo que se concluye que si bien
existe un conocimiento tedrico sobre los modelos de ensefianza, esto no se lleva a la
préctica por que los docentes cumplen con ciertos contenidos tradicionales, o consideran
gue nuevas estrategias demandan de mayor tiempo, ademas por una falta de interés por
incluir nuevos modelos de ensefianza y poca intervencidn de la institucion educativa en
promover mas metodologias innovadoras. También en este mismo objetivo se demuestra
que no existe un apoyo profesional en relacion con la utilizacion de las TAC en el proceso
de enseflanza-aprendizaje, lo que restringe el desarrollo de las habilidades y competencias

digitales en los nifios.

Asimismo, la aplicacion de estrategias innovadoras en el ambito de las relaciones
I6gico-matematicas es casi iniciativa de cada docente, la institucion educativa no apoya de
forma continua, ni genera acompafamiento especializado o generar experiencias entre las
docentes, esto evidencia la continuidad de las estrategias tradicionales por falta de recursos,
algunos factores como la sobrecarga horaria, ausencia de motivacion institucional y falta de

intereés en ciertas docentes limitan la innovacion. Para superar esta situacion, se requiere
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fomentar una estrategia integral que, priorice la capacitacion especifica, el acompafiamiento
pedagogico en el aula y la creacion de una cultura institucional que valore y sustente la

innovacién educativa en el nivel inicial.

De acuerdo con el ultimo objetivo especifico: la propuesta del modelo de ensefianza
basado en TAC fue valorada de manera altamente positiva y pertinente por parte de la
comunidad educativa, particularmente por los docentes se sustenta en la capacidad de las
TAC para ofrecer recursos didacticos diversificados, interactivos y adaptativos, que pueden
enriquecer la ensefianza, facilitar la comprension de conceptos abstractos y promover la
participacion de los nifios en su proceso de aprendizaje. Se destacan la potencialidad de las
TAC para abordar las diversas necesidades de aprendizaje identificadas en el diagnostico
inicial, impulsando a los nifios desde inicial hacia un dominio mas sélido y avanzado de la

I6gica matematica.

La propuesta planteada se articula en la capacitacion docente especializada en el uso
pedagodgico de TAC para el &mbito de las relaciones 16gico matematicas, el disefio y
validacion de actividades didacticas que integren estas herramientas de manera significativa
y ludica, permiten a los nifios de inicial desarrollar las habilidades para resolucion de
problemas, conteo de nimeros, secuencias, diferencia de tamafios, reconocer las nociones
bésicas, nociones espaciales, entre otros, lo que se busca potenciar las fortalezas y la
habilidad con el uso adecuado de las TAC para ofrecer experiencias de aprendizaje
personalizadas y atractivas. Este modelo aspira a actualizar las metodologias de ensefianza
en las docentes del nivel inicial, sino también proporcionar a los docentes las competencias
necesarias para fortalecer a los nifios en la l6gico-matematica y habilidades digitales
bésicas para su desarrollo integral.
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Recomendaciones

En este apartado se presentan las recomendaciones necesarias para la continuidad de
esta investigacion desde los diferentes puntos de vista importantes como el metodoldgico,
académico y las recomendaciones practicas, al sugerir mas investigaciones que
profundicen la mejor utilizacion y aplicacién de las TAC en los docentes para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, al replicar el estudio utilizando instrumentos de medicion

alternativos o mas avanzados.
Desde el punto de vista metodoldgico

Se recomienda la realizacion de un estudio con un disefio cuasiexperimental con
grupo de control y medicidn pretest y postest. Esta aproximacion permitiria contrastar de
manera rigurosa la eficacia del modelo de ensefianza propuesto, aislando su efecto causal
sobre el desarrollo de las relaciones 16gico-matemaéticas. Un grupo experimental recibiria la
instruccién basada en el modelo TAC, mientras que un grupo de control continuaria con la
metodologia tradicional. La comparacidn estadistica de las ganancias de aprendizaje entre

ambos grupos proporcionaria evidencia solida sobre la eficacia de la intervencion.

La investigacion futura debe orientarse a comparaciones experimentales y estudios
mixtos que no solo midan efectos inmediatos, sino que documenten procesos,
transferencias y equidad en el acceso a practicas de calidad. Asi, la educacion inicial podra
ofrecer cimientos solidos para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico,

contribuyendo a trayectorias educativas mas justas y coherentes

Implementar el modelo de ensefianza en los nifios de 4 a 5 afios y que ademas se
puede incluir en a otras areas del conocimiento (como la lectoescritura) y con otras edades

5a7 afos.
Desde el punto de vista academico

Se recomienda de forma indispensable que la institucién continte e en esta linea de
investigacion, priorizando la realizacion de un estudio cuasiexperimental que debe Ilevarse

a cabo réplicas del estudio utilizando instrumentos de medicidn alternativos o mas
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deseables, asi como una investigacién cualitativa que profunda en la mejor utilizacion y
aplicacion didactica que llevan a cabo los docentes de las TAC. Finalmente, animamos a
toda la comunidad académica a tomar la presente tesis como el inicio de un proceso de
investigacion continua que garantiza la mejora y sostenibilidad de la innovacion educativa

mediada por las TAC.
Recomendaciones practicas

Las instituciones educativas deberian desarrollar estrategias para la integracion
tecnoldgica que consideren el desarrollo de competencias digitales en los docentes y que
fomenten la innovacion educativa. Estas estrategias deberian incluir capacitaciones
continuas de los recursos tecnoldgicos, aplicaciones, gamificacion, paginas online, para la

ensefianza- aprendizaje de varias areas importantes como la 16gico matematica.

Desde un enfoque critico y prospectivo, la literatura revisada sugiere varias lineas de
trabajo futuras: aumentar la rigurosidad metodoldgica con estudios longitudinales que
evaluen la sostenibilidad de los efectos; disefiar marcos de evaluacion que integren
indicadores afectivos, cognitivos y socioemocionales; y desarrollar programas de formacion

docente centrados en disefio instruccional gamificado.

Finalmente se deberia documentar sistematicamente estas experiencias innovadoras y
replicar en otras instituciones educativas que poseen el nivel Inicial y que puedan aplicar
este modelo considerando las particularidades de cada contexto. Esto permitird ampliar los
alcances de la investigacion y promover una cultura educativa inclusiva a nivel nacional e

internacional.
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la 16gico ambito relaciones | ensefianza . . en TAC mejora el | Modelo de | un conjunto de estrategias, la ensefianza
. . I6gica matematica . . e E
matematica se I6gico- basado  en desarrollo ensefianza metodologias y Competencias pensamiento
. de losescolaresde | = igi i l6gico-
presenta con matematicas en | TAC para el | significativament | basado en TAC | herramientas tecnolégicas Digitales Niveles de gico-
. . . inicial 1l de la oo . matematico
estrategias los escolares de | mejoramient e en el ambito de que guian el proceso de competencias e Ambito de
o o escuela San ; TAC igi las relaciones
tradicionales o no educacion inicial | o del ) las relaciones ensefianza y aprendizaje, digitales en los o |
. Francisco de . l6gico-
se utiliza de forma | 1l de Escuela de | desarrollo Peleusi de l6gico- que estan disefiadas para docentes de matematicas
adecuada nuevos | Educacion Basica | ldgico- matematicas  en facilitar el aprendizaje de inicial 11 en Inicial Il
i . ", Azogues, 2023-- e  Nociones
métodos de San Francisco de | matematico los escolares de los escolares y para . basicas para
. i . 2024. . Nociones Nivel de el
ensefianza lo que Peleusi de en inicial 1l inicial 1l de la promover su participacién L. ) L.
. Basicas Tiempo [ecursos aprendizaje
limita la Azogues, 2.Establecer los | escuela San en el proceso educativo. de la ldégico
interaccion de los | provincia Cafiar, componentes  de | Francisco de Nociones tecnoldgicos r'\r/llatgn?atlcaj.
: . odelo de
nifios de forma Ecuador? Peleusi de - - aplicados en fi
las TAC en los Basicas cantidad | . . " ensenanza en
activa y creativa, docentes Azogues. inicial la !o_glco
) matemética.
lo que se obtiene relacionados  con Variable(s) e EI
&fici . ensamiento
un deficit de el desarrollo del depend|ente(5) FégICO
aprendizaje en la aprendizaje Légico- matematico
' - desde las
mayoria de los l6gico-
9 TAC.

nifios de inicial 1.

Comprende el desarrollo

de los procesos cognitivos
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matematico en los

nifios de Inicial 1l.

3. Analizar la
correlacion de la
ensefianza con las
TAC para el
desarrollo del
&mbito relaciones
l6gico-
matematicas
educacién inicial
1.

4.Valorar la
propuesta de un
modelo de
ensefianza basado
en TAC dirigida a
los docentes de
educacion inicial
1l para el
desarrollo del
a&mbito relaciones
l6gico-

matematicas.

matematico en

la inicial 1l

con los que el nifio explora
y comprende su entorno y
actia sobre él para
potenciar los diferentes
aspectos del pensamiento.
Este &mbito debe permitir
que los nifios adquieran
nociones  bésicas  de
tiempo, cantidad, espacio,
textura, forma, tamafio y
color, por medio de la
interaccion  con  los
elementos del entorno
Ministerio de Educacion
(2014).

Nociones
Clasificacion 'y

seriacion

Nociones

Espaciales

Nivel de
conocimiento de
la nocién de

tiempo

Nivel de
conocimiento de
la nociéon de

cantidad

Determinar las
caracteristicas

esenciales  de
separar, agrupar
objetos  segun
tamafio, color o

forma

Nivel de
conocimiento de
las nociones

espaciales

Las TACyel
contexto
educativo
LaTACenla
educacion
inicial 11
Entornos
virtuales de
aprendizaje
desde el
modelo y el
l6gico
matematica
Gamificacié
n




Anexo 2. Solicitud autorizacidn investigativa a la directora de la institucion.

Azogues, 08 de marzo 2024

Asunto: Solicitud de autorizacién investigativa

Mgtr.

Marcia Carangui Osorio

Directora de la Escuela de Educacién General Basica
Azogues™

Presente. -

“San Francisco de Peleusi de

De mi consideracion:

Estimada directora, a través del presente solicito de manera cordial y respetuosa
me permita desarrollar en la institucion que Ud. acertadamente dirige, el estudio de tesis
doctoral titulada “Modelo de ensefianza con innovaciony TAC para el desarrollo logico-
matematico en la inicial II"”’ del programa de doctorado en Educacion e Innovacién de la

Universidad de Investigacion e Innovacién de México (UIIX).

El desarrollo del estudio requiere la colaboracion del personal de la subdireccion,
docentes y estudiantes del nivel inicial II de la jornada matutina y vespertina, para
desarrollar la investigacién antes citada, durante los meses de marzo, abril y mayo del

presente afio.

La informacién registrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial,
ademas se aplicara el consentimiento informado a los representantes legales de los

estudiantes.

Agradezco la atencién a la presente.

Atentamente

Anita Cecilia Gonzilez Cardenas

Estudiante, Doctorado en Educacién e Innovacion
agonzalezc@comunidad.uiix.edu.mx
0995793816
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Anexo 3. Carta aceptacion estudio

R

e } ESCUELA DE EDUCACION BASICA
'-E»-a-.{: “SAN FRANCISCO DE PELEUSI DE AZOGUES"
— Direcolon: Av Aorelio faramiiis 507 v Av 24 de maye  ~ E-mufl: sseuelagfpa@boomaoll.com

Tetéfomve 2240 178 /7 2240 497

MEMORANDUM N° N04-D-ESFPA-2024
Azoaues, 08 de marzo de 2024

DE: Lcda. Marcia Eugenia Carangui Osorio
DIRECTORA ENCARGADA

PARA: Leda. Anita Gonzalez Matr
DOCENTE DE INICIAL 2 SECCION MATUTINA

ASUNTO: Solicitud de autorizacion de investigacion

De mis consideraciones:

a

Mediante el presenle me permito en primero lugar desearles éxitos como miembro activo e
importante de nuestra comunidad educaliva peleusiana, mismo, que contribuira al logro de grandes
objetivos que iran en beneficio directos de los educandos de nuestra institucion.

En respuesta a su oficio con fecha 08 de marzo del presente afio donde textualmente manifiesta:
“Solicito de manera cordial y respetuosa me permita desarrollar en la institucion que Ud.,
acertadamente dirige, el estudio de la tesis Doctoral titulada Modelo de ensenanza con innovacion
y TAC para el desarrollo logico — matemético en el Inicial II”. Me permito en primer lugar felicitarie
por su empefio en seguir preparandose en bien de la nifez y juventud de nuestra institucion
educativa; y a la vez, dando respuesta a su solicitud le comunico que se encuentra aprobada y
ademas nos comprometemos a brindarle todas las facilidades que requiera para que la

investigacion que va a emprender sea un éxito.

Particular que pongo a su conocimiento para fines pertinentes.

Atentamente. —

““’”II +Osorio Mgtr.

DIRECTORA ENCARGADA




Anexo 4. Consentimiento informado de los padres de familia.

FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPANTES DE
LA INVESTIGACION.

to es proveer a los participantes en esta

El proposito de este formato de consentimien
turaleza de esta, asi como de su rol en ella

investigacion con una clara explicacion de la na

como participantes.
La presente investigacion es conducida por Anita Cecilia Gonzalez Cardenas, de la

Universidad de Investigacion e Innovacion de Meéxico (UILX), la cual se titula Modelo de
ensefianza con innovaciéon y TAC para el desarrollo l6gico-matematico en la inicial 1I. El
proposito de esta investigacion es analizar el nivel de aprendizaje del ambito l6gico
matematico con el uso de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento de los escolares de
4 a 5 afios de la escuela “San Francisco de Peleusi de Azogues” (SFPA)

El proposito de esta investigacion es evaluar el impacto de las tecnologias del aprendizaje y
conocimiento en el desarrollo del ambito de la logica matematica en escolares de 4 a 5 afos
de la SFPA. Si usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en
una encuesta de preguntas cerradas y probablemente ser parte de un grupo experimental para
la realizacion de una intervencion. De la manera mas comedida y respetuosa le invitamos a
su hijo y/o representado a participar en este estudio. Si usted accede a la participar en este
estudio, se le pedira a su hija/o a ser parte de un grupo experimental para la realizacion de un
taller pedagogico. Esto tomara aproximadamente tres_(3) meses de su tiempo.

La informacién suministrada tendra un fratamiento estrictamente confidencial, y en ningin
momento los datos suministrados seran dados a conocer en forma individual. Todos los
analisis y evaluaciones para realizar se haran basandose en el total de los datos suministrados
por los participantes de la institucion, y en ningun momento se hara referencia a casos
particulares, lo cual garantiza la confidencialidad de la informacién recolectada en la
institucion.

La participacién en este estudio es estrictamente voluntaria; la informacién que se recoja sera
confidencial y no se usara para ningln otro proposito fuera de los de esta investigacion. Sus
respuestas a los cuestionarios y al taller pedagogico seran codificadas usando un nimero de
identificacion, por lo tanto, seran andénimas.

Si tiene alguna duda sobre esta investigacion, puede hacer preguntas en cualquier momento
durante su participacion en este. Igualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier
momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna de las preguntas durante el
taller pedagogico le parece incomodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al
investigador o de no responderlas.

Reconozco que la informacién que yo provea en el curso de esta investigacion es
estrictamente confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de los de este
estudio sin mi consentimiento. He sido informado que puedo hacer preguntas sobre el
proyecto en cualquier momento y que puedo retirarme del mismo cuando asi lo decida, sin
que esto acarree perjuicio alguno para mi persona. De tener preguntas sobre mi participacion
en este estudio, puedo contactar a email agonzalezc@comunidad.uiix.edu.mx

X\as> =

M‘Nm /E’re&:c‘q

Nombre del Participante ]Lfm{ del Participante
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Anexo 5. Test del ambito de las relaciones l6gico-matematicas.

TEST DEL AMBITO DE LAS RELACIONES LOGICO MATEMATICAS

188

Proposito de esta prueba es el de conocer el nivel de desarrollo en los procesos cognitivos
del nifio, a través de la exploracién, la comprension y la accion sobre el entorno, esto permite
que los nifios se familiaricen y aprendan nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio,
textura, forma, tamafio y color.

En este test debe contestar de forma andnima, de acuerdo con las actividades que realicen los

nifios.
N° Actividad Administracion y criterio de Materiales
correccion
NOCIONES DE TIEMPO
1 Ordena las e  Presente al nifio imagenes de antes, Imégenes

nociones de tiempo que
suceden antes, ahora 'y

ahora y después. “Ordena las imagenes
segun el tiempo antes, ahora y después”

con sucesos de
antes, ahora'y

nimero".

Puntuacién. Un punto por 4
apareamientos correctos y 2 por los 5
aciertos.

después. Puntuacién. Un punto por después
agrupacion total correcta

NOCIONES DE CANTIDAD

2 Cuenta * Pregunte al niflo ;sabes contar?
oralmente del 1 al 15 con | Pidale que cuente del 1 al 20
secuencia numérica Puntuacién. 1 punto si cuenta

correlativamente del 1 al 15

3 Nombra que e Digale al nifio ";tl sabes qué nimero Tarjetas
namero viene después (1- viene después del 9?" digale que es el con los nimeros
10). 10. Luego preguntele "¢ qué viene

después de 1-7-5-4". Un nimero a la
vez.
Puntuacién. Un punto por cada 3
aciertos y 2 por los 5 aciertos.

4 Comprende la e  Presente al nifio tarjetas con figuras Tarjetas
relacién de nimero- y tarjetas con los nimeros del 1 con las imégenes.
cantidad al 5 impreso y digale "cuenta las Tarjetas

hasta el 5 figuras de cada tarjeta juntala con su con los nimeros
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5 Apareanimero | e  Presente al nifio tarjetas con figuras Tarjetas
con circulares y tarjetas con los con las imégenes.
su grupo (5-10). | nameros del 5 al 10 impreso y digale "cuenta Tarjetas
las figuras de cada tarjeta y juntalas con su con los nimeros
nimero".
Puntuacién. Un punto por 4
aciertos y 2 por 5 apareamientos correctos.
6 Selecciona e  Presente al nifio tarjetas con diferente Tarjetas
lamina cantidad de elementos y preguntele ";en | con imagenes
donde hay qué tarjeta hay méas elementos?".
mayor Puntuacién. Un punto por indicar
cantidad. la
e  correcta
7 Selecciona el e  Presente al nifio tarjetas con diferente Tarjetas
grupo cantidad de elementos y preguntele ";en | con imégenes
que tiene qué tarjeta hay menos elementos?".
menos. e  Puntuacion. Un punto por indicar la
correcta
8 Forma grupos Presente al nifio un grupo de Rosetas
iguales rosetas y
digale "forma tres grupos iguales".
e  Puntuacion. Un punto por observar que
hay igual cantidad de elementos.
NOCIONES DE SERIACION Y CLASIFICACION
9 Ordena figuras e  Presente al nifio tarjetas con igual Tarjetas
segun tamafio. dibujo, pero diferente tamafio (6) y con imagenes
(grande, digale "ordena del mas grande al méas
mediano, pequefio). pequefio”.
Puntuacion. Un punto por serie
completa.
10 Agrupa objetos e  Presente al nifio objetos (paletas, rosetas Paletas,
segun su color 0 cubos) de cuatro colores diferentes y Rosetas o Cubos
digale "agrupa los objetos de igual
color".
Puntuacién. Un punto por
agrupacion total correcta.
11 Agrupa figuras e  Presente al nifio las figuras geométricas Figuras
geomeétricas segun tamafio dispersas y digale "junta las figuras geomeétricas de
grandes, medianas, pequefias" diferentes tamarfios
Puntuacién. Un punto por
agrupacion total correcta
12 Crea patrones e  Presentar un patron de colores con Paletas de
con colores y pide a los paletas, por ejemplo: amarillo, azul y colores
nifios que continden el rojo, debe continuar el mismo patrén de
patron. colores, por 3 veces
e  Puntuacion. Un punto por patron
correcto
13 Clasifica figuras | @  Presentar imagenes de las figuras Imagenes

geomeétricas segun su
tamario y color

geomeétricas de diferente tamafio y
color, solicitar que clasifique las figuras
segun el tamafio y color.

e  Puntuacion. Dos puntos por clasificar
las figuras por tamafio y color, un punto
por clasificar solo por tamafio o0 solo
por color.

de las figuras
geométricas.
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14 Clasifica objetos | @  Proporciona a los nifios una variedad de Diferentes
segun caracteristicas objetos (juguetes, frutas, animales de objetos
especificas como forma, juguete, etc.) y pideles que los
color, tamafio o funcién. clasifiquen en grupos segun

caracteristicas especificas como forma,
color, tamafio o funcién.

e  Puntuacion. Un punto por realizar toda
la actividad correcta

15 Ordena cintas « Presente al nifio cuatro cintas de « Cintas de
segun el grosor. diferentes diferente

grosor y digale "ordena las cintas grosor
de
las més delgada a la mas gruesa".
e  Puntuacion. Un punto por serie de 2
correctas y 2 por serie completa.

NOCIONES ESPACIALES

16 Reconoce la e  Presente unasilla que este delante del Silla
ubicacion de objetos nifio, pregunte ;Donde esta ubicada la
segun las nociones silla adelante o atras de ti?
espaciales: Puntuacién. Un punto por

adelante/ atras. respuesta correcta

17 Reconoce la e  Solicite que el nifio se coloque lejos del
ubicacion de objetos en pizarrén y luego que se coloque cerca.
relacién consigo mismo y
diferentes puntos de Puntuacién. Un punto por realizar
referencia segln las toda la actividad correcta
nociones espaciales:

, cerca/ lejos

18 Reconoce la e  Solicite que el nifio se cologue entre dos Mesas
ubicacion de objetos en mesas.
relacién consigo mismo 'y Puntuacién. Un punto por realizar
diferentes puntos de toda la actividad correcta
referencia segun las
nociones espaciales: entre

19 Ordena lapices e  Presente al nifio seis lapices de Lapices
del mas largo al mas diferentes colores y longitudes y digale
corto. "ordena del més corto al mas largo".

Puntuacion. Un punto por serie
completa.

20 Ordena lapices * Presente al niflo seis lapices de Lépices
del mas corto al mas diferentes colores y longitudes y digale
largo. "ordena del mas largo al mas corto™.

Puntuacién. Un punto por serie
completa.

HOJA DE REGISTRO (Guia de Observacion)

Fecha de nacimiento:

Fecha de administracion:

Nombre del examinador:

Tiempo de duracion:

Puntaje Obtenido:

N° Actividad

Pts.

Observacién

1 Ordena las nociones de tiempo
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Cuenta oralmente del 1 al 15 con secuencia

Comprende la relacion de nimero-cantidad hasta el 5

Nombra que nimero viene después (1-10).

Aparea nimero con su grupo (5-10).

Selecciona lamina donde hay mayor cantidad.

Selecciona el grupo que tiene menos.

Forma grupos iguales

©| 00| N| O O | W N

Ordena figuras segln tamafio

[
o

Agrupa objetos segun su color

[y
[N

Agrupa figuras geométricas segun tamafio

[EEN
N

Crea patrones con colores y pide a los nifios que continGen el
patron

13 | Clasifica figuras geométricas segun su tamafio y color.

14 | Clasifica objetos segin caracteristicas especificas como
forma, color, tamafio o funcidn.

15 Ordena cintas segun grosor.

16 Reconoce la ubicacion de objetos segin las nociones
espaciales de: adelante/ atras.

17 Reconoce la ubicacion de objetos en relacion consigo mismo
y diferentes puntos de referencia segin las nociones
espaciales de: cerca/ lejos

18 Reconoce la ubicacion de objetos en relacion consigo mismo
y diferentes puntos de referencia segin las nociones
espaciales de: entre

19 | Ordena lépices del méas corto al mas largo.

20 Ordena lapices del mas largo al mas corto

Anexo 6. Carta confidencialidad docentes

FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA DOCENTES
La presente investigacion es conducida por Anita Cecilia Gonzdlez Cardenas, de la
Universidad de Investigacion e Innovacion de México (UILX), la cual se titula Modelo de
ensefianza con innovacién y TAC para el desarrollo 16gico-matematico en la inicial II. El
proposito de esta investigacion es analizar el nivel de aprendizaje del ambito légico matematico
con el uso de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento de los escolares de 4 a 5 afios de la escuela
“San Francisco de Peleusi de Azogues™
Si usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en una encuesta
de preguntas cerradas.
La informacién suministrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial, y en ningan
momento los datos suministrados seran dados a conocer en forma individual. Todos los
analisis y evaluaciones para realizar se haran basandose en el total de los datos suministrados
por los participantes de la institucion, y en ningin momento se hara referencia a casos
particulares, lo cual garantiza la confidencialidad de la informacién recolectada en la
institucion.
La participacién en este estudio es estrictamente voluntaria; la informacién que se recoja sera
confidencial y no se usara para ningin otro proposito fuera de los de esta investigacion. Sus
respuestas a los cuestionarios y al taller pedagogico seran codificadas usando un nimero de

identificacién, por lo tanto, seran anénimas.

—_—

o i
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Anexo 7. Encuesta dirigida a docentes del nivel inicial

ENCUESTA

Dirigido a docentes del nivel inicial

Esta encuesta se realiza en el marco de la Tesis de Investigacion del Doctorado en Educacion
e Innovacion de la Universidad de Investigacion e Innovacion de México (Ul1X) lleva por
titulo: Modelo de ensefianza con innovacion y TAC para el desarrollo l6gico-matematico en
inicial Il. Esta encuesta debera ser contestada de forma sincera y anénima.

Obijetivo de la encuesta: Identificar el nivel de conocimiento y aplicacién de las tecnologias
del aprendizaje y el conocimiento TAC, para el desarrollo del ambito 16gico-matematico en
educacion inicial 11.
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La informacion suministrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial, y en ningun
momento los datos suministrados seran dados a conocer en forma individual. Todos los
analisis y evaluaciones para realizar se haran basandose en el total de los datos suministrados
por los participantes de la institucion, y en ningin momento se hara referencia a casos
particulares, lo cual garantiza la confidencialidad de la informacién recolectada en la
institucion.

Por favor marque con una (x) segun corresponda.

A. DATOS DEMOGRAFICOS
Margue con una equis(X) seglin su respuesta.

Sexo: Masculino |:| Femenino |:|

Edad 20 a 29 afos |:| 30 a 39 afios |:| 40 a 49 afos |:| 50 afios 0 més|:|
Nivel de Bachillerato |:| Licenciatura|:| Maestriﬂ Doctorado |:|
Instruccion

Afos de experiencia [1 a 5 afios |:| 6a9 aﬁos|:| 10 a 15 afios |:| 16 afios o més|:|
en el nivel inicial

AnRos de experiencia 5 a 10 afios |:| 11a15 aﬁosl:l 16 a 20 afios |:| 21 afos 0 mas |:|
laboral

Nombramiento: Contrato |:| Provisional |:| Definitivo|:|

B. NIVEL DE CONOCIMIENTO Y APLICACION DE TAC POR EL DOCENTE
Totalmente en desacuerdo [1] En desacuerdo [2] Indiferente [3] De acuerdo [4] Totalmente

en acuerdo [5]

Categoria 1. Elementos innovadores de la ensefianza

1.Aplica actividades de ensefianza innovadora como las que se
presentan a continuacion en el ambito de las relaciones logico- [[1 |[1 |[1|1]1111
matematicas contribuye al aprendizaje.
Seiiales con una “X” ;cuales?

Construccion de Videos Plataformas de juego Juegos de
torres interactivos en linea secuencias

2.Durante las actividades para el aprendizaje del &mbito de las
relaciones logico-matematicas usted considera que aplicar los | [1 | [1 |[1/[1]|I[]
siguientes enfoques educativos innovadores son apropiados.
Seiiales con una “X” ; cudles?

Gamificacion Aprendizaje Uso de tecnologia Aula Invertida
Colaborativo Educativa

3.Aplica tecnologias en su practica docente para dar impacto en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. [T 101 101110111
Seifales con una “X” ;cuales?
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Juegos educativos en Videos Aplicaciones Realidad
linea Educativos educativas Aumentada
Power Point interactivas

Categoria 2. Competencias digitales

4. Utiliza la tecnologia como recurso para incrementar la creatividaden | [T [ [1 [[1 ][] 1]
los escolares.

5.Crea actividades y recursos tecnoldgicos fomentan la curiosidad y [ [1 [ [1 [[11[1 /|1
motivacion en los escolares.

6.Aplica recursos tecnoldgicos interactivos en las diferentes clases para

promover la atencion. [T (01 (/11111
Sefales con una “X” ;cuales?
Juegos educativos en Gamificacién Videos Interactivos Cuentos digitales
linea para clasificar y de seriacién interactivos
seriar

7.En las clases del &mbito de l6gico matematica usted generatrabajoy [ [1 | [1 |[1 11111
aprendizaje colaborativo.

Categoria 3. Ldgico matemética

8. Realiza participacion interactiva de los nifios durante las clases del

ambito de las relaciones ldgico-matematica [T 1[1T 11001111
Seiiales con una “X” ; cuales?
Juegos Educativos de Juegos Digitales Juegos Actividades de
seriacion Educativos Construccién Clasificacion y
agrupacion
9. Promueve el pensamiento critico dentro del contexto del &mbitode [ [1 [ [1 [[11[1 ]
las relaciones ldgica-matematicas en el nivel de Educacion Inicial 11
10. Aborda la ensefianza de conceptos matematicos abstractos para los
escolares de Inicial II. [T 101 101100110
Seiiales con una “X” ;cuales?
Conteo y I Nociones de I Nociones l Nociones de
Numeracién Tiempo Espaciales medida
11. Utiliza actividades que fomentan el desarrollo de la ldgico
matematica en escolares de Inicial Il, [T I [1T 11001111
Seiiales con una “X” ;cuiles?
Clasificacion de Exploracién de Actividades de Juegos de patrones
objetos por criterios ndmeros y ubicacion en el
cantidades entorno
12. Aplica estrategias efectivas que permiten ensefiar conceptos de
numeracién y conteo en escolares de Inicial 11. [T 1[1T 11001111
Seiiales con una “X” ;cuales?
Utilizacion de Juegos de conteo Actividades de Videos
material seriacion Educativos
manipulativo

13._Utilizas juegos o actividades que ayudan a los escolares de Inicial
Il a desarrollar habilidades de seriacion y clasificacion en el ambitode | [T [[1 [[1|[111]
las relaciones I6gico-matematicas
Seiiales con una “X” ;cuales?

Ordenar por tamafio Seriacion Juegos de encajar Clasificacion por
Numérica categorias
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14.Realiza actividades que fortalecen el aprendizaje de las nociones
espaciales en escolares de Educacion Inicial 11 [T 101 11100110
Seiiales con una “X” ;cuales?
Caminatas de Juegos de Seleccionar Busqueda de
orientacién orientacion direcciones  segun objetos
espacial objetos
Categoria 4. TAC
15. Usa tecnologias mas efectivas en comparacion con métodos
tradicionales de ensefianza. [T 101 101100110
Seiiales con una “X” ;cuales?
I Plataformas de I Recursos . Gamificacion I Inteligencia
aprendizaje en linea multimedia Aurtificial
16. Integra tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje para
generar algun cambio en la motivacion y el compromiso de los [ [1 [ [1 [[11[1/1]
escolares
Seiiales con una “X” ;cuales?
Plataformas de Recursos Herramientas  de Pizarras
aprendizaje en linea multimedia creacién de Interactivas
interactivos contenido
17. Utiliza medios tecnoldgicos en beneficio del proceso de ensefianza
y aprendizaje en el &mbito de las relaciones 16gico-matematicas. [T 101 11100110
Seiiales con una “X” ;cuales?
Plataformas de Recursos Gamificacion Inteligencia
aprendizaje en linea multimedia Aurtificial
interactivos
18. Establezca el nivel de empleo de aplicaciones para el desarrollo del
ambito de las relaciones I6gico-matematicas en sus clases [T 101 11100110
Seiiales con una “X” ;cuales?
Educaplay Arbol ABC

Canva Kahoot

GRACIAS POR SU COLABORACION

Anexo 8. Entrevista dirigida a docentes del nivel inicial

ENTREVISTA

Dirigido a docentes del nivel inicial
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Esta entrevista se realiza en el marco de la Tesis de Investigacion del Doctorado en
Educacion e Innovacion de la Universidad de Investigacion e Innovacion de México (Ul1X)
lleva por titulo: Modelo de ensefianza con innovacion y TAC para el desarrollo Idgico-
matematico en inicial Il. Esta encuesta debera ser contestada de forma sincera y anénima.

Obijetivo de la entrevista: Analizar el nivel de conocimiento y aplicacion de las
docentes de inicial sobre las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento TAC, para el
desarrollo del &mbito 16gico-matematico en educacion inicial I1.

La informacion suministrada tendra un tratamiento estrictamente confidencial, y
en ningun momento los datos suministrados seran dados a conocer en forma individual.
Todos los andlisis y evaluaciones para realizar se haran basandose en el total de los datos
suministrados por los participantes de la institucion, y en ningin momento se hara
referencia a casos particulares, lo cual garantiza la confidencialidad de la informacion

recolectada en la institucion

ENTREVISTA SEMI ESTRUCTURDA

A. Conocimiento y comprensién del modelo de ensefianza
¢Qué entiende usted por modelo de ensefianza?
2. ¢Como evalda el nivel de conocimiento de los docentes sobre las metodologias de ensefianza
innovadoras?
3. ¢Qué importancia atribuye la institucion a los modelos de ensefianza en la ensefianza de la
I6gico matematica?
B. Apoyo y supervisién del uso de las TAC
4. ;Cémo apoya y supervisa el uso de las TAC por parte de los docentes del nivel inicial?
5. ¢Queé tipo de recursos y facilidades proporciona la institucion para el uso de las TAC?
6. ¢Qué desafios y oportunidades identifica en el uso de las TAC en la ensefianza de la l6gico
matematica?
C. Implementacién de estrategias y actividades en la I6gico matematica
7. ¢Como promueve la institucion la implementacion de estrategias y actividades innovadoras en la
ensefianza de la l6gico matematica?
8. ¢Qué tipo de apoyo brinda a los docentes para el disefio e implementacidn de estas estrategias y
actividades?
9. (Cémo evalla la efectividad de estas estrategias y actividades en el aprendizaje de los nifios?
D. Desarrollo profesional de los docentes:
10. ;Qué tipo de formacion y desarrollo profesional se ofrece a los docentes en relacion con las
TAC?
11. ;Como evalla las necesidades de desarrollo profesional de los docentes en esta area?
12. ¢ Qué estrategia se implementa para apoyar el desarrollo profesional continuo de los docentes?
13. ¢ Qué politicas y estrategias institucionales existen en relacion con la innovacion pedagogica y el
uso de las TAC?

GRACIAS POR SU COLABORACION

L

Anexo 9.Carta de invitacion expertos
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CARTA INVITACION JURADO EXPERTO

Cuenca, 10 mayo 2024

Doctora, Yaneisy Gonzalez Espino
Universidad de la Habana
La Habana

Respetada Dra. Yaneisy Gonzalez
Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarla cordialmente y a la vez manifestarle

que, conocedores de su trayectoria académica y profesional, molestamos su atencion al

elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el contenido del instrumento que pretendo

utilizar en la Tesis titulada “Modelo de ensefianza con innovacién y TAC para el
desarrollo légico-matematica en la inicial 117, para optar el grado de Doctor (PhD) en

Educacién e Innovacién por la Universidad de Investigacion e Innovacion de Meéxico

(UIIX).
El instrumento tiene como objetivo medir las variables independientes Modelo de

aprendizaje con innovacién y TAC (Tecnologias del aprendizaje y Conocimiento) con la

variable dependiente l6gico-matematico en Inicial II, por lo que, con la finalidad de

determinar la validez de su contenido, solicitamos marcar con una X el grado de
evaluacién a los indicadores para los items del instrumento, de acuerdo con su amplia
experiencia y conocimiento. Se adjunta el formato de evaluaciéon con los siguientes
elementos el titulo del proyecto, objetivos, pregunta de investigacion, y otros.

Agradezco anticipadamente su colaboracién y estoy segura de que su opiniony criterio

de experto serviran para los fines propuestos.

Atentamente,

Anita Cecilia Gonzalez Cardenas

Doctorante
correo: agonzalezc@comunidad.unx.edu.mx
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CARTA INVITACION JURADO EXPERTO

Cuenca, 10 mayo 2024

Doctora, Maria Stella Serrano de Moreno
Universidad Catélica de Cuenca
Cuenca, Ecuador

Respetada Dra. Maria Serrano
Tengo el agrado de dirigirme a Ud., para saludarla cordialmente y a la vez manifestarle

que, conocedores de su trayectoria académica y profesional, molestamos su atencién al

elegirlo como JUEZ EXPERTO para revisar el contenido del instrumento que pretendo
utilizar en la Tesis titulada “Modelo de ensefianza con innovacién y TAC para el

desarrollo logico-matematica en la inicial II”’, para optar el grado de Doctor (PhD) en

Educaciéon e Innovaciéon por la Universidad de Investigacion e Innovacion de México

(UIIX).
El instrumento tiene como objetivo medir las variables independientes Modelo de

aprendizaje con innovacién y TAC (Tecnologias del aprendizaje y Conocimiento) con la
variable dependiente légico-matematico en Inicial II, por lo que, con la finalidad de
determinar la validez de su contenido, solicitamos marcar con una X el grado de
evaluacion a los indicadores para los items del instrumento, de acuerdo con su amplia

experiencia y conocimiento. Se adjunta el formato de evaluacion con los siguientes

elementos el titulo del proyecto, objetivos, pregunta de investigacion, y otros.

Agradezco anticipadamente su colaboracién y estoy segura de que su opinion y criterio

de experto serviran para los fines propuestos.
Atentamente,

Anita Cecilia Gonzalez Cardenas

Doctorante . -
correo: agonzalezc@comunidad.uiix.edu.mx
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Anexo 10. Validez de Instrumentos (Encuesta a Docentes)

Validez Encuesta dirigido a docentes del nivel inicial 11

Nombre de la investigacion: Modelo de ensefianza con innovacién y TAC para el desarrollo 16gico-mateméticas en Inicial |1

Encuesta dirigida a Expertos para Validar y Viabilizar la encuesta dirigida a docentes del nivel inicial 11

Doctora: Maria Stella Serrano de Moreno, PhD
Fecha: 25 de mayo de 2024
Institucion: Unidad Académica de Educacion, Universidad Catélica de Cuenca

Formacion Doctoral: Doctora en Educacion
Pais: Ecuador Ciudad: Cuenca

La informacion a la que se refiere la presente encuesta es relacionada con los saberes que los docentes del nivel inicial tienen sobre la
Innovacion y Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) en el &mbito de la 16gico matematica.

Objetivo: Obtener informacion de expertos sobre la pertinencia o no de los items de la encuesta dirigido a docentes del nivel inicial
Il en la Innovacion y TAC en el &mbito de la I6gico matematicas.

Medicion: La siguiente escala tiene como objetivo que usted exprese libremente su opinion sobre los conocimientos de la Innovacion y TAC en
el &mbito de la I6gico matematica que se pueden valorar en los docentes de inicial, a través de una encuesta dirigida a los docentes del nivel inicial
.

Por favor, lea con cuidado y escoja objetivamente una evaluacion para cada item o pregunta de 1 a 5 (marcando con una x la casilla correspondiente
y realice las observaciones que considere pertinentes a cada una de ellas, justificando la valoracion.

Pregunta Valores
Completamente de acuerdo
Aceptablemente
Regular
Poco de acuerdo
Completamente en desacuerdo

RPINW &~ O
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Objeto General de la investigacion
Proponer un modelo de ensefianza con innovacion y Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento para el desarrollo 16gico-matematico en inicial 11
Pregunta de investigacion

¢Cémo contribuir en el &mbito relaciones l6gico-matematicas en la Educacion Inicial 11 de Escuela de Educacién Béasica San Francisco de Peleusi
de Azogues, provincia Carfiar, Ecuador?
Objetivo especifico (que se relaciona con el instrumento)

1.Determinar el nivel de aprendizaje de las relaciones l0gico matematicas de los escolares de inicial 1l de la escuela San Francisco de Peleusi de
Azogues, 2023-2024.

Importante. Se adjunta los siguientes documentos base para esta revision: (1) Matriz de Consistencia; (2) Encuesta dirigido a docentes del nivel
inicial I1.

Nota. Es importante aclarar que esta encuesta es la presentacion del instrumento (encuesta) que se va a aplicar en la muestra de estudio con los
participantes

Indicador: Valoracion del Observaciones
experto
Categoria: Modelo de Ensefianza con Innovacion 1123415

1. Aplicar actividades de ensefianza innovadora como las que se
presentan a continuacion en el &mbito de las relaciones ldgico-
matematicas contribuye al aprendizaje.

Revise los enfoques constructivistas, naturalista,

2. Durante las actividades para el aprendizaje del &mbito de las
Relaciones légico-matematicas que Ud conoce para
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aplicar los siguientes enfoques educativos innovadores

son apropiados.

3. Aplicar las siguientes tecnologias en su préctica docente tiene
impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4. Utilizar la tecnologia como recurso incrementa la creatividad
en los escolares.

5. Crear actividades y recursos tecnoldgicos fomentan la curiosidad y
motivacion en los escolares.

6. Aplicar los siguientes recursos tecnoldgicos interactivos en las
diferentes clases promueven la atencién

7. Enlasclases del d&mbito de I6gico matematica usted genera
trabajo y aprendizaje colaborativo.

8. Realizar participacion interactiva, de los nifios, como se
presenta a continuacion , durante las clases del ambito de las relaciones

lI6gico-matematicas es importante

Sugiero cambiar la redaccion del enunciado, tal
como lo indico resaltado en amarillo
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9. Promover el pensamiento critico dentro del contexto del
ambito de las relaciones l6gica-matematicas es

fundamental en el nivel de Educacion Inicial 11

10. Abordar la ensefianza de conceptos matematicos
abstractos como se presenta a continuacion, son

importantes para los escolares de Inicial 11

11. Utilizar las siguientes actividades fomentan el desarrollo de la légico
matematica en escolares de Inicial 11

12. Aplicar estrategias efectivas como se explica a
continuacion, permiten ensefiar conceptos de numeracion

y conteo en escolares de Inicial Il

13. Utilizar los siguientes juegos o actividades pueden ayudar a los
escolares de Inicial 1l a desarrollar habilidades de seriacion y
clasificacion en el ambito de las relaciones ldgico-matematicas

14. Realizar actividades como se presenta a continuacion fortalecen el
aprendizaje de las nociones espaciales en escolares de Educacion
Inicial Il

Categoria: TAC

15. Usar tecnologias como las siguientes, son més efectivas en

comparacion con métodos tradicionales de ensefianza.

16. Integrar las tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje
genera algin cambio en la motivacion y el compromiso de los

escolares
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17. Utilizar la tecnologia es un beneficio en el proceso de ensefianza

aprendizaje en el &mbito de las relaciones l6gico-matematicas. X Elabore el item de modo que el docente seleccione cuél de

esas tecnologias es la que mas contribuye a desarrollar el

pensamiento l6gico-matematico

18. Establezca el nivel de empleo de las siguientes

aplicaciones para el desarrollo del ambito de las X
relaciones ldgico-matematica en sus clases.

Por favor sugiera pregunta/s que pueda/n ser incluidas en el cuestionario:

Agradezco su apoyo.

Nombre Completo: Maria Stella Serrano de Moreno Firma:



204

Anexo 11. Validacion de Expertos sobre la propuesta

Validacion de Expertos sobre la Propuesta: Juego y Aprendo las matematicas con las Tecnologfas del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC).

Encuesta dirigida a Expertos para Validar los criterios de efectividad de la la propuesta de Tesis Doctoral

Experto/a:

Formacion Profesional:

Lugar donde labora:

Pais: | |Ciudad: | Fecha:

Titulo de laPropuesta  [Juego y Aprendo las mateméticas con las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)

Fortalecer las habilidades I6gico-matematicas en los nifios de Educacion Inicial I a través de la implementacion de un modelo de ensefianza, basado

Objetivo General e la en las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), que potencie la practica pedagdgica de los docentes

Propuesta:

) ) Modelo de ensefianza basado en TAC para el desarrollo de la I6gico matematica en escolares de Inicial Il de la Escuela SFPA
Titulo de Tesis

Proponer un modelo de ensefianza basado en TAC para mejorar el desarrollo l6gico-matematico en Inicial I
Objetivo General de la Tesis

1. TAC: Integracion pedagdgica de las TAC, Uso de herramientas interactivas, Evaluacion del aprendizaje mediante las TAC; 2. Docentes:
Componentes el Modelo Fundamentos del desarrollo l6gico-matematico, Capacitacion herramientas digitales (Gamificacion), Talleres de actividades y planificacion con
TAC; 3. Nifios:

Medicidn: La siguiente escala tiene como objetivo que usted exprese libremente su opinién sobre los aspectos que compone la propuesta : Juego y Aprendo las matematicas con
las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) que sera utilizada en los docentes del nivel inicial I.

Por favor, lea con cuidado y escoja objetivamente una evaluacion para cada itemo pregunta de 1a 5 (marcando con una x la casilla correspondiente y realice las observaciones
que considere pertinentes a cada una de ellas, justificando la valoracion.

Pregunta Valores
Completamente de acuerdo 5
Aceptable 4
Regular 3
Poco de acuerdo 2
Completamente en desacuerdo |1

. Valoracion .
Indicadores Observaciones

112]13[4]5

1.;Qué tan pertinente considera el objetivo de fortalecer las habilidades I6gico-
matematicas en nifios de Educacion Inicial Il a través de un modelo basado en
TAC?

2. Que tan factible consedira la implementacion del modelo en el contexto de
Educacion Inicial 1.

3. Uso de aplicaciones interactivas. ;Considera que es aplicable este componente
para el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas?

4. Uso de paginas online. ;Qué tan efectivo considera este componente para el
desarrollo de habilidades l6gico-mateméticas?

5. Uso de herramientas TAC. ;Qué tan efectivo considera este componente para el
desarrollo de habilidades l6gico-mateméticas?

6. ;En qué medida considera que este modelo puede potenciar la practica
pedagdgica de los docentes?

7. ¢Considera que el modelo es original o que impactara la labor docente ?
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N°1

Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones I6gico-matematicas:

Yy €n escenas de cuentos.

Nombre de la actividad: Secuencia de Tiempo
Destreza: Ordenar en secuencias légicas sucesos de hasta tres eventos, en actividades de la rutina diaria

Objetivo: Reconocer el orden de tiempo

Pé&gina online: Wordwall
https://wordwall.net/es/resource/5722503/secuencias

e Anticipacion:

Activacién de Conocimientos Previos (5
min): El / la docente comienza con una
conversacion que trata sobre la rutina diaria,
utilizando preguntas tales como: "¢ Qué haces
lo primero por la mama?, o bien ¢qué haces
una vez te has levantado?”. Se invita a que
sean los nifios los que verbalicen las acciones
que van realizando en su rutina, significando
las palabras clave de antes, durante, y
después.

Presentacion del Recurso (5 min):

Se le explica a las nifios y nifios que van a
participar en un "juego de secuencias" en la
pizarra digital o en la tableta, que les va a
permitir ir ordenando lo que les pasa a través
del tiempo.

e Construccion:

Ejecucion de la Actividad Digital (15 min):

Se proyecta el recurso de Wordwall (o cualquiera que
sea similar) y se guia a los nifios para que vayan
resolviendo las preguntas de opcion maltiple con
imagenes, referidas basicamente en secuencias de
tiempo (ej. la secuencia de la siembra de una semilla,
vestirse, cepillarse, etc.)

Mediacion Pedagogica:

Por cada acierto y error, se pide a las ni fi as y los nifios
que justifican su eleccion respondiendo a preguntas
tales como; ¢Por qué crees que el sol sale antes de que
te vayas a dormir?" Esto hace que haya un razonamiento
légico suficiente para la idea de tiempo

e Consolidacion:

Aplicacién Practica (10 min):

Se entrega a cada nifio tres tarjetas con
imagenes (o se les pide dibujar) que
representen tres sucesos de una historia o una
rutina conocida (ej. preparar un pastel:
ingredientes, mezcla, pastel horneado).
Verificacion y Exhibicion:

Se les solicita que las ordenen de manera
secuencial y expliquen a un compariero por
qué ese es el orden correcto. Esto permite al
docente observar la aplicacion de la destreza
en un formato no digital.

Iniciar sesign

B Wordwall cres meieres ecciones e forms rico Funciones  Planes deprecios  Q Comuridad Registarse

0:03

Y0 conbiorpantil
Que pasa primero ? O |

[ RY—
. B8 sreaps

(]

B Cortasalazr
Tajeas fasn

estrar todo

) 52

Secuencias

® Compartir

Anexo 12. Actividades para la préactica pedagdgica desde la propuesta del modelo de ensefianza.


https://wordwall.net/es/resource/5722503/secuencias
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Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones l6gico-matematicas:

N°2

Nombre de la actividad: Qué desorden: nimeros hasta 10
Destreza: Reconocer y nombrar los nimeros del 1 al 10, asociandolos a colecciones de hasta 5 elementos

Obijetivo: Ordenar los ndmeros de forma
ascendente y descendente

Pagina online: Pagina online: Arbol ABC.com
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-
desorden-numeros-1-10

e Anticipacién:

Activacién de Presaberes (10 min):
Elaborar un "Tren de Conteo™ con los nifios.
Cada nifio dira el nimero que le sigue. Se
hace una vuelta de conteo oral del 1 al 10.
Deteccion de Orden: Se colocando tarjetas,
del 1 al 5, en el suelo de forma desordenada.
Se pide que ordenen.

e Construccion:

Ejecucion del Recurso Digital (25 min):
Proyectamos el juego. El docente dirige la actividad
haciendo preguntas a los nifios cuentos como: ";Qué
namero va después del 3?" 0 ";cual es el nUmero mas
pequefio de todos?" antes de arrastrar la respuesta.
Justificacion: Se refuerza la construccion de la nocién
de sucesién y el valor posicional del nimero.

e Consolidacion:

Representacion y Aplicacion (5 min):

Se entregan regletas o cubos apilables. Se pide
que construyan una "escalera”, donde cada
escalon tenga la cantidad de bloques que
representa el nimero (ej. el 4 tiene 4 bloques).
Indicador de Logro: Ordena de manera
secuencial los numerales del 1 al 5.

Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones I6gico-matematicas:

N°3

Nombre de la actividad: Memoria

Destreza: Reconocer y nombrar los numeros del 1 al 10, asociandolos a colecciones de hasta 5 elementos

Objetivo: Reconocer los nimeros del 1 al 10

Pagina online:  https://arbolabc.com/juegos-de-
memoria/memoria-arbol-abc

e Anticipacion:

Recinto de la historia y recuento (5 min):

e Construccion:

Juego Digital (25 min):



https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-1-10
https://arbolabc.com/juegos-de-numeros/que-desorden-numeros-1-10
https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-arbol-abc
https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-arbol-abc
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Se narra una historia que incluye animales
organizados en grupos de hasta 5; se invita a los
nifios a contar los animales que aparecen en las
ilustraciones.

Repaso de los nimeros:

Se muestran las tarjetas de los nimeros del 1 al
5 y los nifios van nombrando

Se juega al juego de Memoria, que empareja el
numeral con la cantidad (puntos, dedos, objetos).
Mediacion: Antes de destapar, se pregunta: “;Donde
crees que esta el 5? ¢ Cuéntos objetos debe tener la otra
tarjeta?". Esto promueve la asociacion numeral-
cantidad.

e Consolidacion:

Emparejamiento (5 min): Se entregan fichas
con numeros y otras con la cantidad de
semillas/botones correspondientes (hasta 5). El
nifio debe emparejar las fichas.

Indicador de Logro: Asocia el numeral a la
cantidad de objetos contados, hasta el nimero
5, demostrando la cardinalidad.

) 18

SN _mER |

Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones légico-matematicas:

N°4

Nombre de la actividad: NUmeros del 0 al10

Destreza: Contar colecciones de hasta 5 objetos, estableciendo la correspondencia uno a uno.

Objetivo: Aprender mas sobre los ndmeros,
pero de forma educativa, mediante juegos en
linea.

Pagina online: P4gina online: Mundo primaria.com
https://www.mundoprimaria.com/juegos-
educativos/juegos-matematicas/juegos-numeros

e Anticipacion:

Pregunta Generadora (5 min):
"¢Podemos contar todo lo que hay en
nuestra caja de juegos? ¢Cuantos carritos
hay?". Se concreta la necesidad de contar
y registrar la cantidad (cardinalidad).

e Construccién:

Exploracion Guiada (25 min):

Los nifios usaron juegos online en los que deben
contar los objetos y elegir la respuesta correcta
Mediacion:

El / la docente debe parar los juegos e invitar a los
nifios a contar de forma oral las presentaciones que ven
en la pantalla, estableciendo la correspondencia uno a
uno justo antes de " elegir " la respuesta correcta



https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juegos-numeros
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juegos-numeros
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- -7 . PrimariarMaleméﬁr,as'PdmelcrNLimeras'{Ppemckmes'Nlimems de'qalﬂ
e Consolidacion: Escucha y arrastra cada numero debajo del

pinguino correspondiente.

Conteo de Elementos (5 min):

Se invita a cada nifio / a contar una coleccion
propia de objetos (maximo 5) que haya en su
entorno y sefialar en una pizarra personal el
nlmero que representa.

Indicador de Logro: Cuenta colecciones de
hasta 5  objetos  estableciendo la
correspondencia uno a uno y reconoce Yy
nombra el ndmero relacionado con dicha
coleccion.

Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones légico-matematicas:
N°5

Nombre de la actividad: Secuencias de Figuras y Colores

Destreza: Identificar y reproducir patrones sencillos con objetos y elementos de su entorno (patrones de
1 0 2 elementos).

Objetivo: Identifica la secuencia que se | Pagina  online: Pagina  online:  Educaplay
presenta segun la figura o el color https://es.educaplay.com/recursoseducativos/13692674-
secuencias_de_figuras_y_colores.html



https://es.educaplay.com/recursoseducativos/13692674-secuencias_de_figuras_y_colores.html
https://es.educaplay.com/recursoseducativos/13692674-secuencias_de_figuras_y_colores.html
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e Anticipacion:

Observamos Patrones (5 min):

Se observa la ropa, un mural o un objeto del
aula que tenga un patron (ej. rayado azul-
blanco- azul-blanco) Se plantea la pregunta:
"¢ Qué se repite todo el rato?" o ¢Qué se
repite cada cierto tiempo? "

Crear un Patrén Simple: Se pide a los nifios
crear un patron sencillo (ej. palma-pie-
palma-pie)

e Construccion:

Interaccién Digital (20 min):

Se visualiza el recurso de Educaplay. Se visualiza el
patron que aparece (ej. circulo rojo, cuadrado azul,
circulo rojo...)

Mediacion: se busca ayudar a los nifios a encontrar el
nacleo del patrén el patron es circulo rojo, cuadrado
azul" para que posteriormente sean capaces de predecir
qué figura o color aparece posteriormente

e Consolidacién:

Reproducir con el Material (5 mins):

se reparten cuentas o bloques de dos
colores/formas para que el nifio responda y
reproduzca el patron sefialado en la pantalla
0 uno que el maestro plantee (patron AB o
AAB)

Indicador de Logro: Identifica el patrén de la
secuencia (por color o figura) y lo reproduce
0 lo continGa correctamente.

e

SECUENCIAS DE FIGURAS Y
COLORES

Hos

@ ruisaa

ntificarte
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Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones l6gico-matematicas: N°6

Nombre de la actividad: Grande, mediano y pequefio
Destreza: Ordenar colecciones de hasta 5 elementos seguin su tamafio, longitud o volumen

Objetivo: Identificar las nociones
espaciales segun la ubicacion de objetos

Pagina online:

https://wordwall.net/es/resource/14525182/grande-mediano-

peque%C3%B1o

e Anticipacion:

Comparacion con el Cuerpo (5 min):
Se utiliza el cuerpo. ";Quién es mas
grande: tU o yo? /Y tu mano o la del
compariero?”. Se verbalizan: grande,
mediano y pequefio.

e Construccion:

Clasificacion de Clasificacion ( 20 min):

Se interactla con el juego de Wordwall que pide clasificar
o arrastrar los objetos segin la dimensién. Mediacién: Se
refuerza la nocion de comparacion directa. ";Coémo
sabemos que este 0so es el mediano? Porque es mas
grande que el pequefio y mas pequefio que el grande."

e Consolidacion:

Ordenacién de Objetos (5 min):
Se le entrega a cada nifio / a 3
elementos (lapices, borradores vy
figuras) de diferentes tamafios para
que los ordenen en una serie: del
mas pequefio al mas grande.
Indicador de Logro: Ordena
colecciones de hasta 5 elementos
segun su tamafio (grande, mediano,
pequefio), estableciendo el criterio
de la seriacion.

& Wordwall Planes de precios Iniciar sesién Registrarse S
0:09 v 0
Selecciona la manzana
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https://wordwall.net/es/resource/14525182/grande-mediano-peque%C3%B1o
https://wordwall.net/es/resource/14525182/grande-mediano-peque%C3%B1o
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Actividad del modelo didactico de ensefianza con TAC para las relaciones légico-matematicas: N°7

Nombre de la actividad: Nociones Espaciales

Destreza: Comparar y relacionar objetos de acuerdo con sus caracteristicas de medida: largo/corto,

alto/bajo, mucho/poco.

Objetivo: Identificar las nociones de largo y
corto

Pagina online: Pagina en linea: Wordwall
https://wordwall.net/es/resource/20746487/largo-corto

e Anticipacion:

Exploracion de con cuerdas largas (5 min):
Se presenta una cuerda muy larga con un trozo
de lana muy corta. Se realiza un recorrido por la
cuerda. Se plantea la pregunta: "¢, Cual es mas
largo? ¢ Cudl es més corto?"

e Construccion:

Juego de comparacion (20 min):
El juego de Wordwall presenta
comparar.

Mediacion: Se pide a los nifios que expliquen cémo se
realiza y presenta la comparacién de longitudes. Se
enfatiza la necesidad de que los objetos que se comparan
se sitlien en uno al lado del otro desde el mismo punto
de partida

imagenes para

e Consolidacion:

Recogida (5 min):

Los nifios buscan en el aula dos objetos que
sean un ejemplo de largo y corto (gj. un
l4piz largo y un craydn corto). Se comparan
en grupo para revisar la nocién.

Indicador de logro:

Realiza la comparacion de dos objetos
mediante la comparacién directa y
determina, utilizando la terminologia
adecuada (largo /corto), cuél de los dos tiene
la diferencia de longitud.

WOrdWall <res s ecconesde e e inco. Fundones  lanes deprecos QComuricad
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https://wordwall.net/es/resource/20746487/largo-corto

